


Здравствуйте, 
уважаемый читатель!

Cамое распространённое настро-
ение в любом обществе  — как 

правило, брюзжание. Родители сетуют 
на детей («а вот мы в ваши-то годы!»), 
литературные критики ругают книги 
(«куда подевались Шолоховы, Толстые, 
Достоевские, Толкины?!»), киноманы 
плюются на пресс-показах («Аватар» — 
не фильм, а сплошное торжество 
спецэффектов над разумом!»), список 
можно продолжать бесконечно. И все 
поголовно вздыхают о том, что эра 
великих открытий — в науке ли, в гео-
графии, в медицине или психологии — 
однозначно канула в Лету. И фантасты 
нынче пошли какие-то мелкие, да и не 
только фантасты, и жизнь уже какая-
то не такая, и вообще — все виноваты, 
и делать уже нечего.

Поскольку нас такое положение дел 
давно уже не устраивает, в этом месяце 
мы постарались подобрать в журнал 
побольше материалов, которые пока-
зали бы: нам всем есть чем гордиться. 
Наши предки 65 лет назад победили 
в великой войне, раз и навсегда из-

менившей судьбы мира. И сегодня мы 
вспоминаем их победу — в материале 
Антона Первушина о фантастиче-
ском оружии Великой Отечествен-
ной. Большая часть этих разработок 
на много лет опередили своё время. 
На них ориентировались долгие годы 
спустя — и не только советские инже-
неры! Ту же тему гордости за нас и 
наши свершения продолжает Генри 
Лайон Олди в «Книжном ряду». Фан-
тастика, эта злосчастная «пария от 
литературы», может предложить тому, 
кто действительно любит и ценит её, 
много такого, что давно потерял так 
называемый мейнстрим. Где ещё вы 
найдёте столько оптимизма, веры в 
будущее и в себя? Где ещё показан че-
ловек во всей красоте и полноте его 
истинных чувств? Где осталось место 
для масштабных, цельных, эпохаль-
ных полотен? Где нас не пытаются шо-
кировать откровенной грязью, делая 
её самоцелью и единственной сутью 
произведения?

Нам с вами есть чем гордиться. Так 
давайте же не будем об этом забывать. 
Давайте вместо ничегонеделания и ле-

нивого бурчания о том, как хорошо в 
прошлом или там, где нас нет, — делать 
что-то, чтобы хорошо стало там, где 
мы есть. Чтобы на Марсе в мае начи-
нали цвести яблони, должен появить-
ся кто-то, кто сумеет их там посадить. 
«Мир фантастики» не может снаря-
дить экспедицию на Марс. Зато мы мо-
жем рассказать вам, сколько раз уже 
земляне колонизировали эту планету, 
как это выглядело, с какими трудно-
стями мы столкнулись, как решили их. 
Или не решили. Статьей о Марсе мы 
открываем новую рубрику «Планета-
рий». И пусть однажды кто-то из про-
читавших этот материал действитель-
но опустится на поверхность далёкой 
красной планеты и сумеет сделать то, 
что до сей поры остаётся мечтой всего 
человечества.

Оставляю вас наедине с полутора 
сотнями страниц чистой фанта-

стики и надеюсь, что вы прекрасно про-
ведёте время. Не прощаюсь — ещё уви-
димся в «Почтовой станции».

Светлана Карачарова
Главный редактор

НАМ ЕСТЬ ЧЕМ ГОРДИТЬСЯ!
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Конец двадцатого века. Полицейский 

Джон Салливан разменял третий деся-

ток, так и не обзавёлся семьёй, часто вы-

пивает, замкнут и необщителен. Много 

лет назад его отец, весёлый и беззабот-

ный пожарник Фрэнк, погиб, спасая чело-

века из огня. В ночь, когда над городом 

образовалось полярное сияние, Джон 

находит дома старую радиостанцию, из 

любопытства включает её и выходит на 

связь со странным человеком, позыв-

ные которого совпадают с написанными 

на рации. Собеседник сидит за тем же 

самым столом, под тем же сияющим не-

бом, но в 1969 году. Джон осознаёт, что 

это его отец. Он жив, реален, но погибнет 

через несколько дней. Правда, это можно 

изменить: поверив голосу из будущего, 

Фрэнк спасается из горящего здания, 

но история принимает другой оборот  — 

каким-то образом число жертв маньяка, 

орудовавшего в 1969 году, увеличивает-

ся с трёх до десяти и среди них оказы-

вается мать Джона. Отец и сын, зная ход 

событий, решают выследить убийцу.

С этого момента сюжет разгоняется 

до немыслимых скоростей и держит в 

напряжении до самой концовки. И пусть 

личность убийцы известна практически 

сразу, это ничуть не портит историю, 

ведь совсем не очевидно, как пойдут со-

бытия. Следует отметить, что детектив-

ная составляющая — лишь одно из до-

стоинств фильма: также зрителю пред-

лагается великолепная драма о взаи-

моотношениях отца и сына, которые, 

будучи разделёнными годами, смогли 

понять друг друга. Здесь надо благо-

дарить исполнителей главных ролей: 

Деннис Куэйд создал яркий образ души 

компании, любящего мужа и просто 

человека долга, а Джон в исполнении 

Джеймса Кэвизела расцветает, слыша 

из динамиков старой радиостанции го-

лос дорогого человека и понимая, что в 

его силах всё изменить.

Кроме того, великолепно подана ат-

мосфера Америки конца шестидесятых 

с её повальным увлечением бейсболом. 

Удачно чередуются события двух вре-

менных эпох, как будто они происходят 

одновременно. Местами видны заим-

ствования из других фильмов о путе-

шествиях во времени (отслеживание 

изменений истории по старым фотогра-

фиям, газетным вырезкам), да и идейно 

картина напоминает «Назад в будущее». 

Но и без этого «Радиоволна» — велико-

лепная эмоциональная драма с элемен-

тами триллера. Тот самый случай, когда 

фантастическое допущение введено 

лишь для того, чтобы поместить обыч-

ных людей в необычные условия, а по-

том с любопытством понаблюдать за их 

действиями. Скучно не будет.

Радиоволна
Помни, что будетПомни, что будет

Электромагнитные излучения, как и их частный случай свет, распространяются в пространстве 

с огромной скоростью. Например, благодаря радиоволнам можно посылать информацию на 

гигантские расстояния за доли секунды. А герой фильма Грегори Хоблита поймал частоту, по 

которой смог выйти на связь с давно умершим отцом.

Сергей Серебрянский

Радиоволна
Frequency

• ЖАНР: Мистический триллер, драма

• СТУДИЯ: New Line Cinema

• СТРАНА: США

• РЕЖИССЁР: Грегори Хоблит 

• СЦЕНАРИСТ: Тоби Эммерих

• В РОЛЯХ: Деннис Куэйд, Джеймс Кэви-

зел, Шоун Дойл, Элизабет Митчелл, 

Андре Брогер

• ПРЕМЬЕРА: 28 апреля 2000 года

• ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ: 114 минут

• ОГРАНИЧЕНИЯ ПО ВОЗРАСТУ: PG-13 (некото-

рые материалы могут не подходить для 

лиц до 13 лет)

НАШЕ ДОСЬЕ

• Роль Фрэнка могла достаться Сильве-

стру Сталлоне, но актёр запросил непо-

мерный гонорар.

• Все бейсбольные события, показанные 

в фильме, произошли на самом деле. 

Мяч действительно попал в ботинок Кле-

она Джонса во время игры в 1969 году, 

и актёры-полицейские смотрят реаль-

ную запись матча.

• В рамках рекламной кампании фильма 

25 апреля 2000 года бейсбольные ко-

манды «Нью-Йорк Метс» и «Цинциннати 

Редс» вышли на поле в формах 1969 года.

• В сцене тушения заброшенного здания, 

помимо трёх актёров, снялись настоя-

щие пожарные.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Полярные сияния возникают в результате бомбардировки верхних слоёв атмосферы заряженными частицами сол-

нечного ветра.

Постаревший Индиана Джо… простите, Фрэнк Салливан.
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МУЗЫКА НА DVD

МАТЕРИАЛЫ «МФ»

Благодарим компании Irond (треки 1, 2, 4, 6), «Союз Мьюзик» (треки 3, 5, 8) 

и нетлейбл Synthematik (трек 7) за предоставленные композиции.

Ошибки создателей мультфильмов о неунывающем огре.

Автор: Лин Лобарёв

Киноляпы 
и интересные факты: 
Трилогия «Шрек»

Факты и домыслы о графе Орлоке и исполнителе его роли.

Автор: Мария Кустовская

Движущиеся картинки: 
«Носферату, симфония 
ужаса» и «Тень вампира»

Assemblage 23
Smoke1

Двигатель американского фьюче-
попа.

Orphaned Land
Olat Ha’tamid5

Тяжёлая музыка Ближнего Востока.

Eluveitie
Thousandfold2

Брутальный кельтский фолк-
метал.

[:SITD:]
Frontal6

Эталонная тёмная электроника.

Fear Factory
Final Exit3

Киберпанк в агрессивной метал-
обёртке.

Sturmreaktor
Fallout7

Ритмичная музыка из Убежища 13.

Illuminate
Menschenwolf4

Представители немецкой готик-
сцены.

These New Puritans
Three Thousand8

Атмосферный английский арт-рок.
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Даты выхода и названия фильмов и игр могут быть изменены 

прокатчиками и издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОДРОМ
Шрек 
навсегда
SHREK FOREVER AFTERSHREK FOREVER AFTER
Другая история Тридевятого королевства

Премьера: 20 мая 2010 года

Трейлер

Повелитель стихий 
THE LAST AIRBENDERTHE LAST AIRBENDER
Фэнтези по мотивам мультфильма «Аватар: 
Последний маг воздуха»

Премьера: 8 июля 2010 года

Трейлер, тизер

Принц Персии: 
Пески времени 
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIMEPRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
Дорогая и зрелищная восточная сказка

Премьера:  27 мая 2010 года

Трейлер, фильмы о фильме

Начало 
INCEPTIONINCEPTION
Таинственный проект Кристофера Нолана о 
воровстве мыслей

Премьера: 15 июля 2010 года

Трейлер

История игрушек: 
Большой побег 
TOY STORY 3TOY STORY 3
Новые приключения знаменитых игрушек

Премьера: 17 июня 2010 года

Трейлер, отрывок

Ученик чародея 
THE SORCERER’S APPRENTICE THE SORCERER’S APPRENTICE 
Городское фэнтези Джерри Брукхаймера и 
Disney

Премьера: 15 июля 2010 года

Трейлер

ВИДЕОИГРЫ
Warhammer 40000: 
Dawn of War 2 — Chaos Rising
Дополнение к успешной космофэнтезийной 
стратегии

Дата выхода: 11 марта 2010 года

Видеорецензия

Deus Ex: Human Revolution
Третья часть знаменитого киберпанк-боевика с 
ролевыми элементами

Дата выхода: сентябрь 2010 года

Трейлер

Метро 2033
История выживания 
в постапокалиптическом 
московском метро

Дата выхода: 16 марта 2010 года

Видеорецензия

Brink
Гражданская война на борту последней колы-
бели человечества, плавучем городе

Дата выхода: третий квартал 2010 года

Трейлер

Transformers: 
War for Cybertron
Противостояние десептиконов и автоботов на 
их родной планете

Дата выхода: второй квартал 2010 года

Трейлер

Forsaken World
Новая онлайновая многопользовательская ро-
левая игра создателей Perfect World

Дата выхода: 2010 год

Трейлер

СТР. 59 СТР. 60

СТР. 99
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БИБЛИОТЕКА

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ
«25-й кадр»: №12
Апрельский номер журнала о кино.

Nya!: №7
Мартовский номер журнала об аниме.

В майской подборке рассказов — не-

надёжное и лживое, истинное и героиче-

ское, дети и инопланетяне, бисер и крас-

ная икра.

Ночной туман — зрелище заворажи-

вающее. В тумане всё выглядит иначе: 

что-то кажется больше, а что-то меньше, 

что-то ближе или дальше, чем на самом 

деле. Легко потерять дорогу в этой сы-

рой мгле, потерять и найти нечто удиви-

тельное. Но всё, порождённое туманом, 

зыбко и ненадёжно — необычная наход-

ка может обернуться грандиозной поте-

рей (Вадим Ечеистов «Вышел морок 

из тумана»). Впрочем, зыбким и нена-

дёжным может оказаться и осязаемый 

мир — например, если вдруг выяснится, 

что с кротами (считавшимися ранее не-

разумными существами) на самом деле 

вполне возможно побеседовать — если 

они этого захотят. И ты не сможешь 

избежать разговора (Vukazoid «...или 

туда и обратно»). Что уж говорить о та-

ких тонких материях, как человеческие 

отношения, — там-то есть шанс вообще 

никогда не понять, что действительно, 

что мнимо и почему произошло так или 

иначе. А потом — долго разбираться с 

женихами покойной невесты (Алёна 

Осинина «Марина»).

Впрочем, за знание и понимание прав-

ды можно заплатить очень дорого. Напри-

мер, участием — или это лучше назвать 

неучастием? — Земли в настоящей ино-

планетной Мировой войне, да ещё и без 

локальной земной Третьей мировой не 

обошлось (Евгений Кощевский «Тыся-

чи кораблей в ожидании приказа»). 

Или же — не так масштабно, но куда бо-

лее отчаянно — рискнуть жизнью, чтобы 

рассказать правду о домах престарелых; 

и даже смерть отнюдь не означает провал 

(Роберт Ильич «Дом престарелых»).

Рискнуть жизнью можно для спасения 

другой жизни. Даже если это идёт враз-

рез с нормами общества. Иногда предпи-

сания пасуют перед искренней и откры-

той улыбкой ребёнка (Анатолий Радов 

«Рецессивный ген»). А для спасения де-

тей можно рискнуть не только жизнью, но 

и — смертью? Посмертием? Получится, 

не получится, но попытаться стоит (Вла-

димир Молотов «Сортир»). Рискуя же во 

имя смерти (и убийства), можно фатально 

проиграть. Как верёвочке ни виться, как 

магические следы ни запутывать — но 

принципиально нераскрываемых престу-

плений нет (А. Талевич «Ханна Вэй»). 

Кстати, верёвочка или проволока? Обыч-

ная тонкая, непрочная проволока с на-

низанными на неё разноцветными буси-

нами... при чём тут смерть? (Екатерина 

Емельянова «Цветы из бисера»)

И возвращаясь к инопланетянам — с 

чего им нас захватывать-то? До сих пор 

не могут понять, как мы смогли остано-

виться после Хиросимы и не сжечь всю 

Землю. Такое в Галактике редкость (Ана-

толий Радов «Наблюдатель»). Мухлю-

ют, правда, жители Земли периодически, 

но если перед шахматной партией сига-

реты отобрать — то всё вполне даже при-

стойно (Владимир Молотов «Чемпион 

Вселенной»). Жить да радоваться! Да и 

пиво с красной икрой инопланетяне впол-

не способны оценить по достоинству — и 

им в удовольствие, и землянам выгода 

(Сергей Кабских «Инопланетянин и 

Кадмий, Цезий, Висмут»). В общем, 

мир, дружба, закуска!

А также:
Новинки издательств, отрывки из 

книг, календарь ролевых игр и конвентов, 

помощь по диску.

«Ночная ведьма»: №5, 6
Два выпуска журнала о настольных и 
ролевых играх.

А также:

• PDF майских номеров «Мира фантастики» за 2004—

2009 годы.

• Аудиорассказ Олега Овчинникова «Путь к сердцу 

женщины». Выпуск программы «Модель для сбор-

ки», записанный специально для Samsung MP3 Club.

• Короткометражный фильм «Вечеринка».

• Работы наших читателей.

• Эволюция двигателей.

• Материалы по настольным играм.

• Обои для рабочего стола.

• Программы для компьютера.

Почтовый ящик для литературных произведений: story@mirf.ru.

Почтовый ящик для художественных работ: art@mirf.ru.

Почтовый ящик для музыки и видеоматериалов: disc@mirf.ru.

В письме убедительно просим указывать обратный почтовый адрес, 

а также настоящие имя и фамилию получателя, так как в конце каждо-

го месяца мы выбираем лучшую работу, автор которой награждается 

призами.

Победителем этого номера «Мира фантастики» стал наш читатель 

Роберт Ильич, автор рассказа «Дом престарелых». Поздравляем с 

победой и дарим фантастические книги.
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Борис Невский, Анатолий Гусев

Вамериканский Зал славы научной фан-

тастики введено четыре новых члена: 

Октавия Батлер, Ричард Матесон, Дуглас 

Трамболл и Роджер Желязны. Торжествен-

ная церемония посвящения состоится 

26 июня в Музее научной фантастики (Сиэтл, 

штат Вашингтон).

Сборник фэнте-

зийных историй 

Шон Тан From Outer 

Suburbia стал лау-

реатом двух ежегод-

ных австралийских 

наград — Adelaide 

Festival Award и 

Adelaide Festival 

Premier’s Award, 

присуждаемых за 

произведения для 

детей. Денежный эквивалент призов 15 и 

10 тысяч австралийских долларов соответ-

ственно. Впервые в истории одна книга по-

лучила обе награды одновременно.

Лауреатами ежегодной премии James 

Tiptree, Jr. Award (за фантастику, по-

свящённую взаимоотношениям полов) полу-

чили сборник Грира Гилмана Cloud & Ashes: 

Three Winter’s Tales и манга Фуми Ёсинаги 

Ooku: The Inner Chambers.

Победителем Aeon Award, вручаемой за 

фантастические произведения короткой 

формы, назван рассказ Frogs on My Doorstep 

Аннетт Ридер. Приз — чек на тысячу евро и 

возможность опубликоваться в ирландском 

НФ-журнале Albedo One.

Лауреатом Pilgrim Award, которая вруча-

ется за обучение фантастике, стал Эрик 

Рабкин, профессор из Мичиганского универси-

тета. Рабкин — автор более 30 теоретических 

научных работ, посвящённых фантастике.

1марта в Петербурге стартовал конкурс 

«Фанткритик», который проходит уже 

пятый год. Победители будут объявлены 

9 мая, в последний день работы «Интерпрес-

скона-2010», и получат денежные призы: от 

трёх до восьми тысяч рублей. Все конкурс-

ные тексты будут размещены в сетевом жур-

нале «Питерbook».

Время от времени отечественная фанта-

стика попадает в номинанты крупных ли-

тературных премий (правда, практически ни-

когда не получает их). В лонг-лист националь-

ной литературной премии «Большая книга» 

вошли произведения Шамиля Идиатуллина, 

Виктора Пелевина, Андрея Рубанова и дру-

гих. На петербургскую премию «Нацио-

нальный бестселлер» выдвинуты «t» Вик-

тора Пелевина, «Райская машина» Михаила 

Успенского, «Сказки не про людей» Андрея 

Степанова, «С нами бот» Евгения Лукина, 

«Мёртвый язык» Павла Крусанова, «Дом, в 

котором...» Мариам Петросян. Роман Петро-

сян вошёл и в список «Русской премии».

ПРЕМИИ

Роман Deceiv-

er — 11-й том 

цикла К. Дж. Чер-

ри «Иностранец», 

позиционируе-

мый издателями 

как одна из наи-

более ярких со-

временных серий 

научной фанта-

стики. В центре 

сюжета эпопеи — 

экипаж земного 

звездолёта, потерпевшего крушение на 

огромной чужой планете, населённой не-

сколькими враждующими народами. Зем-

ляне и их потомки поневоле оказались 

втянуты в многолетнюю войну...

Пирс Энтони наконец отвлёкся от беско-

нечного «Ксанфа», дабы представить 

на суд публики роман Climate of Change — 

пятый том цикла Geodyssey. Впрочем, кри-

тики скептически оценили потуги Энтони в 

шутливой форме пофилософствовать на 

тему закономерностей развития человече-

ской цивилизации.

Ветеран военной фантастики Дэвид 

Дрейк романом The Legions of Fire 

открывает фэнтезийную трилогию об аль-

тернативном мире времён Римской им-

перии, где легионы побеждают не только 

мечом, но и магией.

На обложке альтернативно-историче-

ского фэнтези Much Fall of Blood 

стоят три имени — рядом с известными 

авторами Эриком Флинтом и Мерседес 

Лэки приютился некий Дэйв Фрир, кото-

рый, скорее всего, и написал этот роман. 

Герои, принц Манфред и его телохрани-

тель Эрик, сопровождают из Иерусалим-

ского королевства посла Золотой Орды. 

Ибо монголы и рыцари решились заклю-

чить союз против князя Янгайлы, марио-

нетки славянского демона Чернобога. На 

опасном пути героям предстоит повстре-

чать немало интересных личностей вроде 

благородного князя Валахии Влада, кото-

рый изо всех сил противостоит кровавой 

магии... Вот такое смешение всех и вся.

С МИРА ПО КНИЖКЕ

Известный ка-

надский фан-

таст Питер Уоттс 

(«Ложная слепота») 

признан виновным 

в сопротивлении 

предс тавителям 

американских вла-

стей и осуждён на 

два года заключе-

ния в федеральной 

тюрьме строгого 

режима. Инцидент произошёл в декабре 

прошлого года на границе между Канадой 

и США, когда писатель возвращался домой. 

По словам Уоттса, американские погранични-

ки попросили его выйти из машины, а когда 

он попробовал узнать причину, вытащили 

наружу, избили, оглушили электрошоком и 

отправили в полицейский участок. Обвине-

ние утверждает, что именно Уоттс напал на 

пограничников. Учитывая, что Питер Уоттс 

отнюдь не выглядит громилой, история носит 

весьма сомнительный характер... Пока не 

ясно, отправится ли Уоттс в Штаты, чтобы от-

быть там наказание. Если он этого не сдела-

ет, американская Фемида может обратиться к 

Канаде с просьбой об экстрадиции фантаста.

Вмарте неизвестный коллекционер приоб-

рёл на аукционе первый выпуск альмана-

ха Action Comics с самым ранним комиксом 

о Супермене за рекордную сумму в один 

миллион долларов. Буквально через пару 

дней другой альманах рисованных историй, 

Detective Comics № 27 за 1939 год, был при-

обретён очередным анонимом за 1 075 500 

долларов. Именно в этом номере впервые 

появился легендарный борец с преступно-

стью Бэтмен. Супермен побеждён.

Вконце марта на eBay состоится аукцион, 

где будет разыгран самый первый экзем-

пляр нового фэнтезийного романа канадско-

го писателя Гая Гэвриела Кея Under Heaven. 

Победитель аукциона получит книгу, укра-

шенную автографом писателя. Стартовая 

цена копий в твёрдом переплёте и мягкой 

обложке соответственно равна тысяче и пя-

тистам канадских долларов.

СОБЫТИЯ

ЧТО ПОЧИТАТЬЧТО ПОЧИТАТЬ

Участвуйте в голосовании 

за лучшие книги на mirf.ru!

Тимоти Зан 
«Байки из кантины Мос Айсли»

Наталья Щерба «Двуликий мир»

Тимоти Зан «Задача на выживание»

Андрей Круз «Эпоха мёртвых. Прорыв»

Л. Нейл Смит «Ландо Калриссиан 
и Звёздная пещера ТонБока»

Л. Нейл Смит «Ландо Калриссиан 
и Огненный ветер Осеона»

Владимир Коваленко 
«Камбрия — навсегда»

Елена Белова 
«Ты — дура! Или приключения дракоши»

Алексей Пехов, Елена Бычкова, 
Наталья Турчанинова «Шанс»

Вера Камша 
«Сердце Зверя. Том 2. Шар Судеб»
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Снаступлением нового 

века и развитием тех-

нологий всё больше меня-

ется мышление человека, 

а вместе с ним — и его по-

нимание искусства. Мы всё 

больше стремимся превра-

тить всё, что нас окружает, в 

эдакий авто-мото-вело-фото-

«швейцарский нож»: эффект 

присутствия, звук вокруг и 

объёмное изображение в 

кино, интерактивная журна-

листика в сети... Если человек 

научится качественно переда-

вать запахи через телевизор, 

и такое нововведение тут же 

окажется нарасхват.

Очередные шаги в этом на-

правлении делает группа Un-

real во главе с человеком под 

псевдонимом Futurist, готовя-

щаяся выпустить мультиме-

дийный проект «Крест экзор-

циста». Под этим названием 

выйдет книга-альбом («графи-

ческая новелла», как позицио-

нируют свою работу авторы), 

к которому будет прилагаться 

DVD с музыкальным сопро-

вождением, а также допол-

нительными фото- и видео-

материалами. Идея состоит в 

том, чтобы в равной мере сое-

динить в одном произведении 

визуальную, литературную и 

музыкальную составляющие. 

Идея смелая и интересная уже 

своей новизной.

«Крест экзорциста» — не 

первая попытка авторов дей-

ствовать в мультимедийном 

пространстве. Сами Unreal 

(выступившие здесь и в роли 

главных героев истории, и в 

качестве исполнителей са-

ундтрека) изначально соз-

давалась как визуально-

музыкальный коллектив. В 

своих концертах группа всег-

да старается устроить полно-

ценное шоу: появляется в 

необычных костюмах, широ-

ко использует возможности 

сценического освещения, ча-

сто устраивает огненное шоу. 

Видеоклипы группа снимает 

как мини-фильмы, заключая 

в каждый из них закончен-

ную, полноценную историю. 

На этом фоне новая книга вы-

глядит вполне закономерным 

развитием общей концепции 

группы.

Мир, в котором происходит 

действие книги (он называ-

ется Тьерра), представляет 

собой один громадный конти-

нент, поделённый на Запад и 

Восток. На Западе практиче-

ски никогда не садится солн-

це. Это царство прогресса, 

территория огромных городов. 

Запад населяют люди, и боль-

шинство из них поклоняется 

Церкви Креста. На Востоке 

же, напротив, царит вечная 

тьма. Здесь живут вампиры, 

последователи древнейшего 

культа Церкви Первородной 

Крови. Вокруг вражды этих 

двух основных религиозных 

течений и построена вся исто-

рия. Вводная книга «Крест 

экзорциста» (а задуман мас-

штабный цикл под названием 

«Война церквей») рассказы-

вает нам об одном из эпизодов 

этой войны, произошедшем 

в самом её начале. В центре 

повествования — экзорцист, 

воин-одиночка, посланный в 

стан врага с заданием убить 

вампира, занимающего один 

из ключевых военных постов 

на Тёмных территориях.

О масштабности замысла 

свидетельствует детальная 

проработка мира и его исто-

рии — в конце книги будет 

размещён объёмный раздел 

с пояснениями и описаниями, 

а также карта всего континен-

та, города, и даже подробный 

план башни, в которой проис-

ходят основные события книги. 

Глядя на все эти разработки, 

можно подумать, что читаешь 

не просто книгу, а сеттинг для 

новой ролевой системы. Не 

удивимся, если в кармане ав-

торы прячут и такие замыслы.

Книга рассчитана на по-

клонников вампирской эсте-

тики, мрачного фэнтези и го-

тических мотивов. Иллюстра-

ции выполнены в интересной 

технике, совмещающей фото-

графию с компьютерной гра-

фикой. В качестве фоновых 

рисунков и в коллажах ис-

пользованы новые и архив-

ные обработанные снимки 

старых городов Европы (на 

последней странице приво-

дится внушительный список 

привлечённых к работе мате-

риалов и мест).

Остаётся добавить, что 

работа над этим проектом 

ведётся уже не один год. 

Дата выхода до последнего 

времени всё откладывалась, 

и вот теперь наконец авто-

ры обещают выпустить своё 

детище на волю уже этим 

летом. Интересно будет по-

смотреть, какой отклик по-

лучит этот необычный проект 

среди любителей готическо-

го фэнтези.

Елизавета Крымова

Futurist
Крест экзорциста
ИЛЛЮСТРИРОВАННАЯ 
НОВЕЛЛА С МУЗЫКАЛЬНЫМ 
СОПРОВОЖДЕНИЕМ
ДАТА ВЫХОДА: Лето 2010 (в России)

ИЗДАТЕЛЬСТВО: Неизвестно

Цветомузыка и текстоэффекты

САЙТ: unrealplaсe.net/cross

ЖАНР Готическое техно-фэнтези
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«Дети — 
идеальные 
персонажи 
для фэнтези»
Вы с ранних лет мечтали стать пи-

сателем. Почему вы решили связать 

свою судьбу именно с фэнтези?

Когда я был маленьким мальчиком, то 

обожал сочинять истории. Стоило филь-

му или книге зацепить меня, как я тут же 

начинал придумывать собственную вер-

сию событий. Не знаю, откуда берётся по-

добное желание — оно сродни внутрен-

нему зуду, — но я всё ещё регулярно его 

испытываю.

Меня всегда привлекали книги о ма-

гии и приключениях — они отвлекали 

от повседневной рутины и подстёгива-

ли воображение, а вот «реалистичные» 

произведения я никогда особенно не 

любил. Так что, по-моему, совершенно 

естественно, что из меня получился ав-

тор именно фэнтези. По иронии судьбы, 

став взрослым, я почти перестал читать 

фэнтези и всё больше уделяю внимания 

другим литературным направлениям. Но 

то, что полюбилось в детстве, остаётся 

в сердце навсегда — поэтому-то мне и 

нравится создавать именно фэнтезийные 

миры и истории.

Какие писатели в наибольшей сте-

пени повлияли на вас и ваше творчес-

тво?

В возрасте десяти лет я впервые про-

читал «Властелина Колец», и Толкин тут 

же стал моим любимым автором. Я на-

чал в огромных количествах читать фэн-

тези — пусть даже большинство авторов 

просто подражало Профессору. Вскоре 

я стал поклонником «Нарнии» и твор-

чества Дианы Уинн Джонс, которая уди-

вительным образом смешивала в своих 

историях волшебство и реальность. Не 

могу не отметить и сэра Артура Кона-

на Дойла — его рассказы о Шерлоке 

Холмсе тоже в какой-то степени фэнте-

зи. Позднее я открыл для себя Мервина 

Пика и Джека Вэнса, которыми восхища-

юсь и по сей день.

Но если вы спросите, каких авторов я 

сейчас считаю самыми выдающимися, то 

назову имена Киплинга, стиль которого 

просто неподражаем, и Роберта Льюиса 

Стивенсона. Я обожаю «Остров сокро-

вищ» — это великолепное приключение 

о сущности добра и зла, написанное на-

стоящим мастером. Надеюсь, мне когда-

нибудь удастся сочинить столь же силь-

ный роман!

Прежде чем стать писателем, вы 

работали редактором в нескольких 

издательствах. Насколько полезным 

оказался этот опыт, когда вы решили 

посвятить всего себя творчеству?

Редакторское прошлое очень сильно 

повлияло на моё становление как писате-

ля. Во-первых, в отличие от большинства 

начинающих авторов, я прекрасно знал 

обо всех этапах превращения текста в 

изданную книгу — как она появляется на 

свет благодаря совместному труду писа-

теля, редактора, дизайнеров и художни-

ков. Во-вторых, и это даже более важно, я 

научился смотреть на текст отстранённо, 

отыскивать в нём недостатки и без коле-

баний исправлять их. Я не боюсь выбро-

сить в корзину неудачный отрывок и на-

чать работу с нуля.

В последние годы классическое 

фэнтези теряет свои позиции, уступая 

другим направлениям жанра, в том 

числе и подростковому фэнтези. Как 

вы считаете, с чем связана эта тенден-

ция? Надолго ли юные волшебники 

стали законодателями мод?

Вы очень точно подметили, что фэн-

тези постепенно отходит от канонов, 

заложенных Толкином, и мне кажется — 

это к лучшему. Толкин — великий писа-

тель, чего не скажешь о большинстве 

его подражателей и последователей. 

В фэнтези произошло много перемен 

за последние годы. Во-первых, значи-

тельную роль стал играть юмор, кото-

рого недоставало в книгах Профессора. 

Как следствие, в романах, скроенных 

по лекалам «Властелина Колец», всег-

да наблюдался переизбыток пафоса и 

эпичности. Но такие авторы, как Терри 

Пратчетт и Диана Уинн Джонс, доказа-

ли, что в фэнтези есть место шуткам, 

хотя книги этих писателей зачастую по-

священы очень серьёзным проблемам. 

Жанр моментально стал понятнее рядо-

вому читателю.

Во-вторых, как бы странно ни звучали 

мои слова, фэнтези тем интереснее, чем 

оно ближе к реальной жизни. События 

книг должны перекликаться с нашим ми-

«В фэнтези 
произошло 
много перемен»
Беседа 
с Джонатаном Страудом

С писателем разговаривает Дмитрий Злотницкий

Последнее десятилетие можно смело назвать золотой эпо-

хой подросткового фэнтези, а его Меккой по праву считается 

Великобритания. Своей популярностью жанр обязан отнюдь 

не только сами-знаете-какому юному очкарику и его «маме» 

Джоан Ролинг. Среди тех, кто внёс весомую лепту в небывалый 

расцвет фэнтези для детей и юношества, одно из первых мест 

по праву занимает наш сегодняшний собеседник — Джонатан 

Страуд.

Первая книга Страуда. Она же последняя на данный мо-

мент из вышедших в России.
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ром. Именно поэтому необычные дети — 

идеальные персонажи для фэнтези: 

они оказываются в центре невероятных 

событий и в то же время сталкиваются 

с проблемами, понятными любому их 

сверстнику. Из них выходят гораздо бо-

лее яркие и современные герои, нежели 

из хоббитов, магов или воителей класси-

ческого фэнтези.

В моей «Трилогии Бартимеуса» 

влияние магической реальности в лице 

джинна Бартимеуса на мир людей и по-

литические коллизии, в которых замешан 

Нат, стало одной из центральных тем. Я, 

впрочем, не уверен, что истории о юных 

волшебниках не утратят в будущем свою 

нынешнюю популярность. Но я не сомне-

ваюсь, что залог хорошего фэнтезийного 

романа — в балансе между вымыслом и 

реальностью.

Какие цели вы перед собой ставили, 

начиная писательскую карьеру? Что 

считаете своим самым большим до-

стижением?

Я с самого начала стремился сочинять 

оригинальные истории, которые бы легко 

читались, доставляли удовольствие и по-

буждали людей задуматься. Задача не-

простая, и мне, наверное, не всегда удаёт-

ся с ней справиться. Однако я стремлюсь 

писать книги, которые понравились бы 

мне, будь я ребёнком, но остаются инте-

ресны и взрослому читателю. Мне кажет-

ся, что лучше всего удалось это сделать в 

романе Heroes of the Valley, но, безуслов-

но, наибольший успех принесла «Трило-

гия Бартимеуса». Я написал её за три с 

половиной года, вложил в неё всю душу и 

сейчас очень горжусь результатом.

Публикация «Трилогии Бартимеу-

са» стала, пожалуй, главным событи-

ем в подростковом 

фэнтези со вре-

мён выхода пер-

вой части «Гарри 

Поттера». Недаром 

цикл Страуда пере-

вели на тридцать с 

лишним языков, а 

компания Miramax 

Film не пожалела 

трёх миллионов 

долларов, чтобы 

приобрести права 

на его экранизацию. 

Неудивительно, что 

разговор о «Три-

логии Бартимеуса» 

стал центральной те-

мой нашей беседы.

«Герой 
очаровал меня 
самого»
В «Трилогии Бартимеуса» особенно 

сильно запоминаются главы, написан-

ные от лица джинна. Как появился этот 

образ и что помогло вам столь ярко 

показать мир смертных через призму 

восприятия Бартимеуса?

Роман «Амулет Самарканда» ро-

дился из одной очень простой идеи. 

Я решил сочинить историю, в которой 

волшебники окажутся плохими парня-

ми, а не героями, как мы все привыкли. 

А джинн — кто-то и вовсе назовёт его 

демоном — стал в моей истории рас-

сказчиком и героем. Тогда я даже не 

представлял, о чём будет мой роман, но 

не успел я написать первую главу, как 

влюбился в характер джинна — он ока-

зался таким саркастичным, грубоватым 

и находчивым. И обожал расставлять по 

ходу дела ехидные сноски.

Я понял, что Бартимеус окажется 

разносторонним рассказчиком, соче-

тающим серьёзность и насмешливость. 

Этот герой настолько очаровал меня 

самого, что я за два дня написал четы-

ре главы. Но вскоре пришло осознание, 

что если вся история будет рассказана 

одним Бартимеусом, то постепенно чи-

татель устанет от его шуток и «дурака-

валяния». Поэтому я решил доверить 

роль второго рассказчика Нату, главы 

которого написаны в более привычном 

для фэнтези стиле. Два персонажа, на 

мой взгляд, прекрасно дополняют друг 

друга, и это стало главным залогом 

успеха книги.

На протяжении всей трилогии На-

таниэль балансирует между свои-

ми амбициями и понятиями о чести, 

лишь в финале делая выбор в пользу 

последних. Без по-

мощи Бартимеуса и 

Китти он превратил-

ся бы в нового мага-

тирана, покоривше-

го Англию?

Вы абсолютно пра-

вы. В первом романе 

мы видим, что у На-

таниэля благородное 

сердце. Он идеалист, 

мечтающий стать ве-

ликим волшебником 

и совершать гранди-

озные подвиги. К со-

жалению, все маги 

вокруг него испорче-

ны, и под их влиянием 

начинает меняться и 

Нат. К тому времени, как он 

становится достаточно взрос-

лым, чтобы судить об амораль-

ности магов, он уже превраща-

ется в одного из них. Живя с волками, 

он учиться выть по-волчьи, и, поскольку 

Нат невероятно одарён, то, не окажись 

рядом друзей, он вполне мог бы стать 

новым Глэдстоуном.

Безудержная жажда власти погу-

била всех английских волшебников 

из «Трилогии Бартимеуса». Вы счи-

таете, что подобное могущество не-

избежно раскрывает в людях худшие 

качества?

Мне всегда казалось, что классиче-

ские волшебники вроде Гэндальфа и 

Дамблдора, не стремящиеся править 

странами и народами, не слишком прав-

доподобны. Кто более достоин подобной 

ответственности, нежели могуществен-

ный маг? Поскольку в моём мире сила 

В отличие от прочих книг Страуда, «Последняя осада» 

— обычный подростковый роман, без примеси фэнтези.

Величайший английский маг Глэдстоун и после смерти 

доставил простым смертным немало неприятностей.

Режиссёром 

экранизации 

«Амулета 

Самарканда» 

назначен Джон 

Мадден.
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магов зиждется на эксплуатации пора-

бощенных джиннов, местные чародеи 

буквально с пелёнок приобретают вкус к 

мирской власти. Если не считать редких 

исключений вроде Птолемея и отчасти 

Ната, они очень быстро хоронят в себе 

всякие моральные принципы.

Не ошибёмся ли мы, предположив, 

что прототипами для ваших магов по-

служили современные политики и чи-

новники?

Едва я начал писать «Амулет Самар-

канда», как решил, что в моём мире 

маги будут одновременно и полити-

ками — это позволило мне говорить о 

таких актуальных проблемах, как зло-

употребления властей, цензура и тер-

роризм, органично вплетая их в канву 

фэнтезийного сюжета.

На страницах «Трилогии Бартимеу-

са» несколько раз упоминается цер-

ковь, но она не играет в сюжете замет-

ной роли. С чем это связано?

Я намеренно свёл роль религии и 

церкви к минимуму. Дело в том, что у 

меня и без того получался достаточно 

сложный мир, в котором грязные поли-

тические интриги магов соседствовали 

с чудесной реальностью бессмертных 

джиннов. Я посчитал, что вводить в 

сюжет ещё одну сторону конфликта 

не стоит. К тому же я не очень хорошо 

представляю, как христианские религи-

озные убеждения могли бы соседство-

вать с повседневным использованием 

магии. Глубину противоречия между 

ними уже показал в своих романах Фи-

лип Пуллман, и я вряд ли мог бы к этому 

что-то добавить.

Джонатан Страуд давно работает 

над новыми проектами, но у нас есть 

Джонатан Страуд родился в Бедфор-

де в 1970 году. Юность и большую часть 

жизни писатель провёл в городе Сент-

Олбанс, который располагается в юго-

восточной части Туманного Альбиона. 

С детства Джонатан мечтал стать писа-

телем и, закончив Йоркский Универси-

тет, устроился на работу в издательство 

Walker Books, где занимался книгами-

играми и популярными изданиями. За-

тем Страуд трудился редактором дет-

ской литературы в Kingfisher Publications, 

параллельно делая начальные шаги в 

сочинительстве.

Первая книга Страуда, фэнтези для 

детей «Тайный огонь», увидела свет 

в 1999 году. Однако настоящая слава 

пришла к писателю лишь спустя четыре 

года, когда вышла первая часть «Три-

логии Бартимеуса», главными героями 

которой стали юный амбициозный маг 

Натаниэль и его вынужденный слуга, 

хитроумный джинн Бартимеус. Всего 

два года потребовалось Страуду, чтобы 

завершить трилогию, которая по праву 

считается одним из лучших фэнтезий-

ных циклов для детей и юношества. В 

2006 году она принесла своему автору 

премию Mythopoetic Awards за «лучшее 

произведение для детей и подростков». 

Всего из-под пера Страуда вышло во-

семь романов, пять из которых уже пере-

ведены на русский язык.

Страуд женат и имеет двоих детей. Су-

пруга Страуда — художница, она оформ-

ляет детские книжки. Официальная стра-

ница автора в интернете располагается 

по адресу jonathanstroud.com.

ДОСЬЕ: ДЖОНАТАН СТРАУД

Почти вся магия английских волшебников направлена на порабощение джиннов. Без них чародеи как без рук.

Безымянный пока сиквел «Врат Птолемея» должен 

появиться на прилавках книжных магазинов Великобри-

тании в конце текущего года.

Нат и Бартимеус в представлении российского художника Сергея Шикина.
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хорошая новость для всех, кому полю-

бился язвительный джинн. Автор вов-

сю трудится над следующим романом 

о его приключениях.

«Персонажи 
регулярно 
преподносят 
сюрпризы»
Доводилось ли вам видеть россий-

ские издания ваших книг?

Издательства присылают мне экзем-

пляры моих книг, выпущенных за преде-

лами Британии. Я с большим интересом 

наблюдаю, как в зависимости от страны 

меняются дизайн обложек и иллюстра-

ции. И мне очень нравится, как мои кни-

ги издаются в России. Обложки просто 

отличные, хотя Бартимеус изображён на 

них совсем не таким, каким я его пред-

ставлял, — но в любом случае я считаю 

рисунки восхитительными. Если бы я был 

ребёнком и мне попались бы на глаза эти 

книги, я моментально захотел бы их про-

честь. Это и есть признак по-настоящему 

хорошей обложки.

Некоторые писатели говорят, что 

для детей писать гораздо сложнее, 

чем для взрослой аудитории. Соглас-

ны ли вы с этим утверждением?

Раньше я об этом не задумывался... 

Уж точно для детей писать не проще! На 

самом деле писатель должен прилагать 

все силы, чтобы сочинить хорошую кни-

гу, на какую бы аудиторию та ни была 

рассчитана. Когда я начинал писать 

«Амулет Самарканда», то старался соз-

дать книгу, которая пришлась бы по вку-

су и двенадцатилетнему ребёнку, и его 

родителям. Если в истории есть второе 

дно, то она будет интересна читателям 

всех возрастов.

Вы упомянули, что, приступая к ра-

боте над «Трилогией Бартимеуса», не 

представляли, о чём она будет. Вам 

часто приходится импровизировать, 

когда вы сочиняете?

На каком-то этапе работы над книж-

кой я всё-таки сажусь и расписываю план 

того, что, как мне кажется, будет проис-

ходить в последующих главах. Но мои 

задумки — отнюдь не строгий закон, вы-

битый на камне. Когда я пишу, мои персо-

нажи регулярно преподносят сюрпризы, 

заставляя сюжет двигаться в совершенно 

неожиданном для меня направлении. На 

самом деле так и должно происходить. 

Вот только в результате я впустую испи-

сываю бумагу — планы-то всё равно при-

ходится переделывать!

Ваш свежий роман Heroes of the 

Valley пока не переведён на русский 

язык. Чего вашим поклонникам стоит 

ожидать от этой книги?

Heroes of the Valley — фэнтези в 

антураже скандинавских легенд, к ко-

торым я с давних пор испытываю са-

мые тёплые чувства. В центре истории 

мальчик по имени Хэйли и девочка Ауд, 

живущие в долине, окружённой со всех 

сторон высокими горами. Здесь очень 

мирно, но старые легенды рассказы-

вают об ужасных монстрах, которые 

обитали в долине. В древности великие 

герои одолели чудовищ и изгнали их в 

горы, ставшие с тех пор запретным ме-

стом. Хэйли мечтает стать героем, но 

он слишком щуплый и не очень силь-

ный. Зато он умён и обожает разыгры-

вать окружающих. Однако одна из его 

шуток приводит к трагическому исходу 

и Хэйли влипает в неприятную историю, 

совсем не похожую на те, которые ему 

рассказывали перед сном. Чтобы вы-

жить и победить, пареньку необходима 

помощь Ауд. Вместе они отправляются 

в горы, дабы выяснить, правдивы ли 

старые сказки...

Роман получился о семейных ценно-

стях, легендах и проверке себя на проч-

ность. В нём много шуток, экшена и есть 

над чем задуматься. Если вам понрави-

лась «Трилогия Бартимеуса», то наверня-

ка придётся по вкусу и Heroes of the Valley!

В России у вас много поклонников. 

Не хотели бы вы приехать в нашу стра-

ну, чтобы познакомиться и пообщать-

ся с ними?

Много лет назад мне уже доводи-

лось бывать в России, я чудесно провёл 

здесь время — и с радостью приехал 

бы вновь, чтобы лично пообщаться с 

поклонниками моих книг. В моих бли-

жайших планах такой поездки нет, но я 

обязательно поговорю со своими изда-

телями. Надеюсь, они согласятся орга-

низовать это путешествие.

Несколько слов для читателей 

«Мира фантастики», пожалуйста!

Я несказанно рад, что мои книги опу-

бликованы в России и нашли в вашей 

стране своего читателя. Я хочу поблагода-

рить всех своих читателей и надеюсь, что 

мои последующие книги их не разочару-

ют. А вам спасибо за отличные вопросы!

Переводных авторов фэнтези, кото-

рым удалось бы за последние пять лет 

громко заявить о себе на отечествен-

ном книжном рынке, да ещё и без под-

держки «тяжёлой артиллерии» в виде 

экранизаций, можно пересчитать по 

пальцам одной руки. Джонатан Страуд 

входит в число этих немногих счаст-

ливчиков, и мы верим, что ему и даль-

ше будет сопутствовать успех в нашей 

стране и во всём мире.

Свежий роман Страуда уже переведён на французский, 

немецкий, итальянский и испанский языки.

Недавно у Страуда вышел ещё один новый роман.

Общий тираж «Трилогии Бартимеуса» превышает три 

миллиона экземпляров.
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Поэт, путешественник, дипломат Ни-

колай Гумилёв — заманчивый образ 

для авторов фантастической литерату-

ры. В советский период никто не брал-

ся за Гумилёва всерьёз из-за клейма 

«контрреволюционера», которое трудно 

было смыть даже после частичной реа-

билитации. Кроме того, исторический 

период, в котором жил и творил Гумилёв, 

представлял для советских писателей 

массу соблазнов и затруднений. Каким 

показать героя и его окружение? Ведь в 

большинстве своём они — убеждённые 

монархисты. Как построить сюжет, чтобы 

не обидеть тех, кого нельзя обижать, и не 

дай бог не похвалить «классового вра-

га»? А вот отчего к Гумилёву обратились 

так поздно после смены государственно-

го курса — это большой вопрос. Но вот 

наконец эту незаурядную историческую 

личность оценили по достоинству.

Идея проекта «Этногенез» напрямую 

связана с родом Гумилёвых. В цикле 

«Блокада» читатель встречается с сы-

ном поэта, историком и теоретиком пас-

сионарных толчков Львом Гумилёвым, 

в серии «Маруся» будущее показывает, 

что фамильное древо Гумилёвых продол-

жает плодоносить, и только роман Юрия 

Бурносова, открывающий цикл «Револю-

ция», посвящён самому поэту.

Сюжет романа образован двумя со-

бытийными линиями. Одной полностью 

владеет Николай Гумилёв. Уделив не-

большое внимание периоду юноше-

ства поэта, автор сосредотачивается на 

одном из самых интересных моментов в 

жизни Гумилёва — путешествиях в Аф-

рику. На фоне дефицита «чистых» при-

ключенческих романов в России описа-

ние удивительных странствий героя по 

Абиссинии смотрится особенно выгодно. 

Перед нами самый настоящий русский 

Индиана Джонс — смелый, волевой че-

ловек, с чётко определёнными жизнен-

ными и творческими ориентирами. Не 

грубый жлоб с ружьём наперевес, но 

романтик и тонкий ценитель культуры, 

способный противостоять агрессивной 

среде. Как редок этот образ в ряду со-

временных героев с зашкаливающей 

брутальностью и полублатным, полумар-

гинальным амплуа!

Вторая событийная линия книги по-

священа японскому городовому Цудо 

Сандзо. Тому самому, который принял 

непосредственное участие в инциден-

те, случившемся во время визита цеса-

ревича Николая в Японию. Загадочный 

старец отправляет бывшего полицей-

ского в далёкую враждебную Россию. 

Если бы не этот странный призрачный 

ментор, миссия Цудо в нашей стране по-

ходила бы на действия обыкновенного 

шпиона-вредителя. Не обошлось и без 

загадочных фигурок, сопровождающих 

героев в их приключениях. В руках Гу-

милёва находится скорпион, Сандзо вла-

деет сверчком. Фигурки выполняют роли 

своеобразных лоцманов, ведущих геро-

ев навстречу их судьбе. Непохожие и не 

знающие друг о друге Сандзо и Гумилёв 

делают одно и то же дело, заставляя вра-

щаться шестерни пассионарной машины. 

Так движение малозначительных на пер-

вый взгляд элементов человеческого со-

циума приводит в действие глобальные 

исторические процессы.

Альтернативно-историческая игра 

для Юрия Бурносова не внове. В романе 

«Чудовищ нет» он обращался к периоду, 

предшествующему революции 1917-го, 

обнаруживая глубокое знание бытовых 

и политических реалий того времени. 

Если воспринимать «Чудовищ...» как 

разминку, то уже в первом томе «Ре-

волюции» автор раскрылся полностью, 

добравшись, наконец, до значительных 

исторических фигур. Образы Владими-

ра Ленина и абиссинского царя Менели-

ка, губернатора рас-Тафари и офицера-

схимника Александра Булатовича выгля-

дят живо и убедительно. Особое внима-

ние автор уделил личности императора 

Николая II. В «Революции» самодержец 

предстанет без прикрас и царственного 

пафоса. И всё же Бурносов привносит в 

его образ некую двойственность, не по-

зволяющую судить об этом государе с 

той категоричностью, какую позволяют 

себе историки.

Итог: книга Юрия Бурносова во 

всём соответствует альтернативно-

историческому духу проекта «Этноге-

нез», являя при этом замечательный об-

разчик приключенческого романа.

Юрий Бурносов
Революция. Книга первая. 
Японский городовой
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Этногенез», «АСТ», 
2009 ● СЕРИЯ: «Проект Этногенез» ● 256 СТР. ● 
70000 ЭКЗ. ● «Революция», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Андрей Лазарчук. Михаил Успенский 

«Посмотри в глаза чудовищ»

• Александр Громов «Русский аркан»

Русский 
Индиана Джонс

ЖАНР Альтернативная история, 
приключения

Николай Калиниченко
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
При виде Гумилёва в его европейском 

костюме торговец оживился. Он задвигал-

ся на своём насесте, откашлялся и спросил 

по-французски:

— Что угодно господину? Господин прие-

хал охотиться или по иным делам?

— Господин приехал путешествовать, — 

отвечал Гумилёв.

— В таком случае вам нужна винтовка. 

Мало ли каких плохих людей можно встре-

тить сегодня на дорогах...

В конце каждой книги проекта «Этноге-

нез» имеется краткое интервью с автором, 

где он даёт читателями пояснения. Иногда 

писатель приоткрывает завесу тайны и 

рассказывает поклонникам, что ждёт геро-

ев в следующем томе. В «Японском горо-

довом» имеется также подборка стихотво-

рений Николая Гумилёва, в которой, словно 

в зеркале, отражаются перипетии романа.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Ктулху

• космические рыцари

• волшебники

ОТСУТСТВУЮТ

• реальные исторические лица

• магические артефакты

• демонические существа

ПРИСУТСТВУЮТ
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«В селенная Метро 2033», 

межавторский проект 

Дмитрия Глуховского, отли-

чается от остальных серий, с 

котрыми её часто сравнивают 

(S.T.A.L.K.E.R., «Этногенез», 

«Гиблое место»), тем, что уж 

слишком необычных испол-

нителей призвали под свои 

знамёна организаторы про-

екта. И Владимир Березин, и 

Шимун Врочек не относятся 

к числу тех, кто согласится 

просто «таскать рояль», они 

обязательно попробуют ещё 

и сыграть на нём.

Уже заглавием Березин 

намекает, что его роман — о 

путешествии, и действитель-

но, его основа — вечный сю-

жет о странствии. А путевыми 

знаками, обозначившими до-

рогу техника Саши от Москвы 

до Петербурга и обратно, 

становятся книги. «Путевые 

знаки» наполнены огромным 

количеством скрытых цитат, 

намёков и аллюзий. Поми-

мо этого, Березин проявляет 

себя умелым стилистом, за-

просто копируя характерные 

черты чужих авторских ма-

нер. В результате чтение пре-

вращается в увлекательную 

игру по отгадыванию перво-

источников, в которых Оруэлл 

соседствует с «Одиссеей», 

Шолохов с Толкином, а Джек 

Лондон — с непотопляемым 

Семецким. Ну а поскольку 

сюжет развивается на фоне 

сурового постапокалиптиче-

ского мира Глуховского, то 

периодически цитирование 

даёт определённый комедий-

ный эффект. К примеру, по-

пробуйте представить одно-

глазого людоеда, промышля-

ющего путниками на большой 

дороге, который произносит 

что-нибудь вроде «оттого я 

и проникся к вам благорас-

положением, прикипел всей 

душой», или историю борьбы 

Юрия Даниловича и Михаила 

Ярославовича за престол, из-

ложенную на фене.

Единственное, за что мож-

но попенять автору, — недо-

статочная проработка петер-

бургских глав.

Итог: рафинированный ин-

теллектуальный стёб, стиль-

ная и необычная книга, в ко-

торой автор сознательно отхо-

дит от оригинального канона 

«Метро». Вот только страшно 

представить, что же произой-

дет с потребителями 70-тысяч-

ного тиража, ожидавших оче-

редной серии увлекательных 

приключений в «подземке»?
ЦИТАТА

Теперь торопиться было незачем. Всё было кончено, как в старых 

толстых романах про народную войну, где один русский человек убива-

ет другого. В дымной мгле над путями вставало солнце. Лучи его бежа-

ли по серебряным бортам ракетного поезда, в котором я остался уже 

совершенно точно один.

Владимир Березин
Путевые знаки
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2010 ● СЕРИЯ: «Вселенная Метро 
2033» ● 272 СТР. ● 70000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Умберто Эко «Баудолино»

• Гомер «Одиссея»

Метродиссея

ЖАНР Ироничная постапокалиптика

Илья Суханов
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Представьте, что к вам, 

солидному учёному, про-

фессору, приходит талантли-

вый, но чересчур увлекаю-

щийся студент с завиральной 

теорией. Исходя из того, что 

любой живой организм — био-

логический аналог компью-

тера, он разработал способ 

воздействовать на эти самые 

организмы при помощи зву-

ковых колебаний. Если не 

перепрошить BIOS, то хотя бы 

слегка проапгрейдить софт, 

поставить заплаты в особо 

уязвимых местах, разогнать 

процессор... Причём это не 

просто теория: студент пред-

лагает сразу, не сходя с места, 

познакомить преподавателя с 

результатами своей работы.

Как бы вы поступили? Ско-

рее всего, постарались бы 

вежливо, но настойчиво от-

шить визитёра. Увы, Вячеслав 

Кротиков, один из централь-

ных героев дебютной книги 

Игоря Абакумова, должной 

настойчивости не проявил, 

за что тут же поплатился: по 

мановению руки загадочного 

гражданина, способного оста-

навливать время, отправил-

ся в собственное прошлое, в 

1988 год, в казарму курсантов 

Киевского высшего военного 

авиационного инженерного 

училища. Оттуда ему пред-

стоит прорываться в будущее 

с боями и рейдами по парал-

лельным вселенным (в одной 

из которых, к примеру, нацизм 

победил во Второй мировой 

войне).

Замах автора впечатляет: 

путешествия сквозь простран-

ство и время, создание и раз-

рушение миров... Разумеется, 

искушённый читатель вспом-

нит повесть чеха Онджея 

Неффа и другие классические 

тексты, с которыми вольно или 

невольно перекликается «Мо-

дератор реальности», но это 

не беда — ведь прямых заим-

ствований нет. Приземлённая, 

бытовая разгадка Главной 

Тайны несколько снижает па-

фос романа — что, может, и к 

лучшему: не так уж редко по-

водом к серьёзному катаклиз-

му служит чья-то ревность, 

жадность или зависть.

Итог: недурной фантасти-

ческий боевик с непредсказу-

емым сюжетом и запутанной 

интригой. Не шедевр, но для 

дебюта весьма неплохо.

ЦИТАТА
«Может, буду несколько ре-

зок, но уж извините. Лема начи-

тались? «Бесконечно большая 

программа может работать со-

всем без компьютера»? Если 

вы ещё не заметили, у нас ка-

федра автоматики и вычисли-

тельной техники, — он сделал 

ударение на словах «автома-

тики» и «техники». — А то, что 

вы предлагаете, даже если это 

вообще возможно, совсем но-

вое направление. По меньшей 

мере, в известных мне науках» 

(профессор).

Игорь Абакумов
Модератор реальности
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов», 2010 ● СЕРИЯ: «Фантастическая авантю-
ра» ● 448 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Онджей Нефф «Белая трость калибра 7,62»

• телесериал «Скользящие» (1995—2000)

Сквозь миры и времена

ЖАНР Фантастический боевик

Василий Владимирский
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1981 год, Стокгольм, Швеция. В обык-

новенный спальный район Блакеберг 

приезжает одинокий отец с дочкой — и 

тут же по городу прокатывается серия 

странных убийств. Рядом с девочкой жи-

вёт двенадцатилетний Оскар, несчастный 

забитый мальчик, у которого нет друзей, а 

все в школе над ним издеваются. Самая 

большая его мечта — отомстить своим 

обидчикам. Оскар собирает вырезки из га-

зет, посвящённые убийствам и маньякам, 

и режет деревья ножом, представляя на их 

месте своих мучителей. Вскоре во дворе 

он знакомится с новой соседкой, девочкой 

Эли, которая на поверку оказывается вам-

пиром, и жизнь его изменяется навсегда.

Традиционная для скандинавских пи-

сателей атмосфера мрачности, холод-

ности и специфического «зимнего ли-

ризма» как нельзя лучше подходит для 

избранного Линдквистом жанра. Внима-

ние писателя к деталям, натуралистич-

ность повествования и прозекторский 

взгляд на своих героев делают роман 

своеобразным хоррором, где социально-

психологическая драма подчас затме-

вает кровавые подробности, хотя менее 

страшно от этого не становится. Линд-

квист растворяет сверхъестественное в 

повседневности, оно не перемалывает 

всё вокруг, а скорее становится его ча-

стью. Упыри Линдквиста во многом кано-

ничны (пьют кровь, отращивают клыки, 

сгорают от солнечного света, не стареют), 

но лишены как романтико-готического 

ореола, так и брутальной чудовищности.

В отличие от многих авторов ужасов, 

в палитре Линдквиста не только красная, 

чёрная и белая краски. Его вампиры от-

вратительны и в то же время вполне по-

нятны. Эли подчас вызывает жалость и со-

чувствие, за подробным и натуралистич-

ным описанием процесса превращения 

человека в упыря не теряется психологи-

ческая трансформация и столкновение но-

вых возможностей с прежней личностью. 

С другой стороны, очеловечивая вампи-

ров, Линдквист не скатывается в противо-

положную крайность: не прикрывается 

удобной формулой «самые жуткие 

монстры — это люди». Даже образы 

мучителей Оскара у Линдквиста по-

лучились многогранными, но благо-

даря своей отстранённой, спокой-

ной манере повествования автор не 

пытается кого-либо оправдать, показывая 

людей такими, какие они есть.

С определённой точки зрения «Впусти 

меня» — далеко не совершенный роман. 

Здесь множество второстепенных героев, 

каких-то мало значащих сюжетных линий, 

тормозящих действие, но с помощью этой 

панорамы Линдквист добивается почти 

стереоскопического эффекта, скрупулёз-

но показывая читателю срез реальности, 

погружая его в существующий, невыду-

манный мир, где, как и в обычной жизни, 

законы драматургии не действуют, а не-

которые ружья, висящие на стене, ржа-

веют от старости, так и не получив воз-

можности выстрелить. Тем страшнее смо-

трятся на таком фоне столь же подробно 

и дотошно выписанные вампиры.

«Впусти меня» — книга об одиноче-

стве. Здесь по-своему несчастны все. Бла-

кеберг — странное и одновременно столь 

обычное место, где нет прошлого, где все 

разобщены, а в большинстве семей мате-

ри воспитывают сыновей без отцов. В мире 

Линдквиста все связи разорваны, а людей 

объединяют чисто формальные отноше-

ния. Здесь младшие не уважают старших, 

старшие равнодушны к молодым, жизнь 

течёт как придётся, и никто не замечает, 

что одиночество начинает деформировать 

и искажать всё вокруг, и даже любовь не 

способна ничего изменить. Линдквист 

последовательно убирает из отношений 

Оскара и Эли любой намёк на романтику 

и чувственность, в конце концов прибегая 

к довольно неожиданному сюжетному по-

вороту, показывая, что Оскару действи-

тельно не важно, кем же является его 

единственный друг. Эли становится для 

Оскара тем самым человеком, на которого 

можно опереться, который даст со-

вет и даже сможет чему-то научить. 

Всем остальным героям романа так 

не повезёт. Линдквист показывает нам 

современный мир, где отрешённость — 

норма жизни: матери работают и смотрят 

телевизор, отцы спились или умерли, а 

учителям просто всё равно. И одиночество 

в романе — не тоска по любви, а отчаяние, 

когда некому довериться и неоткуда ждать 

помощи. Символично, что все мужские 

образы в романе — это символы или уже 

свершившихся, или будущих трагедий: 

алкоголик-отец Оскара, умерший отец 

Йонни, «опекун» Эли, упустивший един-

ственный шанс на счастье Лакке. Когда же 

один из героев столкнётся с самым страш-

ным кошмаром в своей жизни, то поначалу 

увидит в нём именно отца. Защитников и 

наставников в этом мире нет.

Итог: «Впусти меня» — это, в конеч-

ном итоге, вовсе не хоррор, хотя роман 

страшный и откровенно жутких моментов 

там немало, а книга о том, что в мире оди-

ночества у человека нет выбора. Тот, кто 

тебя просто понимает, слушает и отвеча-

ет, становится дороже всего на свете. И 

на его месте может оказаться кто угодно. 

Даже вампир.

ЦИТАТА
— Ты не мёрзнешь?

— Нет.

— Почему?

Девочка повела бровями, наморщив 

лоб, и на мгновение показалась ему гораз-

до, гораздо старше своих лет.

— Я забыла, как это делается.

Йон Айвиде Линдквист родился именно 

в Блакеберге, и в 1981 году ему было 13 

лет, почти как Оскару. В следующем рома-

не автора, переведённом на русский язык, 

«Блаженны мёртвые», один из героев — 

эстрадный комик, как и сам Линдквист, 

работавший в этом жанре несколько лет. У 

писателя ещё три романа («Человеческая 

гавань», «Тиндал» и «Малая звезда»), а так-

же сборник рассказов «Бумажные стены», 

которые сейчас переводятся на английский 

язык. Увидим ли мы их на русском?

В 2008 году в Швеции вышла экрани-

зация, поставленная режиссёром Томасом 

Альфредсоном. Но ещё до выхода картины, 

независимая студия Hammer Films приобре-

ла права на англоязычный римейк, который 

должен выйти на экраны в следующем году.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• охотники на вампиров

• осиновые колы

• борьба добра со злом

ОТСУТСТВУЮТ

• вампиры

• кошки

• зомби

ПРИСУТСТВУЮТ

Йон Айвиде Линдквист
Впусти меня
John Ajvide Lindqvist. 
Lat den ratte komma in

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Банке ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Азбука-классика», 2009 ● 512 СТР. ● 
15000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Дин Кунц «Ангелы-хранители»

• Майк Кэри «Мой знакомый призрак»

Сумерки 
с вампиром

ЖАНР Драматический хоррор

Николай Кудрявцев
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Где вы, времена юных ге-

роев вроде Гарри Поттера, 

отдающего силы борьбе с ве-

ликим Тёмным лордом? Со-

временные студенты Универ-

ситета магии о такой ужасной 

перспективе и не задумыва-

ются. Ольгерда Ляха, или про-

сто Ола, и полугном Отто так 

вообще живут не хуже, чем 

обыкновенная человеческая 

молодёжь, а местами даже го-

раздо интересней и веселей. 

Ведь неугомонная парочка — 

отменные мастера артефак-

тов, надежда всего универси-

тета и любимчики преподава-

телей. Потому и творят ребята 

самые невероятные проделки: 

то организуют в общежитии 

подпольную торговлю спирт-

ным, то устроят масштабное 

производство шпаргалок.

«Свой путь» — это, по сути, 

типичная американская моло-

дёжная кинокомедия. Тут вам 

и «хай-скул» со всеми её атри-

бутами, и невзрачная «серая 

мышка» — героиня, постепен-

но превращающаяся в краса-

вицу, толпа «мажорчиков», 

докучающая Оле, и, конечно, 

красавец-старшекурсник, 

влюблённый в неё. Особен-

ность романа Александры 

Рудой в том, что он написан 

в «формате фэнтези». Пре-

красный принц Олы на самом 

деле не просто очарователь-

ный юноша, а самый лучший 

некромант университета, вме-

сто летней практики у героев 

охота на инфернов и зомби, а 

любимый предмет — начерта-

тельная магия. Вот, в принци-

пе, и все основные отличия от 

творений американского ки-

нематографа. В остальном же 

всё по закону жанра — четы-

ре курса, каждому из которых 

посвящена соответствующая 

часть романа, подъём по со-

циальной лестнице, как гово-

рится, из грязи в князи, и в до-

вершение — выпускной бал.

Стоит отметить живость по-

вествования. Автор пытается 

просто повеселить читателя 

лёгкими шуточками, не пере-

гружая сюжет рассуждениями 

и обобщениями или мораль-

ными муками героев.

Итог: приятная книга для 

приятного времяпровождения, 

когда разум отдыхает от забот 

и тревог повседневности.

ЦИТАТА
Процесс черчения линий напротив «Острой стрелки» был прерван 

некромантом.

— При-ивет, — пропел он мне в ухо. — Не могу понять, зачем тебе 

нужен стриптиз? Есть менее трудоёмкие способы вылететь из вуза.

— Твоей одинокой извилине, направленной в сторону кладбища, 

не понять желаний женщины, — сказала я, не отрываясь от чертежа.

— Почему ты меня оскорбляешь? — спокойно спросил Ирга. — Да-

вай поспорим, кто умнее? Или кто сильнее магически?

Александра Руда
Ола и Отто. Свой путь
РОМАН ● ХУДОЖНИК: О. Бабкин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 314 
СТР. ● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Ольга Громыко «Профессия: ведьма»

• Александр Доставалов «Ожог от зеркала»

От сессии до сессии

ЖАНР Фантастический боевик

Анастасия Кара
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Джим Чайковски, он же 

Джеймс Клеменс, по-

настоящему стал известным 

под вторым своим псевдони-

мом — Джеймс Роллинс, чьи 

многочисленные триллеры, 

как об организации «Сигма», 

так и внецикловые, покорили 

не только западного читателя, 

но и стали бестселлерами в 

России. И вот наши издатели 

вспомнили, что начинал Рол-

линс с фэнтезийного пяти-

книжия «Проклятые и изгнан-

ные»...

Войска Тёмного Властели-

на покорили мирные земли 

Аласеи. Последние свободные 

чародеи заключили свои силы 

и самих себя в книгу, создан-

ную кровавой магией. Когда-

нибудь явится Ведьма крови и 

камня, обретёт Книгу и у мира 

будет шанс спастись.

Фантасты настолько часто 

использовали сюжетный ход 

о ребёнке, не ведающем, кто 

он, пока не придёт беда, что 

читать первую часть романа 

без раздражения попросту 

не получается. Немало этому 

способствуют и слуги Власте-

лина — негодяи и мерзавцы. 

Но как только стало ясно, что 

сама будущая Ведьма — это 

не единственный герой, что 

Клеменс потихоньку собирает 

целую команду, читать стало 

гораздо интереснее. Так по-

лучилось, что в одном месте 

и в одно время оказались 

представители сразу множе-

ства рас — местные аналоги 

эльфов, дриад, оборотней... 

Причём автор показывает 

ситуацию глазами сразу не-

скольких героев, не все из 

которых — воплощения добра 

и справедливости. Ввести в 

отряд спасителей мира слу-

гу Тьмы, да ещё сделать его 

одним из ключевых персона-

жей — интересная задумка. 

Понадеемся, что это «ружьё» 

должно выстрелить в следую-

щих томах.

Итог: до мастеров фэнтези 

Клеменс не дотягивает, одна-

ко среди писателей средней 

руки он — один из лучших. По 

первому роману трудно оце-

нить цикл, но потенциал есть.

Джеймс Клеменс
Огонь ведьмы
James Clemens. Wit’ch Fire

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: В. Гольдич, И. Оганесова ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», 
«Домино», 2010 ● СЕРИЯ: «Книга-фантазия» ● 464 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Про-
клятые и изгнанные», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Терри Брукс, цикл «Шаннара»

• Тед Уильямс, цикл «Орден Манускрипта»

И родится Ведьма

ЖАНР Эпическое фэнтези

Цикл Клеменса уже публиковался на русском языке в астовской 

серии «Век дракона». Однако при переиздании текст романа был 

переведён заново. Дело в том, что первое издание перевели отвра-

тительно! Начисто был утрачен образный и высокий стиль автора, 

персонажи говорили убогим канцеляритом. Мало того, из текста 

выбрасывались целые абзацы, причём весьма важные для понима-

ния авторского замысла. Нынешний перевод смело можно считать 

первым изданием Клеменса на нормальном русском языке.

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ!

Андрей Зильберштейн
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УЛондона два лица. Когда-

то всё было иначе, но се-

годня этот дуализм — такая же 

непреложная часть города, как 

Тауэр или Вестминстерское аб-

батство. Можно даже сказать, 

что перед нами два города в 

одной упаковке. Первый — ди-

намично развивающийся ме-

гаполис, второй — мрачный, 

укрытый туманом призрак, жи-

вой мертвец, навсегда застыв-

ший в викторианской эпохе. 

Один — существует в реально-

сти обыденной, другой — окку-

пировал пространство художе-

ственного вымысла. Поселился 

на страницах романов...

Джонатан Барнс щедро 

зачерпнул из этого отравлен-

ного источника. К его услу-

гам — трущобы Уайтчепела, 

лабиринты тюрьмы Ньюгейт и 

пугающая подземка.

Главный герой романа — 

частный детектив Эдвард 

Мун, являет собой один из 

традиционных образов Анти-

Лондона, таких же неизмен-

ных, как персонажи комедии 

дель арте. Эксцентричный, 

честолюбивый Мун уверенно 

занимает место в длинном 

ряду английских сыщиков-

интеллектуалов. Преступле-

ния, с которыми приходится 

иметь дело Муну и его зага-

дочному напарнику Сомнам-

булисту, балансируют на тон-

кой грани между естествен-

ным и потусторонним. В клас-

сическом туманном антураже 

даже самый обычный наруши-

тель закона может показать-

ся демоном или вампиром. 

Что уж говорить о странных и 

страшных личностях, стоящих 

на пути неутомимого Муна.

Читать Барнса жутко и 

увлекательно, что характери-

зует его как многообещаю-

щего автора. Однако в тексте 

наблюдается определённая 

несбалансированность сю-

жетных ходов. Видно, что на-

чинающий писатель ещё не до 

конца отработал свои приёмы. 

Кроме того, за плечами геро-

ев постоянно маячат образы 

литературных прототипов, 

вдохновлявших автора во вре-

мя работы над текстом.

Итог: роман интересный, 

но слегка затянутый и не 

слишком оригинальный. В то 

же время как дебют «Сомнам-

булист» без тени сомнений 

состоялся. Богатый инстру-

ментарий и по-хорошему не-

здоровое воображение автора 

предопределяют будущие ли-

тературные победы.

Джонатан Барнс
Сомнамбулист  
Jonathan Barnes. The Somnambulist

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Некрасова ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2009 ● СЕРИЯ: «Книга-загадка, книга-бестселлер» ● 400 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Нил Гейман «Задверье»

• Тим Пауэрс «Врата Анубиса»

Лунатик идёт по следу

ЖАНР Эзотерический детектив

В оригинале фамилия 

главного героя пишется как 

Moon — «луна», в то время 

как его напарник носит про-

звище Сомнамбулист, иначе 

говоря — лунатик.

ЛУННЫЕ СЫЩИКИ

Николай Калиниченко
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Сюжет книги стандартен. Молодой 

реконструктор попадает в 1941 

год. Но у Кондратьева есть одно ра-

дикальное отличие от сотен подобных 

опусов — его персонаж, переодетый 

тёмным эльфом, в новой обстановке 

полностью преображается в настоя-

щего остроухого. Он сразу же выходит 

на тропу войны. Немцы только переш-

ли границы СССР, а потому работы в 

лесах Белоруссии у эльфа непочатый 

край. Герой начинает собирать парти-

занский отряд. Ведомые тёмнокожим 

гуманоидом отставшие от своих частей красноармейцы откры-

вают «второй фронт» против оккупантов....

Странная книга. Похоже, написана она для «братьев по ору-

жию» — любителей военных игр. Из романа  можно узнать 

основные интересы автора: Великая Отечественная война, по-

шловатое юмористическое фэнтези и ролевые игры. После про-

чтения книги в голове задерживается лишь одна мысль — если 

бы у СССР в 1941-м была под ружьём сотня эльфов, 

мы могли выиграть войну за месяц.

Итог: развлекательная книжечка о герое, который 

в одиночку и голыми руками едва не изменил историю.

Леонид Кондратьев
Отыгрывать эльфа непросто
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Фёдоров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 
СЕРИЯ: «Фантастический боевик» ● 314 СТР. ● 11000 ЭКЗ.

Ахтунг! Эльфы!

ЖАНР Героическое фэнтези

Виталий Шишикин

4
ОЦЕНКА «МФ»

Задумка была неплоха. Шутка ли — 

показать жизнь единственного 

выжившего в великой битве героя, 

потерявшего всех друзей, но спас-

шего страну. То, что протагонист при 

этом — могучий чародей, а вдобавок 

демон, могло бы и не играть особой 

роли, если бы Анна Тьма акцентиро-

вала внимание на нелёгкой судьбе ве-

терана. Но, увы, автору показалось го-

раздо интереснее обыгрывать то, что 

демон-маг находится в теле молодого 

паренька. Древний герой страдает и 

мучается, что остался жив, но при этом время от времени ведёт 

себя как юный идиот, причём ближе к финалу выясняется, что 

так и было задумано.

Самой же неприятной особенностью стал ужасный авторский 

слог и многочисленные логические ошибки. Рецензия не рези-

новая, но оставить читателя в неведении авторского отношения 

к здравому смыслу нельзя никак. Как вам, к примеру, гномы, 

работающие со сплавами кевлара?

Итог: если у вас в организме недостаток пафоса и 

при этом вам плевать, как написана книга, то «Белая 

тьма» вполне может скрасить вечер.

Анна Тьма
Белое пламя
РОМАН ● ХУДОЖНИК: А. Сальников ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕ-
РИЯ: «Фантастический боевик» ● 410 СТР. ● 11000 ЭКЗ. ● «Белое пламя», часть 1

Гори оно огнём!

ЖАНР Героико-приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн

4
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Полиция и контрразведка, 

роботы и генная инжене-

рия, наёмные убийцы и ино-

планетяне — вот далеко не 

полный список того, что Алекс 

Орлов умудрился запихнуть в 

роман.

Ничем не примечательная 

жизнь молодого Джо Каспера 

внезапно кардинально меня-

ется. Как по мановению вол-

шебной палочки, а именно 

вездесущих и охочих до сен-

сации СМИ, Джо вдруг пре-

вращается в сверхопасного 

мстителя, который борется 

против транснациональных 

корпораций. На него начинают 

охотиться убийцы и прочие по-

дозрительные типы. В это же 

самое время всемогущая вер-

хушка промышленников зате-

вает что-то опасное, и персона 

Джо (по версии телевизион-

щиков — Наводчик Дустум) в 

этой игре далеко не последняя 

фигура. Положение непри-

ятное, но есть и свои плюсы: 

ореол героя, сражающегося с 

системой, привлекает к Джо 

хорошеньких девушек.

Автор фактически с первых 

страниц сумел настроить чита-

теля на нужный лад — расска-

зать несерьёзно о серьёзном, 

посмеяться над многочислен-

ными жанровыми клише. В 

книге множество колоритных 

персонажей, которые пусть и 

получились несколько карика-

турными, но от этого не утрати-

ли своего обаяния. Хватает не-

большой фразы, выразитель-

ного жеста, и уже начинаешь 

понимать, что это не просто 

марионетка, а живой человек 

со своими пороками и пристра-

стиями. И пусть автор расста-

вил немало «роялей в кустах», 

это не портит общей карти-

ны, — наоборот, подчёркивает 

ненастоящесть происходящего.

Итог: лёгкое боевитое чти-

во, которое проглатывается за 

один, максимум за два при-

сеста, оставляя приятное по-

слевкусие.

ЦИТАТА
— Субрафер? А что это такое?

— Субраферы — это промежуточное звено между бухгалтером и 

прокурором. От нас зависит, будет ли на ответственное лицо заведено 

уголовное дело...

— Ой, как интересно! А расскажи ещё!

И Джо стал рассказывать. Сначала о субраферах, потом о своём 

начальнике мистере Абрахаме и его увлечении ночными клубами, по-

том о миссис Блоссум, с её пристрастиями к пирожкам и романе с 

юным Киндером. А ещё о Джерри и Снупе, которые серьёзно увлека-

лись вышиванием.

Официант приносил и уносил блюда, рекомендовал и наливал вина, а 

Джо и его девушка всё разговаривали, разговаривали и разговаривали.

Алекс Орлов
Городской патруль
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Русский фантастический 
боевик» ● 416 СТР. ● 30100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Павел Багряк «Пять президентов»

• фильм «Счастливое число Слевина» (2006)

В нужном месте, 
в нужное время

ЖАНР Фантастический боевик

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Ещё не так давно издатель-

ство «Эксмо» было если 

не оплотом качественной 

фантастики, то как минимум 

не позволяло себе опускать-

ся до уровня низкопробных 

МТАшных работ. Увы, но пал 

последний бастион, и теперь, 

даже взяв в руки книгу из се-

рии «Русская фантастика», 

нельзя быть уверенным ни в 

чём. Эх, минули времена...

Но хватит о былом. Пого-

ворим о том, что здесь и сей-

час, — о романе «Тотем козе-

рога» Сергея Джеваги. Перед 

нами типичный образец низко-

пробного городского фэнтези. 

Главный герой неожиданно 

выясняет, что стал супер-

пупер-магом, самым могучим 

на Земле. Но, как водится, 

вокруг много желающих этой 

силушкой попользоваться. 

Кто-то просто манипулирует 

героем, а кто-то с помощью 

особого ритуала жаждет могу-

щество отнять. Но наш герой 

всем сёстрам раздаст на оре-

хи так, что мало не покажется.

Бессмысленность сюжетной 

линии гармонично сочетается с 

оголтелым ура-патриотизмом. 

Оказывается, уже две тысячи 

лет, как планетой правят маги, 

образующее мировое тайное 

правительство. Эти акулы за-

падного капитализма решают 

судьбы всех народов Земли, и 

только русские, потомки ариев 

(!), ещё как-то держатся благо-

даря Русскому Духу (причём 

этот самый дух вовсе не мета-

физическое понятие). В итоге 

получается безумная каша из 

идей Никитина и Головачё-

ва, приправленных «дорогой 

снов», утащенной из произве-

дений Леонида Кудрявцева.

Ни о какой достоверности 

героев речи не идёт в принци-

пе. Что убер-маг, что осталь-

ные персонажи как проклятые 

раз за разом наступают на 

одни и те же грабли. При этом 

отдельно хочется выделить 

финал, где автор, наплевав на 

все законы физики, магии и 

здравого смысла, устраивает 

бессмысленный, неправдопо-

добный хеппи-энд.

Итог: Сергей Джевага явно 

пребывает во власти иллюзии, 

что достаточно с пеной у рта 

восхвалять славян и ругать за-

гнивающий Запад, и читатель 

впадёт в безудержный вос-

торг. Но квасной патриотизм 

не способен прикрыть скуч-

ный и примитивный текст.

ЦИТАТА
Славяне — потомки древ-

него народа. Их ещё ариями 

называют... В Азии китайцы и 

прочие монголы ещё по дере-

вьям прыгали, когда мы уже в 

иные миры ходили и были бес-

смертными... Но мы тоже поти-

хоньку деградируем, забываем 

великое прошлое. Нам подсо-

вывают ложные ориентиры, 

соблазны... Русский дух силён, 

многое подминает под себя. Но 

что-то по частям умирает.

Сергей Джевага
Тотем Козерога
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Русская фантастика» ● 448 
СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Василий Головачёв, цикл «Запрещённая реальность»

• отчасти — Сергей Лукьяненко «Ночной дозор»

Там Русский Дух

ЖАНР Городское остросюжетное фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Наука филология учит, что 

литература — это отра-

жение жизни, «человековеде-

ние». Писатель, наблюдая за 

жизненными явлениями, про-

пускает их через себя и потом 

изливает на бумагу (монитор) 

свои мысли, преломлённые 

в образы, пейзажи, описания 

вещного мира. Поэтому вызы-

вает недоумение, как можно 

идти не от действительности, 

а от чего-то искусственного, 

несуществующего. Имеется в 

виду появившаяся в послед-

нее десятилетие тенденция но-

веллизировать компьютерные 

игры. Однако двухтомник Зо-

рича из серии S.T.A.L.K.E.R. в 

который раз подтверждает, что 

нет правил без исключений.

Романы Александра Зори-

ча «Беглый огонь» и «Полу-

распад» — не первые в огром-

ной «Сталкериаде», имеющей 

бешеный спрос у читателей. 

До них в серии уже вышло 

множество томов, написан-

ных различными авторами на 

основе легенды, созданной 

разработчиками этой компью-

терной игрушки. И всё же кни-

ги харьковского дуэта выделя-

ются на общем фоне.

Действие в дилогии про-

исходит лет через тридцать с 

хвостиком после Чернобыль-

ской катастрофы. В регионе 

образовалась такая себе Зона, 

куда группы отчаянных парней 

(редко — дам), именующихся 

сталкерами (низкий поклон 

братьям Стругацким за при-

думку!), совершают вылазки 

за некими артефактами, чудо-

предметами, способными сде-

лать жизнь человека комфор-

тнее (или наоборот, уничто-

жить её). К таковым бродягам-

собирателям относится и глав-

ный герой книги Владимир по 

прозвищу Комбат. Точнее, ге-

роев двое, поскольку у Комба-

та есть друг-напарник Тополь, 

однако первый персонаж про-

писан ярче и полнее. Не оттого 

ль, что повествование ведётся 

от его имени? На наш взгляд, 

фигура рассказчика, вернее, 

его ироническое мировосприя-

тие, в немалой степени способ-

ствовало тому, что дилогия, не-

смотря на то, что корни её идут 

не от живой жизни, а от вирту-

альной реальности, получилась 

удачной и очень жизненной.

Некоторые критики из чис-

ла фанатов серии поставили 

такую несерьёзность в вину ав-

тору, полагая, что он сочинил 

пародийные романы, высмеи-

вающие S.T.A.L.K.E.R. Может, 

и так. Но без иронии и лёгкой 

насмешки над самим собой 

и окружающими (а, главное, 

над действительностью) со-

чинения были бы неискренни-

ми и высосанными из пальца. 

Владимир потешается над че-

ловеческими страхами перед 

неведомым и чужим. Потому 

все эти искусственные игру-

шечные монстры, которых, по 

правилам геймерских романов, 

герои мочат налево и направо, 

штабелируя и складируя, выш-

ли у Зорича словно живыми. 

Тот же крысиный волк из «Бе-

глого огня», в благодарность 

за дарованную ему Комбатом 

волю предупредивший людей 

о подстерегающей их опас-

ности. Или полубезумный ис-

кусственный разум Инвестор 

из «Полураспада», мечтающий 

вернуться в прошлое, чтобы 

предотвратить катастрофу.

Хорошо и то, что в книгах 

есть подлинный историзм. Дей-

ствие не оторвано от истории, 

которая звучит столь явствен-

но, что невольно начинаешь 

верить миражам Зорича. По-

тому что память о тех апрель-

ских событиях 1986 года ещё 

свежа у некоторых из нас. Мы 

помним, как это было. Потому 

и главка о «Мисс-86» в пер-

вой книге не воспринимается 

чем-то чужеродным. Девушка, 

пришедшая из далёкого про-

шлого, законсервированная в 

кокон, олицетворяет собой то 

настоящее, из которого про-

изросли буйные фантастиче-

ские события обеих книг. И как 

антитеза ей, настоящей, в пер-

вом томе присутствует блед-

новатый женский образ прин-

цессы Ильзы Лихтеншейнской. 

История, повествующая о вне-

запно вспыхнувшей любви ев-

ропейской бюргерши (говорим 

о психотипе, а не социальном 

происхождении) к сталкеру, 

получилась настолько недо-

стоверной, что в «Полураспа-

де» автор лишь вскользь поми-

нает о том, что сказка не стала 

былью. Присутствующий во 

втором томе образ девушки-

сталкера Гайки получился на-

много лучше, но, увы, и на этот 

раз между героем и героиней 

ничего не срослось. Такова уж, 

наверное, планида охотника за 

артефактами Зоны.

Несмотря на то, что вышли 

оба текста из-под пера одного 

автора, в одной и той же серии 

и объединены одними и теми 

же персонажами, романы до-

вольно сильно разнятся в 

жанровом плане. Если первый 

том — это типичная новелли-

зация, то второй — гибрид НФ 

с приключенческой и сатири-

ческой фантастикой.

Итог: очередное доказа-

тельство старой истины, что 

если за дело берётся Мастер, 

то он из чего угодно может кон-

фетку сделать, даже превра-

тить игрушку в «живую жизнь».

ЦИТАТА
Скажу лишь, что крово-

сос — это прямоходящий мутант 

человеческого роста с удлинён-

ными верхними конечностями и 

отвратительно переродившим-

ся ротовым аппаратом. Щёки, 

губы, подбородок кровососа 

превращены в четыре щупаль-

ца, при помощи которых он и 

осуществляет своё фирменное 

кровососание. Сталкера сред-

ней упитанности он может вы-

сосать до донца, до последних 

капель крови и лимфы секунд 

за десять. Вот такой умелец.

роман «Беглый огонь»

«Полураспад» — первый роман серии S.T.A.L.K.E.R., где 

озвучены реальные причины аварии на ЧАЭС в апреле 1986-го. 

Первоначально Зорич собирался включить в роман историю един-

ственного в своем роде сталкера-зомби Пятнистого, героя романа 

«Беглый огонь», загрызенного насмерть эмпатическим тушканом, 

но потом отказался от этой мысли. Однако одно упоминание о Пят-

нистом во второй книге цикла все-таки осталось. Во второй книге 

цикла также упоминается радар Дон-2М, который лишь на одну 

букву отличается от реального радара ПРО, установленного в Под-

московье, — Дон-2Н.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• волшебство

• инопланетяне

• фантастические расы

ОТСУТСТВУЮТ

• Зона

• сталкеры

• аномальные явления

ПРИСУТСТВУЮТ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Павел Корнев, цикл «Лёд»

• Беркем аль Атоми, цикл «Атомный город»

Умный в Зону не пойдёт?

ЖАНР Фантастический боевик

Александр Зорич
Беглый огонь
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● 
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 
2009 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 347 
СТР. ● 80000 ЭКЗ.

Игорь Чёрный
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Александр Зорич
Полураспад
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● 
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 
2010 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 384 
СТР. ● 90000 ЭКЗ.
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Догадывался ли ты, о лю-

безный читатель, что в 

современной Москве кишмя 

кишат альвы (те самые, из 

древнескандинавского эпоса), 

которые под «крышей» ФСБ 

разрабатывают нефтяные 

месторождения? Что в Китае 

пронырливые лисы-оборотни 

шустро обирают американ-

ских туристов, а в горах Не-

пала по сей день можно встре-

тить дракона, косящего под 

буддиста-отшельника? Что 

Древо Мира окончательно 

подточено Великим Червём, 

а значит, Рагнарёк близится?

Тот, кто читает фантастику 

не первый год, разумеется, до-

гадывался. Юлия Зонис всего 

лишь подтверждает смутные 

подозрения. Главный герой её 

романа, альв Ингве, успешно 

сочетает ипостаси наследника 

подгорного царства и крупного 

московского бизнесмена. А ещё 

ему, отцеубийце и полукровке, 

выпала роль великого героя, 

которому предстоит перерубить 

ствол подгнившего Иггдрасиля 

и подвести мир к естествен-

ному концу в очистительном 

пламени Большого Взрыва. Но 

сперва этому бессмертному 

предстоит раздобыть подхо-

дящий инструмент — древний 

меч, с одинаковой лёгкостью 

рассекающий плоть и камень, 

душу смертного и душу бес-

смертного. Только вот Ингве 

ещё не решил, по сердцу ли 

ему работа дровосека — или 

пусть мир ещё чуток поживёт...

Роман начинается как 

гибрид «Тайного города» и 

«Ночного дозора» — с явной 

оглядкой на «Американских 

богов» Геймана. Написано 

остроумно, живо, иронично. 

Ни грамма патетики, ни капли 

лишних сантиментов. Разве 

что писательница слишком 

вольно тасует представителей 

очень разных фольклорных и 

мифологических традиций, но 

не она первая начала эту игру. 

Кабы не предшественники 

(прежде всего Панов и Лукья-

ненко), книга имела бы шанс 

стать настоящей бомбой.

Итог: умно, остро, увлека-

тельно — но из-за вопиющей 

вторичности пару баллов все-

таки придётся срезать.

ЦИТАТА
— Стоп, стоп. Разогнался. Какая перемена власти? Ну, сболтнул 

мой Афанасьич что-то такое сдуру, сменят генерал-полковника на 

генерал-лейтенанта...

— А не скажи. Тебе ситуация в России кажется стабильной?

Куда уж стабильней. У власти больше четверти века сидела кучка 

тёмных дельцов, в народе именуемых олигархами, а в более компетент-

ных кругах — некромантами. И распухший упырь, которого эта компаш-

ка дёргала за ниточки, никуда со своего поста уйти не мог: хотя бы пото-

му, что способность к самостоятельному передвижению давно утратил.

Юлия Зонис
Дети богов
РОМАН ● ХУДОЖНИК: М. Петрова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Русская фантастика» ● 448 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Вадим Панов, цикл «Тайный город»

• Нил Гейман «Американские боги»

Старая Эдда на новый лад

ЖАНР Городская фэнтези

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

Глин Айлиф
Царь Итаки
Glyn Iliffe. King of Ithaca

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: М. Жукова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ●  ● «Все-
мирная История» ● 416 СТР. ● 4000 ЭКЗ. ● «Приключения Одиссея», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Дэвид Геммел, цикл «Троя»

• Генри Лайон Олди «Одиссей, сын Лаэрта»

Одиссей: Начало

ЖАНР Альтернативная история

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Господин, я увидел, что 

смелые люди находятся в мень-

шинстве и окружены. Было лег-

ко решить, кому больше требу-

ется помощь.

— А если бы люди моего 

сына были в большинстве?

— В таком случае, госпо-

дин, я мог бы убить пятерых 

итакийцев.

(Из диалога 

Эперита и Лаэрта)

Никто из героев Троян-

ской войны не сравнится 

обаянием и многогранностью 

с лукавым Одиссеем. Неуди-

вительно, что он становится 

одним из центральных пер-

сонажей практически любой 

новой вариации знаменитой 

легенды. Мы привыкли видеть 

в нём хитроумие и мудрость... 

Глин Айлиф взглянул на Одис-

сея под иным ракурсом.

События «Царя Итаки» 

разворачиваются в те годы, 

когда Одиссей ещё не занял 

отцовский трон и не успел пре-

вратить свой ум в оружие бо-

лее опасное, чем меч Ахилла. 

Центральный персонаж исто-

рии, впрочем, отнюдь не юный 

царевич, а воин по имени Эпе-

рит — лишившийся родины 

наёмник, который становится 

побратимом Одиссея. Вместе 

они отправляются в Спарту, 

где решается судьба Елены 

Прекрасной, вместе сражают-

ся за свободу Итаки...

Мы наблюдаем становле-

ние Одиссея глазами его бли-

жайшего соратника; в то же 

время в руках Айлифа оказы-

вается персонаж, развитие ко-

торого не ограничено рамками 

античной мифологии. Правда, 

есть у этой медали и обратная 

сторона: то и дело Одиссей 

оказывается на грани гибели 

и выходит сухим из воды лишь 

благодаря Эпериту. И если об-

раз последнего можно смело 

занести в актив «Царя Итаки», 

то заглавный персонаж вышел 

у Айлифа на удивление блед-

ным — к концу романа в нём с 

большим трудом угадывается 

будущий легендарный хитрец.

Более того, автор, похоже, 

так и не определился, пишет 

он псевдоисторический роман 

или героическое фэнтези в 

античном антураже. Вроде бы 

Айлиф стремится показать, 

какими могли быть Одиссей, 

Агамемнон, Елена и прочие 

герои в реальности, однако 

то и дело писатель позволяет 

вмешиваться в события богам 

и магии, играющим незавид-

ную роль «роялей в кустах».

Итог: классический роман-

экспозиция. Автор неспешно 

развешивает все ружья, ко-

торые выстрелят, когда гре-

ческие армии соберутся под 

стенами Трои.
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С трогий и стройный вид, 

твёрдость гранита на-

бережных и вызывающая 

прямота линий не мешают 

Петербургу быть самым ми-

стическим городом России. 

Немалую лепту в этот облик 

внесла классическая русская 

литература. Неистребимой 

духотой, теснотой, контра-

стом внешнего державного 

величия и нищенской из-

нанки этот город спирает 

разум, исподволь сводит с 

ума обитателей. Наиболее 

точно эту особую атмосфе-

ру сумел уловить Достоев-

ский, сделавший Петербург 

косвенным соучастником 

преступления Родиона Рас-

кольникова. Неудивительно, 

что нобелевский, а также 

двукратный букеровский 

лауреат Дж. М. Кутзее, как 

и автор «Преступления и на-

казания», черпающий вдох-

новение в психологизме, об-

ратился к этому городу.

Сюжетно «Осень...» во 

многом связана с девятой 

главой «Бесов», исключён-

ной из окончательной версии 

романа. Главный герой — тот 

самый Достоевский, приезжа-

ет из заграницы, чтобы разо-

браться в обстоятельствах 

гибели своего пасынка, неза-

долго до смерти связавшегося 

с демоническим революцио-

нером Нечаевым. Но, попав в 

Петербург, писатель оказыва-

ется в окружении людей, по-

дозрительно напоминающих 

персонажей его книг.

Детективная линия рома-

на быстро отходит на задний 

план, а город становится 

скальпелем, который помога-

ет Кутзее погрузить читателей 

в переживания своего героя, 

раз за разом пытающегося по-

нять, что же происходит с ним, 

что удерживает его в Петер-

бурге. Эти размышления об 

одиночестве, отстранённости 

от мира, творческом процессе 

во многом созвучны мыслям 

из других книг Кутзее.

Итог: непростой роман, 

привлекающий не сюжетной 

динамикой, а тщательно вы-

писанным психологизмом. 

Любопытное ощущение остав-

ляет перевод Сергея Ильина, 

стилизованный под тексты До-

стоевского.

ЦИТАТА
И с опаской, словно притра-

гиваясь к незатянувшейся ране, 

он вновь разрешает себе поду-

мать о Павле. Павел, неупокоен-

ный, всё еще длит существова-

ние своё под покровом земли и 

снега на Елагином острове. Па-

вел сжимается в комок от стужи, 

от мыслей о вечности, которую 

ему предстоит протянуть, пре-

жде чем настанет день воскре-

шения, когда расколются над-

гробия и разверзнутся могилы...

Дж. М. Кутзее
Осень в Петербурге
J. M. Coetzee. The Master of Petersburg

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: С. Ильин ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● 
СЕРИЯ: «Интеллектуальный бестселлер» ● 368 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Фёдор Достоевский «Бесы»

• отчасти — Роджер Желязны «Ночь в тоскливом октябре»

Безумие Петербурга

ЖАНР Фантасмагория, постмодернизм

Минула та эпоха, когда 

авторы представляли 

эльфов как приверженцев 

добра и средоточия созида-

тельной магии. Пересмотр ка-

нонов превратил длинноухих 

в двуличных, высокомерных, 

верующих в собственную ис-

ключительность существ, ко-

торые используют недостатки 

и противоречия других на-

родов и в удобный для себя 

момент наносят смертельный 

удар, обязательно отравлен-

ным клинком и непременно в 

спину.

Главный персонаж книги 

Григорьева попал в непростое 

положение. Принц голубых 

кровей в одну тёмную ночь вы-

нужден бежать из королевско-

го дворца вместе с орком, ко-

торый, как ни странно, оказал-

ся его родным отцом. Для че-

ловека — это шок. Но подоб-

ная новость — лишь цветочки. 

Перед глазами сбежавшего 

раскрывается картина заго-

вора, который может разру-

шить хрупкий мир и привести 

к господству подлых эльфов. 

Впрочем, не всё так просто, 

как кажется на первый взгляд, 

в чём героям и читателям при-

дётся убедиться не раз.

Вроде бы тривиальный сю-

жет с набившей оскомину за-

вязкой тем не менее даёт про-

стор для проявления богатой 

фантазии и неисчерпаемой 

выдумки. И автор восполь-

зовался шансом, развернув 

перед читателями широкую 

панораму сказочного мира 

накануне больших перемен. 

Несколько необычно выглядит 

повествование, ведущееся от 

лица разных персонажей. Иной 

раз это создает путаницу в по-

нимании текста, но постепен-

но привыкаешь к выбранной 

стилистике и даже видишь её 

плюсы. Такой подход позволя-

ет не замыкаться на личности 

главного героя, а смотреть на 

события иными глазами, в том 

числе и коварных злодеев.

Итог: название книги в пол-

ной мере отражает её содер-

жание — всё запутано, каждый 

плетёт интриги против ближне-

го своего, и нет ясности, кто же 

окажется победителем. Впро-

чем, об этом мы, вероятнее 

всего, сможем узнать только в 

неизбежном продолжении.

ЦИТАТА
«Случилось так, что силы орков и эльфов примерно равны. И по ма-

гии, и по военным вопросам мы с ними давно знаем друг друга. Наши 

расы воевали, когда людей не было даже в проекте. После тысячелетий 

войн установился вооруженный нейтралитет. И тут появляетесь вы — 

люди: короткоживущие, назойливые в своём любопытстве , всегда ищу-

щие новые пути и возможности. Вы оказались тем камешком, который 

перетянет чашу весов на ту, или другую сторону. Кому вы станете союз-

ником, тот и победит. И приз в этом противостоянии — жизнь» (Оррин).

Тимофей Григорьев
Всё не просто
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Фёдоров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 
СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 411 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Алексей Александров «Знамя химеры»

• Ростислав Марченко «Вторая жизнь»

Тайны мадридского двора

ЖАНР Эпическое фэнтези

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Илья Суханов
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ОЦЕНКА «МФ»
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Любители жанровой литературы по-

рой бывают консервативнее пуритан. 

Это объяснимо: жанр диктует свои зако-

ны, более того, жанр — это и есть те или 

иные законы, ограничения, связанные с 

антуражем, сюжетными ходами и т. п.

К примеру, ни один классический де-

тектив не обходится без преступления и 

его расследования, а среди главных героев 

обязательно должен быть сыщик. Развитие 

жанра неизбежно приводит к изменению 

основной формулы (но не отказу от неё!). В 

итоге появляются «нуар», полицейский де-

тектив, исторический детектив и, среди про-

чих, объект нашего интереса — детектив 

мистический. В нём сыщик сталкивается с 

событиями, лежащими за гранью представ-

лений человека о возможном и допусти-

мом. Именно таким сыщикам и посвящена 

очередная антология британца Стивена 

Джонса. Нашим читателям он может быть 

знаком по другим тематическим сборникам: 

«Вампиры», «Оборотни», «Монстры». Но 

именно Dark Detectives, переименованные у 

нас просто в «Мистику», выглядят наиболее 

цельной, монолитной антологией. Её части 

взаимосвязанны и дополняют одна другую. 

Всё это благодаря центральному произве-

дению, роману в новеллах «Семь звёзд» 

Кима Ньюмана. Новеллы эти «переложе-

ны» рассказами других авторов, однако все 

тексты сборника выстроены в хронологи-

ческой последовательности: от времён фа-

раонов до 21 века... В каждой эпохе — свои 

детективы, свои методы расследований и, 

разумеется, свои преступления.

Если роман Ньюмана — это многовеко-

вая история войны земных оккультистов 

за упавший с небес волшебный камень, 

то рассказы других авторов — словно от-

чёты о событиях, на фоне которых проис-

ходила битва за обладание «Семью звёз-

дами». Потому посоветую читать сборник 

от начала до конца, только тогда вы по-

лучите полное удовольствие.

Традиционно детектив не претендует на 

философские глубины, не тщится поразить 

читателя новизной идей. Успешным с точки 

зрения ценителей жанра будет произведе-

ние, в котором автор сумеет оригинальным 

образом развить классическую сюжетную 

схему. В случае с детективом, который за-

явлен как мистический, мы ждём ещё и 

вмешательства сверхъестественных сил. 

Однако не секрет, что отцы-основатели 

жанра частенько «обманывали» читате-

ля. Непонятное проще всего объяснить 

мистикой, т. е., по сути, заменить одно 

«не знаю» другим. Преступление должно 

казаться загадочным и непостижимым до 

самого конца. Лишь потом выяснится, что 

дело вовсе не в родовом проклятии, не в 

собаке-призраке или духе умершего мужа, 

а в хитроумных уловках злодея.

В антологии есть несколько рассказов, 

которые на поверку оказываются обыч-

ными детективами. Никакой фантастики, 

всё вполне рационально. Что ж, для кон-

траста неплохо. Другое дело, что в одном 

из них типажи и сюжетные хода заим-

ствованы из очень известного произведе-

ния; даже то, что в финале этот сюжет ре-

ализуется «навыворот», не меняет дела: 

слишком длинно и слишком серьёзно. 

Впрочем, читается легко и по интонациям 

вполне напоминает Конана Дойля.

Четыре очевидных «аутсайдера» в 

сборнике, с моей точки зрения, расска-

зы Уильяма Ходжсона, Мэнли Вэллмана, 

Клайва Баркера и Джея Рассела. Вэл-

лман написал потрясающе банальную и 

плоскую историю, которая обладает лишь 

одним достоинством — краткостью. Бар-

кер повествует об очередных похождени-

ях своего Гарри Д’Амура, но «Потерянные 

души» выглядят лишь как фрагмент-

недоделка чего-то большего. Рассказ 

Рассела оставляет в полном недоумении: 

«Что это было?» и «При чём здесь детек-

тив, даже обычный?!» А Ходжсон, расхва-

ленный многими, в этом конкретном рас-

сказе оказался на удивление невнятным 

и предсказуемым, этакой жалкой паро-

дией на Холмса, только с добавлением в 

традиционный детектив мистики.

А вот среди безусловных лидеров анто-

логии для меня на первом месте Ким Нью-

ман. «Семь звёзд» — вещь атмосферная, 

добротная, порой автору удаётся задеть 

вас за живое. Камень «Семь звёзд» — 

безусловно, аналог Кольца Всевластия, 

но, помимо необходимости уничтожить мо-

гущественный зловредный артефакт, две 

эти истории ничего не связывает. «Семь 

звёзд» — это роман в новеллах, где каж-

дая дополняет предыдущую. Новеллы вы-

полнены в разных поджанрах и посвяще-

ны разным периодам истории; более того, 

Ньюман пытается «перемуркокать» самого 

Майкла Муркока с его Вечным Воителем и 

увязать в одном цикле немалое количе-

ство персонажей, как собственных, так и 

порождённых фантазией других авторов. 

Итог оказывается большим, чем попросту 

сумма частей; более того, мы имеем дело 

с уникальным случаем: «Семь звёзд» иде-

ально смотрятся именно в составе данной 

антологии. Тексты других авторов удачно 

«разбавляют» новеллы романа.

Среди других интересных вещей «Ми-

стики» — рассказ-стихотворение Нила 

Геймана «Био-вольф»; выдержанные 

в лавкрафтовском стиле «Часы де Ма-

риньи» Брайана Ламли, «Стервятники» 

Брайана Муни, «Кто-то мёртвый» Рональ-

да Четвинда-Хейса.

Итог: в целом впечатление от антологии 

скорее позитивное. В «азбучной» линейке 

«Лучшего» она не смотрится ни откровен-

ным провалом, ни шедевром — доста-

точно высокий уровень развлекательной 

жанровой литературы. Фанаты «тёмного 

детектива» будут довольны (думаю, они 

по достоинству оценят авторское вступле-

ние — обзор истории жанра), лю-

бители хорошей фантастической 

прозы — пожалуй, тоже.

Владимир Пузий

Мистика
Dark Detectives

ТЕМАТИЧЕСКАЯ АНТОЛОГИЯ ● РЕДАКТОР-
СОСТАВИТЕЛЬ: Стивен Джонс ● ПЕРЕВОДЧИКИ: О. 
Александрова, Е. Ластовцева, В. Полищук, О. По-
лухина, И. Русакова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-
классика», 2010 ● СЕРИЯ: «Лучшее» ● 512 СТР. 
● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• антология «Череп Шерлока Холмса»

• антология «Апокалипсис»

Сыщики против 
сверхъестественного

ЖАНР Мистический детектив, исторический 
детектив

ЦИТАТА
Я на песок опустился, на мягкий и белый. 

День занимался, и небо приметно светлело. 

Я всё смотрел и смотрел на восход и не щу-

рился даже.

Думал о том, как и когда же я встречу 

конец свой. Думал о собственной смерти, о 

собственной смерти.

Нил Гейман «Био-вольф»

Планы «Азбуки» в отношении серии 

«Лучшее» крайне обширны. В начале года 

вышли «Апокалипсис» и «Мистика», вто-

рая часть «Космической оперы», на подхо-

де — тома, посвящённые зомби и пиратам.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• чистое фэнтези

• советский детектив

ОТСУТСТВУЮТ

• бравые сыщики и их отважные спутники

• потусторонние злобные силы

ПРИСУТСТВУЮТ
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С тараниями великой рус-

ской литературы сло-

жился стереотип преклоне-

ния перед сложными высоко-

духовными натурами, кото-

рым западло служить стране 

и народу. Поколениями куми-

ры интеллигенции проливают 

слёзы над судьбами Родины, 

уютно устроившись у ками-

на с чашечкой глинтвейна в 

мягких ладошках. Ах, База-

ров... Ух, Чацкий... Эх, Рас-

кольников... Впрочем, есть 

и обратный стереотип, по 

которому наш человек себе 

не принадлежит и обязан в 

любой момент стать мате-

риалом для самых крепких в 

мире гвоздей. Но ведь боль-

шинство нормальных людей 

просто живут — строят дома, 

сажают деревья, растят де-

тей... Разве этого мало? 

Рассказом о таких людях (и 

нелюдях) и озаботились ор-

ганизаторы литературного 

конкурса, по итогам которого 

родился сборник «Герои на 

все времена».

Впрочем, чистоту заявлен-

ной темы составители не со-

блюли. Сие вполне объясни-

мо — ну кому будет интерес-

но читать про будни дворника 

Степана, который осенью 

палую листву сжигает, а зи-

мой лёд песочком посыпает? 

А вот ежели дворник своей 

волшебной метлой подчища-

ет за людьми неприятности... 

(«Дворник на радуге» Юлиа-

ны Лебединской). Героем мо-

жет стать любой? И не только 

героем, но даже ангелом-

хранителем! Трёх воинов из 

разных миров свела судьба — 

и каждый невольно оказал 

другим самую важную в жиз-

ни услугу («Ангел-хранитель» 

Эльберда Гаглоева). Герои 

рассказов сознательно или 

невольно оказываются в экс-

тремальной ситуации, когда 

надо либо просто сделать 

то, что должно, либо найти 

в себе силы пойти супротив 

течения. Причём для подви-

га не обязательно проходить 

спецобучение. Достаточно 

быть просто нелишним че-

ловеком («Заступник» Глеба 

Паршина), даже если ты не 

совсем человек («Песец для 

котёнка» Александра Путя-

тина).

Рассказы в сборнике не-

равноценны. Есть мутнова-

тые, чтение которых подобно 

блужданию в тумане. Есть и 

кристально чистые, застав-

ляющие реально сопережи-

вать героям, задуматься над 

авторским замыслом. Ну, с 

разношёрстными антологиями 

так всегда.

Итог: на удивление прият-

ный сборник, заставляющий 

надеяться, что будущее отече-

ственной фантасти-

ки в руках у нелиш-

них людей.

Борис Невский

Герои на все времена
АНТОЛОГИЯ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● 672 СТР. ● 18100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• антология «Наше дело правое»

• антология «Священная война»

В поисках героя

ЖАНР Фэнтези, фантастика

«Мальчики любят читать про 

войну, девочки — про лю-

бовь», — гласит неписанное прави-

ло, которым охотно пользуются наши 

фантасты. До последнего времени 

Дмитрий Володихин, автор рома-

нов «Доброволец», «Конкистадор», 

«Убить миротворца» и многих дру-

гих, предпочитал писать «для маль-

чиков». А тут попробовал «для дево-

чек» — и сочинил книгу сказок, бла-

го рижское издательство «Снежный 

ком» питает к литературе подобного 

рода необъяснимую слабость. Десяток историй с куртуазными 

кавалерами, прекрасными дамами в кринолинах и прочими 

красивостями. Да вот незадача: таких текстов ждёшь скорее от 

барышни, обчитавшейся Александра Грина, чем от солидного 

мужчины под сорок, автора жёстких книг, герои которых непло-

хо знают тёмную изнанку жизни. В непривычном формате писа-

тель теряется. Не так-то просто оказалось одним махом пере-

прыгнуть из фантастов в сказочники — несмотря на 

всю кажущуюся близость этих жанров...

Итог: не слишком удачный эксперимент в новом 

для автора амплуа.

Дмитрий Володихин
Маленькая княгиня
СБОРНИК РАССКАЗОВ ● ХУДОЖНИК: Е. Ермакова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Снежный 
ком», 2010 ● СЕРИЯ: «Сирин» ● 277 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

Из фантастов в сказочники

ЖАНР Сказки для взрослых

Василий Владимирский
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Безумный успех книг Ролинг — пал-

ка о двух концах. С одной стороны, 

талантливые «детские» авторы получи-

ли возможность полноценно проявить 

себя. С другой, велик соблазн исполь-

зовать уже сложившийся стереотип 

«гаррипоттера». Поначалу Джулия 

Голдинг довольно ловко балансиро-

вала на грани штампа, вплетая в узор 

книги собственные смысловые нити — 

особенно в завязках на мифологии и 

экологии. Но во втором томе автор, не 

мудрствуя лукаво, ломанулась по про-

топтанной дорожке. Конни проходит магическое обучение, при-

чём все встречные «посвящённые» то оборачиваются девочке 

вслед, то шепчутся за спиной... Ещё бы — ведь она Универсаль-

ный Посредник, Избранная! Затем Конни попадает в руки ещё 

одной тётки — на сей раз мегеры Годивы, жаждущей отлучить 

героиню от её магических обязанностей (ау, Дурслеи!). Есте-

ственно, побеждённый, но не уничтоженный оборо-

тень Каллерво попытается взять реванш...

Итог: подражание Ролинг, предназначенное для 

детей среднего школьного возраста.

Джулия Голдинг
Взгляд горгоны
Julia Golding. The Gorgon‘s Gaze

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Хелемендик ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Росмэн-Пресс», 
2009 ● 336 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Противостояние», часть 2

Проторённой тропой

ЖАНР Детское фэнтези

Борис Невский
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Некоторые авторы уже печатались ранее, другие дебютируют. 

Основной «приманкой» для большинства читателей послужат по-

весть Веры Камши «Стурнийские мозаики», её же с Ником Перу-

мовым рассказ «Воевода и Ночь» и новелла Элеоноры Раткевич 

«Здравствуйте, я ваша тёща».

ОПЫТ И АЗАРТ
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Жил да был добрый молодец Иван 

Меркулов, матёрый диггер со 

станции Василеостровской, что в пи-

терском метрополитене. Станция так 

себе — средней паршивости, небога-

тая, на границе с тоннелями, кишащими 

всяческой нечистью. Государственный 

строй — относительно просвещённый 

феодализм с выборным сеньором-

комендантом. Иван был мужчина на 

станции не из последних, командир 

разведчиков. И жизнь у Меркулова 

складывалась вполне себе пристойно, 

даже жениться он собирался на краса-

вице Танюшке, что заведовала главным 

источником местной пищи — фермой 

морских свинок. Лепота... Но не судь-

ба была Ивану мирно наслаждаться 

семейным сытым счастьем. Ибо жда-

ла его дорога дальняя да кровавая, и 

война за правое дело, и потеря друзей-

сотоварищей, и страшные открытия...

Роман Шимуна Врочека — очередной 

(третий по счёту) вклад в межавторскую 

вселенную «Метро 2033», придуманную 

Дмитрием Глуховским. Причём книга 

отличается от своих предшественников. 

И не только тем, что действие перене-

сено из подземных коммуникаций Пер-

вопрестольной в полузатопленные тон-

нели Северной Пальмиры (есть мнение, 

что о топонимике питерском метро ав-

тор рассказывает со знанием дела, без 

явных ляпов). Врочек попытался нари-

совать широкую панораму жизни после 

ядерной войны, не зацикливаясь лишь 

на приключениях главного героя. Надо 

признать, попытка создать разветвлён-

ный и неоднозначный подземный мир 

оказалась довольно удачной.

Поначалу роман выглядит «робинзо-

надой», точнее, историей в духе сериала 

«Остаться в живых». Довольно подробно 

показан быт питерских «детей подземе-

лья» — их трудовые будни, немудрёные 

развлечения, взаимоотношения. Затем 

начинается триллер, детектив, боевик. 

На Василеостровскую проникают неиз-

вестные, похищают жизненно необхо-

димый для функционирования станции 

дизель-генератор, оставляют злове-

щие знаки. Назревает война между 

станциями-государствами. И после мно-

гочисленных испытаний у героя посте-

пенно рождается понимание, что не всё 

так просто, как может показаться на пер-

вый взгляд. Кража генератора, война — 

лишь звенья стальной цепи под звучным 

титулом «Империя».

Чувствуется, что Врочеку неинтересно 

следовать след в след по уже надёжно 

протоптанной тропе своих предшествен-

ников, рассказывая о похождениях уда-

лых метросталкеров в пропитанных опас-

ностью тоннелях. В воздухе повеяло по-

стапокалиптической эпопеей... Впрочем, 

метрополитеновской Битвы за Кольцо 

читателю увидать не суждено, хотя путь 

диггера Ивана с квестом хоббита Фродо 

в чём-то и пересекаются. А учитывая, что 

метро превратилось для его обитателей в 

целую вселенную, междоусобные войны 

приобретают здесь глобальный масштаб.

Конечно, нечто подобное читать уже 

приходилось — на ум приходит некогда 

культовый роман француза Робера Мер-

ля «Мальвиль». Помнится, там также 

жалкие кучки уцелевших после ядерной 

войны людей играли в войны и королев-

ства, показывая, что даже такая ужасная 

катастрофа не делает человека умнее. 

Можно вспомнить и фильмы наподобие 

второго «Безумного Макса» и «Водного 

мира». Концептуальной разницы с миром 

«Метро» здесь нет. Люди всегда остаются 

людьми — любовь и ненависть, разум и 

тупость, верность и предательство идут 

рука об руку.

По стилистике книга интересна: она 

навевает ностальгию и оставляет при-

ятное послевкусие. Повествование на-

поминает военную прозу советских 

времен — что-то в духе «В окопах Ста-

линграда» Виктора Некрасова. Впечат-

ляюще выглядят небольшие эпизоды 

на поверхности, в апокалиптических 

картинках обезлюдевшего Петербурга, 

по пустынным улицам которого бродят 

жуткие монстры.

Книга не свободна от недостатков. Во-

первых, немного банальны общие идеи 

романа. Во-вторых, очевидна вторич-

ность текста применительно к классиче-

ским постапокалиптическим произведе-

ниям. Хотя этого достаточно сложно из-

бежать. Наконец, несколько смазанным 

выглядит финал, возможно, излишне «ки-

нематографичным», в духе мозаичного 

боевика Гая Ричи.

Итог: пожалуй, проект «Метро» уже 

сейчас можно считать состоявшимся. 

Главное его преимущество в сравнении 

с аналогичными межавторскими серия-

ми в том, что не похожие друг на друга 

авторы пытаются привнести в мир Дми-

трия Глуховского что-то своё, не огра-

ничиваясь перепевами порядком одно-

образных приключений в духе «убей 

монстра, спаси мир». Роман Шимуна 

Врочека — красноречивое тому под-

тверждение.

Шимун Врочек
Питер
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 
2010 ● СЕРИЯ: «Вселенная Метро 2033» ● 380 
СТР. ● 70000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Колин Уилсон, цикл «Мир пауков»

• Робер Мерль «Мальвиль»

Оптимистическая 
трагедия

ЖАНР Постапокалиптический боевик, триллер

Эдуард Козлов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТЫ
• Выждав несколько минут, он включил фонарь. Это было как возвращение домой. Человек 

может обходиться без многого: без еды, без воды, но без света он просто ложится и ждёт 

смерти, словно темнота высасывает из него последние силы.

• Первое правило: в метро нет ничего постоянного. За самое ничтожное время всё могло из-

мениться. Второе правило: любые изменения — опасны.

• От широких вымерших улиц Петербурга бросает в дрожь, Кронштадт населён призраками 

военных моряков. От Царского села с его огромными парками и дворцом вообще оста-

лись одни воспоминания.

На сегодня в России, кроме Москвы и Петербурга, полноценное метро имеется в 

Нижнем Новгороде, Новосибирске, Самаре, Екатеринбурге и Казани. Ещё в полутора 

десятках городов метро строится либо планируется. А ещё есть с десяток метрополите-

нов в городах ближнего зарубежья... Чем отличаются монстры подземных коммуникаций 

Тбилиси от их «сотоварищей» из-под Киева? А уж по миру этих подземок — пруд пруди. 

В общем, авторам серии есть где разгуляться. Даёшь каждому метрополитену по от-

дельному роману!

ЕСТЬ ЕЩЁ ПРОСТОР ДЛЯ ФАНТАЗИИ!
• инопланетяне

• чернокнижники

• всепобеждающий Вася Пупкин

ОТСУТСТВУЮТ

• безлюдный Петербург

• Блокадники

• мох-телепат

ПРИСУТСТВУЮТ
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Николай Горнов, один из 

создателей знаменитого 

фэнзина «Страж-птица», для 

отечественного фэндома фи-

гура, простите за клише, куль-

товая. К сожалению, он давно 

выпал из круговерти фэнов-

ской жизни, однако в некото-

ром смысле эта отстранён-

ность пошла ему на пользу. В 

своём омском затворничестве 

Николай наконец смог обра-

титься к прозе — и удивить 

читателей яркими, небаналь-

ными текстами. Роман «Об-

щество мёртвых пилотов», 

вышедший в Омске в конце 

2009 года, стал книжным де-

бютом Горнова — событие, на 

которое, безусловно, стоит об-

ратить внимание.

Итак, середина 1980-х, се-

кретная военная часть в си-

бирской глубинке. Молодые 

советские пилоты скучают на 

политинформациях, штудиру-

ют Устав на сон грядущий, кру-

тят шашни с барышнями... А 

раз в несколько дней — уходят 

на боевое патрулирование так 

называемой Высоты, которую 

вероятный противник именует 

астралом, а штатские — пси-

хосферой. Действие второй 

линии романа разворачива-

ется тремя десятилетиями 

позже: в Омске при невыяс-

ненных обстоятельствах скон-

чался немолодой мужчина, по-

следние годы проработавший 

грузчиком в универсаме, и его 

пасынок мечется по стране, 

пытаясь собрать крупицы ин-

формации о прошлом своего 

отчима и выяснить, кому же 

тот мог помешать... Для позд-

него дебюта (а родился Горнов 

в 1966 году) совсем недурно: 

пусть сюжетообразующая 

посылка не вполне ориги-

нальна, в романе есть яркие 

и сильные характеры, любо-

пытная детективная интрига и 

даже капелька ностальгии по 

«Союзу, который мы поте-

ряли». А какой у Горнова по-

лучился Леонид Ильич Бреж-

нев — пальчики оближешь, 

сиськи-масиськи!

Итог: жаль, что эта книга 

напечатана в региональном 

издательстве мизерным даже 

для нашего времени тира-

жом. Она явно заслуживает 

большего.

ЦИТАТА
«Новый анекдот слышал про мою речь на 7 ноября? Нет? Зря. 

Достаю я, значит, свою бумажку из кармана пиджака и начинаю 

читать: «Коммунистическая партия и весь советский народ глубоко 

скорбит по поводу кончины нашего незабвенного Леонида Ильи-

ча...» Кладу бумажку назад, достаю из второго кармана. Откашли-

ваюсь и опять читаю: «Весь советский народ глубоко скорбит...» Все 

в недоумении. Но молчат. Я достаю из внутреннего кармана третью 

бумажку, а там опять: «Весь советский народ глубоко скорбит...» 

Вот чёрт, говорю, неужели мы с Андроповым опять пиджаками слу-

чайно обменялись?» (Л. И. Брежнев)

Николай Горнов
Общество мёртвых пилотов
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Амфора», 2009 ● 208 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Виктор Пелевин «Откровение Крегера»

• отчасти — Василий Аксёнов «Остров Крым»

На безымянной высоте

ЖАНР Криптоисторическая фантастика, детектив

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

Творчество Дмитрия Ко-

лодана для российской 

фантастики — явление уни-

кальное. Яркие образы, 

странные места, события на 

грани фантазии и реально-

сти — всё это в полной мере 

присутствовало и в его ма-

лой прозе, и в единственном 

пока романе «Другая сторо-

на». Но заглавная повесть 

сборника «Время Бармагло-

та» — это уже следующий 

шаг в развитии автора.

Здесь не просто присут-

ствует необычный мир, он 

стал одним из персонажей. 

Мир сюрреалистический, 

полный парадоксов. Чита-

тель вместе с главным геро-

ем Джеком лишь выхваты-

вают отдельные знакомые 

кусочки мозаики, которые 

никак не складываются до 

финала в единую картинку. 

Привычной логике нет места 

там, где существуют люди-

устрицы, где механические 

моржи доставляют к Плотни-

ку девушек, которых больше 

никто никогда не видит. В 

мрачном мире, основанном 

на произведениях Кэррол-

ла, не зная которых, повесть 

читать бессмысленно. Ко-

лодан не просто заимствует 

идеи, он их переосмыслива-

ет, доводя до логического 

завершения. Всё красиво и 

строго. Логика есть, но это 

другая логика. И Джек, наш 

современник, распутывая 

детективный сюжет, силится 

постичь происходящее, за-

бывая, что «в поисках снарка 

имеет значение процесс, а не 

результат».

Две оставшихся повести 

более типичны для автора. 

«Звери в цвете» — история 

фотографа-анималиста, ис-

ходившего весь мир вдоль и 

поперёк в поисках удачных 

кадров, и за ними же от-

правившемся на огромную 

свалку, представляет собой 

типичную сказку, пусть и в 

постапокалиптическом ан-

тураже. А ранее уже публи-

ковавшийся «Сбой систе-

мы» — очередное прочтение 

темы привидений, решённое 

в характерном для автора 

ключе.

Итог: прекрасный сборник 

для знакомства с творчеством 

необычного для общего русла 

российской фантастики авто-

ра — Дмитрия Колодана. Кон-

траст жестокости и доброты, 

чудес и кошмаров, логики и 

невероятности мало 

кого оставит равно-

душным.

Андрей Зильберштейн

ЦИТАТА
— Что это за р-рыба? — спросил Джек.

— Понятия не имею, — хмыкнул Ван Белл. — Нас не представили. 

Как прошла беседа с советом?

— Неплохо, — ответил Джек. — Она что, невидимая?

— С чего ты взял? — удивился полковник. — Её же ещё не пой-

мали. Надеюсь, поймают до завтра — не хотелось бы есть несвежую. 

Вредно для желудка.

повесть «Время Бармаглота»

Дмитрий Колодан
Время Бармаглота
СБОРНИК ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Снежный Ком М», «Вече», 2010 ● СЕРИЯ: «Не-
реальная проза» ● 368 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Джефф Вандермеер «Город святых и безумцев»

• Нил Гейман «Дым и зеркала»

В поисках снарка

ЖАНР Фантастический постмодернизм

8
ОЦЕНКА «МФ»
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Есть в фантастике такое на-

правление, где добро всег-

да побеждает зло, негодяи 

выглядят некрасиво, а герои 

благородны и умны. Мораль 

легко прочитывается, а сюжет 

может быть каким угодно, от 

линейного квеста до сборной 

солянки обо всём на свете. 

Этот поджанр, на грани вол-

шебной сказки и «взрослого» 

фэнтези, для автора один из 

самых сложных. Чуть-чуть 

ошибёшься в словах, немнож-

ко перестараешься с благо-

родством героя, и вместо 

чудесной светлой истории по-

лучишь серую унылую кашу. 

Немногие рискуют сыграть на 

этом поле. Оксана Демченко 

рискнула...

Начинается роман прекрас-

но: наследник подгорного пре-

стола выбирается на поверх-

ность, чтобы выяснить, куда 

пропали гномьи посольства. И 

сам герой, и его приключения 

в меру сказочны, в меру смеш-

ны, да и сами по себе гномы 

показаны весьма живописно. 

Вот только вскоре от удачной 

завязки не остаётся и следа.

Сказка превращается в 

типичное «женское фэнтези». 

Но хуже всего — главному 

герою не веришь. Выбранные 

автором слова не берут за 

живое, не позволяют прочув-

ствовать, как герой живёт, что 

ощущает. А потому основной 

замысел книги проходит сто-

роной. Не лучше дело обстоит 

и с сюжетом: да — демоны, 

да — страшные, да — снова 

вернулись, но не возникает 

ощущения, что война с ними 

сильно напрягает жителей 

мира.

Возможно, проблема книги 

в том, что Демченко не стала 

ограничивать себя во времени 

повествования. По тексту по-

лучается, что между прологом 

и эпилогом прошло несколько 

лет. Но если судить по героям 

и по объёму их свершений, то 

от силы год-полтора. Этот вре-

менной разнобой сильно сби-

вает с толку.

Итог: главная претензия к 

книге может показаться субъ-

ективной, но это факт — ро-

ман читать скучно. Да, есть 

интересные находки, но они 

разбавлены массой безбожно 

затянутых проходных сцен. 

Есть ли смысл продираться 

через столь унылую чащобу? 

Уж лучше Раткевичей пере-

читать...
ЦИТАТА

— Три года назад гномы закрыли свои пещеры. — кивнул Брав.

— Именно, — ещё мрачнее подтвердил эльф, — Полагаю, демоны 

там. Теперь нам совершенно обязательно надо найти башню ордена. 

Если ведимы «сплясали» Огонь — демоны пришли в полной силе и у 

нас нет времени.

Оксана Демченко
Ромашки для королевы
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 
441 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Элеонора Раткевич, Найлисский цикл

• отчасти — Наталья Ипатова «Винтерфилд»

Сказка? Ложь!

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Приключения продолжают-

ся! Вот он, наш Герой — 

Отто Мальпенс, отважный, 

умный, бла.... Нет, какое мо-

жет быть благородство среди 

учеников «У. Д. А. В.» — Уни-

кальной Детской Академии 

Всемогущества, где пестуется 

юная поросль будущих суперз-

лодеев? Ведь за спиной ди-

ректора школы Макса Нерона 

маячит призрак ... тссс!... са-

мого «АТОМа»! А Ассоциация 

Террора, Обмана и Мошенни-

чества и сама шутить не лю-

бит, и другим не даст!

Гениальный сиротка Отто, 

которому была оказана честь 

вступления в Школу, по-

прежнему мечтает свалить из 

У.Д.А.В. — по возможности 

быстро, эффективно и с наи-

меньшими потерями. Правда, 

именно в этом сомнительном 

заведении он обрёл друзей — 

впервые в жизни! Потому на-

строй героя довольно противо-

речив... А пока Отто предстоит 

окоротить зловещего мистера 

Сайфера, задумавшего взор-

вать АТОМ изнутри, чтобы 

дать дорогу беспощадным 

злодеям новой формации.

Лучшие черты Марка 

Уолдена никуда не делись. 

Впрочем, его слабости тоже 

остались неизменны. Книга — 

яркий образчик качествен-

ного экшена в духе фильмов 

про Джеймса Бонда. Причём 

фильмов старой закалки: Уол-

дену гораздо интереснее ко-

лоритные суперзлодеи вроде 

Голдфингера, нежели «Аль-

Каида» с медельинским кар-

телем. Но, увы, автор гораздо 

менее ироничен, нежели древ-

няя бондиада. Нет, забавные 

моменты присутствуют, но 

общая интонация книги, упор 

в которой сделан на подроб-

ный показ всяких технических 

штучек с их активным при-

менением, заставляет вспом-

нить стандартно-шпионский 

комикс. Герои сражаются с 

роботами-ниндзя, компьютер-

ными супервирусами, зомби-

рованными головорезами...

Язык автора тоже бедно-

ват. Отто и его сотоварищи 

бегут, прячутся, сражаются, 

хитрят... База У.Д.А.В. попада-

ет под удар... Всё это безумно 

интересно и абсолютно бес-

смысленно.

Итог: честный Марк Уол-

ден стремится развлечь юного 

читателя. Ему это блестяще 

удаётся — ожидать большего 

глупо.
ЦИТАТА

«А у меня теперь достаточ-

но денег, чтобы купить один из 

футбольных клубов Англии, — 

без этого в наши дни нельзя 

участникам АТОМа». (супер-

злодей Григорий Леонов)

Марк Уолден
У. Д. А. В.
Mark Walden. The Overlord Protocol

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: О. Шаповалова ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2010 ● 380 СТР. ● 6100 ЭКЗ. ● «Уникальная Детская Академия Всемогущества», 
часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Йон Колфер, цикл «Артемис Фаул»

• Марк Миллар, комикс «Особо опасен»

Круто быть злодеем!

ЖАНР Подростковое фэнтези, шпионский триллер

Борис Невский
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Не только российские издатели дер-

жат нос по ветру и внимательно 

следят за конъюнктурой рынка. Аме-

риканский редактор-составитель Джон 

Джозеф Адамс тоже парень не промах: 

стоило публике вспомнить про «кален-

дарь майя» и пресловутый «конец све-

та» 2012 года, и он тут как тут с антоло-

гией Stories of the Apocalypse (2008). На 

страницах книги собрано два с лишним 

десятка рассказов, посвящённых раз-

личным аспектам «жизни после ката-

строфы», включая произведения таких 

именитых фантастов, как Орсон Скотт 

Кард, Джонатан Летем, Джек Макде-

вит, Джордж Мартин, Джин Вулф, Нэнси 

Кресс и Октавия Батлер.

Многие из участников антологии 

представляют жизнь после всемирной 

катастрофы весьма своеобразно. Да, 

цивилизация уничтожена, по руинам 

шастают орды мародёров, — но компью-

теры худо-бедно работают, автомобили 

бегают по разбитым дорогам, аппара-

тура виртуальной реальности исправно 

функционирует, даже посудомоечные 

комбайны потихонечку делают своё 

чистое дело. Люди без особой эмоцио-

нальной травмы пережили крах преж-

него мира, худо-бедно приспособились 

к новым условиям, в некоторых случаях 

даже успели эволюционировать в новый 

биологический вид, как у Паоло Бачига-

лупи в «Народе песка и шлаков» или у 

Джорджа Мартина в новелле «Темным-

темно было в туннелях». Конфликты, 

благодаря которым развивается сюжет, 

лишь опосредовано связаны с минув-

шей катастрофой. Замените мысленно 

развалины современной цивилизации 

на просторы далёкой малоосвоенной 

планеты или на задворки бесчеловеч-

ного мира будущего, которым правят 

враждующие транснациональные кор-

порации, — и рассказы антологии почти 

ничего не потеряют. Этакая постапока-

липтика без апокалипсиса. «Тихий Дон» 

или «Хождение по мукам» на фоне та-

ких произведений выглядят настоящей 

«чернухой» — то же можно сказать и о 

классических фантастических текстах 

вроде «Ферми и стужа» Фредерика Пола 

или «Парень и его пёс» Харлана Элли-

сона. Да, катастрофа имела место в че-

ловеческой истории, может быть, даже 

сравнительно недавно — так ведь и Рим 

когда-то пал, но ещё не повод ежеднев-

но оплакивать граждан Вечного города!

Разумеется, такая позиция тоже 

имеет полное право на существова-

ние — хотя с темой антологии, на мой 

взгляд, это не очень вяжется. Но есть 

одна загвоздка: подобный подход даёт 

писателю повод расслабиться. Чтобы 

описать ужас и отчаяние жителей гиб-

нущей Помпеи (и облегчение тех немно-

гих, кому чудом удалось спастись), ну-

жен незаурядный талант художника. Но 

чтобы водить по руинам туристические 

группы — «посмотрите налево, посмо-

трите направо», — достаточно навыков 

экскурсовода.

К счастью, есть среди участников это-

го проекта люди, способные заставить 

сердца читателей содрогнуться, а не про-

сто рассказать байку, действие которой 

происходит на фоне экзотических деко-

раций. В повести Кори Доктороу «Когда 

сисадмины правили Землёй» гибель ци-

вилизации показана под неожиданным 

углом — с точки зрения специалистов-

айтишников, наблюдающих за происходя-

щим из хорошо изолированного от внеш-

ней среды информационного центра. Для 

них апокалипсис — это не только гибель 

родных и друзей, горящие здания и сы-

плющиеся на голову бомбы, но и затуха-

ние сетевого трафика по всему миру, па-

дение крупнейших серверов, отчаянные 

посты в блогах... Такой приём позволяет 

автору показать глобальность катастро-

фы и подчеркнуть мужество героев, про-

должающих упорно поддерживать жизнь 

Сети, не давая угаснуть свету человече-

ского разума. Или возьмем «Звуки речи» 

Октавии Батлер, новеллу, в которой со-

временную цивилизацию уничто жил зага-

дочный вирус, поражающий мозг челове-

ка и лишающий его способности к члено-

раздельной речи. Каково приходится тем 

немногим, кто сохранил умение разгова-

ривать, среди безъязыких полубезумных 

созданий, подверженных вспышкам не-

мотивированной агрессии?..

Итог: мир после катастрофы опасен, 

скуден, неприветлив, — но жизнь про-

должается, на этом сходится большин-

ство авторов антологии. Человечество 

может откатиться к феодализму, может 

впасть в массовое буйное помешатель-

ство, однако, скорее всего, оно пережи-

вёт испытание катастрофой — и, воз-

можно, это даже пойдёт ему на пользу. 

На мой взгляд, излишне оптимистичный 

взгляд на вещи. Но, с другой стороны, 

страшилки о «взаимном гарантирован-

ном уничтожении» успели набить оско-

мину и читателям, и писателям ещё во 

времена холодной войны, так что опре-

делённый откат и смягчение 

позиции в последнее время 

был попросту неизбежен.

Василий Владимирский

Апокалипсис
Stories of the Apocalypse
АНТОЛОГИЯ ● РЕДАКТОР-СОСТАВИТЕЛЬ: Джон 
Джозеф Адамс ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука», 
2009 ● СЕРИЯ: «Лучшее» ● 480 СТР. ● 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• антология «Зомби»

• антология «Монстры»

Экскурсия 
по руинам

ЖАНР Постапокалиптическая фантастика

ЦИТАТА
Все мы любим истории на тему «после того, как взорвали бомбу». В противном случае их 

не было бы так много. Есть в этом что-то манящее: человечество погибло, горстка выживших 

бродит по опалённым просторам, дерётся за консервированную свинину и бобы, воюет с маро-

дёрами. Жутко? Да. Мы скорбим о погибших миллиардах? Несомненно. Но какая-то частица нас 

жаждет оказаться среди этих кочующих оборванцев, чтобы получить шанс начать всё с начала.

Джон Варли, из Предисловия

Джон Джозеф Адамс — редактор по-

пулярных антологий Wastelands, The Living 

Dead (вышла в финал Всемирной премии 

фэнтези), Seeds of Change, By Blood We 

Live, Federations, The Improbable Adven-

tures of Sherlock Holmes и других. Родился 

в Нью-Джерси, вырос в штате Флорида, 

живёт в Нью-Джерси. Увлёкся НФ и фэнте-

зи в раннем возрасте, работал внутренним 

рецензентом в издательствах, редактором 

и составителем. До последнего времени 

входил в редакцию журнала Magazine of 

Fantasy & Science Fiction, ныне — редактор 

журнала Lightspeed, который запускается 

в июне 2010 года, и ведущий подкаста The 

Geek‘s Guide to the Galaxy.

СОБИРАТЕЛЬ АПОКАЛИПСИСА

• утопические города будущего

• дружба народов

• мир во всём мире

ОТСУТСТВУЮТ

• ядерное оружие

• биологическое оружие

• химическое оружие

ПРИСУТСТВУЮТ

8
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Браул Невергор — молодой «до-

машний чародей», на которого 

все кому не лень пытаются взвалить 

тяжесть бренного мира. Причём сам 

герой, постоянно влипающий в исто-

рии, крайне напоминает Бертрама 

Вустера из знаменитого юмористи-

ческого цикла Вудхауза. Вот только 

верного Дживса рядом нет. Зато при-

ключение — самое что ни на есть в 

духе английского аристократа: спасти 

друга от властного деда, задумавшего 

женить внука.

Увы, на этом сходство заканчивается. Бредовость высказы-

ваемых персонажами идей, нелогичность их поступков и пло-

ские характеры сильно снижают начальное приятное впечатле-

ние от героя. Вдобавок половина событий происходит в доме 

Браула, что отнюдь не прибавляет сюжету динамики. Дальше 

действие переносится в Волшебную страну, но сумбурность 

происходящего и истерическое поведение персонажей разоча-

ровывают.

Итог: будь автор последовательнее и уменьши ко-

личество разнородных «ингредиентов», книга бы уда-

лась. А так — текст из разряда «смешок на вечерок».

Артём Тихомиров
Брачные игры чародеев
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 348 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

Чародей-аристократ

ЖАНР Ироническое фэнтези

Андрей Зильберштейн

5
ОЦЕНКА «МФ»

Домовые, духи домашнего оча-

га... Они точно такие же, как 

мы, люди. Немного приземлённые: 

на тех, кто мало интересуется бытом, 

будь то человек или другой домовой, 

смотрят косо, с неодобрением. Зато 

крепко стоят на ногах: жителям квар-

тиры, где поселился «дедушка» со 

своим хозяйством, не грозят быто-

вые неурядицы. По большому счету, 

домовой мужского пола — второй по 

популярности герой фантазий жен-

щин среднего возраста. Если уж не 

сложилось с принцем на белом коне (миллионером-плейбоем на 

белом «Мерседесе»), придётся удовлетвориться таким вот му-

жичком: уютным, сдержанным, домовитым, уверенным в себе. 

Слегка мохноногим — ну что ж, ради порядка в доме придёт-

ся пойти на издержки. Жаль только, что среди представителей 

вида «хомо сапиенс» встречается не так уж много носителей 

этих ценных мужских качеств.

Итог: сборник малой фантастической прозы с бы-

товым уклоном: всё о доме, о семье. Если бытовуха 

вас не слишком привлекает, эта книга вряд ли придёт-

ся по вкусу. Иначе — прочитаете с удовольствием.

Далия Трускиновская
Мы, домовые
СБОРНИК РАССКАЗОВ ● ХУДОЖНИК: К. Довжук ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Снежный 
ком», 2010 ● СЕРИЯ: «Сирин» ● 352 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

Они, домовые

ЖАНР Бытовая фантастика

Василий Владимирский

7
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Выход в 2008 году состав-

ленной Аркадием Рухом 

антологии «Цветной день» дал 

повод Олегу Дивову загово-

рить о тяге молодого поколе-

ния отечественных фантастов 

к сентиментализму. Трудно 

в это поверить, но «Цветная 

ночь», составленная Эриком 

Брегисом, оказалась ещё 

эмоциональнее и мелодрама-

тичней. Она его любила, он 

её бросил. Он её любил, она 

умерла. Одна девочка слиш-

ком задавалась, но потом по-

знакомилась с мальчиком и 

образумилась («Синие звери 

Марты Скорренж» Натальи 

Фединой и Эльдара Сафи-

на). Один мальчик рискнул 

загадать желание, и получил 

гораздо больше, чем ожидал 

(«Мари» Анны Семироль). А 

ещё одна тётенька влюби-

лась в человека-кита и очень 

переживала, когда его начали 

кушать касатки («Мы — сте-

на» Шимуна Врочека). А дру-

гая тётя долго любила одного 

дядю, даже после того как он 

её бросил, а потом нашла себе 

другого, с общими интересами 

(«Силой и лаской» Ивана На-

умова). Всё так трогательно, 

так печально, так предсказуе-

мо... Чувствуешь себя Алисой, 

сидящей на берегу моря слёз. 

Два-три таких рассказа укра-

сили бы сборник, но когда их 

набирается с полдюжины, эф-

фект возникает прямо проти-

воположный.

Это уже тянет на тенден-

цию. При минимальных ремес-

леннических навыках такое 

можно гнать километрами. По 

контрасту хочется прочитать 

что-нибудь злое, циничное, 

брутальное и с чувством юмо-

ра. Самое ужасное, конечно, 

это когда герои мужеска пола 

начинают совершенно по-

девчачьи расхваливать друг 

друга: ах, какие волосы, какие 

глаза, какая походка! Ёлки-

палки, даже неловко как-то это 

читать. К счастью, до подобно-

го экстрима дошли немногие... 

На общем фоне неожиданно 

выигрышно смотрится любое 

произведение, отходящее от 

сентиментального канона, 

будь то абсурдистские зари-

совки Катерины Довжук «Ма-

дам Шатте выходит замуж» 

или НФ-байка Юлии Зонис 

«Зачем собаке пятая нога?». 

Однако такие тексты здесь, 

увы, в явном меньшинстве.

Итог: дорогие молодые 

авторы! Заклинаю: не злоу-

потребляйте сентименталь-

ными историями! Иначе от 

«тонких чувствительных на-

тур» читателя скоро начнёт 

мутить почище, чем 

от сталкеров и «по-

паданцев»!

Василий Владимирский

ЦИТАТА
«Мальчик мой, — задохнувшись от нежности, подумал Томео, — 

как же ты похож на Альду. Особенно сейчас». Эта прозрачная кожа, 

детская хрупкость узких плеч, тонких запястий. Захотелось обнять, 

нежно и крепко, прижать к сердцу, никогда не отпускать. Защищать — 

от ветра, времени, непогоды. От смерти.

Татьяна Томах «Светлый шёлк неба»

Цветная ночь
АНТОЛОГИЯ ● РЕДАКТОР-СОСТАВИТЕЛЬ: Э. Брегис ● ХУДОЖНИК: М. Ларин ● 
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Снежный ком», 2010 ● СЕРИЯ: Fa ● 528 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• антология «Цветной день»

• антология «В предчувствии шестой волны»

Брассом по морю слёз

ЖАНР Сентиментальная фантастика
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Сказать, что рекламщики поработали 

над книгой Пола Хофмана — зна-

чит не сказать ничего. Пиар «Левой руки 

бога» был беспрецедентен для фэнтези 

ранее неизвестного у нас зарубежного 

автора. Рассылались книги, писались 

рецензии, появлялись информационные 

материалы — всё, только чтобы на книгу 

обратили внимание. Не просто же так ми-

ровая премьера сразу в 20 странах? Не 

просто же так слоган гласил, что «такого 

фэнтези ещё не было!»?

И первые страницы книги вроде оправ-

дывают ожидания. Святилище религи-

озных фанатиков, где воспитываются 

только мальчики с верой в изначальную 

порочность. «Я есть грех» — основной 

лейтмотив их жизни. Никакой хорошей 

еды, никаких женщин — строгость, послу-

шание, обучение. Картина впечатляет, а 

качественный перевод точно передаёт 

живой авторский стиль. Однако почти с 

самого начала на грани сознания начина-

ет тревожно тренькать звоночек — с чего 

бы это автор так старается живописать 

неприятные детали (постоянно блюющие 

герои, шокирующая религия и т. п.), ради 

чего он стремится эпатировать читателя? 

Отдельных сигналов становится всё боль-

ше, а в итоге обнаруживается авторская 

фига в кармане. Ибо эпатаж — самоцель.

Автор откровенно заманивает чита-

теля, используя как привычные штампы, 

так и «жареные» темы, причём бросая их 

развитие на середине. Те самые фанати-

ки оказываются приверженцами некоего 

Повешенного Искупителя. Вся их вера 

представляет собой пародию на христи-

анство, и поначалу кажется, что роман 

имеет яркую антиклерикальную направ-

ленность — как, например, «Тёмные на-

чала» Пуллмана. Но нет, эта тема особо 

не акцентируется в дальнейшем. У Хоф-

мана она только для галочки — ещё один 

повод привлечь внимание читателей.

Точно также будут обмануты те, кто 

ждёт (справедливо, заметьте, ждёт, если 

судить по первым страницам) увидеть ро-

ман о взрослении. Путь Кейла, главного 

героя, из Святилища в большой непо-

знанный мир, который он никогда не ви-

дел, мог раскрываться через изменения 

мировоззрения персонажа. Но ведь нет! К 

середине романа выясняется, что Кейл — 

типичный супергерой. Ему незачем раз-

виваться. Он уже боец, способный побе-

дить любого и, вдобавок, стратег от бога. 

И что гораздо неприятнее — Кейл тако-

вым был с самого начала, просто автор 

не торопился об этом упоминать. В свете 

подобных выкрутасов вся первая часть в 

Святилище выглядит абсолютно надуман-

ной. Получается, что Хофман заботливо 

обустраивает сцену действия с экзотиче-

ским антуражем, развешивает ружья по 

стенам, интригует, а потом раз — и всё. 

Точнее, ничего. Локация резко меняется, 

герои вновь с нуля начинают свой путь, а 

так и не выстрелившие детали остаются 

«где-то там за горизонтом».

Отдельно стоит остановиться на мире, 

описываемом Хофманом. Ни разу нигде 

прямым текстом не сказано, что это за 

планета. Земля ли после катастрофы или 

параллельная вселенная? Но при этом все 

признаки указывают, что действие проис-

ходит в США через много тысячелетий. 

Только так можно объяснить наличие ев-

реев, латынь, на которой говорят искупи-

тели, а также город Мемфис, управляемый 

семьёй Матерацци. Но Хофман и это не 

обыгрывает, разочаровывая вдумчивого 

читателя! Возможно, детали вечной борь-

бы Искупителей с некими Антагонистами 

будут раскрыты в последующих томах, но 

по первому роману трилогии ничего по-

нять о ней нельзя, кроме её глобальности.

Сюжетно роман чётко делится на ча-

сти. Первая половина книги посвящена 

Святилищу и непростой тамошней жизни 

Кейла и его товарищей Смутного Генри 

и Кляйста. Там же впервые появляет-

ся наиболее колоритный персонаж кни-

ги — Лорд Воитель. Искупитель, который 

имеет большие виды на Кейла, пожалуй, 

единственный герой романа, который 

остаётся интересным и загадочным до 

самого его финала. Вообще, именно эта 

часть, несмотря на некоторые огрехи, наи-

более хорошо прописана. Но с момента, 

когда герои сбегают, логика происходя-

щего начинает сбоить, а вместе с ней и 

понемногу затухает и «читаемость» тек-

ста. То, как складывается судьба Кейла и 

его друзей в насквозь светском Мемфисе, 

увы, не вызывает уже ничего, кроме скеп-

тической ухмылки. Когда же дело доходит 

до военных действий, то и вовсе начина-

ет казаться, что Хофман издевается над 

жанром, настолько неправдоподобно вы-

глядит происходящее.

Так как роман в первую очередь о 

подростках, пусть и необычных, то автор 

никак не мог пройти мимо темы первой 

любви. Походя поиронизировав над при-

чудами женщин клана Матерацци, Хоф-

ман воспользовался избитым клише о 

чувствах между бродягой и первой неве-

стой Мемфиса. И если то, как Кейл вос-

принимает красавицу Арбеллу, вполне 

укладывается в его характер, то про неё 

того же сказать нельзя. Подобные мелкие 

несоответствия в поступках персонажей 

рассыпаны по всем тексту — пропустить 

их может только слепой.

Итог: насквозь коммерческое чтиво, 

маскирующееся под качественную ли-

тературу. Как средство скоротать время 

вполне подходит, но ожидать от «Левой 

руки бога» каких-то откровений не сто-

ит. Хофман всухую проигрывает боль-

шей части переводных дебютантов по-

следних лет.
ЦИТАТЫ
• «Знаешь, Альбин, чем старше я станов-

люсь, тем больше верю, что, если бы о 

любви судили по большинству её внешних 

проявлений, она скорее бы напоминала 

ненависть, а не дружбу» (Канцлер Випон).

• «Когда ты усвоишь, что, демонстрируя изо-

бретательность, делая нечто оригиналь-

ное, ты просто тешишь свою гордыню? 

Твоё решение может сработать, но оно 

неоправданно рискованное. Тебе прекрас-

но известен проверенный ответ этой задач-

ки. В войне заурядный успех всегда лучше 

блестящего. И тебе следовало бы научить-

ся понимать, почему это так. ... Ты что, за-

был, что любой Искупитель вправе убить 

на месте любого мальчишку, если тот сде-

лает нечто неожиданное?» (Лорд Воитель).

• нечеловеческие расы

• история и география мира

• чёткий финал

ОТСУТСТВУЮТ

• религиозные фанатики

• супергерой

• любовь

ПРИСУТСТВУЮТ

Пол Хофман
Левая рука бога
Paul Hoffman. The Left Hand of God

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Доронина ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «Книжный клуб 36.6», 2010 ● 464 
СТР. ● 10000 ЭКЗ. ● «Левая рука бога», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Тэд Уильямс, цикл «Орден 

манускрипта»

• отчасти — «юношеские» романы Андрэ Нортон

Обманутые 
ожидания

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн

6
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Есть авторы, которые безнадёжно заплутали в лабиринте 

какого-либо конкретного жанра. И менять коней на пере-

праве им горячо не рекомендуется. А то издатели будут смо-

треть косо, критики брызгать ядовитой слюной, а читатели 

примутся терзаться ностальгией — мол, сочинял человек 

лихие боевики, и был орёл орлом, а 

ныне переключился на философскую 

драму и совсем сдулся, бедолага. 

Леонид Каганов сделал себе имя как 

автор остроумных, временами по-

настоящему смешных рассказов, тем 

или иным боком связанных с фанта-

стикой. Крупная проза выходила всего 

несколько раз — и вот Каганов снова 

решил сочинить «настоящий роман». 

Ох, зря он это затеял...

Собственно говоря, назвать «Лену 

Сквоттер» полноценным романом за-

труднительно. Ведь роман предпо-

лагает наличие довольно чёткой кон-

струкции, которая может выглядеть 

эластичной — с классики века девят-

надцатого лет минуло немало, после 

засилья постмодернизма и прочих ли-

тературных «-измов» современных чи-

тателей удивить мудрено. Тем не ме-

нее наличие сюжета и прочих техниче-

ских элементов — вещь необходимая, 

если, конечно, это не новаторский 

эксперимент для кучки высоколобых 

интеллектуалов, жаждущих выделить-

ся из «толпы», ради чего готовых за-

читываться абсолютно невменяемой ерундой, вы-

давая её за вершину человеческой мысли.

В романе Каганова сюжет имеется, хоть он и 

пунктирен. Ибо сюжетные перипетии лишь по-

вод для бесконечного «словесного поноса» этой 

самой Лены Сквоттер. Возможно, «словесный 

понос» выглядит излишне злобным выпадом — 

но когда ближе к середине книги появляется 

страстное желание похоронить её заживо, сплясав 

на свежей могиле качучу... Ну, вы поняли.

Самое грустное, что временами книга абсолютно и не-

вероятно блестяща. То есть ум, чувство юмора и литературный 

талант автора никоим образом не подвергаются сомнению. 

Дело именно в формате. Невольно вспоминается Роберт Шек-

ли, писавший великолепные рассказы, отличные повести и по-

средственные романы.

Итог: миниатюра Жванецкого на 400 страниц — переизбы-

ток остроумия, доходящий до занудства.

ЦИТАТА
Суши-бары в России отвратительны, начиная с казахов на входе, 

которые изображают японцев, и заканчивая меню, в котором обяза-

тельно присутствуют чипсы и пиво. Отвратительна и японская еда. 

Заворачивать комки риса в бумагу!

Новая книга Леонида Каганова — событие в отечествен-

ной фантастике заметное, и ждать его каждый раз при-

ходится долго. А «Лену Сквоттер» фанаты ожидали с боль-

шим нетерпением, чем обычно: это ещё и редкий эксперимент 

автора, признанного мастера короткого рассказа, в области 

большой формы.

Сразу надо сказать, что эксперимент 

удался не на сто процентов. Романом 

«Лена Сквоттер» не выглядит — скорее 

это безмерно растянутый рассказ. Кве-

стовый сюжет почти условен, служит 

всего лишь каркасом, на который Лена 

Сквоттер может натянуть свои рассу-

ждения и лекции, читаемые ею каждому 

встречному. Эти-то мысли и составляют 

большую часть текста, являясь заодно 

его главным достоинством.

Героиня высказывается о бизнесе, 

рекламе, пиаре, работе в офисе, го-

мосексуализме, религии, пороках со-

временного общества, об отношениях 

полов, абсолютности знания и о прочем 

смысле жизни. Высказывается жёстко, 

хлёстко, зло и безумно смешно. Одно 

только но: и этот юмор, и эти взгляды, 

и вся книга в целом придётся по вкусу 

сравнительно узкому кругу читателей — 

людям достаточно молодым, образован-

ным и циничным. Хотя даже и у них под-

ход героини к жизни вполне способен 

вызвать раздражение.

Впрочем, и помимо рассуждений 

в романе есть от чего получить удовольствие — 

филологические и не очень шутки, несколько 

специфический, но безупречный стиль. Удачно и 

оформление книги (обязательно ознакомьтесь с 

отзывами на задней обложке).

Чуть-чуть подкачала кульминация — кажет-

ся, там был предусмотрен духовный катарсис, но 

в русской фантастике уже был герой, из послед-

них сил подбирающийся к исполняющему желания 

артефакту и мечтающий при этом о счастье для всех и 

даром. До АБС финал «Лены Сквоттер» не дотягивает, а на 

пародию не походит. Зато кончается всё хорошо.

Итог: очень смешная книга с довольно узкой целевой ауди-

торией. Откровением не станет, но несколько приятных часов 

подарит.

Новый Пелевин явился!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Виктор Пелевин «Generation П»

• Кристофер Мур «Грязная работа»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Генри Лайон Олди «Шутиха»

• фильм «День выборов»

ЦИТАТА
In theory ничто не мешает любому провинциальному городу 

сперва покрасить свои заборы, потом починить весь асфальт, а по-

том войти в ритм и пахать, пахать, пахать до тех пор, пока не вы-

строится вторая Москва, только размером с Токио, и не потянутся со 

всех сторон приезжие, привлечённые вспышками неоновых реклам, 

грохотом казино и сумасшедшим ритмом бизнеса. Что мешает? 

Лишь одно: каждый житель знает, если уж пахать по полной, то в 

Москве, а не здесь.

Ирина Нечаева
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Эдуард Козлов
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Не заплывайте за буйки!

ЖАНР Сатирическая фантастика

Леонид Каганов
Лена Сквоттер и парагон возмездия
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● 382 СТР. ● 7000 ЭКЗ.
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Четвертую и пятую части приключений 

литтектива Четверг Нонетот разделяют 

три года в реальном времени и четырнад-

цать — в книжном. Именно столько про-

шло с тех пор, как Четверг Нонетот спасла 

супруга, «стёртого» из реальности Хроно-

стражей. Ныне наша героиня — 52-летняя 

счастливая жена и мать троих детей: сына 

Пятницы и дочерей Вторник (названной, 

очевидно, в честь бабушки) и Дженни (в 

честь Джен Эйр, не иначе). Собственно, 

дом и дети должны оставаться единствен-

ной заботой Четверг — ведь сеть ТИПА, в 

одном из подразделений которого она тру-

дилась, была распущена правительством. 

Оставили только ТИПА-12, Хроностражу — 

видимо, по той причине, что она работает 

во всех временах одновременно и её не 

так-то просто прикрыть. Четверг — скром-

ная служащая фирмы по продаже ковровых 

покрытий. Но под прикрытием этой конторы 

продолжают свою работу подразделения 

ТИПА — по негласному договору с поли-

цией, которой совсем не улыбается иметь 

дело со странными вещами, находящимися 

в ведомстве сети. Нонетот остаётся не толь-

ко литтективом, но и агентом Беллетриции.

В Книгомирье она занимается 

обучением нового кадета Белле-

триции по имени... Четверг Но-

нетот. Дело в том, что наша ге-

роиня стала персонажем серии 

книг о самой себе — правда, 

её литературный двойник оказался столь 

брутальным, что Четверг попросила его 

немножко смягчить приключения на свою 

голову. В пятом томе серии главную герои-

ню сделали прекраснодушной хиппи, по-

клонницей экологически чистых продуктов 

и бескровных методов решения проблем. 

Нашей Четверг, которую никак не 

назовешь кисейной барышней, 

иметь дело с этим недоразу-

мением нелегко. И если бы 

это было единственной про-

блемой! Корпорация «Голиаф» 

вновь задумывает вторжение в Кни-

гомирье — с целью массового туризма. И 

практически одновременно кто-то начинает 

убивать книжных сыщиков: сначала Шер-

лок Холмс по-настоящему погибает на Рей-

хенбахском водопаде, потом мисс Марпл 

попадает в нелепую автокатастрофу...

В реальном мире Четверг тоже скучать 

не приходится. Мало того, что из тюрьмы 

сбегает Феликс-8 — подручный давнего 

врага Нонетот, Ахерона Аида. Так ещё 

и сын, который в будущем должен стать 

видным деятелем Хроностражи, в настоя-

щем оказывается апатичным увальнем, 

интересующимся только компьютерными 

играми и музыкой трэшовых групп. А в 

Хроностраже Пятница должен оказаться 

любой ценой — более того, именно он 

изобретёт способ путешествий во време-

ни. Если этого не произойдёт — через три 

дня вся история человечества свернётся 

в трубочку и исчезнет.

Казалось бы, все элементы туго закру-

ченного ффордовского сюжета в нали-

чии. Одно маленькое но: чтобы добраться 

до начала активных действий, читателю 

нужно одолеть почти полкниги. Так долго 

Ффорде ещё никогда не раскачивался. 

Нам расскажут о политической обстанов-

ке в Англии, продемонстрируют кое-что 

новое из устройства Книгомирья — но 

до завязки основных сюжетных линий 

автор будет хвататься за все доступные 

ему куски истории сразу, будто припоми-

ная, что именно он ещё забыл поведать 

читателям. Неудивительно, что автор и к 

финалу не сведёт концы с концами — сю-

жетное изящество «Дела Джен» писатель 

уже практически растерял. Кроме того, 

очередной Армагеддон в качестве сюжет-

ной пружины — это банально и для МТА, 

а уж Ффорде-то никак не назовёшь тако-

вым. Положение спасает 

только авторский стиль и 

неподражаемый английский 

юмор — в этом писатель ве-

рен себе. Благодаря им, а также 

занятным темпоральным парадоксам и 

картинам из жизни Книгомирья, читатель 

может даже забыть, что тут ещё предпо-

лагается какой-то сюжет.

Кроме того, Ффорде попытался не-

много побыть серьёзным. Мир Четверг 

2002 года стал куда ближе к нашему — 

он более не сходит с ума по литературе, 

читателей здесь всё меньше и меньше, 

от чего страдает Книгомирье. Альтерна-

тивный Пятница объясняет матери, что 

причина постепенного отупения челове-

чества — неуклонно приближающийся 

конец истории. Вот если бы и в нашем 

мире имелась Хроностража, в чьей вла-

сти было бы всё исправить...

Итог: доктор, мы её теряем! В смыс-

ле — любимую героиню. Пора бы автору 

вспомнить, что он пишет увлекательные 

детективы, а не сборник уморительных 

скетчей из жизни альтернативной Брита-

нии. Будем надеяться, что за Ффорде ни-

какая корпорация «Голиаф» не охотится и 

все недостатки пятой книги были проис-

ками граммазитов.

ЦИТАТА
— Что это? — спросила Четверг-5 почти-

тельным шёпотом.

— Это искра, идея, ядро книги, централь-

ный узел энергии, связывающий роман во-

едино.

В течение нескольких секунд мы наблю-

дали, как между полюсами ленивой волной 

пробежала энергетическая дуга. Она шипе-

ла, будто кто-то её раздражал.

— Она движется, потому что сверчки на-

верху разговаривают, — пояснила я. — Если 

бы книгу читали, ты бы увидела, как она ис-

крит и пляшет. Мне довелось увидеть ядро 

«Анны Карениной», когда через неё прокла-

дывали путь пятьдесят миллионов читателей 

одновременно, и эффект был поярче фейер-

верков: дуга из лучей тысяч оттенков, которые 

извивались по всей комнате и переплетались 

друг с другом. Смысл существования книги — 

её чтение. Искра отражает это мерцанием 

света соответствующего уровня яркости.

В русском переводе романы Джаспе-

ра Ффорде традиционно носят двучаст-

ные названия, цветистость которых за-

висит только от фантазии переводчика 

и редактора: скажем, Lost in a Good Book 

перевели как «Беги, Четверг, беги, или 

Жёсткий переплёт». Так что мы можем 

только догадываться, какие названия по-

лучат пока не изданные на русском чет-

вёртая и пятая книги серии — Something 

Rotten и First Among Sequels.

ТРУДНОСТИ ПЕРЕВОДА

• пришельцы из космоса

• Джен Эйр

• тринадцатая глава

ОТСУТСТВУЮТ

• путешествия во времени

• призрак дядюшки Майкрофта

• герои Джейн Остин

ПРИСУТСТВУЮТ

Jasper Fforde
First Among Sequels
Джаспер Ффорде. 
Первый среди сиквелов

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Hodder & Stoughton, 
2007 ● 384 СТР. ● «Четверг Нонетот», часть 5

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Терри Пратчетт, цикл «Плоский мир»

• отчасти — Дуглас Адамс, цикл «Автостопом 

по Галактике»

С Четверга 
на Пятницу

ЖАНР Альтернативная история, детектив, 
юмористическая фантастика

Больше 

о Джаспере 

Ффорде —
на стр. 49

Александра Королёва
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Наверное, если бы нужно было найти 

символ для коммерческого книгоиз-

дания, лучше всего подошло бы Колесо 

Фортуны. Сегодня пользуется популярно-

стью один сюжетный ход, через год он бу-

дет считаться устаревшим и наивным, че-

рез два о нём забудут, а уже через деся-

тилетие — снова вспомнят и вознесут на 

пьедестал как единственно верный (чи-

тай — «востребованный потребителем»). 

Сейчас в моде вампиры и «попаданцы». 

Какое уважающее себя издательство не 

напечатало книжки-другой о кровососах? 

Какое — не попаслось на теме «наших», 

оказавшихся в ином мире и времени?

Казалось бы, сплошные штампы да 

жвачка для мозгов. И мало кто вспомина-

ет о предтечах нынешних бестселлеров. 

К примеру, о романах Марка Твена или 

хотя бы Пола Андерсона.

«Три сердца, три льва» — роман, сочи-

нённый в 1953 году, а в 1961-м — изрядно 

дополненный (фактически переписан-

ный). Традиционно он считается одним из 

самых удачных у покойного мэтра, хотя 

на первый взгляд — ну штамп на штампе, 

негде пробы ставить!

Зачин у книги вполне традиционный. 

Рассказчик вспоминает о своём знаком-

стве с неким Хольгером Карлсеном, дат-

ским инженером, приехавшим в США и 

работавшим там по специальности. По-

сле 1941-го, не в силах больше оставать-

ся вне родины, Хольгер вернулся, чтобы 

принять участие в борьбе с нацистскими 

оккупантами. Однажды во время пере-

стрелки с ним произошло нечто странное. 

Он словно бы пережил за мгновение не-

сколько недель существования в другом 

мире — и потом вернулся в наш. И с тех 

пор ищет возможность снова оказаться в 

том, «параллельном» мире.

Как вскоре выясняется, главный ге-

рой — ключевая  фигура в бесконечном 

сражении между Порядком и Хаосом. От 

того, чью сторону он примет, зависит ис-

ход извечной битвы. Силы Хаоса соблаз-

няют Хольгера, угрожают ему, просят, в 

конце концов, хотя бы не вмешиваться. 

Но герой — человек, который не спосо-

бен закрыть глаза на зло и несправедли-

вость, поэтому вмешивается, рискуя сво-

ей жизнью и жизнями своих друзей.

Милая, добрая сказка. Написана 

бесхитростно и искренне, достаточ-

но обаятельна, чтобы не наскучить 

после первых же десяти стра-

ниц. Андерсон, хорошо зна-

комый с мифологемами, ис-

пользовал древний образ 

воина-хранителя, спящего и 

одновременно стерегущего по-

кой страны. Собственно, само имя 

главного героя оказывается в данном 

случае «говорящим»: у датчан есть ге-

рой, который, подобно Артуру, вот так 

вот «спит и бдит» — и зовут его Холь-

гер Датчанин. Впервые он появился как 

Ожье Датчанин во французских балла-

дах и легендах Средневековья, в той 

же «Песне о Роланде». А уже в 19 веке 

«однофамилец» американского писате-

ля — Ханс Кристиан Андерсен — напи-

сал поэму и сказку о Хольгере, поселив 

того в подземельях замка Кронборг. В 

романе вообще немало таких вот отсы-

лок к литературным персонажам, он во 

многом основан на легендах каролинг-

ского и артуровского циклов.

Но стоит проанализировать последние 

строки книги — и «Три сердца, три льва» 

приобретают несколько другое звучание.

Как считает Хольгер, извечное сраже-

ние между Порядком и Хаосом происхо-

дит одновременно во всех мирах, просто 

принимает разные обличья. Всякий раз, 

когда ситуация становится критической, 

в обоих мирах возникает необходимость 

в Хольгере. Он появляется и выполняет 

свою миссию. В мире легенд и мифов она 

более ярка и «эпична». А что же в нашем 

с вами? Какую роль сыграл во Второй ми-

ровой обычный датский парень, один из 

рядовых членов Сопротивления?

В начале романа упоминается, что 

Хольгер попал в другой мир, когда под-

польщики переправляли некоего важно-

го учёного из Дании в Швецию. В конце 

книги Хольгер говорит, что «бегство этого 

человека имело решающее значение. В 

свете того, что он потом совершил, легко 

догадаться почему».

О ком же идёт речь? При со-

поставлении всех известных нам 

фактов (приблизительная дата со-

бытия, важность человека, его предпо-

лагаемый маршрут) выходит, что Хольгер 

принял непосредственное участие в спа-

сении физика Нильса Бора!

Более того, в финальных строках рома-

на рассказчик говорит: «Но сейчас, похо-

же, над миром собирается новая буря. И, 

может статься, скоро придёт время, когда 

нам снова понадобится Ожье Датчанин». 

Вспомним: роман писался в 1953-м и 

вышел в 1961 году. Во время обострения 

холодной войны...

Вот так развлекательная сказочка 

внезапно оказывается вполне злободнев-

ной книгой. В те годы все эти «скрытые 

смыслы» угадывались читателями.

Итог: политическая составляющая 

«Трёх сердец...» ныне утратила своё зна-

чение, однако этот роман по-прежнему 

остаётся отличной книгой. О человеке, 

который не может сложа руки наблюдать 

за тем, что где-то вершится несправед-

ливость. О человеке, который защищает 

вечные ценности. Добрая, светлая книга, 

которую приятно перечитывать раз в не-

сколько лет.

Пол Андерсон
Три сердца, три льва
Poul Anderson. 
Three Hearts and Three Lions

СБОРНИК ● ПЕРЕВОДЧИК: Э. Гюннер (роман «Три 
сердца и три льва») ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 
«Домино», 2010 ● СЕРИЯ: «Шедевры фантасти-
ки» ● 672 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● СОДЕРЖАНИЕ: ро-
маны «Три сердца и три льва», «Буря в летнюю 
ночь», «Сломанный клинок»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Джин Вулф «Пират»

• Майкл Муркок, цикл о Вечном воителе

Вечный Хольгер

ЖАНР Героическое фэнтези

ЦИТАТА
Фактами магии и волшебства пестрит 

история любого народа, любой фольклор. 

Может быть, эти факты когда-нибудь будут 

поняты с точки зрения науки? В нашем мире 

великое множество загадок. А в других Все-

ленных? Принципы волновой механики уже 

сейчас позволяют допустить существование 

самостоятельной, параллельной нашему 

миру Вселенной.

В романе Пола Андерсона «Буря в 

летнюю ночь», который напрямую не свя-

зан с «Тремя сердцами...», упоминается 

Хольгер Датчанин.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• натуралистичные описания

• подробная детализация пейзажей и нарядов

• хоббиты

ОТСУТСТВУЮТ

• романтическая любовь

• коварные предательства

• злобные фэйри

ПРИСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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Как известно, с помощью статистики 

можно доказать всё что угодно. На-

пример, что Земля имеет форму чемо-

дана. Владимир Литвиненко взялся до-

казать, что СССР, особенно во времена 

Сталина, был справедливо устроенным и 

процветающим государством. При этом 

спорит Литвиненко не с историками-

профессионалами, а с журналистами-

дилетантами и политиками-либералами. 

В ход идут запрещённые приёмы, срав-

ниваются данные, которые в принципе 

нельзя сравнивать. Например, берётся 

количество заключенных ГУЛАГа и современных тюрем США. На 

основании этого более чем странного сравнения (численность насе-

ления, строгость исполнения законов, распространённость оружия, 

условия содержания — не в счёт?) делается «парадоксальный» вы-

вод, что Сталин был гуманнее, чем Клинтон. Или берётся общее 

число раскулаченных в период коллективизации и сравнивается с... 

количеством пенсионеров, потерявших банковские вклады в 1990-е 

годы! И снова делается вывод в пользу Сталина! Обсуждать подоб-

ное жонглирование числами не имеет смысла. Ведь автор так и не 

удосужился ответить на самый главный вопрос: почему такой рас-

чудесный СССР прекратил существование?

Итог: книга почти не имеет отношения к исторической правде.

Владимир Литвиненко
Подлинная история СССР
ХУДОЖНИК: Б. Протопопов ● СЕРИЯ: «Советский проект» ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: 
«Алгоритм», «Эксмо», 2010 ● 208 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Другой Советский Союз

Антон Первушин

Эксперты называют Льва Данил-

кина, постоянного обозревателя 

журнала «Афиша», единственным от-

ечественным литературным критиком, 

рецензии которого действительно влия-

ют на выбор покупателя. Учитывая, что 

наш читатель в основном чихать хотел 

на все и всяческие обзоры (он и «сам с 

усам», что ему мнение каких-то умников-

щелкопёров!), характеристика чрезвы-

чайно лестная. Нам же Данилкин инте-

ресен в первую очередь тем, что без тра-

диционного снобизма и пренебрежения 

относится к «низким» жанрам вроде фантастики, исповедуя обще-

примиряющий принцип «нет плохой литературы, кроме скучной». 

В очередной сборник его рецензий вошли отзывы на «Дагги-Тиц» 

В. Крапивина, «Обмен заложниками» И. Наумова, «Столовую гору» 

А. Хуснутдинова, «Россию за облаком» С. Логинова и «Другую сто-

рону» Д. Колодана. Не говоря уж о книгах динозавров мейнстрима, 

которые на самом деле пишут самую настоящую фантастику, — 

Д. Быкова, О. Славниковой, В. Пелевина и иже с ними.

Итог: для тех, кто пропустил соответствующие номера «Афи-

ши», эта книга — прекрасная возможность узнать, что же дума-

ет о перспективах нашей «высокой фантастики» самый влия-

тельный литкритик в России. Этакий «взгляд со стороны», чте-

ние в высшей степени познавательное.

Лев Данилкин
Нумерация с хвоста
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2009 ● 288 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Хвостом тя по голове!..

Василий Владимирский

Считается, что ни одному истори-

ческому персонажу не посвяще-

но столько книг, сколько Наполеону. 

Хотя эпоха, получившая его имя, дли-

лась менее четверти века, историка-

ми подробнейшим образом разобран 

буквально каждый её аспект, а уж 

что касается военного дела — и по-

давно. В десятках толстенных томов 

подробнейшим образом описана каж-

дая кампания, каждая битва, каждый 

стратегический приём Наполеона.

Однако формат серии «Войны и 

сражения...» — небольшие по объёму, богато иллюстрирован-

ные книги — не подразумевает сколько-нибудь глубокого погру-

жения в тему. Авторы пытаются дать читателю представление 

об оружии и принципах ведения войны как на суше, так и на 

море, рассказать о ключевых сражениях, осветить политиче-

скую подоплёку конфликтов... И всё разом!

Что получается, когда темы, заслуживающие отдельных мо-

нографий, обсуждаются на паре-тройке страниц, очевидно без 

слов.

Итог: «Войны и сражения эпохи Наполеона» напоминают 

популярные среди современных школьников краткие содержа-

ния «Войны и мира» на ста страничках и сгодятся разве что для 

первого знакомства с «наполеоникой».

Войны и сражения эпохи Наполеона
Fighting Techniques of the Napoleonic World
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● 272 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

В двух словах

Дмитрий Злотницкий

Если смотреть трезво, за многове-

ковую историю Россия побывала 

и жертвой, и палачом. Потому и отно-

шение со стороны её соседей, мягко 

говоря, неоднозначное...

Один из самых кровоточащих кон-

фликтов — русско-польский. И поля-

ки, случалось, на Москву не с добром 

хаживали, и русские Варшаву с боем 

брали... В «кирпиче» с картинками и 

картами — подробный рассказ о во-

йнах, восстаниях, заговорах, репрес-

сиях — начиная с Северной войны 

до установления в Польше сталинского «социализма». Особый 

упор — на разделах Речи Посполитой, польских восстаниях 

19 века, советско-польской войне 1920-х и противоречи-

вых 1940-х. Масса редких данных! Ещё бы — книга основана 

на 120 трудах российских, польских и белорусских историков.

Увы, автор не в силах сохранить объективность. Потому Ка-

тынь для него — чудовищное преступление, расписанное на 

сотню страниц, а гибель почти 30 тысяч пленных красноармей-

цев — мелочь на несколько абзацев.

Итог: очень интересно, особенно для тех, кто не желает сле-

по тащиться за утверждённой свыше «правдой». Если бы ещё 

автор был менее тенденциозен...

Анатолий Тарас
Анатомия ненависти
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Харвест», 2010 ● СЕРИЯ: «Неизвестные войны» ● 832 СТР. 
● 3000 ЭКЗ.

Незаживающая рана

Борис Невский
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Несмотря на то, что большинство 

пророчеств о «конце света» так и 

не сбылись, многие продолжают верить, 

будто бы существуют люди, способные 

увидеть грядущий Армагеддон. Веру эту 

активно эксплуатируют — вот и Виталий 

Симонов попытался собрать все извест-

ные пророчества такого рода, разместив 

их по темам: «Тектоническая катастро-

фа», «Нейтронная звезда», «Астероид» 

и т. п. Автор уверен, что в предсказаниях 

пророков есть зерно истины и, изучая 

их, мы сможем увидеть будущее. В до-

казательство он приводит различные научные и паранаучные 

гипотезы, при этом достаточно вольно оперируя фактами. Так, 

Симонов ставит знак равенства между Звездой Апокалипсиса, 

чьё появление ознаменует «конец света», планетой Икс (её дав-

но и безуспешно ищут астрономы) и планетой Нибиру, о чьём 

пришествии трубят уфологи. Смакуя вымышленные ужасы, 

Симонов почему-то уверен, что после гибели человечества нас 

всех ждёт райская жизнь, ведь пророки предсказывали и это. В 

примечании к тексту автор предупреждает читателя, что удалил 

все «излишние» комментарии к предсказаниям. А зря! Голоса 

здравомыслящего в этой книге очень не хватает.

Итог: ещё одна поверхностная компиляция, нацеленная на 

любителей всевозможных «страшилок».

Виталий Симонов
2012 и далее
ХУДОЖНИК: В.Терещенко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● 448 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

«Страшилки» о конце Земли

Антон Кадман

Первый шаг во Вселенную
Александр Глушко
Первопроходцы ракетостроения
ИЗДАТЕЛЬСТВО: Фонд содействия авиации «Русские витязи», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Незабытая история» ● 440 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

Все мы привыкли гордить-

ся тем, что именно наша 

страна первой запустила в 

космос спутник и Гагарина. 

Однако мало из тех, кто гор-

дится, может точно вспомнить 

и тем более рассказать о тех, 

кто стоял у истоков косми-

ческого прорыва. В лучшем 

случае назовут Сергея Коро-

лёва. Однако следу-

ет понимать, что в 

одиночку Королёв 

никогда не сумел 

бы подняться до 

высот Главного 

космического кон-

структора и остался 

бы энтузиастом-маргиналом 

вроде Циолковского. Что-

бы сдвинуть с мёртвой точ-

ки столь значительное и 

трудоёмкое дело, нужны 

были предпосылки. Их за-

кладывали в стенах двух 

серьёзных учреждений — в 

ленинградской Газодинами-

ческой лаборатории (ГДЛ) 

и в московском Реактивном 

научно-исследовательском 

институте (РНИИ). В новой 

книге Александра Глушко, 

сына прославленного кон-

структора Валентина Глушко, 

рассказывается о ключевых 

фигурах, стоявших у истоков 

отечественной ракетной тех-

ники, которая стала фунда-

ментом космической отрасли. 

Николай Тихомиров, Борис 

Петропавловский, Николай 

Ильин, Иван Клеймёнов, 

Георгий Лангемак. Если вам 

ничего не говорят эти фа-

милии, это означает, что вы 

недостаточно хорошо знаете 

историю своей страны. Кни-

га способна восполнить этот 

пробел. Написана она сухо-

вато и рассчитана на подго-

товленного читателя, однако 

с ней стоит ознакомиться 

хотя бы для того, чтобы полу-

чить представление о корнях 

мира, в котором мы живём. 

Все эти люди были не про-

сто ракетчиками, их жизнь и 

работа — часть 

великой эпохи. К 

сожалении, эпоха 

оказалась безмерно 

жестокой по отношению ко 

многим из них. Десятки стра-

ниц в книге Глушко-младшего 

отведены под материалы 

уголовных дел о «вреди-

тельской» деятельности со-

трудников РНИИ, которые 

якобы всячески тормозили 

принятие ракет на вооруже-

ние. Эти страницы особенно 

внимательно стоит прочитать 

тем, кто сегодня утверждает, 

будто бы репрессии вымыш-

лены, а во времена Сталина 

всё делалось на основании 

закона. Чудовищные обвине-

ния, самооговоры, выбитые 

под пытками абсурдные по-

казания против коллег — всё 

это производит гнетущее впе-

чатление. Самое же ужасное, 

что во всём этом не было осо-

бого смысла, ведь попавшие 

под гнёт системы ракетчики 

были настоящими патриота-

ми и коммунистами. Впро-

чем, репрессивный аппарат 

был устроен таким образом, 

что не нуждался в каком-то 

осмыслении происходяще-

го. И это тоже часть нашей 

истории, которую необходимо 

изучать и помнить.

Итог: фундаменталь-

ная работа, раскрывающая 

малоизвестные и секретные 

страницы жизни выдающих-

ся советских ракетчиков.

Антон Первушин

Очередным вкладом в серию 

«Военная история человече-

ства» стал небольшой по объёму 

труд Рут Шеппард об Александре 

Македонском. Впрочем, учёная ан-

гличанка из Оксфордского универ-

ситета ни в коей мере не претенду-

ет на авторство. В оригинальном 

издании она обозначена как «ре-

дактор» — и Шеппард не скрывает, 

что её книга всего лишь добросо-

вестная компиляция из широко из-

вестных источников, снабжённая большим количеством карт, 

иллюстраций-реконструкций и фотографий дошедших до нас 

материальных свидетельств давней эпохи.

В своей категории «научпоп для масс» книга великолепна — 

она добросовестно вобрала в себя всю общую информацию об 

Александре. Тут вам и сложное детство, и бурная юность, и раз-

ложенные по полочкам подробности сражений. Даже на развен-

чание легенд потрачена пара страниц.

Итог: учитывая масштабы личности Александра, яркость 

его окружения, колоритность эпохи, перипетии походов и битв, 

книга Рут Шеппард — очень приличный образчик исторической 

научно-популярной литературы.

Рут Шеппард
Александр Великий
Ruth Sheppard. Alexander the Great at War

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Военная история человечества» ● 
256 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Дорогами Искандера Двурогого

Борис Невский
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Публикуем информацию о выходящих на русском языке фанта-

стических книгах. Издательские аннотации вы можете найти на диске 

нашего журнала.

Развёрнутые рецензии на лучшие книги из перечисленных здесь 

обязательно будут опубликованы в последующих номерах «Мира 

фантастики».

* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

Андрей Зильберштейн

Популярность серий S.T.A.L.K.E.R. и «Зона 

Смерти» до сих пор не даёт покоя издателям, вы-

нуждая не только  открывать очередные серии «про 

Зону», но и прибегать к не слишком честным ходам. 

В частности, с апреля в том же привычном всем 

сталкерам оформлении начинает выходить серия 

New R.E.A.L.I.T.Y. Вот только никакая она не new. 

Первые заявленные книги — это переиздания бое-

вой фантастики, ранее уже издававшейся в других 

сериях издательства. И если романы Ливадного и 

Злотникова/Орехова издаются под своими назва-

ниями, то «новая» книга Александра Зорича «По-

следний аватар» на самом деле переиздание рома-

на «Сезон оружия». Будьте бдительны, уважаемые 

читатели!

РЕАЛЬНОСТЬ ВТОРОЙ СВЕЖЕСТИ

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Даниил Аксёнов Арес «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Кирилл Алейников Инцидент 224 «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная 

космическая фантастика
«Тени прошлого», часть 2

Ксения Баштовая Вампир поневоле «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническая фантастика

Александр Беляев Невидимый свет * ** «Эксмо»
«Отцы-основатели: 

русское пространство»
Научная фантастика, 

приключения
Авторский сборник

Алексей Бессонов Корпорация «Феникс» * «Эксмо» «Стальная Крыса» — мини 
Ироническая космическая 

фантастика
Авторский сборник

Ольга Болдырева Как развеять скуку «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Юмористическое фэнтези

Наталья Бульба Открыта вакансия телохранителя «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези
«Покер для даймонов», 

часть 2

Андрей Буревой Охотник. Покинутый город «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное фэнтези «Охотник», часть 3

Кир Булычев Убежище * «Эксмо» «Гостья из будущего» Подростковая фантастика

Дмитрий Дашко Дороги Европы ** «Крылов» «Историческая авантюра»
Альтернативная история, 

остросюжетная фантастика
«Гвардеец», часть 2

Сергей Джевага Охота на хранителей «Эксмо» «Русская фантастика» Городское фэнтези «Тотем козерога», часть 2

Роман Глушков Дрожь земли «Эксмо» «Зона Смерти»
Постапокалиптика, 

фантастический боевик

Василий Головачев Ко времени моих слез * «Эксмо» «Стальная Крыса» — мини Остросюжетная фантастика

Василий Головачёв Чёрная книга * «Эксмо» «Гиганты фантастики»
Остросюжетная 

космическая фантастика

Романы «Чёрный человек», 
«Чёрная сила», 
«Чёрное время»

Василий Головачев
Не русские идут, 

или Носители смерти *
«Эксмо» «Грандмастер» Боевая фантастика «Экстазис», часть 2

Александр Громов Ребус-фактор «Эксмо» «Русская фантастика» Научная фантастика

Евгений 
Гуляковский

Посол в запретную зону «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная 

космическая фантастика

Алексей Евтушенко Отряд: Победившие смерть * «Эксмо» «Русские Звезды» Боевая фантастика

Роман Злотников Царь Фёдор. Еще один шанс... «Альфа-книга» Альтернативная история

Роман Злотников, 
Василий Орехов

Империя наносит ответный удар * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. Боевая фантастика
«Империя наносит ответный 

удар», часть 1

Александр Зорич Последний аватар * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y.
Остросюжетная 

фантастика, 
виртуальная реальность

Ранее издавался, 
как «Сезон оружия»

Дмитрий Казаков Дорога из трупов «Эксмо» «Боевая магия» Юмористическое фэнтези «Лоскутный мир», часть 4

Артём Каменистый Это наш дом «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Приключенческая 

фантастика
«Пограничная река», часть 4

Кирилл Кириллов Земля ягуара ** «Крылов» «Историческая авантюра» Остросюжетная фантастика

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА

Из наиболее интересных новинок апреля стоит 

выделить долгожданный роман Александра Громо-

ва «Ребус-фактор», относящийся к его условному 

циклу о планете Твердь. Это первая часть дилогии, 

продолжение — в работе. Основной темой нового 

«космического» романа станет борьба внеземных 

колоний за освобождение от гнёта метрополии.

Другим потенциальным хитом месяца дол-

жен стать авторский сборник Генри Лайона Олди 

«Смех дракона», в который войдут рассказы, по-

священные Роберту Говарду, новые рассказы из 

цикла «Тени моего города», юмористический цикл 

«Кое-что о вампирах», а также новая лирика Олега 

Ладыженского и целый раздел художественной 

публицистики.

НЕ ПРОПУСТИТЕ!
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АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Дмитрий Колодан Время Бармаглота
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Нереальная проза» Фантастика, детектив Авторский сборник

Павел Корнев Проклятый металл «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Остросюжетное 

фэнтези
«Экзорцист», часть 1

Андрей Ливадный Вспышка * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y.
Остросюжетная 

фантастика
«Вспышка», часть 1

Евгения Максимова Забияка «Альфа-книга» «В одном томе»
Приключенческое 

фэнтези

Сергей Малицкий Забавник «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Героическое фэнтези
«Кодекс предсмертия», 

часть 4

Алексей Махров, 
Борис Орлов

Вставай, Россия! Десант из 
грядущего *

«Эксмо» «Я из будущего»
Военная фантастика, 

альтернативная история
«Господин из завтра», 

часть 2

Игорь Минаков, 
Ярослав Веров

Операция «Вирус»
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Настоящая фантастика» Научная фантастика

Продолжение романов 
«Обитаемый остров» 

и «Жук в муравейнике» 
братьев Стругацких

Руслан Мельников
Чёрная Кость. 

Книга вторая. Тропа колдунов
«Эксмо» «Фантастика. Приключения» Историческое фэнтези «Чёрная кость», часть 2

Константин 
Мзареулов

Танки решают всё! 
Битва за будущее

«Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
Военная фантастика, 

альтернативная история

Анна Одувалова Выбор ксари «Альфа-книга» «Юмористическая серия»
Ироническое 

приключенческое 
фэнтези

«Низвергающий в бездну», 
часть 3

Генри Лайон Олди Смех Дракона «Эксмо» «Стрела Времени» история Фантастика, фэнтези Авторский сборник

Генри Лайон Олди, 
Андрей Валентинов, 

Марина и Сергей 
Дяченко

Время нарушать запреты * «Эксмо»
«Кирпичи. Большая серия 

русской фантастики»
Фэнтези, фантастика, 
магический реализм

Романы «Рубеж» и 
«Пентакль»

Вадим Панов Ручной Привод * ** «Эксмо» «Вадим Панов» Городское фэнтези

Андрей Посняков Мир пятого солнца ** «Крылов» «Историческая авантюра»
Остросюжетная 

историческая фантастика
«Ацтеки», часть 1

Сергей Раткевич Тень шпаги «Эксмо» «Эпоха доблести» Фэнтези

Георгий Савицкий  Поле боя — Сибирь «Эксмо» «Войны завтрашнего дня»
Военная фантастика, 

альтернативная история

Валерий Самохин Прейскурант на победу ** «Крылов» «Историческая авантюра»
Альтернативная история, 

остросюжетная 
фантастика

«Спекулянт», часть 1

Дмитрий Скирюк Воин. Осенний лис * «Азбука-классика» «Золотая коллекция»
Приключенческое 

фэнтези
«Жуга», часть 1-2

Александр Сухов Армагеддон объявлен «Эксмо» «Русская фантастика» Детективное фэнтези
«Имперский городовой», 

часть 2

Владимир Торин, 
Олег Яковлев

Смутное время «Эксмо» «Боевая магия» Фэнтези ***

Тимур Туров Камень судьбы «Эксмо»
«Маги 12 сфер. 

Реальная фантастика»
Городское фэнтези «Маги 12 сфер», часть 2

Тимур Туров Рыцарь Золотой розы «Эксмо»
«Маги 12 сфер. 

Реальная фантастика»
Городское фэнтези «Маги 12 сфер», часть 1

Михаил Тырин Кладбище богов * «Эксмо» «Стальная Крыса» — мини 
Остросюжетное 
технофэнтези

Ксения Чайкова Теневые игры «Альфа-книга» «Магия фэнтези»
Приключенческое 

фэнтези
«Ее зовут Тень», часть 2

Олег Шелонин, 
Виктор Баженов

Джокер «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Юмористическое фэнтези «Арканарский Вор», часть 2

Олег Шелонин, 
Виктор Баженов

Паладин * «Альфа-книга» «В одном томе» Юмористическое фэнтези
Романы «Изгнанник», 

«Странствующий рыцарь», 
«Благословение»

Олег Шовкуненко Звездная пыль калибра 5,56 * «Эксмо»
«Русский фантастический 

боевик»
Остросюжетная 

фантастика
«Битва во мгле», часть 2

Елизавета Шумская
Зверь, шкатулка 

и немного колдовства
«Альфа-книга» «Магия фэнтези»

Приключенческое 
фэнтези

«Записки маленькой 
ведьмы», часть 6

Рижское издательство «Снежный ком» известно своими малотиражными, но красиво оформленными кни-

гами нестандартной фантастики. Сборники фантастической поэзии, первое издание романа «Столовая гора» 

Андрея Хуснутдинова, сборник Далии Трускиновской и многое другое — их рук дело. И вот у издательства появи-

лась «дочка». «Снежный Ком» теперь московское издательство. На сайте был открыт приём рукописей, а заодно 

появились требования и пожелания к авторам. И эти требования — просто бальзам на душу взыскательного 

читателя: «Нам не нужны эпопеи и сериалы», «Не спешите», «Нас не интересует антуражная фантастика», «Не 

нужно незатейливых историй про попаданцев и засыланцев», «фентезийные квесты а-ля армада-стайл нам не 

интересны» и т. д. Московский «Снежный ком» твёрдо решил делать ставку на качественные фантастические 

произведения, стильное оформление и информационную поддержку. Заявлены две серии: «Настоящая фанта-

стика» («Мы мечтаем увидеть, наконец, наших русских Симмонсов, Уоттсов и Винджей!») и «Нереальная проза» 

(«серия для текстов непростых (может, даже странных) фантастических, сюрреалистических, многослойных и 

да — нереально прекрасных. Авторы таких текстов не запираются в рамках допущений, а пишут так, как того 

требуют их истории»).

Первые книги обеих серий («Операция «Вирус» Верова и Минакова и «Время бармаглота» Колодана) появят-

ся в продаже в апреле, а рецензии на обе новинки уже ждут вас в «Книжном ряду».

МОСКОВСКИЙ «СНЕЖОК»
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Лучшее за год XXV ** «Азбука-классика» «Лучшее за год» Научная фантастика Антология

Пиратское фэнтези ** «Азбука-классика» «Лучшее» Фэнтези
Тематическая 

антология

Зомби ** «Азбука-классика» «Лучшее» Хоррор
Тематическая 

антология

Пол Андерсон Обитель мрака * «Эксмо»
Фантастика&Фэнтези: 

The best of
Приключенческая НФ «Звёздные торговцы»

Терри Брукс Меч Шаннары * «Эксмо» Шедевры фантастики Эпическое фэнтези «Шаннара», часть 1

Рэй Брэдбери Летнее утро, летняя ночь * «Эксмо»
«Рэй Брэдбери. 

Вино из фантазий»
Фантастика, фэнтези Авторский сборник

Жюль Верн Властелин мира * «Эксмо» Отцы-основатели Научная фантастика
Романы 

«Властелин мира» 
и «Робур-завоеватель»

Гарри Гаррисон
Новые приключения 
Стальной Крысы **

«Эксмо» «Новая Стальная Крыса» Приключенческая фантастика
«Стальная Крыса», 

часть 11

Гарри Гаррисон

Рождение Стальной Крысы. 
Стальная Крыса 

идет в армию.
Стальная Крыса * **

«Эксмо» «Новая Стальная Крыса» Приключенческая фантастика
«Стальная Крыса», 

часть 1-3

Джеймс Герберт Однажды * ** «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Фэнтези, мистика, ужасы

Клаудия Грэй Вечная ночь «Азбука-классика» LUX
Вампирское 

подростковое фэнтези
«Вечная ночь», часть 1

Роджер Желязны Теперь мы выбираем лица * «Эксмо»
Фантастика&Фэнтези: 

The best of
Фантастика

Пол Кемп Сумерки сгущаются ** «Фантастика» «Forgotten Realms»
Новеллизация игровой 

вселенной, героическое фэнтези
«Легенда об Эревисе 

Кейле», часть 1

Йон Колфер Три легенды «Эксмо» Подростковая фантастика Авторский сборник

Дин Кунц Ангелы-хранители * «Эксмо»
Книга-загадка, 

книга-мистика. Дин Кунц
Мистика, ужасы

Дин Кунц Затаив дыхание «Эксмо»
Книга-загадка, 

книга-мистика. Дин Кунц
Мистика

Говард Лавкрафт Хребты Безумия ** «Эксмо»
«Некрономикон. 
Миры Говарда 
Лавкрафта»

Мистика, ужасы Авторский сборник

Грэм Макнилл Фулгрим «Фантастика» Warhammer 40000
Новеллизация игровой 

вселенной, боевая фантастика
«Ересь Хоруса», часть 5

Ричард Матесон Куда приводят мечты * ** «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Мистика

Райчел Мид
Академия вампиров. 

Книга 4. Кровавые обещания
«Эксмо» Сумерки

Подростковое 
вампирское фэнтези

«Академия вампиров», 
часть 4

Одри 
Ниффенеггер

Соразмерный образ мой «Эксмо» Книга, покорившая мир Мистика

Тара Брэй Смит Посредники «Эксмо» Сумерки Подростковое фэнтези

Колин Уилсон
Мир пауков. 

Книга первая. Башня * **
«Эксмо»

«Проект 
«Фантастика. 

Приключения»
Приключенческая фантастика «Мир пауков», часть 1

Марк Уолден У.Д.А.В. Черная маска «Эксмо» Подростковая фантастика «У.Д.А.В.», часть 2

Майкл Флинн Эйфельхайм: город-призрак
«АСТ», «Астрель-

СПб.»
«Сны разума» Научная фантастика

Уильям Форстен Сигнал сбора * ** «Азбука-классика» «Затерянный полк» Военная фантастика
«Затерянный полк», 

часть 1

Уильям Форстен Бригада * ** «Азбука-классика» «Затерянный полк» Военная фантастика
«Затерянный полк», 

часть 2

Уильям Хоуп Ходжсон Дом в Порубежье «Вече»
«Мастера 

мистической прозы»
Мистика

Барбара Хэмбли Те, кто охотится в ночи * ** «Эксмо»
«Вампиры. 

Легенды о бессмертных»
Вампирская фантастика

«Джеймс Эшер», 
часть 1

Эллен Шрайбер Танец смерти «Эксмо»
«Сумерки. Поцелуй 

вампира»
Вампирское 

подростковое фэнтези
«Поцелуй вампира», 

часть 4

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА

Эпическое фэнтези прошло долгий путь от «Вла-

стелина Колец» до «Песни льда и пламени» и даже 

дальше. Были разные этапы развития этого жанра, 

и началом одного из них стал роман «Меч Шанна-

ры» Терри Брукса. Бесхитростно напоминающий по 

построению (но не по мастерству!) текст Толкина, 

именно он тем не менее доказал издательствам, 

что фэнтези — это привлекательное направление. 

Роман оказался первым фэнтези, которое попало 

в список бестселлеров «Нью-Йорк Таймс», он про-

держался там пять месяцев. Русский читатель мог 

ознакомится с этим текстом только в середине 90-х, 

когда роман вышел сразу в двух разных издатель-

ствах. Сейчас же «Меч Шаннары» выходит в серии 

«Шедевры фантастики».

НЕ МИР, НО МЕЧ

Роман Одри Ниффенеггер «Жена путешествен-

ника во времени» прогремел по всему миру и даже 

был экранизирован. История романтичной любви 

пришлась по душе прекрасной половине человече-

ства настолько, что было даже забыто, что перед 

нами всё-таки фантастика — все издания умалчи-

вали об этой «постыдной детали». И вот «Эксмо» 

представляет в апреле новый роман Ниффенеггер 

«Соразмерный образ мой». И вновь в нефанта-

стической серии. «Образ» — это история о том, 

что смерть — это только начало. История о любви 

в самых разных её формах. Действие романа раз-

ворачивается на лондонском кладбище, где одна из 

сестёр-близняшек после смерти обнаруживает, что 

стала призраком.

НЕФАНТАСТИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА

Серия «Сны разума», без преувеличения, стала отду-

шиной для ценителей настоящей научной фантастики — 

для всех тех, кому не интересны развлекательные бое-

вики и юморное фэнтези. По слухам, серия ещё не раз 

порадует читателя. После «Ложной слепоты», без пре-

увеличения лучшего НФ-роман прошлого года и чуть 

более слабого, но не менее увлекательного «Спина» 

в апреле в продаже появится «Эйфельхайм» Майкла 

Флинна. Роман, который сравнивают с произведениями 

Умберто Эко и Карла Сагана. История контакта с ино-

планетянами — но контакта неожиданного, необычного. 

В романе сильная научная составляющая сочетается с 

достоверной психологией героев и историческим окру-

жением, что немаловажно, ведь встреча состоялась в 

маленькой германской деревушке в далёком 1348 году.

ДАЁШЬ КАЧЕСТВЕННУЮ НФ!
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Что это за фэнтези 
и где оно живёт?
Трудно поверить, но к началу 1990-х у 

среднего отечественного любителя фан-

тастики не было ни малейшего представ-

ления о том, что такое фэнтези. «Вла-

стелин Колец» (точнее, первая его часть 

в сокращённом переводе Муравьева-

Кистяковского) проходил скорее по разря-

ду сказок, а саймаковский «Заповедник го-

блинов» был всё-таки хоть и необычной, но 

научной фантастикой, с космическими ко-

раблями и инопланетными артефактами.

В роли фэнтези (точнее, как осторожно 

формулировали составители, «сказочной 

фантастики») в те времена выступали 

самые неожиданные произведения — от 

«Апрельского колдовства» Брэдбери до 

«Понедельника» Стругацких.

Прорыв случился как раз на рубеже 

десятилетия. С 1990 года начали сотнями 

появляться книги неизвестных издательств 

в мягких переплётах, с переводами чудо-

вищного качества. Впервые в России были 

изданы Роберт Говард, Роберт Асприн, 

Пирс Энтони, по-новому прозвучали имена 

Пола Андерсона, Роджера Желязны, Генри 

Каттнера. Издательство «Радуга» наконец 

довыпустило трилогию Толкина. В сле-

дующем году в журнале «Наука и жизнь» 

(оцените иронию!) грянула Ле Гуин с «Вол-

шебником Земноморья», но к тому момен-

ту читатели уже получили представление о 

новом жанре, хотя его качественные образ-

цы по-прежнему исчислялись единицами.

Именно серия Fantasy изменила столь 

неутешительный расклад.

Ты помнишь, как 
всё начиналось...
Крёстный отец серии Fantasy (она же 

«полосочка», она же «жёлтая серия») Ва-

дим Назаров — человек не слишком пу-

бличный, но в издательском мире доста-

точно заметный. На его счету несколько 

культовых серий в разных издательствах. 

Помимо той, о которой идёт наш рассказ, 

это и Ex libris с чёрными суперобложками 

в белую клеточку, где вышли многотом-

ники Кортасара, Борхеса, Голдинга, Кобо 

Абэ и многих других, и «Русское фэнте-

зи» издательства «Азбука», где дебюти-

ровали Мария Семёнова и Макс Фрай, 

и бесконечные зелёные покеты серии 

«Азбука-классика»...

О первом своём детище Вадим вспо-

минает так:

«Слова «фэнтези» и «Толкин» я 

услышал от Бориса Гребенщикова, и не 

я выбирал этот жанр как основу самого 

успешного издательского плана сезона 

1991—1992, меня просто на него вынес-

ло. Приятель крёстного отца одного из 

моих детей был знаком с Владимиром 

Грушецким, который только что за-

кончил перевод «Властелина Колец», 

а «Физкультура и спорт» медлило с 

авансом Михаилу Гилинскому, и проку-

ренная рукопись «Хроник Корума» тоже 

оказалась на моём столе. Сейчас приня-

то ругать эти переводы, иронизировать 

над жанром, но тогда Толкин и Муркок 

просто взорвали книжный рынок. Весь-

ма серьёзные люди почитывали их...»

Звёздный 
перечень
Действительно, первый же выпуск но-

вой серии («Повелители мечей» Майкла 

Муркока) стал для широкой аудитории от-

кровением. Такого героя, как Корум Одно-

рукий, читателю ещё никто не предлагал. 

Перевод Михаила Гилинского грешил не-

точностями и сокращениями, но в то время 

люди ещё не были избалованы изобилием, 

блестящие переводчики советской школы 

проигрывали экзотике нового жанра.

Вслед за Муркоком вышли «Путеше-

ствие Йеро» Стерлинга Ланье (и это тоже 

была первая в нашей стране постапока-

липтическое фэнтези) и первые две части 

классической серии Андрэ (Эндрю) Нор-

тон «Колдовской мир».

Эти несколько книг ещё не имели зна-

менитых суперобложек, хотя дизайн серии 

уже был задан. Иллюстрация была от-

печатана прямо на картонном переплёте, 

причём тон переплёта различался: синий у 

Муркока, защитно-зелёный у Ланье, тёмно-

жёлтый у Нортон. Впрочем, в следующем 

году все они были переизданы «как надо».

А потом появился массивный «кир-

пич» «Властелина Колец» в переводе На-

тальи Григорьевой и Владимира Грушец-

кого. Это был второй перевод после уже 

упоминавшегося «радужного» (на самом 

деле четвёртый, но перевод Валерии Ма-

ториной вышел только в «Амурском книж-

ном издательстве» и до широкого читате-

ля не дошёл, а перевод Зинаиды Бобырь 

был издан в чудовищно искажённом и 

урезанном виде), и фанаты встретили его 

с восторгом. Толкин (с прекрасными ил-

люстрациями Дениса Гордеева) в серии 

выходил трижды. Помимо однотомного 

«кирпича», были три отдельных тома, к 

которым позже прибавились «Хоббит», 

«Сильмариллион» и сборник малой про-

зы «Приключения Тома Бомбадила». Тре-

тьим стало издание в четырёх томах — 

«Властелин Колец» и «Хоббит». Оно сде-

лано в необычном для серии виде: томики 

были изданы в мягком переплёте, но упа-

кованы в подарочную коробку из картона. 

Этот эксперимент остался единственным: 

во всех остальных случаях серийное 

оформление строго соблюдалось.

С этого момента серия стала выгля-

деть так, как все привыкли: каждый томик 

одевался в светло-жёлтую суперобложку. 

Сперва под «супером» обнаруживался кар-

Жёлтые врата 
в мир фэнтези
«Северо-Запад» — Fantasy

Павел Гремлёв

Книжная серия — явление, которое радует сердце не толь-

ко книгоиздателя, но и беззаветного коллекционера или просто 

опытного читателя. К фантастическим сериям это относится в 

полной мере. Жёлтые суперобложки серии Fantasy издательства 

«Северо-Запад» появились в годы, когда о том, что такое фэнте-

зи, российский читатель знал только понаслышке. Серия вспыхну-

ла ярко, прожила недолго, но оставила заметный след в истории 

развития нашего книгоиздания.

FANTASY
ГОДЫ ВЫХОДА: 1991—1994, 1997—1999

КНИГ В СЕРИИ: 53 + 31

ОФОРМЛЕНИЕ: серийное (с одним исключением)

СОСТАВ: циклы, романы, авторские сборники

ТИРАЖ: 7—200 тыс. экз.

ОБЩИЙ ТИРАЖ СЕРИИ: около 6,5 млн экземпляров

ЦЕНЫ: в букинистах от 100 до 250 рублей.

«Путешествие Йеро» в первом издании еще без «супе-

ра» — и переизданное с «правильной обложкой».
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тонный переплёт с ма-

терчатым корешком: 

на переплёте был мелкий 

узор, напоминавший дешёвые советские 

обои. Позже переплёты стали коленкоро-

выми и гораздо более приятными на ощупь.

А бабки всё 
падали и падали
А хиты шли один за другим: Пол Ан-

дерсон, Роджер Желязны, Лайон Спрэг 

де Камп, Урсула Ле Гуин, Кейт Лоумер, 

Джек Вэнс, Фриц Лейбер, Энн Маккеф-

ри, Пирс Энтони, Кэтрин Куртц, Теренс 

Уайт... Сейчас эти имена известны почти 

любому поклоннику жанра, а в то время 

каждое становилось открытием. Даже те 

авторы, которые уже были знакомы по 

томикам «Зарубежной фантастики» из-

дательства «Мир», оказывались совер-

шенно непохожи на самих себя.

Особняком стоят два романа, не слиш-

ком хорошо вписывающиеся в фэнте-

зийный канон. Это «Хтон» Пирса Энтони 

и — особенно! — «Космический шулер» 

Кейта Лоумера. Что делают в фэнтезий-

ной серии эти истории, понять непросто.

Зато издатели не злоупотребляли 

переизданиями классики. Можно припом-

нить, пожалуй, только два тома «мерли-

новского цикла» Мэри Стюарт: «Полые 

холмы» и «Последнее волшебство». До-

бавь они к этому хотя бы «Хрустальный 

грот», который издавался гораздо реже, 

такое переиздание имело бы смысл, но 

увы. А вышедшие здесь же «Волшебник 

Земноморья» и «Хроники Эм-

бера» в 1992 году классикой 

в России стать ещё не успели, 

так что их переиздание выгля-

дело уместным и логичным.

И ещё к слову. Именно в 

этой серии впервые был издан 

роман Ричарда Матэсона «Я — 

легенда», экранизация которо-

го с Уиллом Смитом в главной 

роли вышла в 2007 году.

Засланный 
казачок

После двух лет победного шествия 

серии, когда читатели уже несколько 

привыкли к новым именам (Эйв Дэвид-

сон, Флетчер Прэтт, Джон Майерс Май-

ерс, Уорнер Мунн), любители фэнтези 

вновь оказались заинтригованы. Очеред-

ной выпуск серии сопровождался вполне 

типичной аннотацией:

«Имя американской фантастки 

Мэделайн Симонс практически неиз-

вестно российскому читателю, и тем, 

наверное, приятнее будет открытие 

нового имени. Роман «Меч и радуга» 

(1969 г.) — своего рода «литературно-

поэтический калейдоскоп» и в то же 

время романтическая сага, где ря-

дом действуют Робин Гуд и дракон-

альбинос Лохмор, Гури Длинноволо-

сый и гном Лоэгайрэ. Удивительны е 

приключения, причудливые миры, бле-

стящий авторский стиль порадуют ис-

тинных ценителей фэнтези».

Роман мгновенно завоевал сердца и 

разошёлся на цитаты («Трёхглавый дра-

кон сидел на берегу реки и с чувством 

пел хором...», «По-

минать незлым ти-

хим словом...»). На 

фоне всё-таки до-

вольно ровных по 

стилю переводов 

роман выделялся 

ярким живым язы-

ком. К тому же, как 

заметил критик 

Владислав Гонча-

ров, слишком уж 

веяло из подворо-

тен Лангедока родным духом Арканара.

Версия о том, что под звучным псев-

донимом прячется отечественный автор, 

возникла молниеносно. Сама ситуация во-

просов не вызывала: в те годы аудитория 

с трудом пыталась переварить обрушив-

шиеся сокровища мировой фантастики, 

копившиеся много десятилетий, и отече-

ственному автору места на этом пиру не 

было. Довольно быстро интрига раскры-

лась, и впервые на всю страну прозвучало 

имя Елены Хаецкой, которую нынешнему 

читателю представлять ну совершенно не 

нужно. Дебют был чертовски удачным: в 

1995 году по книге прошла ролевая игра 

(чего к тому моменту из отечественных 

авторов удостоились только Олди), кро-

ме того, книга по-

лучила только что 

учреждённую пре-

мию «Большой Зи-

лант».

Второй (и послед-

ний) отечественный 

автор, появившийся 

в этой серии, уже 

обошёлся без псев-

донима. Молодой 

писатель Николай 

Перумов, автор эпо-

пеи «Средиземье 

Знаменитый цикл Ле Гуин 

тогда еще не успел стать 

классикой.

Читатели почти сразу 

единодушно решили, что 

никакой «Мэделайн Си-

монс» не существует.

Так книги серии выглядели «без одежды». Надпись на 

обложке гласила: «При покупке издания требуйте супе-

робложку!»

Согласно опросу газеты «Книжное 

обозрение», серия Fantasy издательства 

«Северо-Запад» была признана лучшей 

фантастической серией 1993 года.

Единственное 

исключение из серийного 

оформления — четырехтомник 

Толкина в мягком переплете и в 

подарочной коробке.

Каждая новая книга серии была для читателей открытием
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триста лет спустя», перед тем 

как прийти в эту серию, имел на 

счету всего одну книгу: первый том 

«Кольца Тьмы» вышел в «Ставрополь-

ском книжном издательстве». В «Северо-

Западе» книгу переиздали в переработан-

ном варианте и дополнили вторым томом. 

Третья часть («Адамант Хенны») осталась 

за бортом: она была дописана позже, ког-

да Fantasy уже закрылась.

Мало кто знает, что пионер славянско-

го фэнтези венн по прозвищу Волкодав 

тоже мог выйти в жёлтом «супере». Когда 

в 1994 году серию Fantasy закрыли, книга 

Семёновой была уже в работе. Вадим На-

заров перешёл в издательство «Азбука», 

где запустил серию «Русское fantasy». 

Это была попытка сделать «то же самое, 

но по-русски»: в своём оформлении «аз-

буковская» серия даже унаследовала 

«северо-западную» полоску в верхней 

части обложки. Там-то и появился роман, 

в очередной раз изменивший издатель-

скую политику в стране.

Впрочем, об этой серии мы, надеюсь, 

когда-нибудь поговорим отдельно, а сей-

час вернёмся к проекту издательства 

«Северо-Запад».

«Юго-Восток» 
против 
«Северо-Запада»
Первая половина 1990-х была време-

нем дикого, варварского книгоиздатель-

ства. Книги продавались везде, лотки с 

аляповатыми обложками стояли на ули-

цах, в метро, в самых разных магазинах 

вплоть до продуктовых и ювелирных. Со-

ответственно, и издавали книги все под-

ряд, благо платить переводным авторам 

принято ещё не было, а подстрочные 

переводы поточным методом за копейки 

клепали студенты.

Как бы неприхотлив ни был читатель, 

откровенную халтуру покупали всё-таки 

плохо. Во всяком случае, несравнимо хуже, 

чем брендовый «Северо-Запад».

Этим воспользовались до сих пор 

остающиеся неизвестными (по крайней 

мере, широкой публике) умельцы, скрыв-

шиеся за псевдонимом «Юго-Восток». 

Они допечатывали суперобложки узнава-

емого дизайна к валяющемуся на складах 

«неликвиду» самых разных издательств и 

серий и вполне успешно «впаривали» их 

невнимательным покупателям. Такими 

подделками снабдили «Гражданина га-

лактики» Хайнлайна, «Лаки Старра» Ази-

мова, «Дюну» Герберта, «Эдем» Гаррисо-

на и многие другие, не имеющие никакого 

отношения к фэнтези книги. Апофеозом 

стала «фэнтезийная» суперобложка для 

нескольких приключенческих книг Генри 

Райдера Хаггарта.

Да и помимо «Юго-Востока» хватало 

ушлых эпигонов. К трём томам «Перн-

ского цикла» Энн Маккефри, вышедшим 

в Fantasy, некое издательство «Лейла» 

допечатало ещё четыре — и угадайте, 

в каких суперобложках? И пятитомник 

Э. Дока Смита, вышедший в издательстве 

«Спикс», внешне косил под «полосочку».

Что до отношения к этому создате-

лей оригинальной серии... Уместно будет 

снова процитировать Вадима Назарова: 

«Подделки под наши книги встали в один 

ряд с польским «Ливайсом» и украинским 

«Амаретто». Это был хороший ряд».

Второе 
основание
После двухлетнего перерыва серия 

снова начала выходить. Руководителем 

издательства стал Дмитрий Ивахнов, вла-

девший ранее издательством «Тролль» 

(их серия «Меч и посох» достойна отдель-

ного разговора). Соответственно, в «жёл-

тую серию» перешла команда «Меча и 

посоха» и перекочевали уже подготовлен-

ные тексты, в основном — отличные пере-

воды Майкла Муркока, дополнен-

ные статьями и комментариями.

Муркоку у нас не слишком по-

везло (отчасти именно по вине 

переводов Гилинского). От эпиче-

ских романов в «русской адап-

тации» уцелела только зубо-

дробительная сюжетная канва. 

Философская составляющая, 

как и множество реминисцен-

ций и аллюзий, делающих книги 

Муркока качественными образ-

цами постмодернизма, остались 

за бортом.

Переводчики «Тролля» поста-

рались изменить этот расклад, и 

выпущенные ими тома «Хроник 

Эльрика» стали лучшим изданием Мурко-

ка на русском языке — ну, может быть, за 

исключением их же более ранних книг в 

«Мече и посохе».

Кроме Муркока, во втором «Северо-

Западе» вышли несколько книг Мерседес 

Лэки, Танит Ли, Джона Робертса — и ещё 

одного автора...

Незнакомый 
Говард
Основной мас-

сив книг, выпущен-

ных возрождённым 

«Северо-Западом», 

пришёлся на очень 

амбициозный про-

ект: полное собра-

ние сочинений Ро-

берта Говарда. То 

есть не совсем пол-

ное: в него не вош-

ли произведения, 

сделавшие Говарда 

знаменитым. Циклы про Конана-Варвара 

и Кулла-Завоевателя издавались в от-

дельных сериях (многотомный межавтор-

ский проект, получивший нелестное про-

звание «конины»).

Оставшиеся произведения великого те-

хасца предполагалось уместить в 16 томов. 

Вышло из них только пятнадцать, послед-

ний («Тропа войны») так и остался в планах.

Несмотря на это, «северо-западное» со-

брание Говарда и сейчас является самым 

полным на русском языке. Выходивший 

позже восьмитомник с ним близко не кон-

курирует. Однако у собрания есть мину-

сы: тома по составу не соответствуют ни 

каноническим сборникам, ни, что самое 

обидное, циклам. Кроме того, не указаны 

некоторые авторы, заканчивавшие говар-

довские рассказы после его смерти.

Однако, несмотря на эти недочёты, за-

ключительный проект серии был амбициоз-

ным и величественным, как и полагается по-

следнему аккорду большой симфонии.

«Два раза в неделю мы отправляли в 

сонную Москву «Камаз» новых книг. На кар-

те книжного дела тогда были две столицы, 

«Эридан» и «Северо-Запад», Москва была 

отсталой провинцией...»

Вадим Назаров

Второй 

том эпопеи 

«Средиземье 

триста лет спустя» 

был впервые издан 

именно в «жёлтой 

серии».

Обложки 

несуществующего 

издательства «Юго-восток». 

Впрочем, под знаменитую 

серию маскировались не 

только они.

Пятнадцать томов Роберта 

Говарда — самый амбици-

озный проект в серии.
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Человек 
с киноаппаратом
Джаспер Морел Ффорде родился 11 

января 1961 года в Лондоне, не в самой 

обычной семье. Его отец, экономист Джон 

Стэндиш Ффорде, с 1966 по 1970 год был 

24-м главным казначеем Банка Англии — 

а значит, в этот период все английские 

банкноты украшала его подпись. Одним 

из прадедов Джаспера был журналист 

и общественный деятель Эдмунд Дин 

Морел, видный участник английского па-

цифистского движения во время Первой 

мировой войны, успевший за свою бурную 

жизнь посидеть и в тюрьме, и в парламен-

те. Морел был знаком с сэром Артуром 

Конаном Дойлом и даже стал прототипом 

одного из главных персонажей «Затерян-

ного мира» — репортёра Эдварда Мелоуна, 

от лица которого ведётся повествование.

Детство будущий писатель вместе со 

своими четырьмя братьями и сестрами 

провёл среди зелёных холмов Уэльса — 

на родине предков по отцовской линии. 

Кстати, странное написание фамилии 

Fforde, на котором автор настаивает, 

сделано по правилам именно валлийской 

орфографии. Правда, читается оно — 

тут наши переводчики промахнулись — 

банально: как «Форд».

Мальчик обладал живым, ярким вооб-

ражением, и магия книжных страниц зани-

мала его куда больше, чем школьная про-

грамма: на уроках он, вместо того чтобы 

слушать учителя, в основном пялился в 

окно, грезя о вымышленных мирах. И это 

несмотря на то, что школа Дартингтон-

холл (графство Девон, Англия), в которую 

отправили учиться Ффорде, считалась 

одной из самых прогрессивных в стране, 

так как не нагружала учеников излишней 

зубрёжкой и скучными лекциями. Пер-

вой книгой, по-настоящему впечатлив-

шей Джаспера, стала «Алиса в Стране 

чудес». Впоследствии к списку любимых 

добавились «Бойня №5» Курта Вонне-

гута, «Уловка 22» Джозефа Хеллера и 

«Трое в лодке, не считая собаки» Джеро-

ма К. Джерома.

Ещё учась в школе, Джаспер мечтал 

работать в кино. Когда ему исполнилось 

двадцать, мечта сбылась: начав с работы 

курьером, он впоследствии стал ассистен-

том оператора, а затем, набравшись опыта, 

и оператором. Среди фильмов, в титрах ко-

торых при должном усердии можно прочи-

тать фамилию писателя, — бондиана «Зо-

лотой глаз», историческая драма «Перо 

маркиза де Сада» и приключенческая «Ма-

ска Зорро». А в свободное от работы время 

Джаспер занимался писательством — вот 

к чему может привести запойное чтение в 

детстве. Сначала он сочинял рассказы, за-

тем предпринял попытку скрестить детек-

Летописец 
Книгомирья
Джаспер 
Ффорде

Александра Королёва

Можно ли сделать учебник литературы таким же увлека-

тельным, как изощрённый детектив? Для Джаспера Ффорде 

это риторический вопрос. Он пишет книги, не похожие ни на 

что: в них перемешаны альтернативная история, детектив и 

сатира, всё это остро приправлено отменным чувством юмора 

и поставлено на рельсы развесёлой постмодернистской «игры 

в литературу». Добро пожаловать в Книгомирье — классику, 

какой вы ещё не знали!

В конце концов, чтение, бесспорно, более 

творческий процесс, чем писание.

Джаспер Ффорде

Десятифунтовая банкнота с автографом отца Джаспера Ффорде.

Эдмунд Дин Морел, он же Эдвард Мелоун из «Затерян-

ного мира».
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тив с детскими сказками. А потом случай-

но придумал героиню с занятным именем 

Четверг Нонетот. В оригинале ее зовут 

Thursday Next (что-то вроде «Четверг Сле-

дующая»), и «подарила» это имя Ффорде 

его мать, у которой была странная манера 

в словосочетании «следующий четверг» 

(next Thursday) менять слова местами. 

Хотя поклонники часто усматривают здесь 

аллюзию на «Человека, который был 

Четвергом» Гилберта Честертона.

После дождичка — 
Четверг
Поначалу в распоряжении писате-

ля не было ничего, кроме загадочного 

имени. Почему-то Джаспер сразу ре-

шил, что это женское имя, и подумал: 

«Что за женщину могут так называть? 

Может быть, она работает в полиции? 

Но тогда это должна быть совсем нео-

бычная полиция...» Из имени и давно 

завалявшейся идеи сюжета о похище-

нии Джен Эйр из одноимённого романа 

Шарлотты Бронте и вырос роман «Дело 

Джен, или Эйра немилосердия».

Но прошло десять лет, прежде чем ро-

ман был напечатан. За это время Ффор-

де успел получить 76 отказов от различ-

ных издательств. В конце концов, он на-

шёл агента, которого удалось уговорить 

прочитать роман. Первый читатель при-

шёл в восторг — и с этого дня известия о 

новой феноменальной книге распростра-

нялись в околокнижной среде по «сара-

фанному радио», пока, наконец, Джаспе-

ру не позвонили из издательства Hodder 

& Stoughton... Это случилось в 2001 году.

Десятки хвалебных рецензий и от-

менные продажи повлекли за собой до-

печатку тиража, переиздания (на сегод-

няшний день их количество исчисляется 

двузначной цифрой) и, конечно, продол-

жения: «Беги, Четверг, беги, или Жёсткий 

переплет» (2002), «Кладезь погибших 

сюжетов, или Марш генератов» (2003), а 

также ещё не изданные на русском Some-

thing Rotten (2004) и First Among Sequels 

(2007) (названия можно перевести как 

«Прогнило что-то в Датском королевстве» 

и «Первый среди сиквелов»). «Дело Джен» 

умудрилось попасть в десятку бестселле-

ров New York Times в первую же неделю 

продаж книги в США. На волне успеха 

приключений Четверг Нонетот вышел и 

самый ранний, сильно переработанный 

роман Ффорде об Отделе сказочных 

преступлений — «Тайна выеденного яйца, 

или Смерть Шалтая» (2005). Его встре-

тили менее восторженно, чем истории о 

Книгомирье, но тем не менее достаточно 

хорошо, чтобы автор вдохновился на про-

должения.

Дарлингтон-холл. Здесь Ффорде получал своё первое и последнее образование.

«Дело Джен, или Эйра Немилосердия» (The Eyre Affair, 2001), 

«Беги, Четверг, беги, или Жёсткий переплет» (Lost in a Good Book, 

2002), «Кладезь погибших сюжетов, или Марш генератов» (The 

Well of Lost Plots, 2003), Something Rotten (2004), First Among Se-

quels (2007), One of our Thursdays is Missing (анонсирована на 2011).

Действие самого известного цикла Джаспера Ффорде 

происходит в альтернативном мире, где родной писателю Уэльс 

стал социалистической республикой, зато Россия осталась 

империей. Вторую сотню лет продолжается Крымская война. Небеса 

рассекают дирижабли, по земле разъезжают монорельсовые 

поезда. А Сеть тективно-интрузивных правительственных агентств 

(ТИПА) занимается делами, на которые не хватает компетентности 

полиции, — от вампиров и оборотней до путешествий во времени и 

«преступлений против хорошего вкуса».

Но это не главное. Дело в том, что классическая литература 

играет в этом мире такую же роль, какая у нас отведена популярной 

музыке, спорту, СМИ, интернету и религии, вместе взятым. 

Дети собирают вкладыши с изображениями не футболистов, а 

героев Филдинга и Диккенса. Представители разных взглядов 

на «шекспировский вопрос» ведут друг с другом нешуточные 

войны. У Четверг Нонетот, служащей ТИПА-27 (подразделение, 

занимающееся литературными преступлениями), всегда полно 

работы. Вдобавок она открывает в себе дар путешествовать на 

страницы книг — и попадает в Книгомирье, за порядком в котором 

следит организация под названием Беллетриция.

Став сотрудником Беллетриции, Четверг на протяжении 

нескольких книг успевает спасти от мегазлодея Ахерона Аида 

народную любимицу Джен Эйр, несколько раз предотвратить конец 

света, перейти дорогу могущественной корпорации «Голиаф», 

выйти замуж, стараниями Хроностражи потерять супруга, спасти 

его, стать матерью троих детей и героиней собственной книжной 

серии, и пережить ещё немало захватывающих приключений. Для 

полного читательского счастья у Четверг есть вечно исчезающий 

(буквально) папа — сотрудник Хроностражи, безумный дядюшка-

изобретатель Майкрофт, бабушка, которая тоже когда-то служила в 

Беллетриции, и домашний дронт по кличке Пиквик.

Цикл «Четверг Нонетот»:

Больше 

о Четверг 

Нонетот —

на стр. 38
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Успех позволил Джасперу наконец 

оставить кино и стать профессиональ-

ным писателем. Сейчас Ффорде живёт 

в Уэльсе вместе с женой и четырьмя 

детьми. Его хобби — авиация: в его 

личном ангаре стоит биплан DH 82 

Tiger Moth, и писатель регулярно под-

нимает его в воздух. Ффорде активно 

общается с фэнами (точнее, ффэнами, 

как они сами себя называют), поддер-

живает несколько сайтов, посвящённых 

отдельным циклам своих книг и даже 

вымышленным организациям — таким, 

как ТИПА и корпорация «Голиаф», — а 

также ведёт микроблог в сети Twitter: 

http://twitter.com/jasperfforde

Игра 
в классику
В чём секрет популярности Джаспе-

ра Ффорде? Почему смесь детектива с 

альтернативной историей, разбавлен-

ная знакомыми с детства персонажами 

школьной классики, стала в англогово-

рящем мире практически культовой, об-

ретя легионы преданных фанатов?

Во-первых, среди этих фанатов мно-

го таких же «книжных червей», как сам 

Ффорде. Для них бальзамом на душу 

станет как «книгоцентричный» альтер-

нативный мир, придуманный писателем, 

так и гора ссылок и аллюзий на класси-

ческую и не только литературу. Лишь 

тем, кто читал «Грозовой перевал» Эми-

ли Бронте, будет понятно, отчего партия 

«кэтринистов» мечтает убить Хитклиф-

фа, главного героя романа. И немногие 

вспомнят, кто такой Годо, которого всё 

время ждут и никогда не дожидаются на 

собраниях сотрудников Беллетриции.

Во-вторых, писателю удалось с лёгко-

стью соединить несоединимое: в его аль-

тернативной Британии действует Хроно-

стража, занятая путешествиями во време-

ни, учёные воскрешают давно вымерших 

животных, а некоторые люди, в числе ко-

торых сама Четверг Нонетот, умеют вхо-

дить в реальность книг. В огороде бузина, 

а в Киеве родственники? Как бы не так: 

все эти разнородные, казалось бы, эле-

менты придуманы писателем не для анту-

ража — они играют немаловажную роль 

в запутанном сюжете, и в финале каждой 

книги все заблаговременно развешанные 

ружья выстрелят, можете не сомневаться.

В-третьих, Ффорде — отменный юмо-

рист и ядовитый сатирик. Его основные 

мишени — политика и масс-культура, и 

он так убийственно высмеивает, скажем, 

идиотские шоу на телевидении, что не-

понятно, почему их создатели до сих пор 

не сгорели со стыда. Главный юморист 

британских островов Терри Пратчетт не-

даром почувствовал в Джаспере Ффорде 

родственную душу. Юмор обоих зачастую 

построен на игре слов, и обоим очень по-

везло с переводчиками на русский: бес-

шабашный дух книг передан отменно.

● ● ●

Главный секрет Джаспера Ффорде в 

том, что он даже не пытается казаться 

серьёзнее, не претендует на 

роль властителя дум. Он 

спокойно признается в 

том, что пишет развлека-

тельную литературу. Про-

сто очень качественную. И это, 

наверное, логично: чтение книг 

Ффорде — прекрасное интел-

лектуальное развлечение, а 

за ответами на вечные во-

просы стоит наведаться в 

классику, которую многие 

снова полюбили благода-

ря Четверг Нонетот. 

 The Road to High Saffron (2009), Painting by Numbers (анонсирована), The Gordini 

Protocols (анонсирована).

На этот раз автор пробует себя в жанре антиутопии. В новой серии мало искромётного 

юмора, больше социальной сатиры. Хотя идея, положенная 

в основу новой серии, совершенно по-ффордовски безумна. 

Представьте себе мир, в котором социальное расслоение 

построено на... способности людей различать те или иные 

цвета. После некой всепланетной катастрофы человечество 

поражено тотальным дальтонизмом: кроме «своего» цвета, 

обитатели этого общества «социальной лестницы» видят 

весь остальной мир в оттенках серого. Видящие только лило-

вый цвет находятся на вершине пирамиды, видящие только 

красный и не различающие цветов вообще — у её подножия. 

Технологии в этом постапокалиптическом мире не отличают-

ся высоким уровнем развития, власти стараются контроли-

ровать каждый шаг граждан, а ночь становится всеобщим 

кошмаром, потому что видеть в темноте люди разучились. 

Главный герой Эдди Рассет, различающий только красный 

цвет, поначалу принимает устройство мира как должное, но 

потом встречает девушку Джен, которая может видеть в тем-

ноте, и она раскрывает ему глаза на то, как на самом деле 

обстоят дела... Критики сравнивают безумный мир «Оттен-

ков серого» с фильмом «Бразилия» Терри Гиллиама, но в 

целом в оценках нового цикла довольно сдержанны.

Цикл «Оттенки серого»:

Так выглядело первое издание «Дела Джен...»

 «Тайна выеденного яйца, или Смерть Шалтая» (The Big Over Easy, 2005), The Fourth 

Bear (2006), The Last Great Tortoise Race (анонсирована).

Главным героем цикла стали детектив Джек Шпротт и его напарница сержант Мэри 

Мэри (это не опечатка): в «Кладези погибших сюжетов...» Четверг Нонетот спасла недо-

писанный роман, в котором они жили, от разбора на сюжетные и лексические запчасти. 

Шпротт и Мэри работают в Отделе сказочных преступлений, который занимается рассле-

дованиями, связанными с персонажами детских сказок, стихов и песенок.

Если «Четверг Нонетот» 

пародирует всё на свете и 

даже немного сверх того, 

то «Отдел сказочных пре-

ступлений» — прицельная 

пародия на штампы поли-

цейских детективов: глав-

ный герой — коп-неудачник, 

которого всё время обходят 

по службе более пронырли-

вые коллеги, потому что он 

даже не пытается казать-

ся мрачным сыщиком из 

«детективов-нуар». Однако 

крепкий закрученный сюжет 

даст фору многим детекти-

вам. Впрочем, автор заявил, 

что это будет трилогия — на-

долго задерживаться в дет-

ских сказках он не намерен.

Цикл «Отдел сказочных преступлений»:
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«Я пожалуюсь 
в Беллетрицию! 

Мерзкие хоббитцы 
украли у нас 

колечко!»
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Хорошее вышло бы начало рома-

на: «Нечасто я соглашаюсь с Татьяной 

Толстой. Но в этом случае...» Обратим 

внимание на странную тенденцию: под 

критикой стали понимать исключительно 

негативную оценку произведения. Плач 

на реках вавилонских ширится, великая 

княгиня Марья Алексевна по фамилии 

Интернет разносит его по городам и ве-

сям: «Всё пропало!» Выйди в 

свет любая книга — непре-

менно оплюют! Чем лучше 

книга, тем больше оплюют. 

«О, фантастика скверная, ты 

умерла и пахнешь!»

Палаческий характер нашей кри-

тики — это, увы, традиция дав-

няя. Хорошей критики в рус-

ской литературе было очень 

мало. Традиция куцая. 

Легко было Виссариону Бе-

линскому в либеральнейшие 

годы правления Николая I 

спокойно разбирать произве-

дения великих и не великих, 

проявлять объективность, 

взвешивать на литератур-

ных весах и находить негатив 

даже у Александра Сергееви-

ча Пушкина, не говоря уже 

про всяких Гюго и Дюма. 

Времена быстро изменились, и уже в сле-

дующем поколении критика из скальпеля 

стала превращаться в дубину, которой 

гвоздили идейных и прочих противников. 

Вспомним, что одним из прародителей 

нынешнего «стёба» стал небесталанный 

Писарев, написавший целый цикл статей, 

где буквально размазал «Евгения Оне-

гина». Такого таланта, как у Писарева, у 

нынешних нет, хотя злобы побольше.

Фантастике не повезло в особенности. 

Она вышла на литературную арену тогда, 

когда критика окончательно отошла от ве-

домства собственно литературы в ведом-

ство государственное. С определённых 

времён критика была лишь способом дове-

дения начальственного мнения до малых 

сих. Причём в самой резкой и нелицепри-

ятной форме. Ответить на критику, поспо-

рить можно было, по сути, единственным 

методом — хорошо продемонстрирован-

ным Маргаритой в известном романе, ког-

да она разобралась с критиком Латунским, 

написавшим некорректную статью про Ма-

стера и его творения. И то отомстить уда-

лось лишь при помощи Воланда.

Мерзавец Латунский, в отличие от боль-

шинства сегодняшних критиков, роман, по 

крайней мере, прочёл. Сейчас и этого не 

делается. Некая литературная дама на на-

учную конференцию приготовила доклад 

Мужество похвалы
Выйди в свет любая книга — 
непременно оплюют

Генри Лайон Олди, Андрей Валентинов

Такова русская традиция: стонать — это высший шик. Я думаю, что у этого во-

обще глубокие корни. Заунывные песни-плачи. «Ты гори, догорай, моя лучина, до-

горю с тобой и я». Поёшь, плачешь, так себя жалко, так себе нравишься. Кроме того, 

если объявляешь, что русская литература кончилась, или не начиналась, или же она вся 

насквозь гнилая, — привлекаешь внимание окружающих. Так больные в предбаннике у 

врача любят демонстрировать язвы, переломы, гнилые зубы, что у кого. Гордятся. А если 

будешь выступать с заявлениями, что у нас много хороших, интересных писателей, то тебе 

сейчас же скажут: «Какие писатели? Это писатели? Да какие же это писатели?» Потому что 

фыркать — это гораздо более защищённая позиция.

Дело не в том, что у нас нет хороших писателей, а в том, что их слишком много. К ним при-

выкли, хотят большего, ещё большего, ещё большего. Воскресни сейчас хоть Шекспир, хоть 

Данте, хоть Лев Толстой, хоть Набоков — их не то что оплюют, они уже оплёваны, — а просто 

зевнут и скажут: ну и что?

Татьяна Толстая

г

если 

наскв

врача

по современному фэнтези, не прочитав ни 

одной книги. Её спросили: «Как же так?!» 

Дама ответствовала: «Ну, постояла у лот-

ка, посмотрела на обложки». При этом она 

совершенно не смущалась. Таков метод 

работы. Углубившись в текст иной кри-

тической статьи, убеждаешься: человек 

ничего не читал. Или читал очень мало. 

Чаще всего возьмут одну-две книги и де-

лают выводы по всему направлению фан-

тастики. И считают себя профессионала-

ми. Одно юное дарование утвердительно 

заявило в адрес дуэта Дяченко: «Вы много 

пишете об инопланетянах...»

Куда дальше?

Критики из числа читающих фантасти-

ку тоже есть. Но у них иная беда — невла-

дение «инструментарием». В основном 

резюме определяется по принципу «нра-

вится — не нравится». Вот и приходится 

бремя критики фантастики возлагать на 

самих фантастов... Негатив, без сомне-

ния, должен быть выявлен. Но, с другой 

стороны, тут-то и начинается амбивалент-

ная жизнь литературы. Для кого негатив, 

а для кого, наоборот, сильная сторона.

О достоинствах мы и поговорим.

Бальзак сказал: «За мужеством крити-

ки должно следовать мужество похвалы». 

Как легко можно видеть, у критиков фан-

тастики мужество похвалы отсутствует. 

Восполним этот пробел и поговорим на 

тему: есть ли за что хвалить её, матушку. 

Особенно в сравнении с тем, что сейчас, 

условно говоря, называется «современ-

ной прозой» или мейнстримом. Для лю-

бителей гладиаторских боев — мы не на-

мерены противопоставлять одно другому. 

Глупо, а главное, бесперспективно страв-

ливать принципы, приёмы и направления. 

Мы хотим поговорить о том, за что можно 

хвалить всю фантастику как направление 

литературы, а не отдельно взятых авто-

ров, нравящихся нам или вам.
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«Эй, критики, 
что-то вы 

плоховато хвалите 
фанта стику...»
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Чернуха — порождение недавних 

времён. Возьмем классическую лите-

ратуру 19 — начала 20 века. Трагедии 

есть, драмы в ассортименте. Гибель ге-

роев? Не без того. Крушение надежд? 

Встречается, и нередко. Но беспрос-

ветная унылая грязь бессмысленного 

бытия, от горизонта до горизонта — 

практически никогда! Приблизимся 

к нашему времени — Василь Быков, 

Распутин, Астафьев, Шукшин. Список 

при желании можете продолжить сами. 

В повести «А зори здесь тихие» все 

девушки-зенитчицы погибают. Но они 

остановили врага, и старшина Васков 

в финале кричит немцам, превращая 

повесть в высокую, величественную 

трагедию: «Что, взяли?.. Взя-

ли, да?.. Пять девчат, пять 

девочек было всего, всего 

пятеро!.. А не прошли вы, 

никуда не прошли и сдох-

нете здесь, все сдохнете!.. 

Лично каждого убью, лично, 

даже если начальство помилует! 

А там пусть судят меня! Пусть су-

дят!..»

Когда же ты началась, чернуха?

А началась она относительно недав-

но. В пятидесятые годы её не было. В 

то время даже тяжёлые, суровые кни-

ги имели парус на горизонте. Если 

герои гибли, то гибли не зря. Всегда 

оставался выбор, шанс и надежда 

на лучшее. Вспомните знаменитую 

мысль Ремарка: жизнь всегда закан-

чивается одним и тем же, и неважно, 

как человек умер, — главное, как жил. 

Начался «чернушный бум» в семиде-

сятые, когда интеллигенция, поверив в 

идеалы 20-го съезда, став шестидесятни-

ками, вдруг поняла, что ничего не получи-

лось. Утопия не состоится, Великое Коль-

цо не возникнет. Началось страте-

гическое отступление 

на запасные позиции — 

знаменитые кухни; 

надевание «бро-

ни», внутренняя и 

внешняя эмиграция — своего рода общее 

отчаяние. Интересы стали мелкими, цели 

недостижимыми. Эти настроения затрону-

ли значительную часть тех, кто определя-

ет и формирует общественные ценности. 

Изменился взгляд на мир: хорошо уже не 

будет. Более того, если тебе хорошо, зна-

чит, с тобой что-то не так.

Оптимизм был предан анафеме.

Были ли сходные настроения в русской 

литературе? Были. После революции 

1905 года, которая тоже возбудила на-

дежды, а закончилась кровавым хаосом и 

террором. Культура сразу выступила под 

общим девизом: «Хорошего не будет». 

Наша чернушность ещё более отчаян-

ная. Сто лет назад горько шутили: «При-

шла проблема пола, румяная Фефёла и 

ржёт навеселе». 

Сейчас не оста-

Чернуха
Иногда меня спрашивают: «Стив, почему вы не напишете нормальный роман, такую 

серьёзную штуку?» И под этой серьёзной штукой большинство людей, как правило, име-

ют в виду какую-нибудь херню про старого профессора, у которого проблемы с потенцией 

и всё такое. Почему я не напишу такую херню? Я не знаю. И без меня найдётся множество 

людей, которые пишут примерно так же, как старики трахаются. Для отменного говна всег-

да будет отменный рынок.

Стивен Кинг

И
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лось сил даже на «румяную Фефёлу». 

Господствует чёрное удовлетворение: 

произошло нечто плохое? Ага, вот оно!

Эпоха надежд конца 80-х была слиш-

ком коротка. 90-е — ещё одно разочаро-

вание. Сформировалась убийственная 

точка зрения — жизнь, описываемая в ли-

тературе, плоха изначально, и кто бы что 

бы ни делал, в любом случае это не при-

ведёт к добру. Великая формула Пелеви-

на: «Сила ночи, сила дня — одинакова...»

Имеется ли в фантастике чернуха? Да, 

но в очень малых количествах. Умело или 

нет, ловко или неуклюже, но фантастика 

восстаёт против чернухи. Находится место 

и любви, и дружбе, и победам; противо-

стоянию судьбе и обстоятельствам. Герой 

фантастики (мы сейчас говорим не о каче-

стве текста, а о принципах; если угодно, о 

мировоззрении) сопротивляется! Не плы-

вёт, как известная субстанция в проруби. И 

если погибает, то чаще всего не напрасно.

Фантастика инстинктивно, как живой 

организм, противостоит тотальному пес-

симизму. Фантастика противопоставляет 

«безнадёге», как это ни затёрто звучит, 

активную жизненную позицию. Ты хотя 

бы попытайся, говорит фантастика. Пом-

ните, герой Николсона в фильме «Полет 

над гнездом кукушки» говорит обитате-

лям психушки: «Я хотя бы попытался...».

В фантастике осталось созидание. 

Причём во всех масштабах — от по-

стройки домика до построения новой 

вселенной. Между прочим, в этом и за-

ключается особенность человека: он 

создан по образу 

и подобию Творца. 

В одной из бесед с 

Борисом Натановичем 

Стругацким прозвучала 

мысль: «Почему человек 

пишет фантастику? Да по-

тому, что у него есть потреб-

ность творить миры. Не имея 

возможности создавать их мате-

риально, он создаёт их в своём 

воображении и заражает этим 

других». Восхваление процес-

сов гниения и распада — уход от 

природы человека. В этом смысле 

старенький профессор из научно-

фантастического рассказа, изо-

бретающий генератор чудес, куда 

ближе к природе человека, чем 

ноющие, плачущие и умирающие 

в страшных корчах квази-герои. 

В своих лучших произведениях 

фантасты продолжают творить 

и создавать, не поддаваясь 

смертному греху уныния. И — 

случается, что не без успе-

ха! — пытаются «заразить» 

этой тягой к творчеству и со-

зиданию своего читателя.

Что есть чернуха? Трагедия? Нет. Драма? Ничуть не бывало. Проблемность, страдание, 

болезненность и острота темы — да ни разу. Чернуха — изображение свинцовых мерзо-

стей жизни как единственного способа существования белковых тел в природе. Жизнь от-

вратительна, и, сколько ни барахтайся, будет только хуже. Это безысходность. Если человек 

борется с судьбой, безысходности нет. Наоборот, мы видим величие человека. Говорят, что 

авторы хеппи-эндов носят розовые очки. Может быть. Но чёрно-серые очки ничуть не лучше.

и старшина Васков 
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о, всего 
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общим девизом: «Хорошего не будет». 

Наша чернушность ещё более отчаян-

ная. Сто лет назад горько шутили: «При-

шла проблема пола, румяная Фефёла и 

ржёт навеселе». 

Сейчас не оста-

лям психушки: «Я хо
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«Фантастика инстинктивно, 

как живой организм, 

противостоит тотальному 

пессимизму...»
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В целом Славникова права: «массо-

вый автор» с удовольствием опо-

шлит хоть Гоголя, хоть Гомера, 

хоть Славникову. И денег зарабо-

тает, да. Но речь о другом — почему 

же «отдана в игрушки»?

В современной прозе сильный, 

яркий герой практически исчез. Вымер за 

ненадобностью, как динозавр. Масштаб 

героя сдулся. Пафос считается недостат-

ком. Мейнстрим отказался от мощных 

страстей, могучих личностей и сильных 

порывов, оставив в качестве героя мел-

кого человечка, в качестве страстей — 

войну с тараканами на кухне, в качестве 

жизненно важ-

ной пробле-

мы — чирей на 

правой ягоди-

це... Но куда-то же это 

должно было деться, 

ведь природа не терпит 

пустоты! Фантастика со-

противляется. Ключевое 

слово здесь: глагол «со-

противляется»! Фанта-

стика — один из редких 

заповедников, где со-

хранились деятельные 

герои и сильные чув-

ства. Масштабные лично-

сти, рвущие душу в кло-

чья, страсти, над которы-

ми посмеивается эстет-

читатель, добровольно 

кастрировавший свою 

Маленький, 
очень маленький человек

Недавно к гоголевскому фестивалю я написала римейк «Шинели» — рассказ «Shanel 

№5». И вдруг поняла, насколько по′шло истолкование трагедии Башмачкина как трагедии 

маленького человека. Не было этого у Гоголя! Идеология маленького человека появилась 

потом, как откат от совка. Жизнь и злоключения частного лица: выпили-закусили, жена бро-

сила, на кухне тараканы. Сужение масштаба личности литературного героя привело к тому, 

что всё важное отдано массовой литературе в игрушки. А массовый автор с удовольствием 

опошлит то, что было сделано до него. И заработает на этом денег.

Ольга Славникова

Н

№5»

Да, все мы выросли из «Шинели» Гоголя. Вот он, маленький человек Акакий Акакиевич 

Башмачкин. Кто читал «Шинель» Гоголя, а не только слышал о ней на уроках литературы в 

очень средней школе, тот вспомнит, что в финале повести Акакий Акакиевич поднимается 

над статусом вечно униженного ничтожества. Да, он это делает после смерти — фантастиче-

ский приём, гротеск, метафора. Но Башмачкин становится грозой города, он сдирает шинели 

с прохожих! Он генерала напугал!..

Почему если мы выросли из «Шинели», то обязательно из первой части повести?

собственную душу, нашли прибежище в 

фантастике.

Стоит ли удивляться, что, сопротив-

ляясь «умалению бытия», фантастика 

ухватилась именно за эти акценты? 

Смешной космический десантник Пе-

тров, спасающий Галактику, — это по-

пытка возразить. Потому что читатель 

устал от мелких людишек. Ему дают в те-

левизоре в качестве гламурных Гераклов 

поток ничтожных личностей. Читатель 

утомился от страстишек величиной с по-

ловину мизинца. Он инстинктивно хочет 

калорийной пищи. А его держат на дие-

те. Ты мелок, говорят ему. Ты жалок. И 

таким пребудешь вовеки. Нет, отвечает 

фантастика. Нет и ещё раз нет. И если 

двое мужчин обнимаются, то они не обя-

зательно гомосексуалисты.

Это могут быть 

два друга по-

сле долгой 

разлуки.

Р а з у м е -

ется, зазна-

ваться: «Да, да, 

мы — наследники Гомера!..» — 

не стоит. Звучит это, мягко говоря, 

не слишком убедительно, а сакра-

ментальный призыв «Писать лучше 

надо!» никто не отменял. Герои в фан-

тастике зачастую карикатурны и одно-

боки, бушующие на страницах великие 

страсти местами наивны, местами сла-

бо мотивированы. Все так. И всё же, 

всё же — большинство фантастов, каж-

дый в меру своего дарования, возделы-

вает эту ниву, напоминая читателю: не 

перевелись ещё в литературе дружба и 

любовь. Честь и отвага. Милосердие и 

самопожертвование. Они есть, рядом с 

нами, в нас...

Мелкий человек надоел. Утомил. Хо-

чется посмотреть на человека во всём 

его величии.

Скептики улыбаются. Нежась в ци-

низме, как в тёплой ванне, скептики 

забыли, что если бы всего этого не 

было — не было бы и ванны для их уют-

ного скепсиса.

Славникова права: «массо-
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«В современной прозе сильный, яркий 

герой практически исчез. Вымер за 

ненадобностью, как динозавр. Масштаб 

героя сдулся. Пафос считается недостатком. 

Мейнстрим отказался от мощных страстей, 

могучих личностей и сильных порывов, 

оставив в качестве героя мелкого человечка, 

в качестве страстей — войну с тараканами 

на кухне, в качестве жизненно важной 

проблемы — чирей на правой ягодице...»
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По формуле одного из столпов фран-

цузского романтизма Алоизиуса Бертра-

на, писатель должен отдать свой талант 

на благо отчизне, которая, в свою оче-

редь, должна его полностью содержать. 

Предшественники нынешних «романти-

ков» так и поступали. Некоторых содер-

жала «отчизна» в виде государственных 

структур, иных — диссидентские фонды. 

Потом обстоятельства изменились, госу-

дарственные фонды урезали, и романти-

ки начали обращаться к различным «ка-

питанам грантам». Именно из грантов 

финансируются могучие журналы тира-

жом в 300 экземпляров и прочая нет-

ленка. У мироздания есть фамилия 

и номер чековой книжки. Кстати, 

нарочитое пренебрежение чита-

телем — обратная сторона меда-

ли, когда наши коллеги начинают 

меряться тиражами. Инь и ян, 

близнецы-братья, и сходства между 

ними больше, чем антагонизма.

Тем не менее большинство писателей-

фантастов всё-таки включают читате-

ля в своё мироздание. Говорят с ним, 

пишут — напрямую или опосредован-

но — для него. Поймите это правильно: 

писатель пишет для себя, из вечной по-

требности творить — и в то же время 

для него, читателя, собеседника. Такая 

вот двойственность процесса. Такое вот 

мироздание. Можно, конечно, сказать: 

ах, они быдло, они для лохов пишут, для 

«офисного планктона». Но, извините, а 

в зеркало посмотреть? А классиков 

Вывод читателя за скобки
— А серьёзная литература оставила себе поиски в области формы, пошла куда-то 

туда, куда читатель за ней просто не пойдёт...

— Что ты всё: читатель, читатель... Да всё равно, пойдёт он или не пойдёт! Не хочет, 

пускай не идёт.

— Разве существует писатель без читателя?

— Существует, конечно. Читатель — это третий. Диалог идёт между писателем и мирозда-

нием, а читатель только присутствует. Если, конечно, хочет. Или не присутствует. Это его дело.

Из интервью с Ольгой Славниковой

—

туда,

—

пуска

Хочется, чтобы с мирозданием. Это возвышает. И местами это правда, сколько ни смей-

тесь. Только что же это за мироздание, которое не включает в себя читателя? Куда он делся? 

Неужели просто присутствует, как бедный родственник при оглашении завещания? Знава-

ли мы театральных режиссёров с такими же декларациями. Я, мол, ставлю спектакль для 

вечности, а зритель — дело третье. Как правило, именно эти режиссёры перед премьерой 

тайком пробирались в зал и пальчиком пересчитывали зрителей.

перечитать? У того же Шекспира и с веч-

ностью все в порядке, и со зрителем.

Приятно стать в позу: меня читатель 

не интересует. Но в театре есть сверх-

задача спектакля — результат, какого я 

хочу добиться от зрителя посредством 

спектакля. Спектакль как инструмент, 

зритель как объект воздействия, идея 

спектакля как основная цель воздей-

ствия. Надо, чтобы зритель вышел со 

спектакля изменившимся. Каким обра-

зом — вот это и формулирует сверхза-

дача. В книге то же самое — читатель 

как часть действия.

Иначе... Писатель глухой ночью за-

канчивает произведение. И чтобы на него 

соседи не донесли, берёт текст, гладит 

его трепетной ладошкой, запаковывает в 

большую жестяную коробку, обвязывает 

скотчем, идёт в сад и закапывает на глу-

бину в два метра!

Вот это правильный подход к твор-

честву.

Нет, возражает эстет, это неправиль-

ный подход. Нужно написать текст, про-

читать его шёпотом, погладить и... сжечь! 

Знаете, это суицидный вариант. Верую-

щие люди сказали бы, что это голос сата-

ны: мы должны уничтожать, а не творить. 

Нам кажется, что фантастика в данном 

случае ближе к природе человека и чело-

веческому взгляду на жизнь.р р

ленка. У мироздания есть фамилия 

и номер чековой книжки. Кстати, 

нарочитое пренебрежение чита-

телем — обратная сторона меда-

ли, когда наши коллеги начинают 

меряться тиражами. Инь и ян, 

р р у ду

«Писатель глухой ночью заканчивает произведение. И чтобы на него соседи не донесли, берёт текст, гладит его 

трепетной ладошкой, запаковывает в большую жестяную коробку, обвязывает скотчем, идёт в сад и закапывает на 

глубину в два метра! Вот это правильный подход к творчеству...»
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Критикуя недостатки фантастики, надо 

помнить, что уровень науки не определя-

ется количеством плохих учёных. Уровень 

науки определяется иными параметрами. 

Это же касается литературы. Если выйти 

на орбиту и поглядеть вниз на планету 

Фантастику, мы увидим очень интерес-

ную вещь. За последние двадцать лет 

была написана уйма ерунды. Но с другой 

стороны, за эти же годы было написано 

как никогда много отличнейших произве-

дений! Уверены, что в будущем этот пери-

од назовут Золотым — ну хорошо, пусть 

Серебряным веком фантастики.

Что же мы, современники? Мы разучи-

лись хвалить. Общий тон практически лю-

бого обсуждения — брюзжание. Добро бы 

ненависть, возмущение, сильные чувства. 

Нет, фэндом забрюзжал. Яркие страсти 

сгинули, осталась старческая воркотня. 

Если критик в рецензии рискует сказать, 

что книга в чём-то хороша, он тут же наго-

родит три абзаца негатива. Критик заранее 

боится, что его упрекнут за высказанные 

вслух добрые слова. Страх и трусость — 

страшные качества. Если по десятибалль-

ной шкале книга великолепна — ставим 

«восемь» баллов. На всякий случай.

Да, надо многому учиться. Тонкий 

психологизм, умение передавать слож-

ные эмоции, филигранный язык, оттенки 

иронии и сарказма, зримые, «вкусные» 

описания, метафоры, образность и в то 

же время лаконичность деталей... Ин-

струментарий, которым надо владеть, к 

какому бы направлению ни причисляли 

писателя. Но не менее необходимо вос-

питывать в себе мужество похвалы. Не 

забывать о том, чем фантастика сильна, 

чем она по праву может гордиться.

Иначе трусость и брюзжание станут глав-

ной темой в фантастическом хоре.

Сейчас с исторической прозой дела обстоят плохо. Если и 

предлагается что-либо историческое, то на уровне мультфильма 

«Князь Владимир». Официальная история всё больше смыкается 

с пропагандой, обществу в целом и читателю в частности требу-

ется знание не исторического материала, а лишь соответствую-

щих выводов. «Рытьё» становится занятием небезопасным, даже 

если материал отстоит от современности на много столетий.

Фантастика — одна из последних территорий, где историче-

ский роман по-прежнему существует. Причём во многих видах. 

От опусов про «попаданцев» до обстоятельных книг по альтерна-

тивной истории. Криптоистория, «чистые» исторические романы 

с небольшой долей мистики, параллельные миры, весьма похо-

жие на наши исторические аналоги; «паропанк», мифологиче-

ские романы, историческая фэнтези... Фантастика по-прежнему 

не боится заглядывать в прошлое, звать остальных поглядеть — 

откуда мы, кто мы. Фантастика пишет о разнообразных време-

нах и странах — древнейший период, каменный век, античность, 

средневековье; континенты от старушки Европы до Южной 

Америки... Да хоть Атлантида! Смотрите, читайте, познавайте. 

Опять-таки, существуют разные способы познания. Попытка из-

менить историю, создать альтернативный вариант — чтобы из-

менить, сперва нужно выяснить, какая она была на деле. Одна 

из причин, почему в большой литературе мало пишут об исто-

рии, — это трудно. Нужно поднимать огромный материал.

Действительно, при этом издается много ерунды, и мы сами 

её не раз критиковали. Но это, по крайней мере, делается. И 

попадаются настоящие жемчужины, которые читаются и будут 

читаться ещё очень долго.

Исчезновение 
исторического 
романа

Классическое начало: просыпается герой утром, с похмелья, ему 

плохо... То есть история начинается сегодня утром — и заканчивается в 

лучшем случае завтра. Время закукливается. Конечно, знать историю не 

обязательно. Но также не обязательно помнить о своём детстве. Может 

же человек нормально жить и работать, не помня — откуда он, кто его 

родители? Но чего-то в человеке будет не хватать. Очень существенного. 

Если мы обратим внимание на современную прозу, то выясним: 

в основном пишутся повести, которые называются романами. Если 

создаются романы, то маленькие и куцые, как в анекдоте про ле-

тающих крокодилов. Эти романы малы не только по объёму, они 

малы по замыслу. Частные случаи, не доходящие до уровня высо-

ких обобщений. Эпопея умерла.

Обратимся снова к классике, которую принято брать за пример. 

Виктор Гюго, Лев и Алексей Толстые, Болеслав Прус; а если брать 

ближе к современности — Георгий Марков. «Тихий Дон» Шолохова. 

И так далее. Раньше не стеснялись писать масштабно. Не стесня-

лись огромных эпических полотен, где судьбы героев — а иногда 

нескольких поколений героев — показывались в историческом 

масштабе, в сплетении с судьбами стран и народов! Но современ-

ной прозе до классиков дела нет. Они ей не указ, а укор. На по-

настоящему большой мир смотреть сложно — глаза болят. Нервы 

не выдерживают. Встать вровень с эпохой тяжело. Вот Гюго было 

не тяжело, он мог. И Толстой мог. Они стояли вровень с эпохой и 

не боялись потеряться на её фоне. Сейчас принято их поругивать. 

Доблесть карлика — знаете пословицу? В том, чтобы дальше плю-

нуть. Но у карлика своя доблесть, а у Гюго своя. Нынешние «шедев-

ры» могут быть замечены только в масштабе кухни.

Где осталась эпопея? — в фантастике. Бесчисленные фэн-

тезийные хроники — это эпопеи. Многотомные космические 

саги — эпопеи. Постапокалиптические полотна — эпопеи. Бле-

щут они достоинствами или нет — тут нужно рассматривать каж-

дый отдельный случай. Мы сейчас не говорим, хороши эти книги 

или плохи. Мы говорим, что фантастика — заповедник для вы-

мирающего жанра. «Красная книга». Больше эпопеи нет нигде.

Исчезновение 
эпопеи 
как жанра

Эпопея менее всего интересуется личностью. Эпопея интересует-

ся масштабными, эпохальными сдвигами: глобальные катастрофы, 

войны, смена социальных формаций. Революция, устроенная рома-

ном, заключалась в том, что роман привёл Героя, который стал не ме-

нее интересен, чем, скажем, эпический сдвиг веков. Эпопейный ма-

крокосм стал рассматриваться через призму микрокосма личности.

Coda
Во всех поколениях и у всех народов есть элегические, вдумчивые, созерцательные умы, которые особенно пленяются величествен-

ным зрелищем природы, возвышенными образами и жадно впитывают их. Существуют, напротив, натуры активные, которым нравится 

стремительность, движение, краткость, столкновения, действие, драматизм... Наконец, иные цельные люди объемлют всё, ищут и лирики, и 

действия, драмы и оды, полагая, что совершенство требует полного обзора явлений.

Какая школа выше? Не знаю. Я не хотел бы, чтобы из этого естественного различия извлекали насильственные выводы.

Оноре де Бальзак

В

ным 

стрем

дейст
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Александр Киселев

В двух словах

• Руководство Warner Bros. заявило, что все потенциальные блокбастеры 

студии будут выходить в формате 3D...

• За скрытую рекламу лекарств, табака и алкогольных напитков в отече-

ственных фильмах с нарушителей будут брать штрафы в размере от 40 

до 500 тысяч рублей...

• Майкл Бэй получил «Золотую малину» в номинации «Худший фильм» 

за «Трансформеры: Месть падших»...

• На волне популярности вампирской тематики готовится римейк подза-

бытого фильма ужасов 1985 года «Ночь страха»...

• Джеймс Кэмерон завершил работу над сценарием римейка научно-

фантастического фильма 1966 года «Фантастическое путешествие»...

• О древнегреческом герое Персее рассказала «Битва титанов», теперь 

же нас ждёт история о похождениях его соотечественника и коллеги 

Тесея в фильме «Война богов» (Dawn of War). Роль злодея Гипериона 

исполнит Микки Рурк...

• Боссы Legendary Pictures объявили, что началась работа над очеред-

ным фильмом о Годзилле...

• Похрустим попкорном под «Библию»! В недрах Paramount Pictures зреет 

экранизация «Книги Бытия» в 3D...

• Студия Paramount объявила об экранизации комикса Existence 2.0 об 

аморальном физике, перенёсшем себя в тело наёмного убийцы...

• Роберт Дауни-младший получил главную роль в научно-фантастическом 

космическом приключении Gravity студий Warner Bros. и Legendary 

Pictures...

• Забыли голубых гномов «Смерфов»? А они вернутся вместе с однои-

мённым трёхмерным мультфильмом Disney. Не знаем, как, но к проекту 

привлечены Квентин Тарантино (в качестве актёра дубляжа) и популяр-

ная певица Кэти Перри...

• Готовится новый «Пункт назначения», уже пятый по счёту...

• Сиквелу «Добро пожаловать в Зомбилэнд» — быть...

ЧТО ПОСМОТРЕТЬЧТО ПОСМОТРЕТЬ

Аватар

Рыбка Поньо на утёсе

Милые кости

Книга Илая

Дорога

Луна 2112

2012

Пандорум

Воображариум доктора Парнаса

Дориан Грей

Участвуйте в голосовании 

за лучшие фильмы на mirf.ru!

FOX дал «Грани» тре-

тий сезон. Несмотря 

на не самые радужные 

рейтинги, боссы теле-

канала довольны, как 

сериал показывается по 

четвергам. 

Молодой Кларк Кент 

не покидает телеэ-

краны — «Тайны Смол-

виля» продлены на деся-

тый (!) сезон, после сумел 

закрепиться в пятничном 

таймслоте.

Фрэнк Дарабонт 

(«Зелёная миля», 

«Мгла») готовит для теле-

канала AMC сериал по 

мотивам серии комиксов 

Роберта Киркмана «Хо-

дячие мертвецы».

Третий сезон вампир-

ского телесериала 

«Настоящая кровь» 

(True Blood) стартует на 

HBO 13 июня. с одним из 

главных героев придётся 

попрощаться.

The CW продлил рей-

тинговый телесериал 

«Сверхъестественное». 

И хотя планировалось, что 

история продлится пять 

сезонов, похождения Вен-

честеров продолжаются.

НОВОСТИ ТЕЛЕСЕРИАЛОВ

На волне популярно-

сти книги «Гордость и 

предубеждение и зомби» 

Сэт Грэм-Смит написал ещё 

один монстр-лит «Авраам 

Линкольн, охотник на вам-

пиров» (подробности — в 

книжных новостях прошлого 

номера «МФ»). А тем време-

нем жанр набирает обороты: 

свет увидели романы «Робин Гуд и монах Тук: Убийцы зомби», «Ко-

ролева Виктория: Охотница на демонов», «Андроид Каренина» и 

многие другие.

Роман Сэта Грэм-Смита начинается с того, как Авраам узнаёт, 

что его дедушка и мать погибли из-за вампиров. Герой одержим 

чувством мести, в результате чего превращается в охотника за го-

ловами кровососов.

Тем временем в Голливуде уже зреет экранизация. Отвечать за 

неё будут Тим Бёртон и Тимур Бекмамбетов, вместе спродюсиро-

вавшие мультфильм «Девять». О режиссёре и актёрах пока ничего 

неизвестно.

Студия Summit Entertainment, питающаяся «Сумерками», гото-

вит ещё один мистический проект — «Последний охотник 

на ведьм» (не путать с «Временем ведьм»). Продюсером карти-

ны выступит Тимур Бекмамбетов. Сюжет прост: главный герой 

контролирует популяцию колдунов и ведьм, а те втихаря  от него 

расплодились. Тим Бёртон тем временем реанимирует «Семейку 

Аддамс» в формате кукольного мультфильма и растягивает свою 

короткометражку «Франкенвини» в полный метр.

ВЕСЁЛЫЕ ПРИКЛЮЧЕНИЯ ТИМУРА И ТИМА

Грядёт очередная экраниза-

ция «Кладбища домашних 

животных» Стивена Кинга. 

Сценаристом назначен Мэтт 

Гринберг, работавший над 

«1408», другим фильмом по мо-

тивам рассказа короля ужасов. 

Продюсером выступает хорошо 

знакомый любителям фанта-

стики Лоренцо Ди Бонавентура.

Стали известны первые 

подробности об экра-

низации британских стрип-

комиксов «Дэн Дарэ: Пилот 

будущего», стартовавших ещё 

в середине прошлого века. 

Роль космического пилота-

сорвиголовы исполнит Сэм 

Уортингтон, звезда «Аватара», 

четвёртого «Терминатора» и 

недавней «Битвы титанов».

Серия шпионских романов 

Энди Макнаба о Нике Сто-

уне перебирается в кинофор-

мат. Первым номером выйдет 

картина «Эшелон», экрани-

зация технобоевика Firewall, 

посвящённого проникновению 

героя в компьютерный центр, из 

которого можно управлять се-

кретной системой глобального 

наблюдения.

НОВЫЕ ЭКРАНИЗАЦИИ
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Сюжет
Всему хорошему рано 

или поздно приходит конец. 

Производители киноэпопей 

понимают, что даже самые 

популярные персонажи ис-

черпывают ресурс народной 

любви и порой бывает лучше 

вовремя остановиться, ну или 

перейти в другой формат. Вот 

и DreamWorks Animation анон-

сировали последнюю часть 

«Шрека». Нет-нет, мы не уви-

дим седобородого и беззубо-

го огра на смертном одре в 

окружении десятка зелёных 

внуков.

Ностальгия по старым доб-

рым временам толкает героя 

на неосмотрительную сделку 

с хитрым карликом Румпель-

штильцхеном, который обе-

щает ему путешествие в про-

шлое. Шрек возвращается к 

тому, с чего всё началось, но 

что-то в этой сказке не так... 

Старые друзья изменились 

до неузнаваемости в худшую 

сторону и делают вид, будто 

никогда не знали Шрека, на 

огров в королевстве объяв-

лена охота, а на троне вос-

седает зловредный Румпель-

штильцхен.

Прогноз
Похоже, что метаморфозы 

в Тридевятом королевстве 

отражают настроение созда-

телей, которые грустно сме-

ются над самими собой и тем, 

во что превратились их герои. 

Изначально «Шрек» задумы-

вался как ироничный ответ 

диснеевским штампам, аль-

тернатива кукольным прин-

цесскам и румяным принцам. 

Известные сказочные сю-

жеты и персонажи цинично 

и по-настоящему смешно 

пародировались с помощью 

постмодернистских приёмов. 

Однако к третьей серии стало 

ясно, что уже сами анимато-

ры погрязли в самоповторах, 

слезливой лирике и пропис-

ных истинах. Словно Спящая 

красавица, сага о людоеде 

погружалась в ленивую дре-

моту, называя это чисто по-

диснеевски — «жить долго и 

счастливо». Поцелуи ограм 

не помогают, тут более дей-

ственны шлепки по щекам и 

пара пинков.

Возвращение режиссёра 

первых двух частей Эндрю 

Адамсона, — приятная но-

вость, которая заставила 

всех поклонников зелёно-

го людоеда насторожиться 

и дала надежду на то, что в 

четвёртом «Шреке» будет на 

что посмотреть и над чем по-

смеяться. С другой стороны, 

Адамсон вернулся в качестве 

продюсера, а режиссёром вы-

ступил Марк Митчелл, ничего 

толкового так и не снявший. 

Вряд ли у него не было воз-

можности проявить свой та-

лант с начала карьеры в 1993 

году, но нам остаётся лишь 

уповать на лучшее. Скорее 

всего, подавляющее боль-

шинство фантастических 

фильмов, особенно анимаци-

онных, будут выходить в фор-

мате 3D. «Шрек навсегда» не 

отстаёт от последних тенден-

ций в киноиндустрии, так что, 

даже если шутки и сюжет не 

оправдают ожиданий, зрите-

ли хотя бы насладятся трёх-

мерными радостями.

«Шрек» стал первым пол-

нометражным трёхмерным 

мультфильмом, заработав-

шим «Оскар», и был номини-

рован на бессчётное количе-

ство наград, более двадцати 

из которых удалось получить. 

Вторая глава приключений 

ворчливого великана собра-

ла в прокате почти миллиард 

долларов, возглавила список 

наиболее коммерчески успеш-

ных анимационных проектов 

всех времён и до недавнего 

времени входила в десятку 

самых кассовых фильмов в 

истории. «Шрек Третий» силь-

но сдал в художественном и 

юмористическом плане, хотя 

и собрал впечатляющие 700 

миллионов. Чего ждать от за-

ключительной серии, пока не-

ясно. Продолжится ли унылое 

сказочное морализаторство 

или же соплежуйство вновь 

станет чисто гастрономиче-

ским явлением? Вернётся ли 

Шрек на родное болото или 

продолжит роскошную жизнь 

в королевских хоромах? Де-

тали последней встречи с на-

шим старым зелёным другом 

пока неизвестны, но надеем-

ся, что создатели устроят ему 

достойные проводы.

Анастасия Казимирко-КирилловаСемейное счастье и куча детей не идут людоедам на пользу.

Shrek Forever After

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Майк Митчел 
(«Высший пилотаж»)
СЦЕНАРИСТЫ: Джордж Клауснер, 
Даррен Лемке
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Майк Майерс, 
Эдди Мёрфи, Кэмерон Диаз, 
Меган Фокс, Джули Эндрюс
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG (некоторые материалы могут 
не подходить для детей)
ПРОКАТ В РОССИИ: 
«Централ Партнершип»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 20 мая 2010 года

Шрек навсегда

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
shrekforeverafter.com

ЖАНР Анимационная комедия

С 13 мая:

• Книга крови
(Book of Blood)
Ужасы

С 20 мая:

• Шрек навсегда
(Shrek Forever After)
Анимационная комедия

• Репортаж из преисподней
[Rec] 2
Ужасы

С 27 мая:

• Принц Персии: Пески времени
(Prince of Persia: 
The Sands of Time)
Приключенческое фэнтези

НА КИНОЭКРАНАХ 

РОССИИ В МАЕ
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Сюжет
Из постоянно расширяюще-

гося списка достойных видео-

игр можно выделить ещё один, 

в который войдут проекты, на-

прашивающиеся на экраниза-

цию. Получится он куда скром-

нее, а одну из первых строчек 

обязательно займёт, не по-

боимся этого слова, сериал 

о храбром юноше, который 

излазал не один персидский 

дворец и выбрался живым из 

множества ловушек. Его на-

стоящее имя по сей день неиз-

вестно — если угодно, зовите 

его Каколукийям, или же про-

сто — Принц Персии.

Даже не обладая кинемато-

графическим образованием и 

продюсерским опытом, мож-

но гарантировать, что фильм 

о приключениях местного 

царевича придётся по вкусу 

разноплановой аудитории. 

Перспективы экранизации 

оценило руководство студии 

Disney и, расставшись с кру-

гленькой суммой, дала про-

екту зелёный свет. К счастью, 

именитый продюсер Джерри 

Брукхаймер не выбросил на-

дежды фанатов в мусорку 

и решил увязать действие 

фильма с сюжетом игры. 

Речь, конечно же, не о самом 

первом «Принце» Джордана 

Мехнера, увидевшем свет в 

1989 году. За основу картины 

взята трилогия, начатая раз-

работчиками компании Ubisoft 

в 2003 году и законченная — 

в 2005-м. Следовательно, в 

центре повествования ока-

жется вооружённый острым 

шамшером субъект, знающий 

толк в акробатике, симпатич-

ных принцессах и искусстве 

перемещения во времени.

С лёгкой руки сценаристов 

ранее безымянный принц сме-

нил родословную и получил 

имя, с каким грех не совер-

шить что-нибудь героическое. 

Теперь он экс-бездомный, ко-

торого друзья зовут Дастан, а 

враги — «Эй, а ну стой, обо-

рванец!». Однажды парень 

спас жизнь другому беспри-

зорному мальчугану на глазах 

местного монарха. Его Вели-

чество оценил широту жеста 

и решил не только усыновить 

сироту, но и сделать его на-

следником престола. По за-

мыслу короля, это должно 

было обеспечить страну вме-

няемым руководителем. Мол, 

если Дастан готов выручить 

одного незнакомого челове-

ка, то и весь народ в беде не 

оставит. Опять же, жаждущие 

власти кровные отпрыски в та-

ком случае останутся с носом 

и не распилят королевство по-

сле смерти батюшки. Логика 

странная, но, вы же знаете, — 

пути королей неисповедимы.

Пережив традиционную 

для сказок метаморфозу «из 

грязи в князи», Дастан, увы, 

не успел погрузиться в бюро-

кратические тонкости управ-

ления государством. Из-за 

козней злодея Низама вырос-

ший принц лишился королев-

ства. Зато в руки бедолаги 

попал кинжал с запертым в 

рукоятке песком времени — 

этим магическим артефактом 

можно не только шинковать 

огурцы или отбиваться от 

ассасинов. Сила песка позво-

ляет останавливать течение 

времени и даже поворачи-

вать его вспять — незамени-

мый дар, если вы фотограф, 

сапёр или герой видеоигры. 

Дастану он придётся весь-

ма кстати, поскольку теперь 

вся королевская конница и 

вся королевская рать хочет 

несчастного принца найти и 

поймать.

Подмочить свою репутацию для царственных особ смерти подобно. А вот замочить кого-нибудь ради этой репутации — святое дело.

Давным-давно на пыльных улочках 

персидских городов жило гордое племя 

продюсеров...

Древняя Персия, говорите? А на наших вокзалах мужики точно в таких же накидках 

живут. И взгляд у них тоже... серьёзный.

Prince of Persia: The 
Sands of Time

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Майк Ньюэлл  («Гарри 
Поттер и Кубок огня»)
СЦЕНАРИСТЫ: Даг Миро, Карло Бер-
нард, Джордан Мехнер
В РОЛЯХ: Джейк Джилленхол, 
Джемма Артертон, Бен Кингсли, 
Альфред Молина
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (не-
которые материалы могут не под-
ходить для лиц до 13 лет)
ПРОКАТ В РОССИИ: WDSSPR
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 27 мая 2010

Принц Персии: Пески времени

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
disney.go.com/Disneypictures/
princeofpersia
РУССКИЙ САЙТ
disney.ru/princeofpersia

ЖАНР Приключенческое фэнтези
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Вооружившись кинжалом, 

Низам сумеет беспрепят-

ственно захватить Персию, 

досрочно организовать Micro-

soft и править целым миром. 

Подло? Ещё как! Чтобы не 

допустить столь масштабных 

злодеяний, Дастан объединя-

ется с принцессой Таминой и 

начинает делать то, за что, 

собственно, мы и любим се-

рию Prince of Persia: бегать, 

прыгать, демонстрировать 

чудеса акробатики и зрелищ-

но фехтовать. Принцесса, 

кстати, тоже не лыком шита: 

она выступает в роли жрицы 

в храме, послушники которо-

го должны оберегать завет-

ный кинжал. Таким образом, 

героям необходимо вернуть 

королевство и не допустить 

песочного апокалипсиса, для 

чего нужно надёжно спрятать 

волшебную железку.

Прогноз
В последнее время от 

одного упоминания студии 

Disney у киноманов начинают 

шевелиться волосы. Своей 

новой политикой этот ме-

диагигант придаёт значению 

словосочетания «агрессивная 

экспансия» новую глубину, по-

гружаться на которую страш-

но. Достаточно взглянуть на 

последние достижения ком-

пании, чтобы осознать — её 

руководство замыслило нечто 

грандиозное. Возможно, оно 

решило захватить мир или, по 

крайней мере, создать госу-

дарство на острове из плюше-

вых Микки-Маусов. Покупка 

Marvel, возрождение лучших 

традиций 2D-анимации, а 

также производство фильма 

«Трон: Наследие» недвусмыс-

ленно указывают на серьёз-

ность намерений.

Приобретение в 2004 году 

прав на экранизацию видео-

игры Prince of Persia стало 

очередным шагом Disney на 

пути к вселенскому господ-

ству. Да и как пройдёшь 

мимо такого добра? Этот вир-

туальный мир богат, как пер-

сидский ковёр, а его потен-

циала хватит не только для 

декорирования интерьеров. 

Даже если не следовать бук-

ве первоисточника, под брен-

дом «Принца Персии» можно 

изготовить кинотрилогию, 

которая выкачает из публики 

деньги не хуже, чем «Пираты 

Карибского моря». Брукхай-

мер как раз и готовит что-то 

вроде замены саги о Джеке 

Воробье и компании: чёрт его 

знает, как публика воспримет 

четвёртую часть «Пиратов» и 

захочет ли смотреть пятую.

Каким бы ни было видение 

фильма у Ньюэлла и Брукхай-

мера, они ни за что не посмеют 

лишить картину главных атри-

бутов первоисточника: зре-

лищного визуального ряда, 

проработанной хореографии 

поединков и, само собой, ат-

мосферы восточной сказки. 

В придачу к такому богатству 

зрители получат спецэффек-

ты, ради совершенствования 

которых перенесли дату пре-

мьеры, прекрасную арабскую 

принцессу с чопорным бри-

танским произношением (увы, 

этот культурно-политический 

прикол мы сможем оценить 

только на DVD) и небритого 

Джека Джилленхола. При-

знаться, режиссёр удачно 

подобрал актёра на главную 

роль — ведь как похож! 

В концепции фильма яв-

ственно ощущается дух Dis-

ney: сюжет «Песков времени» 

изложили с использованием 

ряда традиционных приёмов, 

например, добавили воспи-

тательный аспект, сделали 

принца добрее и на поря-

док ближе к народу. Вместо 

истории о том, как опасно 

баловаться со временем, мы, 

скорее всего, увидим эпик о 

становлении героя — про пу-

тешествие из бедняков в ко-

роли. Тоже неплохо, особенно 

если подадут всё это без на-

вязчивого пафоса.

 Олег Гаврилин

Отгадайте загадку: сколько нужно кинематографистов, чтобы подковать лошадь?

• Хотя сюжет фильма охватывает лишь события первой главы се-

рии The Sands of Time, создатели картины наполнили её отсыл-

ками и к другим частям. Например, у Дастана появятся доспехи, 

которые его виртуальный прототип носил в сиквеле — Warrior 

Within. Спецэффекты, возникающие при замедлении времени, 

напоминают те, которые присутствовали в The Two Thrones. Из 

последней же части было также позаимствовано такое экзотиче-

ское оружие, как даггертэил — длинный хлыст с острыми метал-

лическими звеньями.

• В феврале 2008 года кастинг на роль принцессы Тамины вместе 

с Джеммой Артертон должна была проходить иранская актриса 

Голшифт Фарахани. Однако последнюю не выпустили из Ирана и 

даже поместили под арест на шесть месяцев за то, что она сня-

лась в фильме Ридли Скотта «Совокупность лжи».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Кто-нибудь, объясните этому принцу, за какой конец нужно держать холодное оружие!
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Впогоне за прибылью голли-

вудские киностудии стремятся 

выпускать фильмы с «детскими» 

рейтингами, чтобы зрители ходи-

ли в кинотеатры семьями или же 

чтобы родители могли со спокой-

ной душой отпускать детей в кино. 

Фантастика постепенно стано-

вится семейным жанром, так что 

фантастические боевики с рей-

тингом R нынче выходят нечасто. 

А уж чтобы кровища и натурали-

стичность сочетались с хорошим 

сценарием и качественным ис-

полнением — вообще редкость. «Потрошители» могли бы стать 

примером для подражания, но, к сожалению, не дотянули. Виной 

всему — не доведённый до ума сюжет и незатейливая работа 

оператора. Впрочем, если закрыть глаза на эти недостатки, мож-

но получить огромное удовольствие от актёрской игры Джуда 

Лоу и Фореста Уитакера, а также от безбашенных экшен-сцен.

Лоу и Уитакер играют головорезов в законе, забирающих у 

неплательщиков искусственные органы. В мире «Потрошите-

лей» медицина достигла огромных высот, чего не скажешь о 

финансовой системе. Хочешь заменить любой орган — пожа-

луйста. Будет работать как родной, даже лучше. Но стоить это 

удовольствие будет таких денег, что даже состоятельный граж-

данин вряд ли сможет себе позволить новенькую почечку. Вот и 

лечится народ в кредит. Разумеется, не всем удаётся вовремя 

погашать задолженность. Тут-то и появляются потрошители, 

возвращающие компании её собственность. Задумка оригиналь-

ная, но вызывающая множество вопросов. Почему деятельность 

торговцев органами никак не регулируется государством? Поче-

му все данные о клиентах хранятся на одном-единственном ком-

пьютере в комнате за розовой дверью? Если захотите придрать-

ся к сценаристам, то сами придумаете ещё с десяток вопросов.

Очевидно, что создатели «Потрошителей» не задавались це-

лью снять серьёзную и продуманную научную фантастику. Во 

главе угла — его величество экшен. Не забивайте голову во-

просами, лучше пощекочите нервы кровавыми операциями и 

зубодробительными разборками. С этим в «Потрошителях» всё 

в порядке. Особую пикантность ситуации придает тот факт, что 

Лоу и Уитакер предстают в крайне непривычных амплуа и дела-

ют это с нескрываемым удовольствием. Драматические пере-

живания героев очень удачно разбавляют это кровавое месиво.

Предупреждаем: девушкам с тонкой душевной организацией 

смотреть «Потрошителей» противопоказано. Для романтиче-

ского свидания лучше выбрать другой, более гуманный фильм.

Итог: неплохой боевик для обладателей крепких нервов. Без 

глубокой идеи, но с отличными актёрами.

Петр Зайцев

7
ЗРЕЛИЩНОСТЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
РЕЖИССУРА  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
АКТЁРСКАЯ ИГРА  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7

ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Нам нужен нежно-розовый или ярко-розовый?

— Откуда я знаю? Увидишь розовую дверь, заходи!

(Указатель на стене через несколько секунд: 

«Розовая дверь — направо»)

В 2008 году вышел на экраны и с треском провалился трэш-

мюзикл «Рипо! Генетическая опера» (Repo! The Genetic Opera), 

сюжетная основа которого невероятно напоминает содержание 

«Потрошителей» (Repo Men). Есть вероятность, что похожие сюже-

ты могут почти одновременно прийти в голову разным людям, но 

преданные поклонники «Генетической оперы» уверены в том, что 

имеет место явное заимствование. Мы не будем ничего утверж-

дать наверняка, а лишь посоветуем самостоятельно ознакомиться 

с обеими картинами и сделать собственные выводы.

РИПО ДВА

• гуманность

• романтика

• философия

ОТСУТСТВУЮТ

• натурализм

• кровь

• чёрный юмор

ПРИСУТСТВУЮТ

Потрошители
Repo Men

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Мигель Сапочник ● СЦЕНАРИСТЫ: Эрик Гарсия, 
Гаррет Лернер ● В РОЛЯХ: Джуд Лоу, Форест Уитакер, Лив Шрайбер, Алиси Бра-
га ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лицам до 17 лет обязательно присутствие ро-
дителей) ● ПРОКАТ В РОССИИ: UPI  ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 1 апреля 2010 года

Братья по крови

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Рипо! Генетическая опера» (2008)

• «Суррогаты» (2009)

ЖАНР Боевик

Занятие по профориентации. На очереди мастер-класс настоящего потрошителя.

Так-так, что у нас сегодня в мясном отделе?
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Перед нами тот редкий случай, 

когда название фильма не 

только привлекает внимание зрите-

лей, но и полностью отвечает его со-

держанию. Хулиганский «Пипец» — 

по сути, авторское кино: влиятель-

ные прокатчики указывали Мэттью 

Вону на дверь, не желая иметь ни-

чего общего с его новым детищем. 

Американские «белые воротнички» 

такие политкорректные: как можно 

брать под своё нежное крылышко 

историю о милой одиннадцатилет-

ней девочке, матерящейся и отсе-

кающей гангстерам конечности? Впрочем, независимость пошла 

проекту на пользу — нет ограничений, нет рамок приличия, нет 

гнусных дядек, ничего не смыслящих в гиковских произведениях, 

но при этом с умным видом говорящих, что делать. Свои деньги 

есть — и уже хорошо. Как сказал бы Пипец: «Нет способностей — 

нет ответственности». Реализовано ровно то, что задумывалось.

Мэттью Вон известен большинству не как постановщик 

«Звёздной пыли», а как продюсер фильмов Гая Ричи «Карты, 

деньги, два ствола» и «Большой куш», а также как режиссёр 

«Слоёного торта». «Пипец» — результат смешивания этих трёх 

фильмов с полными чёрного юмора комиксами Марка Миллара 

Kick-Ass, права на которые были выкуплены ещё до выхода в пе-

чать. Впрочем, приятели Миллар и Вон мыслят в одном русле, 

поэтому дополнительные органы прижились довольно быстро, а 

швы исчезли. «Пипец» позаимствовал из первоисточника ровно 

то, что можно перенести в киноформат: костяк истории, ярких ге-

роев и самые удачные гэги. Остальное додумано или переработа-

но. Но, как и в комиксе, в фильме нет ничего лишнего: характеры 

раскрыты, шутки бьют наповал и не переигрываются по двадцать 

раз, диалоги коротки и внятны, провисающие и сбивающие ритм 

сценки отсутствуют. Юмор ровно тот же, что и в культовом «Боль-

шом куше» — первоклассная чернуха. А ведь даже 

Гай Ричи не смог повторить собственный успех! Ви-

зуальный ряд также достоин всяческих похвал: Мэт-

тью Вон сохранил быстрое комиксовое повествование, 

разбавил историю комичным пафосом, поставил 

зрелищный экшен и бережно сохранил гиковость — 

пускай поклонники Человека-паука и Бэтмена ищут 

всевозможные отсылки. На вид — дорогостоящий 

блокбастер с солидным бюджетом, по содержа-

нию — отвязная комедия. А толстые кошельки со 

странным чувством юмора отрезали бы: «Убери-

те этих фриков, иначе PG-13 не получим». И все 

бы потом поговаривали, мол, а какой был потенци-

ал! К счастью, ситуация как раз обратная.

Итог: в этом инди-фильме прекрасно всё: даже 

герой вечно строящего обиженные мины Николаса 

Кейджа сгорает на костре с улыбкой на лице. Эта-

лонный кинокомикс, который высмеял «Железного 

человека» и «Тёмного рыцаря», после чего встал 

на пьедестал почёта рядом с ними.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«У меня одна суперсила — я невидим для девчонок» (Главный ге-

рой до того, как стал супергероем).

• Комикс Марка Миллара значительно короче — всего восемь то-

неньких выпусков.

• В фильме Пипец впервые сталкивается с бандитами, пытающимися 

угнать машину, а в оригинале — с агрессивными граффитистами.

• В творении Мэттью Вона меньше садизма и трэша: наркоторгов-

цы не пропускают электричество через половые органы главного 

героя, а Убивашке не уродуют лицо железякой.

• Если фильм заканчивается позитивно и жизнеутверждающе, то 

комикс — на мысли, что вся эта супергероическая тема — идио-

тизм, а реальная жизнь — грязь да уныние.

ФИЛЬМ VS. КОМИКС

• суперспособности

• мутанты

• сортирный юмор

ОТСУТСТВУЮТ

• матерящаяся девочка

• брызги крови

• Николас Кейдж

ПРИСУТСТВУЮТ

Пипец
Kick-Ass

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Мэттью Вон («Звёздная пыль») ● СЦЕНАРИСТЫ: 
Джейн Голдман, Мэттью Вон ● В РОЛЯХ: Аарон Джонсон, Хлоя Моретц, Ни-
колас Кейдж, Кристофер Минц-Плассе, Марк Стронг ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
R (детям до 17 лет обязательно присутствие родителей) ● ПРОКАТ В РОССИИ: 
«Леополис» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 15 апреля 2010 года

Независимая убивашка

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Добро пожаловать в Зомбилэнд» (2009)

• «Мститель» (2008)

ЖАНР Пародийный кинокомикс

Главных героев перекрасили: в оригинале Убивашка брюнетка, а Пипец блондин.

Смотреть «Пипец» рекомендуется исключительно в «правильном» переводе.

Да не даст он вам позвонить. Ясно?
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«Ни фига себе 
смена подросла!»
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Собираясь на «Как приручить 

дракона», мало кто ожидал 

увидеть что-то принципиально но-

вое, но мультфильм удачно обы-

грал жанровые штампы и удивил.

Маленькому изобретателю Ик-

кингу не повезло родиться в стра-

не викингов, где главным достоин-

ством мужчины считается сила, а 

совершеннолетие отмечают охо-

той на дракона. С крылатыми реп-

тилиями племя Иккинга воюет уже 

триста лет: ящеры регулярно сжи-

гают и разоряют деревню, люди 

беспощадно рубят чешуйчатые головы. Случайно ранив одного 

из самых редких и опасных драконов — ночную фурию, мальчу-

ган делает историческое открытие — они боятся людей ничуть не 

меньше, чем люди боятся их, и, действуя любовью и лаской, этих 

зверей можно приручить!

Аниматоры славно поработали, и, несмотря на то, что ящеров 

лишили дара речи (в оригинале они имели свой язык), каждое кры-

латое создание получило яркую внешность. Второй главный герой, 

дракон Беззубик, на первый взгляд напоминает Стича (которого 

придумали те же люди, что и «Как приручить дракона»), но если 

прообразом синего пришельца стали щенок бульдога и коала, то 

«ночную фурию» рисовали, используя мимику и поведение ко-

шек. Получилась очаровательная смесь геккона и пантеры, глядя 

на которую понимаешь, почему у мальчика не поднялась рука на 

дракончика. Красиво и необычно выглядят и вулканические скан-

динавские пейзажи. Полёты среди скал над холодной гладью се-

верных морей даже без 3D создают ощущение объёма, свободы, 

эффект ветра в волосах. Падения в воздухе и взрывные сражения 

бросают в холодный пот. При явной мультяшности детали выглядят 

небывало реалистично — меховая одежда викингов, их роскош-

ные бороды, оружие и корабли прорисованы до мелочей.

Красивая картинка не стала помехой для действия. Каждый 

кадр наполнен не только динамикой, но и смыслом, правда, из-

бежать некоторых штампов не удалось. Сложности с родителя-

ми, проблема социализации в среде грубоватых сверстников, 

первая любовь и поиски самого себя — типичные сюжетные 

линии любого подросткового фильма. Но все традиционные 

назидания юношеству преподносятся в игровой форме, и даже 

взрослые зрители не зевают во время, скажем, выяснения от-

ношений Иккинга с папой-вождём. Есть сценки-находки: напри-

мер, когда отец жалуется на сына-недотёпу старому вояке за 

кружкой пенного напитка. Да и искреннюю улыбку вызывают за-

кадровые рассуждения главного героя о своей деревне.

В сюжете есть ещё один поворот (внимание, спойлер!), ко-

торый нельзя не отметить, потому что подобная тема затраги-

вается в анимации впервые. После финальной битвы мальчик 

выжил, но получил увечье. Однако потеря ноги в таком юном 

возрасте даже в мире, где превыше всего ценится сила, не 

лишает Иккинга любви и уважения окружающих. Напротив, 

боевые шрамы украшают мужчину — и металлический про-

тез становится для парнишки тем же, чем деревянная нога для 

какого-нибудь пиратского капитана.

Итог: пожалуй, один из лучших проектов DreamWorks. Скорее 

всего, этот мультфильм войдёт в список анимационной классики.

Анастасия Казимирко-Кириллова
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ОЦЕНКА «МФ»ЦИТАТА
«Это — остров Олух. У нас тут снег девять месяцев в году и град — 

остальные три. Вся еда, которая здесь есть, — грубая и безвкусная, 

а люди, которые её едят, и того хуже» (Иккинг Кровожадный Карасик 

Третий о родной деревне).

• Аниматоры хотели, чтобы драконы различались не только по-

ведением и внешним видом. Каждая порода рептилий изрыгает 

свой тип пламени.

• В книге Крессиды Коуэлл не было девчонки-воительницы Астрид, 

но режиссёры и сценаристы решили, что без яркого женского 

персонажа никак не обойтись. Также один из близнецов Задиры 

и Забияки в мультфильме стал женского пола.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• занудство

• агрессия

• цинизм

ОТСУТСТВУЮТ

• юмор

• мирные овечки

• симпатичные монстры

ПРИСУТСТВУЮТ

Как приручить дракона
How to Train Your Dragon

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁРЫ: Дин Деблуа, Крис Сандерс ● СЦЕНАРИСТЫ: Дин 
Деблуа, Адам Ф. Голдберг, Крис Сандерс, Питер Толан ● РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: 
Джей Барушель, Джерард Батлер, Крэйг Фергюсон, Америка Феррера, Джон 
Хилл, Кристофер Минц-Плассе ● РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Андрей Лёвин, Валерий Со-
ловьёв, Михаил Хрусталёв, Михаил Боярский, Софья Ануфриева ● ВОЗРАСТНОЙ 
РЕЙТИНГ: PG (некоторые материалы могут не подходить для детей) ● ПРОКАТ 
В РОССИИ: «Централ Партнершип» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 18 марта 2010 года

По дороге с облаками

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Лило и Стич» (2002)

• «Эрагон» (2006)

ЖАНР Анимационное фэнтези

Вечерний полёт на драконе — что может быть романтичнее?
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Вначале года были опреде-

лены восемь отечественных 

кинокомпаний, которые получат 

по 250 миллионов рублей из го-

сударственного бюджета. Среди 

них — «Тритэ» Никиты Михалко-

ва и Art Pictures Фёдора Бондар-

чука. Так что транжиры никуда 

не ушли, а небольшим студиям 

типа «Центра национального 

фильма» жить стало сложнее, 

что обидно, ведь «Звёздные со-

баки» последних — на удивление 

хороший мультфильм, добрый и 

смешной. Вот только создателям не хватило тех самых мил-

лионов на реализацию первоклассного сценария и современ-

ную 3D-анимацию.

Вся картина держится на тонких остроумных диалогах и 

актёрской игре, в особенности — Евгения Миронова, озвучив-

шего неутомимого крыса Веню. На фоне этого героя меркнут 

Белка и Стрелка. Что ни фраза, то перл. Выйди такой фильм 

лет тридцать назад — перлы хвостатого грызуна расхватали 

бы на цитаты. Диалоги по-советски добрые, а предметы шу-

ток — вполне современные: блоггеров видно в коверкающей 

русский язык обезьяне, а цензурный перевод американской 

речи — отсылка к отечественному дубляжу. Но удовольствие 

от просмотра получат зрители абсолютно всех возрастов, 

каждый найдёт что-то своё. Поначалу сценарий вызывал 

опасения: его неоднократно переписывали и переделывали. 

И кое-что всё-таки не удалось: если с диалогами создатели 

«Звёздных собак» справились, то сама история вышла ды-

рявой. Во-первых, нет интриги — заведомо понятно, чем всё 

закончится, а во-вторых, отсутствует идея, наставление под-

растающему поколению. Кроме того, иногда хромает логи-

ка: вроде создатели стремились к реализму, тогда откуда у 

цирковых зверей взялась одежда, как они организовывали 

выступления? Почему люди не принимали активного участия 

в подготовке собак-космонавтов?

Если сюжетные ляпы не отвлекают от просмотра, то от 

устаревшей картинки никуда не деться: животные выглядят 

пушистыми только на крупных планах, улицы лишены жиз-

ни, стены и поверхности объектов похожи на грубо натянутые 

текстуры, а об игре света и говорить не хочется. Так выгля-

дели видеоигры несколько лет назад, а здесь мультфильм, 

заранее срежиccированный. Зато аниматоры постарались 

выехать на содержании. Советская Москва приятно удивля-

ет: монетные таксофоны, жетонные турникеты в метро, ста-

ромодные интерьеры — все интересные мелочи не перечис-

лишь. Кроме того, персонажи (а их немало) вышли обаятель-

ными: чего стоит только упитанная чёрно-белая ворона с ку-

ском сыра и две блохи-путешественницы. Каждое движение 

аккуратно анимировано, животные ведут себя естественно, 

как в реальном мире, — видно, что исследовательская рабо-

та проделана колоссальная. Снимаем шляпу: в отечествен-

ном кинематографе обычно сначала делают, а потом думают.

Итог: потенциальный хит, загубленный недостатком денег. 

«Звёздные собаки» — пожалуй, лучшее, что было в отече-

ственной полнометражной анимации за последние лет де-

сять, а то и больше.  И вряд ли что-то изменится — подобных 

проектов в ближайших планах киностудий нет.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Я теперь вам папа, мама и жалобная книга!» (Суровый пёс-

инструктор Казбек)

«Звёздных собак» так и хочется назвать первым отечествен-

ным полнометражным трёхмерным анимационным фильмом. Но 

были и другие работы: у «Центра национального фильма» есть 

«Микрополис», кроме того, зрителей успели попугать прими-

тивными «Приключениями Алёнушки и Ерёмы» и невменяемым 

долгостроем «Наша Маша и Волшебный орех». Зато «Звёздные 

собаки», в отличие от всех других, стали первым российским 

мульт фильмом, увидевшим свет в набравшем популярность 3D.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• современная графика

• мораль

• Эйбл и Бэйкер

ОТСУТСТВУЮТ

• советская Москва

• добрый юмор

• реклама

ПРИСУТСТВУЮТ

Звёздные собаки: Белка и Стрелка
СТРАНА: Россия ● РЕЖИССЁРЫ: Святослав Ушаков, Инна Евланникова ● СЦЕ-
НАРИСТЫ: Джон Чуа, Александр Талал ● РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Анна Большова, 
Елена Яковлева, Евгений Миронов, Сергей Гармаш ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не 
присваивался ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Каропрокат» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 18 
марта 2010 года

Беззвёздные собаки

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Вольт» (2008)

• «Микрополис» (2007)

ЖАНР Анимационная комедия

Чтобы советская Москва выглядела предельно правдоподобной, создатели «Звёздных собак» изучали архивные записи и общались со старшим поколением.
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Джорджу Ромеро везёт с ри-

мейками: сначала Зак Снай-

дер качественно осовременил 

«Рассвет мертвецов», а затем ма-

лоизвестный постановщик боеви-

ков Брек Эйснер повторил успех 

коллеги, сняв новых «Безумцев». 

Работы молодых режиссёров не 

только превзошли по увлекатель-

ности последние детища отца 

зомби-апокалипсисов, но и прак-

тически не уступили оригиналам.

От «Безумцев» 1973 года, 

правда, создатели новой версии 

оставили лишь завязку, да не-

сколько удачных сюжетных поворотов: рядом с провинциальным 

городом терпит крушение самолёт с биологически опасным ве-

ществом, вызывающим расстройства психики, люди начинают 

сходить с ума, военные организуют карантин, а тем временем не-

большая группа людей пытается покинуть зону заражения. Если 

содержание частично сохранено, то форма уже иная: Ромеро ак-

центировал внимание на хрупкости социальной системы, тогда 

как Эйснер не стал заморачиваться с психологией и поставил 

прямолинейный качественный триллер. Прошло более 35 лет с 

премьеры первых «Безумцев» — у зрителей сменились вкусы, и 

им нужно следовать. Многие идеи были бережно перенесены, но 

поменяли форму: то, о чём долго распинается Ромеро, Эйснер 

умещает в паре коротких эпизодов. Например, идиотизм и несо-

гласованность в действиях военных проиллюстрированы сценой 

с солдатом, не понимающим, что вообще происходит, а также 

эффектной концовкой. И этого, как оказалось, достаточно.

Современный тренд в жанре триллера — рассказывать не 

столько об экстраординарных событиях, сколько о простых лю-

дях, пострадавших от них. Так было в «Монстро», так было в 

«Носителях». Не важно, что происходит, — герои просто хотят 

выжить. И тут Эйснер удачно сработал. Во-первых, визуаль-

ный ряд «Безумцев» заслуживает только похвалы: оператор-

ская работа, грим и декорации — на высоте. Сцен в замкну-

тых помещениях, играющих на клаустрофобии, практически 

нет — виды на пустой город с заражёнными передают ощуще-

ние мнимой свободы. Во-вторых, удачно подобран актёрский 

состав. Тимоти Олифант провалил роль С.О.Рокседьмого, 

но удачно вписался в роль простого провинциального шери-

фа, любящего жену и свою работу. В-третьих, сценаристы 

наконец-то прописали внятные диалоги, и действия героев в 

большинстве случаев выглядят логичными. Они хотя бы не 

хотят разделиться на группы или пойти штурмом на лагерь 

военных. То, что не удалось создателям «Носителей», здесь 

грамотно реализовано — в историю легко поверить. 

Но каким бы хорошим ни был прямолинейный фантастический 

триллер, он по определению не может называться шедевром. 

«Безумцы» — качественный аттракцион на один раз, который оста-

вит приятные впечатления у любителей пугалок, но не заставит за-

думаться, не спровоцирует на повторный просмотр. Да и эпидемии 

с утечками вируса, надо признать, порядком поднадоели.

Итог: один из лучших фантастических триллеров последних 

лет. Зрелищный, интересный, вменяемый и немного вторичный. 

Приятное развлечение для любителей мрачных историй.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Я видел, там кто-то двигался!

— Тут всё, чёрт возьми, двигается!

(Герои спрятались в работающей автомойке)

• разделение на группы

• живые мертвецы

• слепое следование оригиналу

ОТСУТСТВУЮТ

• психи

• отстрел мирных жителей

• атмосферность

ПРИСУТСТВУЮТ

Безумцы
The Crazies
СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Брек Эйснер ● СЦЕНАРИСТЫ: Скотт Козар, Рэй Райт ● 
В РОЛЯХ: Тимоти Олифант, Рада Митчел, Джо Андерсон, Даниэль Панабэйкер ● ВОЗ-
РАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются на фильм только в сопровождении 
взрослых) ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Каскад» ● Премьера в России: 25 марта 2010 года

Рассвет психов

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Рассвет мертвецов» (2004)

• «Носители» (2009)

ЖАНР Триллер, фильм-катастрофа

В поддержку фильма выпущена серия из 

четырёх одноимённых комиксов. Они не пере-

сказывают сюжет картины, а лишь дополняют 

его интересными ответвлениями. Каждый вы-

пуск, созданный разными командами авторов 

и художников, — история второстепенного пер-

сонажа. В России эти комиксы не издавались и 

вряд ли будут.

БЕЗУМНЫЕ КОМИКСЫ

Простые сельские полицейские.

Поющая тётушка на велосипеде — не какая-то статистка, а Линн Лаури, игравшая в ори-

гинальных «Безумцах».

Простой сельский рабочий.
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Мысли о мире мёртвых и его 

взаимодействии с нашей ре-

альностью занимали человеческие 

умы с незапамятных времён. Уже 

первобытные люди считали, что 

нельзя глумиться над усопшими, 

так как верили в возмездие с того 

света. Тема потусторонней мести 

благополучно дожила до наших 

дней и вдохновляла множество 

писателей и режиссёров. «Книги 

крови» лавкрафтианца Клайва 

Баркера имели огромный успех, 

а все успешные произведения не-

пременно бывают экранизированы. Увы, далеко не всегда удачно.

Идея объединить несколько рассказов в один сценарий не 

оправдала себя — в получившейся мешанине потерялась пре-

лесть коротких оригинальных новелл. Представьте себе экрани-

зацию сборника детских страшилок про Чёрную Руку по тому же 

принципу, и вы поймёте, как это примерно выглядит. 

Местами интересна операторская игра планами, но в целом 

атмосфера напряжённого ожидания передана слабо. Зато эро-

тизм оригинала создатели картины сохранили и приумножили. 

Тела главных героев неоднократно обнажаются полностью, а 

вот характеры до конца не раскрыты...

Итог: полный провал. Разочарованы даже фанаты Баркера.

Анастасия Казимирко-Кириллова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Это не то, что мы видим каждый день. Как это произошло?

—  Я не знаю. А ещё я не знаю, как у Копперфильда исчезают 

слоны.

(Исследователи паранормальных явлений шутят)

• саспенс

• соответствие оригиналу

• ужасы

ОТСУТСТВУЮТ

• секс и смерть

• фонтан крови

• зловещие мертвецы

ПРИСУТСТВУЮТ

Книга крови
Book of Blood
СТРАНА: Великобритания ● РЕЖИССЁР: Джон Харрисон («Сказки с тёмной сто-
роны») ● СЦЕНАРИСТЫ: Джон Харрисон, Дэрин Силверман ● В РОЛЯХ: Джонас 
Армстронг, Софи Уорд, Клайв Рассел, Пол Блэр, Саймон Бэмфорд ● ВОЗРАСТ-
НОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются на фильм только в сопровождении 
взрослых) ● ПРОКАТ В РОССИИ: West ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 13 мая 2010 года

Не дразните нас!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «99.9» (1997)

• «Стигматы» (1999)

ЖАНР Ужасы

Может, всё дело не в мертвецах, а в одном недокормленном коте?

Испанский зомби-ужастик 

«Репортаж» очень понравил-

ся кине матографистам: амери-

канцы сняли чуть ли не покадро-

вый римейк, а на родине вышло 

продолжение. 

К сиквелу авторы подошли так 

же, как коллеги, снявшие «У хол-

мов есть глаза 2»: после обычных 

людей на растерзание монстрам 

отправили вооружённых ребят, 

от оружия которых проку немно-

го.  В остальном второй «Репор-

таж» — калька с оригинала, даже 

декорации не изменились. Единственное нововведение — по-

явление религиозной мистики в стиле «Изгоняющего дьяво-

ла». Оказывается, люди превращаются в зомби из-за девочки, 

в которую вселилось зло, и спасти всех может только священ-

ник. Это лучшее, что можно было выдумать. Благо все преле-

сти первой части перекочевали в продолжение: напряжённые 

сцены сняли без перебивок с одной камеры, каждый шорох 

отчётливо слышен, свет кажется живым, а не поставленным. 

Ещё бы актёров подобрали более внятных, а то героям даже 

сопереживать сложно.

Итог: «Репортаж из преисподней» —  неплохой камерный 

триллер, но вторичный от начала и до конца.

 Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Я хочу выбраться отсюда, просто выбраться.

— Пошёл ты, мы никогда не выберемся отсюда.

(Испанские тинейджеры, 

задорно пробравшиеся в заражённый дом)

• новизна

• мораль

• Джордж Ромеро

ОТСУТСТВУЮТ

• знакомые декорации

• религиозная мистика

• зомби

ПРИСУТСТВУЮТ

Репортаж из преисподней
[Rec] 2
СТРАНА: Испания ● РЕЖИССЁРЫ: Хайме Балагуэро, Пако Пласа ● СЦЕНАРИ-
СТЫ: Хайме Балагуэро, Маню Диез, Пако Пласа ● В РОЛЯХ: Ферран Терра-
за, Мануэла Веласко, Эриель Касас, Пабло Россо ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Каскад» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
20 мая 2010 года

В аду снова мало места

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Дневники мертвецов» (2007)

• «Монстро» (2008)

ЖАНР Псевдодокументальный фильм ужасов

Как и оригинал, второй «Репортаж» снят в Барселоне.
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Лет пятнадцать назад, когда 

ещё не было DVD и Blu-ray, на 

постсоветском пространстве на-

чался бум домашнего видео. Бла-

годаря пиратским кассетам мно-

гие российские зрители увидели 

пародию Мела Брукса на «Звёзд-

ные войны», причём чуть ли не 

раньше, чем оригинал. Озвучка, 

естественно, была гнусавая.

Эпопея Лукаса сама по себе до-

вольно забавна — идеальный источ-

ник гэгов. Наденем Дарту Вейдеру 

очки и гигантский шлем, поставим 

его во главе космоболов — армии придурковатых космиче-

ских пиратов, которые живут тем, что воруют воздух с мир-

ных планет, доведём до абсурда сюжетные штампы «Звёзд-

ных войн» — похищенную принцессу, мудрого наставника и кнопку 

самоуничтожения — и поклонники оригинала надорвут животики.

Помимо эпопеи Лукаса, под раздачу попали «Звёздный 

путь», «Планета обезьян», «Чужой» и прочая популярная кино-

фантастика. Но шутки над этими фильмами так коротки и ред-

ки, что создаётся впечатление, будто их вставили в сценарий 

для разбавления «Звёздных войн». Не разбавили. Даже визу-

ально «Космические яйца» настолько копируют сагу о джедаях, 

что кадры из оригинала и пародии легко перепутать.

В прокате фильм большого успеха не снискал. Картина явно 

опоздала — оригинал вышел почти на десять лет раньше. Вдо-

бавок Мел Брукс не брезговал неаппетитными шутками про 

яйца и задницы. Фильм спасает то, что они компенсируются 

сценками в лучших традициях «Монти Пайтона». Герои гово-

рят непереводимыми каламбурами, ломают «четвёртую сте-

ну», вдруг вспоминая, что идут съёмки кино. Чего стоит только 

эпизод, когда космоболы заглядывают в будущее, посмотрев 

фильм о себе на пиратской кассете!

Итог: «Космические яйца» — учебник, в который нуж-

но ткнуть носом создателей «Очень эпического кино» 

и «Самого лучшего фильма». И там, и тут непритяза-

тельные шутки и скромный бюджет, но фильм Брукса 

даже спустя два десятка лет вызывает положитель-

ные эмоции.

Александр Гагинский
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ОЦЕНКА «МФ»

• Картина получила официальное благословение Джорджа Лука-

са. Спецэффекты, в том числе световые мечи, для «Космических 

яиц» делались на студии Lucasfilm.

• Офицер, изображающий звуки радара, — известный звукоподра-

жатель Майкл Уинслоу, знакомый по схожей роли в «Полицейской 

академии».

• В 2008 году вышел не особо успешный мультсериал по мотивам 

«Космических яиц».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Люк Скайуокер

• сражения в космосе

• намёк на пять продолжений

ОТСУТСТВУЮТ

• шутки выше пояса

• шутки ниже пояса

• сражения на световых мечах

ПРИСУТСТВУЮТ

Космические яйца
Spaceballs
СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Мел Брукс («Дракула: Мёртвый и довольный») ● 
СЦЕНАРИСТЫ: Мел Брукс, Томас Миан, Ронни Грэм ● В РОЛЯХ: Мел Брукс, Джон 
Кэнди, Рик Моранис, Билл Пуллман ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые 
материалы могут не подходить для детей)

Мой Шварц больше твоего!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Шестой элемент» (2000)

• «Монти Пайтон и святой Грааль» (1975)

ЖАНР Пародия

Флагман космоболов превращается в... мегагорничную с пылесосом.

Подробнее о 

гнусавых озвучках 

и пиратском 

видеорынке —
 

на стр. 69

«Зло всегда побеждает, потому что добро — это тупо!»

Визитная карточка фильма — нахальный Челобака, слушающий хеви-метал и лапаю-

щий девушек хвостом.

ЦИТАТА
«Мы спасаем принцессу не ради денег. А ради кучи денег!» (Оди-

нокая Звезда)

р-
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Локализовать фильм, то есть донести 

до зрителя смысл сказанного с экрана мож-

но тремя способами: с помощью субтитров, 

закадрового перевода или дубляжа. Конеч-

но, для неспециалиста слова «озвучка», 

«дубляж», «локализация», «закадровый 

перевод» звучат как синонимы без смысло-

вых оттенков. Однако, с точки зрения про-

фессионалов, «закадр» и «дубляж» — две 

разные специальности, которые далеко не 

всякий способен совмещать.

С прищепкой 
на носу
или Закадровый 
перевод
Эра закадрового перевода, он же 

«синхрон» или «войсовер», началась в 

СССР с появлением первых видеомаг-

нитофонов — сперва катушечных, а за-

тем и самых популярных, кассетных. 

Впервые у жителей страны победившего 

социализма появилась невиданная до-

селе возможность смотреть кино дома и 

самим выбирать, какое именно. Многие 

шедевры кинофантастики семидесятых 

и восьмидесятых в официальный прокат 

так и не поступили, что не помешало им 

распространяться в частном порядке на 

переписанных десятки раз кассетах.

Тогда же появились и переводчики-

любители. В домашних студиях они 

сами переводили и озвучивали фильмы 

в меру своих способностей и возможно-

стей. Качество звука было ужасным: го-

лос, пропущенный через любительскую 

аппаратуру, становился почти неузнава-

емым — отсюда и мифы про «прищеп-

ки на носу». Ни о каких изысках вроде 

игры по ролям или второго женского го-

лоса и речи быть не могло. До зрителя 

просто доносили смысл сказанного ак-

тёрами. А что до игры, то оригинальный 

звук — к вашим услугам, зачастую даже 

не приглушённый.

Одним из первых, ещё в семидесятые, 

начал заниматься синхронными перево-

дами Алексей Михалёв. В его переводе 

отечественный зритель впервые увидел 

диснеевские сказки — «Красавицу и чу-

довище», «Бэмби», «Питера Пэна». Он же 

первым перевёл «Дюну» Линча, фильмы 

про Индиану Джонса и Безумного Макса. 

Его современник Леонид Володарский 

донёс до нас «Звёздные войны».

Надо сказать, нарушение государ-

ственной монополии на прокат в то время 

было делом рискованным. Правда, уго-

ловной статьи за такую деятельность не 

существовало и, к счастью, переводчикам 

не грозил билет в места не столь отдалён-

ные. Но до конфискации «преступной» 

аппаратуры со строгим внушением иногда 

доходило. Внушения воплощались, только 

если было доказано, что переводчик осу-

ществлял коммерческую деятельность. 

Тюремные сроки светили ещё за выпуск 

Узнаю я их 
по голосам
Перевод и дубляж 
фильмов

Александр Гагинский

Мы смотрим зарубежные фильмы и редко задумываемся, 

почему герои говорят по-русски. Это так же естественно, как то, 

что разговаривают нарисованные герои мультфильмов и компью-

терных игр. Но чтобы «There’s no spoon» превратилось в родное 

«Ложки нет», фильм должен пройти непростой процесс перево-

да и дубляжа. Счастливчики-полиглоты могут смотреть оригинал, 

остальные имеют дело с явлением под названием «русская лока-

лизация». А в ней случаются как однозначные успехи, так и пер-

лы, достойные «Зоны развлечений». Тем ценнее для зрителя труд 

настоящих профессионалов.

Было очень странно смотреть, как щука говорит. Со-

вершенно как в кукольном театре, она вовсю открывала 

и закрывала зубастую пасть в неприятном несоответ-

ствии с произносимыми звуками. Последнюю фразу она 

произнесла, судорожно сжав челюсти.

Аркадий и Борис Стругацкие «Суета вокруг дивана»

Леонид Володарский, закадровый патриарх. Как видите, 

нет никаких прищепок.

Борис Репетур

актёр и 
телеведущий, 
более известный 
как Бонус

Как обычно по-

падают в дубляж? 

Как туда попали вы?

Позвали! Это что-

то вроде сарафан-

ного радио. Многие 

пробуются. Другое дело, что остаются еди-

ницы — те, кто действительно что-то умеет. 

Это процесс вроде естественного отбора.

Чем отличается работа над кино и над 

играми?

Каждая игра по объёму — как несколь-

ко фильмов. Ведь в игре чаще всего про-

писывается несколько ветвей развития 

событий. В дубляже я, к сожалению — а 

может быть, и к счастью, — работал мало. 

Самая же низкооплачиваемая и тяжёлая 

работа — озвучивание художественных 

фильмов. Делается это страшным пото-

ком, быстро, больше идёт забота о скоро-

сти, чем о качестве.

Дмитрий «Гоблин» Пучков — аполо-

гет одноголосого перевода. Он считает, 

что дубляж не нужен, а зритель должен 

слышать оригинальную дорожку. Вы с 

ним согласны?

Абсолютно. Смысл закадрового пере-

вода в том, чтобы слышать актёров, а не 

переводчика. Мы должны забыть о суще-

ствовании переводчика, мы должны только 

смотреть фильм его глазами. Как будто кто-

то сидит рядом и на ухо нам нашёптывает. 

Когда актёры дубляжа начинают играть за 

актёров на экране — хуже этого ничего нет. 

На экране играет Де Ниро, а за кадром ак-

тёр играет вместо Де Ниро. И он ещё уве-

рен, что играет лучше Де Ниро!

Какие именно фантастические филь-

мы и игры вы озвучивали?

Фильмы я озвучивал мало: разве что 

«Район №9» и «Чарли и шоколадную фа-

брику». А что касается игр, у меня огромное 

количество проектов, около пятидесяти. Ре-

алистичных там нет, они все — фантастика!
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эротических фильмов. Впрочем, таким 

перевод и не особо нужен.

«Золотая эра» синхрона началась в пе-

рестройку, когда видеопрокаты переста-

ли быть подпольными и начали приносить 

своим работникам ощутимые деньги. В 

одночасье на потребителя хлынул шквал 

информации, тысячи кинолент. Иной раз 

один и тот же фильм переводили много-

кратно под разными названиями. Одного-

лосый синхрон завоевал рынок благода-

ря тому, что выигрывал у дубляжа в цене 

и скорости. За сутки опытный переводчик 

мог «наговорить» до трёх-четырёх филь-

мов, и ему не требовался даже звукоре-

жиссёр. Самые богатые студии позволя-

ли себе двухголосый синхрон с отдельной 

озвучкой для персонажей мужского и 

женского пола.

С развитием в России цивилизованно-

го проката одноголосый перевод оконча-

тельно уступил место профессионально-

му дубляжу. Сейчас «голоса с прищеп-

кой» вызывают разве что ностальгию по 

эпохе «дикого капитализма», когда кино-

фантастика была новой и удивительной.

Но то — массовое кино для массового 

зрителя. В более узких кругах киноэсте-

тов одноголосый перевод обрёл второе 

дыхание. Далеко не всем нравится, когда 

дубляжом заменяют оригинальную актёр-

скую звуковую дорожку, такие зрители 

предпочитают «синхрон», не отвлекаю-

щий от содержания. Ярым сторонником 

подобного подхода является Дмитрий 

«Гоблин» Пучков: его студия «Полный 

Пэ» выпускает фильмы только в одного-

лосом переводе.

Чужими устами
или Дубляж
При внешнем сходстве профессий за-

кадрового переводчика и актёра дубляжа 

между ними на практике не так уж много 

общего. В синхрон обычно идут профес-

сиональные переводчики, задача кото-

рых — точная передача смысла. Сам пе-

ревёл — сам и прочитал. Голос при этом 

не имеет особого значения, ведь зритель 

и так слышит оригинальную дорожку. Для 

полного дубляжа требуются актёры с ха-

рактерными голосами, умеющие играть 

интонациями и подстраиваться под роль. 

Поэтому берут в дубляж далеко не вся-

кого. В основном сюда идут театральные 

актёры, для которых озвучка — не основ-

ная профессия, а подработка.

За актёром нередко закрепляется 

определённое амплуа. Одни вечно озву-

чивают мудрых старцев, другие — героев-

любовников, кому-то достаются одни зло-

деи, а кому-то — комические персонажи.

Есть в звуковом цехе свои звёзды. 

К ним можно отнести главный бас рос-

сийского дубляжа — актёра Рогволда 

Суховерко (театр «Современник»). Его 

глубоким, рокочущим голосом говорят 

Гэндальф, Хагрид и множество других 

«бородачей». Не менее узнаваемый голос 

у Александра Ленькова, амплуа которо-

го — гномы, смешные старикашки и разу-

мные животные. У телезрителей его голос 

ассоциируется со Степаном Капустой из 

сатирической передачи «Тушите свет», а 

у геймеров — с гномами в Warcraft 3.

Некоторые актёры постоянно озвучи-

вают ту или иную западную звезду. На-

пример, Владимир Антоник — постоян-

ный «голос» Хьюго Уивинга, это его мы 

слышим в «Матрице», «V значит Вендет-

та» и «Властелине Колец». А привычный 

голос Джеки Чана на самом деле при-

надлежит Андрею Бархударову из театра 

«Эрмитаж» (он же — Брейн из мультсе-

риала «Пинки и Брейн»).

Телесериалы не столь прибыльны, как 

большое кино, поэтому на их дубляже 

частенько экономят: один и тот же актёр 

озвучивает несколько ролей. Любовь Гер-

манова, постоянный голос Даны Скалли в 

русской версии «Секретные материалов», 

озвучила заодно и всех остальных жен-

щин. К хорошо подобранному голосу зри-

тели привыкают, и его исчезновение стано-

вится неприятным сюрпризом. Взять хотя 

бы Бориса Быстрова, озвучившего Гомера 

Симпсона и Бендера из «Футурамы», а 

также многих героев «Вавилона-5». Новые 

переводы «Симпсонов» и «Вавилона» без 

его участия, мягко говоря, разочаровали.

Дмитрий «Гоблин» Пучков: «Фильмы в дубляже — всё 

равно что Nirvana в перепевке Киркорова!»

Александр Леньков: «Хорошо смеётся тот, у кого боль-

шая пушка!»

Пётр Гланц

актёр дубляжа

Как ваши коллеги попадают в ду-

бляж? Из театра?

Большинство коллег — профессиональ-

ные актёры, которые заканчивают «Щуку», 

ВГИК, ГИТИС. Но главное — обладать боль-

шим воображением. Ты должен придумать 

себе образ и придерживаться его на протя-

жении многих часов записи.

Может ли актёр импровизировать или 

он должен жёстко следовать тексту?

В дубляже, конечно, актёр не может им-

провизировать. Он обязан следовать тексту, 

который написан. Бывают маленькие воль-

ности, если английские фразы по-русски не 

попадают в губы. Но это не импровизация, 

не уход от смысловой нагрузки.

А синхронисты, такие как Володарский, 

Гаврилов, не просто импровизируют, они 

даже не пишут текст. Они слушают фильм и 

сразу переводят его.

Как зритель, вы предпочитаете одно-

голосый перевод или полный дубляж?

Если я иду в кинотеатр, то предпочитаю 

дубляж. В кино люди ходят отдыхать! Зачем 

им напрягаться, слушая какофонию звуков, 

или читать субтитры, особенно в фильме, 

где много разговоров?

Какие фантастические фильмы вам 

довелось озвучивать? Есть ли у вас лю-

бимые роли?

Фантастических фильмов я озвучивал 

очень много. Из недавнего — «Звёздный 

путь», в котором мне достался Спок. При-

чём актеров на дубляж утверждали на Запа-

де из множества претендентов. Продюсеры 

Paramount требовали полного соответствия, 

вплоть до тембра голоса. Работа над филь-

мом в это время ещё не закончилась, и при-

шлось дублировать несколько вариантов 

монтажа: какие-то сцены добавляли, какие-

то убирали. Монтаж ещё не был закончен, а 

уже был готов перевод и вёлся дубляж.

У вас узнаваемый голос? Бывает ли 

так, что вас узнают незнакомые люди по 

голосу?

К счастью, нет!
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Так говорил 
Громозека 
или Озвучивание 
мультфильмов
Конечно, одно дело — попадать в губы 

живых актёров, а если губы эти нарисо-

ванные? В мультфильмах голоса персо-

нажей в точности совпадают с артикуля-

цией их экранных воплощений.

На самом деле звуковая дорожка к 

анимационным фильмам записывается 

заранее. Сначала актёры проговарива-

ют свои реплики, а уже под них рисуют-

ся движения губ мультяшек. Поэтому мы 

слышим не механическое чтение текста, 

а настоящую актёрскую игру. Более того, 

уже готовые эскизы персонажей коррек-

тируют, чтобы сделать героя более под-

ходящим под голос.

Такой подход позволяет немного им-

провизировать с текстом и даже менять 

его на предварительной стадии. Ведь если 

сценарий придётся переписывать в по-

следний момент, рисованным персонажам 

не скажешь «дубль второй, мотор!». На 

перерисовку уйдут лишние недели и ме-

сяцы работы. Сделать заранее несколько 

дублей озвучки значительно проще.

В СССР озвучкой мультфильмов не 

брезговали звёзды кино и театра. Если 

бы Василий Ливанов не сыграл Холмса, 

он вошёл бы в историю как голос сотен 

мультперсонажей. Среди них — Крокодил 

Гена, Карлсон, а из фантастики — Громо-

зека в «Тайне третьей планеты» и Старый 

в «Перевале». В современной России 

мультфильмы озвучивают те же актёры, 

что занимаются дубляжом. Например, у 

нового Громозеки из «Дня рождения Али-

сы» голос... Шрека. Обоих персонажей 

озвучил Алексей Колган.

Вражеские голоса
или Дубляж за рубежом
На Западе — свои особенности нацио-

нального проката. Например, советское и 

российское кино, за исключением детских 

сказок, в английском дубляже найти край-

не сложно — прокатчики ограничивают-

ся субтитрами. Делается это вовсе не из 

любви к оригинальной дорожке, просто 

отечественные фильмы практически не 

крутят в зарубежных кинотеатрах. А на 

DVD их покупают либо киногурманы, либо 

эмигранты — ни тем, ни другим дубляж не 

нужен. Та же судьба ждёт почти все не-

англоязычные фильмы в американском 

прокате. Если вы не номинированы на 

«Оскар» за лучший иностранный фильм, 

вас в лучшем случае ждут субтитры.

Зато на озвучку мультфильмов в Гол-

ливуде не скупятся. В крупные проекты 

Pixar и DreamWorks приглашают звёзд 

кино, под которых подстраивают и образы 

персонажей, и сценарий, как в настоящем 

игровом фильме. В Осле из «Шрека» лег-

ко узнать чернокожего комика Эдди Мёр-

фи, а в муравье Антце — режиссёра Вуди 

Алена. Роли второстепенных персонажей 

обычно достаются съёмочной группе. 

В «Шреке» режиссёры фильма Конрад 

Вернон и Келли Асбери на двоих озвучи-

ли всю сказочную мелюзгу, в том числе 

Пряничного человечка и Пиноккио.

Сэра Кристофера Ли тоже можно на-

звать звездой английской озвучки. По-

мимо роли графа Дуку в мультфильмах 

по «Звёздным войнам», его голос звучит 

в «Трупе невесты» и ныне подзабытом 

мультфильме «Последний единорог». 

Кроме того, Ли вовсю работает с итальян-

ской группой Rhapsody of Fire — читает 

тексты, подпевает и сам пишет фэнтезий-

ные сценарии для их альбомов.

В Японии, где производство анимации 

давно поставлено на поток, голосовая 

школа в особой чести. Актёров, озвучи-

вающих аниме, называют «сэйю». В отли-

чие от западной анимации, где для озвуч-

ки приглашают профессионалов из теа-

тра и кино, на японских сэйю учат как на 

отдельную специальность. В обязанности 

хорошего сэйю входит умение говорить 

разными голосами и даже петь. Кстати, 

большинство из них — девушки, озвучи-

вающие как женские, так и мужские роли.

● ● ●

Профессии закадровых актёров — 

не из звёздных, мало кого из них узна-

ют на улице и просят автограф. И всё 

же как часто, смотря новый фильм, мы 

неожиданно узнаём характерный голос, 

который слышали раньше. Это малень-

кий привет из мира за кадром, от людей, 

благодаря которым мы не только видим, 

но и слышим кино. 

Всеволод Кузнецов 

актёр дубляжа

Как отбирают актёра на ту или иную 

роль, по каким параметрам? Играет ли 

роль сложившееся амплуа?

Большей частью через кастинг. 

Амплуа-то есть везде, не только в театре, 

но и в дубляже. Другое дело, что иногда 

режиссёры ставят крест на актёре, потому 

он только такой и больше никакой. А каж-

дому хочется попробовать себя в каком-то 

новом качестве.

Ваши самые известные фантастиче-

ские роли — Бенджамин Баттон и Нео...

«Матрица» запомнилась тем, что дела-

лась в обстановке строжайшей секретности. 

Практически нам показывали чёрный экран, 

на котором видели только рот актёра. Про-

исходящего видно не было, порой непонятно 

было, где герой находится.

Что касается «Бенджамина Баттона», 

то его записывали в три приёма, в соответ-

ствии с тремя возрастами персонажа. Как 

известно, он начинает со старика и к концу 

фильма становится молодым. А мы писали 

наоборот: начинали с того, как он был моло-

дым, и шли к началу.

Есть сторонники одноголосого зака-

дрового перевода, а есть те, кто предпо-

читает полный профессиональный ду-

бляж. Как зритель и как профессионал, 

что вы предпочитаете?

Споры будут всегда, потому что некая 

потеря по сравнению с оригиналом будет и 

в том, и в другом случае. Но в современном 

кинотеатре с качественным звуком, конеч-

но, лучше слушать дубляж. Звук там много-

плановый, переведены реплики на первом, 

на втором плане. А дома, по телевизору, 

можно смотреть хоть оригинал с субтитра-

ми. Существуют кинотеатры, где показыва-

ют кино только с субтитрами, но аншлага в 

них как-то не наблюдается.

Алексей Колган знает Шрека не понаслышке.

Борис Быстров и сам чем-то похож на Гомера Симпсона.
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Многие наши соотечественники уве-

рены, что американец Роберт Шекли (как 

отчасти и Рэй Брэдбери) — русский ав-

тор, несмотря на то, что родился он не в 

России, как Айзек (Исаак) Азимов, и даже 

не был по крови братом-славянином, как 

чех Саймак (Симак) или поляк Желязны 

(Желязный). На территории СССР его из-

давали чуть ли не больше, чем на Запа-

де, собрание сочинений в твёрдом пере-

плете у нас есть (и не одно), а в США — 

нет. Да и последний год жизни писателя, 

что немаловажно, оказался тесно связан 

с Украиной. Многим памятно, как россий-

ские и украинские читатели Шекли всем 

миром собирали деньги на его лечение, 

когда выяснилось, что страховку фан-

таст потерял, а накоплений на 

старость никогда не делал.

Парадокс же заключается в 

том, что Роберт Шекли, бывший 

в семидесятых и восьмидесятых 

годах прошлого века любимым 

автором многих советских чита-

телей, в то же самое время почти 

не публиковался в США. Пик его 

популярности там уже прошёл, на 

смену рассказам, в которых он был 

непревзойдённым мастером, пришли 

романы и саги, а они у Шекли полу-

чались значительно слабее, ну не его 

это форма. Так что писатель попал в 

своеобразную творческую эмиграцию: 

основная масса его читателей оказа-

лась за границей. Последние его книги 

вообще так и не вышли на родине, хотя 

были переведены на несколько языков 

и изданы как у нас, так и в Европе.

При этом за все выходившие в СССР 

миллионные тиражи писатель не получал 

ни копейки, так что в финансовом смыс-

ле эта заграничная сверхпопулярность 

ничем ему не помогала. Последними его 

прижизненными гонорарами были выпла-

ты российского издательства «Эксмо».

Почти каждый любитель фантасти-

ческого кино скажет, что экранизаций 

произведений Шекли было всего четы-

ре: «Десятая жертва» с Марчелло Ма-

строяни, «Беглец» с Миком Джаггером, 

франко-югославская «Цена риска» и 

недавняя серия по «Страж-птице» в се-

риале «Мастера фантастики». Наиболее 

продвинутые вспомнят ещё две теле-

постановки в советском сериале «Этот 

фантастический мир» по рассказам о 

Грегоре и Арнольде.

А между тем по книгам Шекли снято 

18  фильмов. Правда, всего по десятку 

произведений: одна только культовая 

«Седьмая жертва» экранизировалась 

раз пять. Почему о них никто не знает, 

понятно: в США (а именно США — тради-

ционный экспортёр кинопродукции) снято 

чуть больше трети этих фильмов, остав-

шиеся сделаны в Европе и у нас. Кроме 

того, большая их часть — либо эпизоды 

в старых телесериалах, либо артхаус. 

Правда же, и то, и другое подходит тек-

стам Шекли куда больше, чем голливуд-

ские блокбастеры? Впрочем, блокбастер 

тоже есть: «Бегущий человек» снят как 

бы по роману Стивена Кинга, но все же-

лающие могут поискать десять отличий 

от шеклиевской «Седьмой жертвы».

Большая тройка
«Десятая жертва» Элио Петри, ви-

димо, так и останется самым известным 

фильмом по произ-

ведениям Шекли, 

во всяком случае, 

в нашей стране. 

Это французско-

итальянская карти-

на 1965 года, глав-

ные роли в которой 

исполнили Мар-

челло Мастрояни и 

Роберт 
Шекли
Cмерть 
в прямом эфире

Павел Гремлёв

Фантастические произведения — неиссякаемый источник 

сюжетов для киноделов. Нам показалось интересным пона-

блюдать, как видят одного и того же автора разные режиссёры. 

В этот раз герой рубрики — автор, на чьих рассказах вырос-

ло несколько поколений советских и российских детей, непре-

взойдённый мастер юмористической фантастики, безусловный 

классик, при этом не удостоившийся не единой голливудской 

экранизации. Роберт Шекли.
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Урсула Андресс — звёзды самой что ни 

на есть первой величины. Смертельная 

дуэль охотника и жертвы в их исполне-

нии заставляет с напряжением следить 

за событиями. Поскольку с Европой у 

СССР в конце шестидесятых отношения 

были гораздо лучше, чем с США, фильм 

пошёл в советский прокат. По настрое-

нию лента вполне соответствует своему 

времени: в ней есть что-то от комедии 

отношений (вспоминаются, например, 

фильмы с Челентано — как жанр) и от 

ранней «бондианы» — наивный и тро-

гательный пафос. Это придаёт карти-

не, пусть и за счёт совершенно других 

особенностей, ту же лёгкость, которой 

отличаются шеклиевские тексты и кото-

рой так не хватает большинству других 

экранизаций. Киновоплощение расска-

за не дословно, однако впечатления 

от просмотра остаются самые положи-

тельные. Есть сценарные находки, ре-

шённые настолько в духе Шекли, что не 

верится, будто их придумал не сам пи-

сатель: например, мировая классика в 

виде комиксов или уличные автоматы-

сводники.

Фильм вполне успешно прокатывал-

ся и в США, а на волне популярности 

темы Роберт Шекли сделал новеллиза-

цию картины, написав роман «Десятая 

жертва» и «канонизировал» тем самым 

картину Петри. 

Тему охоты на человека Шекли бле-

стяще продолжил в рассказе 1958 года 

«Премия за риск». На этот раз ареной 

стал не мир без агрессии, а кровавое 

реалити-шоу. По закону о доброволь-

ном самоубийстве любой желающий 

имел право стать беглецом, задача ко-

торого — выжить в течение недели. В 

случае успеха участника ждал немалый 

выигрыш, в случае неудачи — смерть. 

Разумеется, сценарий шоу жёстко ре-

жиссировался владельцами телекана-

ла: оставлять такое кассовое зрелище, 

как смерть, на волю случая было бы не-

правильно с точки зрения бизнеса.

Итак, ещё одной успешной экраниза-

цией стала французско-югославская ки-

нолента Ива Буас-

се «Цена риска», 

вышедшая в 1982 

году. Звёзд уровня 

Мастрояни там нет, 

но главные роли до-

стались известным 

французским ак-

тёрам Жану-Клоду 

Дрейфусу, Мари 

Пизье, Жерару Ланвену и Мишель Пикко-

ли. Хоть и не столь громкая, как «Десятая 

жертва» (в советский прокат она выходи-

ла, а вот в американский — нет), картина 

является прямо-таки образцом бережного 

отношения к первоисточнику.

История Шекли оставлена практиче-

ски неизменной, и это самым положи-

тельным образом сказывается на каче-

стве фильма. И вмешательство в собы-

тия «простых граждан», и неравенство 

беглеца и преследующих его профессио-

нальных убийц, и отсутствие счастливой 

концовки — всё это есть в картине. Даже 

бунтарство героя, о котором Шекли не 

писал, не выглядит лишним. Режиссёру и 

актёрам удалось показать, что телевизи-

онная охота на человека — приключения 

не только тела, но и духа: герой перео-

смысливает события и решительно ме-

няет своё отношение к происходящему. 

Если бы существовал топ экранизаций 

Шекли, «Цена риска» обоснованно пре-

тендовала бы на первое место.

Единственная американская полно-

метражная экранизация под прокатным 

названием «Беглец» вышла в 1992 году. 

Это была попытка 

Джеффа Мёрфи 

перенести на экран 

«Корпорацию «Бес-

смертие». История 

проста: в будущем 

технологии позво-

лили «выхваты-

вать» тела людей 

для пересадки моз-

га прямо из момента их смерти в про-

шлом. Таким «донором» становится и ге-

рой фильма в исполнении Эмилио Эсте-

веза. Его игра, впрочем, не слишком 

впечатляет, гораздо больше «повезло» 

противникам: на стороне зла в фильме 

выступают харизматичный и фактурный 

Мик Джаггер, солист знаменитой рок-

группы Rolling Stones, и блистательный 

Энтони Хопкинс. Правда, даже эти пре-

красные актёры картину не спасли.

Событийная канва — снова охота на 

человека, только теперь жертва нужна 

преследователям живой и невредимой. 

Мир будущего показан с хорошей долей 

фантазии. Трюки поставлены добротно. 

Но общее ощущение вторичности не по-

кидает от начала и до конца просмотра. 

Особенно у тех, кто уже знаком с рома-

ном: экранизация вышла хоть и стара-

тельная, но бедноватая.

Отзывы критиков тоже были весь-

ма сдержаны, но, несмотря на это, 

фильм получил премию «Сатурн» в 

трёх номинациях — лучший научно-

фантастический фильм, лучшие ко-

стюмы и лучшая женская роль второго 

Урсула Андресс: сами посудите, разве в такую охотницу 

можно не влюбиться?

Герой «Цены риска» пересматривает своё отношение 

к индустрии телевизионных развлечений.

В будущем герою «Беглеца» заново приходится вы-

яснять, кто друг, а кто враг.
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плана — последняя награда досталась 

Рене Руссо совершенно заслуженно.

Телеэпоха 
коротких 
рассказов*
На этом экранизации, получившие 

мировую известность, заканчиваются. 

Всё-таки в первую очередь внимание к 

Шекли проявляли режиссёры независи-

мого кино и продюсеры фантастических 

телепроектов. Впрочем, сам писатель 

ничего против не имел: ещё в пятидеся-

тые он сотрудничал с создателями аме-

риканского низкобюджетного сериала 

«Капитан Видео», который выходил с 

1949 по 1955 год. Для «Истории за-

втрашнего дня» (Tales of Tomorrow) в 

1951 году он написал сценарий, два года 

спустя переработанный им в рассказ 

«Чудовища» (The Monsters). Да и позже, 

уже в девяностых, Шекли писал новел-

лизации для «Чужих», «Вавилона-5» и 

«Звёздного пути».

Но все три фильма из «большой трой-

ки» были не первыми экранизациями со-

ответствующих книг.

«Корпорация «Бессмертие» в пер-

вый (но, как уже было сказано, не в по-

следний) раз была экранизирована ещё 

в 1969 году в Великобритании, в рамках 

сериала «Пределы неизведанного».

В 1958 года на канале ABC стартовал 

научно-фантастический телепроект «За 

пределами этого мира» (не путать с од-

ноимённой американской работой конца 

восьмидесятых). Руководителем студии 

был в то время Сидни Ньюмен. Сериал 

считался дочерним проектом популярно-

го шоу «Камерный театр». Особой отда-

чи от него не ожидали, и состоялся этот 

проект только благодаря энтузиазму те-

лепродюсера Ирэн Шубик. Собственно, 

идея проекта возникла у руководства 

канала после того, как в 1961 году Ирэн 

сделала несколько телефильмов по фан-

тастическим рассказам. В том числе — 

всё ту же «Седьмую жертву» (под на-

званием «Клуб убийц»). В главной роли 

снялся известный актёр Ричард Брирс, а 

больше об этой постановке не известно 

ничего: плёнка не сохранилась.

В «За пределами этого мира» вы-

шло 13 эпизодов, но, к сожалению, все 

они, кроме одного, были стёрты сразу 

после показа. Позже, когда Ньюмен 

ушёл работать на BBC, он позвал Шу-

бик с собой и предложил ей сделать 

научно-фантастический сериал уже как 

самостоятельный проект. Ирэн горячо 

взялась за дело. Задуманный ею про-

ект должен был претендовать на зва-

ние «антологии научной фантастики». 

Результат действительно впечатлял. 

Это были не фильмы, а пятидесяти-

минутные телеспектакли, основой для 

которых служили рассказы Клиффор-

да Саймака, Айзека Азимова, Уильяма 

Тенна, Фредерика Пола, Джона Бран-

нера, Джеймса Балларда, Генри Кат-

тнера, Сирила Корнблата. В «Пределах 

неизведанного» вышло 4 сезона, всего 

49 серий, первые 25 продюсировала 

сама Шубик, а потом руководителем 

проекта стал Алан Бромли, но в дело 

по-прежнему шли только рассказы, ото-

бранные лично Ирэн. Первой из серий 

Бромли, а заодно и первой цветной 

серией и стала «Корпорация «Бес-

смертие», вышедшая в эфир 7 января 

1969 года. К сожалению, по официаль-

ной информации студии, записей этого 

эпизода также не сохранилось, только 

несколько коротких отрывков. О том, 

насколько удачной была экранизация, 

сейчас остаётся только гадать, а к са-

мому сериалу мы будем ещё не раз воз-

вращаться в этой рубрике.

В 1966 году, уже после ухода Шубик 

и Ньюмена из ABC, среди телепередач 

студии появилась ещё одна: «Сцена 

67». Это не был телесериал в полном 

смысле слова: передача объединяла и 

художественные постановки, и интер-

вью со звёздами, и документальные 

фильмы. Увидело свет около 30 вы-

пусков, в том числе вариация на тему 

рассказа «Гонки» (главные роли сы-

грали Лью Эйрз и Ли Грант — актёры 

отнюдь не заштатные). Если верить до-

ступным аннотациям, постановка имеет 

с рассказом довольно много общего. 

Это очередная версия на тему депрес-

сивного будущего и игр на выживание, 

только на этот раз ставкой становится 

крошечный клочок собственной земли 

в перенаселённом мире и, как след-

ствие, единственная и уникальная воз-

можность завести ребёнка. Последние 

кадры фильма — толпа, обступившая 

выигранный участок и с неотрывной 

тоской глядящая на счастливчиков, — 

мощный финал, но совершенно не ше-

клиевский по настроению. Поскольку 

этот сериал труднодоступен, вопрос о 

его качестве и соответствии первоис-

точнику остаётся открытым.

Артхаусная чёрно-белая короткоме-

тражка «Добрые самаритяне» режис-

сёра Франциско Монтолио, снятая в Ис-

пании в 1966 году, — тоже вариация на 

тему «Седьмой жертвы». Точнее, судя 

по всему, «Десятой жертвы», то есть 

уже не самого рассказа, а итальянско-

го фильма, ведь в рассказе сюжет не-

сколько отличается и от картины Петри, 

и от вышедшего по его следам романа. 

Испанская экранизация попадает как 

раз в тот промежуток, когда фильм уже 

был, а новеллизации ещё не было, — 

и можно предположить, что это некая 

полемика с популярной киноновинкой. 

Режиссёр картины был малоизвестен 

и тогда, и сейчас (в его фильмографии 

всего дюжина работ за тридцать лет, 

причём большая их часть — сериалы). 

Пожалуй, самостоятельными можно 

считать только четыре ранние работы. 

«Добрые самаритяне» — второй его 

фильм. Первым был «Марсианин» по 

рассказу Рэя Брэдбери.

«Премия за 

риск» впервые вы-

шла в 1970 году в 

Западной Герма-

нии под названием 

«Игра на милли-

он». Режиссёром 

телевизионного 

фильма выступил 

Том Тёлле. Разу-

меется, место действия и главный герой 

оказались адаптированы под местные 

условия, да и миллион был в дойчмарках. 

Организатором телешоу в фильме стал 

выдуманный частный телеканал TETV, а 

жертвой — уроженец города Леверкузена 

обычный бюргер Бернгард Лотц. Общий 

сюжет бережно сохранён, но в картине 

сделан акцент на закулисные обсуждения 

происходящего владельцами телеканала. 

Срежиссированность передачи стала в 

фильме одной из основных линий.

Качественные натуралистичные 

съёмки, перемежаемые якобы докумен-

тальными вставками, привели к казусу: 

часть телезрителей решила, будто смо-

трит реальную передачу. Большинство 

Этот древний сериал остаётся в истории только благо-

даря именам сценаристов.

*   Здесь и далее, поскольку официальных переводов 

названий экранизаций не существует, переводы даны 

в версии автора статьи.
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из них было потрясено и возмущено, но в 

студии, чей номер фигурировал в филь-

ме в качестве подставного, зарегистри-

ровали несколько звонков от желающих 

записаться на роль следующей жертвы.

К сожалению, фильм транслировал-

ся лишь дважды, после чего началось 

судебное разбирательство, связанное 

с правами на экранизацию. Следую-

щий показ состоялся только в середине 

2000-х, а в 2009 фильм наконец появил-

ся на дисках. Так что, возможно, мы 

ещё увидим его с русским переводом.

Игра в детектив
В творчестве Шекли особняком стоит 

цикл из пяти историй о секретном агенте 

Стивене Дэйне, написанный в шестиде-

сятые годы. В нём нет фантастики, хотя 

фирменный юмористический стиль пи-

сателя делает этот недостаток не очень 

принципиальным.

В «Смертельной гонке» в руки 

простому и не слишком умному вору-

карманнику попадают сверхсекретные 

документы. Не представляя, что именно 

на него свалилось, он, тем не менее, ре-

шает получить за них вознаграждение. 

Разумеется, мошенник быстро становит-

ся мишенью для всех, кто заинтересован 

в документах. Экранизация (иронический 

шпионский детектив) вышла в 1969 году. 

Это был совместный фильм Франции, 

Италии и ГДР, режиссёром выступил 

француз Кристиан-Жак, снявший не-

сколько замечательных приключенческих 

и комедийных фильмов, которые благода-

ря кинопрокату стали в СССР классикой: 

«Чёрный тюльпан», «Леди Гамильтон», 

«Бабетта идёт на войну». Стивена Дэй-

на сыграл Питер Лоуфорд, появившийся 

до этого в нескольких фильмах Хичкока 

и в знаменитейших «Одиннадцати дру-

зьях Оушена» 1960 года с Фрэнком Си-

натрой. В роли воришки Карлоса снялся 

Жорж Жере. В картине его героя сделали 

немцем, а международные интриги, что 

логично, ограничили Европой. Фильм до-

вольно точно повторяет сюжетные пово-

роты книги — немудрено: исходная исто-

рия написана настолько живо и динамич-

но, что напоминает готовый сценарий.

Интересно, что «Смертельная гон-

ка» — фильм-невидимка: о нём не знает 

даже всеведущая база IMDB. Возможно, 

причиной тому непопадание в аудиторию: 

в шпионскую комедию добавили насилие, 

пытки и даже сцену стриптиза, что при-

вело к выставлению необычно высокого 

рейтинга, а как следствие — к трудностям 

с прокатом и безвестности.

Ещё одна экра-

низация нефан-

тастического про-

изведения Шекли 

вышла на экраны в 

1981 году в Велико-

британии. Местное 

отделение студии 

Disney выпустило 

развесёлую коме-

дию, сюжет которой 

очень отдалённо основывался на романе 

1965 года «Агент X, или Конец игры». 

Картину под названием «Человек-

кондор» (имя супергероя из комикса, 

который рисовал главный герой) снял 

Чарльз Джеррот, режиссёр, работавший 

в основном над телевизионными фильма-

ми. Главные роли исполнили довольно не-

плохие актёры Майкл Кроуфорд, Оливер 

Рид и Барбара Каррера. Фильм не стал 

шедевром, но лёгкая пародия на супер-

геройское кино и одновременно на шпи-

онские боевики у Джеррота вполне полу-

чилась. Детям нравятся подобные коме-

дии положений с массой переодеваний, 

летающими тортами, фантастическим 

«кондормобилем» и прекрасной русской 

агентшей КГБ. От Шекли в фильме оста-

лось немного, впрочем, справедливости 

ради, надо сказать, что и исходный роман 

для фантаста достаточно нетипичен.

И, наконец, «Человек за бортом» («По-

бег с Адского острова», 1963) — ещё 

одно нехарактерное для Шекли произве-

дение. Фильм снял Марк Стивенс, он же 

исполнил и главную роль, а его напарни-

ком стал известный актёр Джек Доннер. 

По жанру это криминальная драма, с 

кубинскими эмигрантами, которых тайно 

ввозят в США, и любовным треугольни-

ком, который разрешается смертью одно-

го из участников. Сюжетно фильм гораз-

до беднее, чем повесть, а персонажи по-

казаны одномерными и картонными, чего 

в произведениях Шекли не встретить. В 

целом о фильме известно крайне мало, а 

непроверенную информацию множить не 

хочется, поэтому придётся ограничиться 

простым упоминанием.

Из двух с половиной сотен произ-

ведений у Шекли меньше десятка де-

тективов и все они довольно прохладно 

встречались читателями. При этом из 

них экранизировано три, то есть в про-

центном отношении гораздо больше, чем 

его же фантастики. Наверное, подобное 

внимание продюсеров к произведениям 

именно этого жанра вызвано подсозна-

тельной мечтой о хорошем ироническом 

детективе: шеклиевский бы фирменный 

юмор, да в знакомые, проверенные вре-

менем декорации, да с приправой из зу-

бодробительного сюжета, такого, чтобы и 

на минуту нельзя было оторваться. Ком-

мерческий успех такой продукции был бы 

ошеломительным, а Иоанна Хмелевская 

числилась бы в жалких эпигонах. Однако 

не вышло. Ни у киноделов, ни, если уж 

быть честным, у самого Шекли.

С миру по нитке
Об экранизации рассказа «Кое-что 

задаром» («Утилизатор», 1996) тоже 

известно крайне мало. Это единствен-

Актёры Питер Лоуфорд и Марк Стивенс. Такие героические лица больше подошли бы персонажам Хайнлайна.

Создатели немецкой версии «Платы за риск» не-

вольно повторили успех великого радиопровокатора 

Орсона Уэллса.
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ная режиссёрская работа Крэйга Баро-

на, специалиста по спецэффектам. Он 

работал, к примеру, в командах «Зо-

лотого компаса» и недавней бёртонов-

ской «Алисы в Стране чудес». Снялись 

в ленте Джейми Бозиан, Шарон Оми и 

Уильям Сэндерсон. Короткометражка 

получила награду Чикагского междуна-

родного кинофестиваля за спецэффек-

ты (что неудивительно при таком-то ре-

жиссёре), но широкой публике никогда 

не демонстрировалась, так что её каче-

ство остается загадкой.

В 1979 году к теме охотника и жертвы 

снова вернулись итальянцы: инсцени-

ровка «Десятой жертвы» состоялась 

в рамках телепередачи Алессандро 

Блазетти «Рассказы о научной фанта-

стике» (Racconti di fantascienza). Всего 

в цикле было сделано девять инсцени-

ровок. Кроме Шекли, под раздачу уго-

дили Рэй Брэдбери, Мюррей Лейнстер 

и другие фантасты. Разумеется, нигде, 

кроме итальянского телевидения, сери-

ал не транслировался.

В сериал «Мон-

стры», который 

выходил на Sci-Fi 

Channel с 1988 по 

1991 год, встал, 

как родной, рас-

сказ Шекли «Де-

моны» 1953 года. 

Жанр проекта ба-

лансировал между 

ужасами и комедией, люди выглядели 

как странные экзотические существа, 

как чудовища, и попадали в ситуации, 

в которые обычно попадали иноплане-

тяне, демоны, призраки и прочие герои 

фантастики. В «Демонах» (в сериале 

они вышли в 1989 году) обычный стра-

ховой агент вдруг обнаружил себя вну-

три огненной пентаграммы, за границей 

которой стояло жуткого вида создание 

и требовало груду золота. Чтобы спра-

виться с задачей, он в свою очередь вы-

зывает демона, но тоже натыкается на 

иномирного страхового агента.

Эта постановка практически дословно 

повторяет рассказ. Создатели разве что 

сдобрили её подробностями из скучной 

жизни главного героя, что добавило комич-

ности. Впрочем, в удаче есть и заслуга ав-

тора, благо рассказ сам просится на экран.

Последней сери-

альной экранизацией 

стала «Страж-птица» 

(в отечественном ду-

бляже почему-то про-

званная «Ликвидато-

ром»). Она вышла в 

составе шестисерий-

ных «Мастеров фан-

тастики», о которых 

мы уже упоминали в статье об экраниза-

циях Роберта Хайнлайна. Сериал пока-

зывали по канадскому и британскому ТВ, 

а вот в США он на экраны не выходил, 

так что с американским зрителем Шекли 

не повезло и здесь.

Пересказывать сюжет рассказа 

значило бы смертельно оскорбить чи-

тателей «Мира фантастики». Скажем 

только, что в роли злополучного изо-

бретателя снялся обаятельнейший Шон 

Остин — Сэм из «Властелина Колец» 

и Двацветок из «Цвета волшебства». 

Сами птицы-роботы сделаны очень 

стильно и выразительно, а вот в целом 

мир будущего не слишком футуристи-

чен, при просмотре проще считать, что 

это альтернативная современность.

В остальном «Страж-птица» — поста-

новка весьма добротная и качественная, 

как и весь сериал целиком.

Беги, жертва, беги
Конечно, клас-

сика классикой, но 

современному зри-

телю при словах 

«кровавое реалити-

шоу» в первую оче-

редь вспоминается 

«Бегущий человек» 

с главным «терми-

натором» Голливу-

да в роли жертвы. В титрах указано, что 

фильм снят по роману Ричарда Бахма-

на. Настоящие фанаты знают, что тако-

го автора никогда не существовало и 

на самом деле это псевдоним, под ко-

торым вышло несколько ранних работ 

короля ужасов Стивена Кинга.

Забавно, однако, что по единодуш-

ному мнению кинокритики, «Бегущий 

человек» почти не соотносится с од-

ноимённым романом, зато изрядно по-

вторяет «Цену риска» Буассе, а значит, 

содержит гораздо больше от Шекли, 

чем от Кинга. Так что если обвинять в 

плагиате «Ричарда Бахмана», может, и 

не стоит (Кинг сделал из этого сюжета 

полномасштабную антиутопию, гораздо 

более многоплановую и мрачную, чем 

шеклиевский рассказ), то в адрес филь-

ма такие обвинения беспочвенными уже 

не выглядят. Шекли упомянут в каждой 

второй рецензии на «Бегущего челове-

ка», ходит даже устойчивая легенда об 

иске, который фантаст подал на кино-«Страж-птица» достойна более фантастичного антуража.

• «Фильмы многое теряют по сравнению с 

книгами, книги просто интереснее, очень 

много вырезается из фильмов, для них 

есть очень жёсткий, тесный стандарт... 

Кино мне не очень интересно».

• «Я считаю, что лучше оригинальные 

идеи, чем экранизации, но это же го-

раздо труднее: найти идею, развить её и 

сделать такое кино, чтобы нельзя было 

оторваться... «Матрица», например, 

именно такое кино. Ну а среди экраниза-

ций моих книг шедевров не нашлось».

Роберт Шекли

ЦИТАТЫ

Каждый демон в душе — немножко страховой агент.
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студию Braveworld и выиграл. Неизвест-

но, правда ли это, но такое развитие со-

бытий было бы вполне справедливым.

Киноязык 
родных осин
Передача «Этот фантастический 

мир» выходила ровно десятилетие: с 

1979 по 1989 год. В каждый выпуск 

входило от одной до трёх телепоста-

новок по фантастическим произведе-

ниям. Это была единственная фанта-

стическая программа или, если угодно, 

единственный фантастический сериал 

в СССР. Экранизировались и классики 

вроде Жюля Верна или Герберта Уэлл-

са, и современники: Стругацкие, Булы-

чёв, Брэдбери. Дважды основой стано-

вились и рассказы Роберта Шекли: в 

одиннадцатом и пятнадцатом выпусках, 

причём оба раза в дело пошли истории 

о двух незадачливых компаньонах из 

«ААА-ПОПС».

Режиссёром в обоих случаях была Та-

мара Павлюченко, Арнольда и Грегора 

(точнее, их аналогов) в первой постанов-

ке сыграли Эдуард Марцевич и Роман Ко-

зак, а во второй — Пётр Фёдоров (стар-

ший) и Павел Андреев.

Выпуск под названием «Случай с 

полковником Дарвином» (1985 год) 

объединил две новеллы: «Мятеж шлюп-

ки» Шекли и «Ржавчину» Рэя Брэдбери. 

Из «Мятежа шлюпки» сделали тревож-

ную и трагическую историю о геройской 

гибели напарника. Шлюпку не купили у 

старьёвщика, а раздобыли в процессе 

поисков супероружия для преступной 

военной верхушки. Банальный рассказ 

о погибшей в войне планете подан с 

нравоучительной серьёзностью, отчего 

антивоенный пафос рассказа снизился 

в разы. От искромётного юмора Шекли, 

от находчивости его неунывающих ге-

роев не осталось и следа.

Выпуск «Абсолютная защита» (на-

звание рассказа-первоисточника пере-

водилось ещё как «Призрак-V») вышел 

в 1989 году и гораздо больше соответ-

ствовал исходнику по духу. Получилась 

весёлая комедия, отчасти напоминаю-

щая «Чародеев» или «31 июня», — раз-

ве что без музыкальной составляющей. 

Такие комедии в СССР всегда получа-

лись неизмеримо лучше, чем героиче-

ская космическая фантастика, — и не 

только из-за отсутствия технической 

базы для спецэффектов.

А в 2009 году в Одессе Артём Шамбалёв 

и Александр Буратынский сняли ещё одну 

любительскую короткометражку, основан-

ную опять-таки на рассказе «Премия за 

риск». И это на данный момент последняя 

экранизация Роберта Шекли. 

СПИСОК ЭКРАНИЗАЦИЙ

«Седьмая жертва»
(Seventh Victim, 1953), рассказ

«Клуб убийц» (Murder Club, 1961), телеспектакль, 
сериал «Камерный театр» (Armchair Theatre), 
Великобритания

«Человек за бортом»
(The Man in the Water, 1962), повесть

«Побег с Адского острова» (Escape from Hell Island, 
1963), США

«Седьмая жертва»
(Seventh Victim, 1953), рассказ

«Десятая жертва» (La Decima vittima, 1965), 
Франция, Италия

«Седьмая жертва»
(Seventh Victim, 1953), рассказ

«Добрые самаритяне» (Los Buenos samaritanos, 
1966), короткометражный фильм, Испания 

«Гонки»
(The People Trap, 1968), рассказ

«Гонки» (The People Trap, 1966), сериал «Сцена 67» 
(Stage 67), США

«Смертельная гонка»
(Dead Run, 1961), повесть «Смертельная гонка» (Dead Run, 1969), США

«Корпорация «Бессмертие»
(Immortality Inc., 1958), роман

«Корпорация «Бессмертие» (Immortality Inc., 1969), 
сериал «Пределы неизведанного» (Out of the 
Unknown), Великобритания

«Премия за риск»
(The Prize of Peril, 1958), рассказ

«Игра на миллион» (Das Millionenspiel, 1970), 
Германия

«Десятая жертва»
(The Tenth Victim,1965), роман

«Десятая жертва» (La decima vittima, 1979), 
телепередача «Рассказы о научной фантастике» 
(Racconti di fantascienza), Франция, Италия

«Агент Х, или Конец игры»
(The Game of X, 1965), роман

«Человек-кондор» (Condorman, 1981), 
Великобритания

«Премия за риск»
(The Prize of Peril, 1958), рассказ

«Цена риска» (Le prix du danger, 1983), Франция, 
Югославия

«Мятеж шлюпки»
(The Lifeboat Mutiny, 1955), рассказ «Этот фантастический мир», выпуск 11, 1985, СССР

«Демоны»
(The Demons, 1953), рассказ

«Демоны» (The Demons, 1989), телесериал 
«Монстры» (Monsters), США

«Призрак V» («Абсолютная защита»)
(Ghost V, 1954), рассказ «Этот фантастический мир», выпуск 15, 1989, СССР

«Корпорация «Бессмертие»
(Immortality Inc., 1958), роман «Беглец» (Freejack, 1992), США

«Кое-что задаром»
(Something for Nothing, 1954), рассказ «Утилизатор» (The Utilizer, 1996), США

«Страж-птица»
(Watchbird, 1953), рассказ

«Страж-птица» (Watchbird, 2007),
сериал «Мастера научной фантастики»
(Masters of Science Fiction), выпуск 6, США

«Премия за риск»
(The Prize of Peril, 1958), рассказ «Премия за риск», 2009, Украина

Из Арнольда и Грегора получились плохие героиче-

ские вояки...

...зато вполне убедительные охотники за привиде-

ниями.

Арнольд Шварценеггер быстро объясняет зрителям, 

кто в этом шоу охотник, а кто жертва.
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Размещаем информацию о новых фантастических фильмах на 

DVD и Blu-ray, выходящих в России. Развёрнутые рецензии на 

лучшие из перечисленных здесь новинок домашнего видео обя-

зательно будут опубликованы в следующих номерах «МФ».

*Выход произведения был анонсирован в «МФ» ранее, но перенесён на более поздний срок.

DVD
Аватар
Avatar

РЕЖИССЁР: Джеймс Кэмерон
В РОЛЯХ: Сэм Уортингтон, 
Зои Салдана, Сигурни Уивер
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»
ЖАНР: Боевик

Безумцы
The Crazies

РЕЖИССЁР: Брек Эйснер
В РОЛЯХ: Тимоти Олифант, 
Рада Митчел, Джо Андерсон
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеосервис»
ЖАНР: Триллер

Затащи меня в Ад 
Drag Me to Hell 

РЕЖИССЁР: Сэм Рэйми
В РОЛЯХ: Элисон Ломан, 
Джастин Лонг, Лорна Рэвер
ИЗДАТЕЛЬ: West Video
ЖАНР: Ужасы

Затмение
The Blackout 

РЕЖИССЁР: 
Роберт Дэвид Сандерс
В РОЛЯХ: Барбара Стрейфел 
Сандерс, Джозеф Данн, Йен 
Малкольм
ИЗДАТЕЛЬ: «Вольга»
ЖАНР: Ужасы

Звёздные собаки: 
Белка и Стрелка 
РЕЖИССЁРЫ: Святослав Уша-
ков, Инна Евланникова
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: 
Анна Большова, Елена Яковлева, 
Евгений Миронов, 
Сергей Гармаш
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеосервис»
ЖАНР: Анимационная ко-
медия

Кладбище 
домашних животных 
Pet Sematary 

РЕЖИССЁР: Мэри Ламберт
В РОЛЯХ: Дэйл Мидкифф, 
Фред Гвин, Денис Кросби

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Ужасы

Книга Илая
The Book of Eli

РЕЖИССЁРЫ: Альберт Хьюз, 
Аллен Хьюз
В РОЛЯХ: Дензел Вашингтон, 
Гари Олдман, Мила Кунис
ИЗДАТЕЛЬ: «Парадиз-ВС»
ЖАНР: Постапокалиптический 
боевик

Луна 44
Moon 44

РЕЖИССЁР: Роланд Эммерих
В РОЛЯХ: Малкольм Макдау-
элл, Майкл Паре
ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital
ЖАНР: Боевик

На игре 2. 
Новый уровень
РЕЖИССЁР: Павел Санаев
В РОЛЯХ: Алексей Бардуков, 
Агния Дитковските
ИЗДАТЕЛЬ: «Русское счастье»
ЖАНР: Боевик

Страж
The Guardian

РЕЖИССЁР: Уильям Фридкин
В РОЛЯХ: Дженни Сигроув, Ду-
айр Браун, Кэри Лоуэлл
ИЗДАТЕЛЬ: «Новый диск»
ЖАНР: Ужасы

Там, где живут 
чудовища
Where the Wild Things Are

РЕЖИССЁР: Спайк Джонз
В РОЛЯХ: Макс Рекордс, Кэтрин 
Кинер
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures 
Rus
ЖАНР: Сказка

Франкенштейн*
Frankenstein

РЕЖИССЁР: Джед Миркурио
В РОЛЯХ: Хелен Маккрори, 
Джеймс Пьюрфой, Нил Пирсон
ИЗДАТЕЛЬ: «Союз Видео»
ЖАНР: Триллер

Шёлк 
Gui si 

РЕЖИССЁР: Чао-Бин Су
В РОЛЯХ: Чжэнь Чжан, Чэнь 
Болинь, Йосуке Егучи
ИЗДАТЕЛЬ: «Новый диск»
ЖАНР: Ужасы

Blu-ray
Аватар
Avatar

РЕЖИССЁР: Джеймс Кэмерон
В РОЛЯХ: Сэм Уортингтон, Зои 
Салдана, Сигурни Уивер
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»
ЖАНР: Боевик

Армагеддон
Armageddon

РЕЖИССЁР: Майкл Бэй
В РОЛЯХ: Брюс Уиллис, Билли 
Боб Торнтон, Бен Аффлек, Лив 
Тайлер
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»
ЖАНР: Боевик

Безумцы
The Crazies

РЕЖИССЁР: Брек Эйснер
В РОЛЯХ: Тимоти Олифант, 
Рада Митчел, Джо Андерсон
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеосервис»
ЖАНР: Триллер

Ведьмина гора
Race to Witch Mountain

РЕЖИССЁР: Энди Фикмен
В РОЛЯХ: Дуэйн Джонсон, 
Анна-Cофия Робб, Александр 
Людвиг
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»
ЖАНР: Приключенческая 
комедия

Властелин Колец: 
Братство Кольца*
The Lord of the Rings: 
The Fellowship of the Ring

РЕЖИССЁР: Питер Джексон
В РОЛЯХ: Элайджа Вуд, Шон 

Эстин, Вигго Мортенсен, Иэн 
Маккеллен
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures 
Rus
ЖАНР: Фэнтези

Властелин Колец: 
Две крепости*
The Lord of the Rings: 
The Two Towers

РЕЖИССЁР: Питер Джексон
В РОЛЯХ: Элайджа Вуд, Шон 
Эстин, Вигго Мортенсен, Иэн 
Маккеллен
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Фэнтези

Властелин Колец: 
Возвращение Короля*
The Lord of the Rings: 
The Return of the King

РЕЖИССЁР: Питер Джексон
В РОЛЯХ: Элайджа Вуд, Шон 
Эстин, Вигго Мортенсен, Иэн 
Маккеллен
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Фэнтези

Запрещённая 
реальность
РЕЖИССЁР: Константин 
Максимов
В РОЛЯХ: Игорь Петренко, 
Александр Балуев, Любовь 
Толкалина
ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital
ЖАНР: Боевик

Затащи меня в Ад 
Drag Me to Hell 

РЕЖИССЁР: Сэм Рэйми
В РОЛЯХ: Элисон Ломан, 
Джастин Лонг, Лорна Рэвер
ИЗДАТЕЛЬ: West Video
ЖАНР: Ужасы

Зачарованная
Enchanted

РЕЖИССЁР: Кевин Лима
В РОЛЯХ: Эми Адамс, Патрик 
Демпси, Джеймс Марсден
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней 
Компани СНГ»
ЖАНР: Сказка

Звёздные собаки: 
Белка и Стрелка 
РЕЖИССЁРЫ: Святослав Уша-
ков, Инна Евланникова
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Анна 
Большова, Елена Яковлева
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеосервис»
ЖАНР: Анимационная комедия

Луна 2112
Moon

РЕЖИССЁР: Спайк Джонз
В РОЛЯХ: Сэм Рокуэлл, Кевин 
Спейси, Доминик Макэллигот
ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital
ЖАНР: Триллер

Неуязвимый
Unbreakable

РЕЖИССЁР: М. Найт Шьямалан
В РОЛЯХ: Брюс Уиллис, Сэмюэл 
Л. Джексон, Робин Райт
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»
ЖАНР: Триллер

Принцесса и лягушка
The Princess and the Frog

РЕЖИССЁРЫ: Рон Клементс, 
Джон Маскер
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Аника 
Нони Роуз, Бруно Кампос
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: 
Анна Бутурлина, Стас Пьеха
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»
ЖАНР: Анимационная комедия

Сказки на ночь
Bedtime Stories

РЕЖИССЁР: Адам Шенкман
В РОЛЯХ: Адам Сэндлер, Кери 
Рассел, Гай Пирс
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»
ЖАНР: Комедия

Там, где живут 
чудовища
Where the Wild Things Are

РЕЖИССЁР: Спайк Джонз
В РОЛЯХ: Макс Рекордс, Кэтрин 
Кинер
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Сказка
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Главное отличие третьего 

сезона «Робина из Шерву-

да» от первых двух — новый 

главный герой. Место просто-

го, но благородного брюнета 

Робина из Локсли занял свет-

ловолосый аристократ Ро-

берт Хантингдон. Если Майкл 

Прейд был малоизвестен, то 

занявший его место Джейсон 

Коннери приходится сыном 

сэру Шону Коннери.

Сменился Робин Гуд — и 

повествование заметно ожи-

вилось. Кроме того, сами 

создатели то ли набрались 

опыта, то ли поняли, что от 

них требуется, но третий се-

зон получился самым увле-

кательным: поубавилось 

скучных диалогов, больше 

времени стало уделяться дру-

зьям Робина, другим шервуд-

ским разбойником, да и сами 

истории вышли более ориги-

нальными. Чего только стоят 

серии о поросёнке ведьмы и 

о поездке в проклятую дерев-

ню. Сейчас «Робин из Шерву-

да» кажется наивным и слиш-

ком простым фэнтези, но тем 

не менее он готов потягаться 

с современными телевизион-

ными аналогами.

Третий сезон по хроно-

метражу немного длин-

нее первых двух, вместе взя-

тых, поэтому издание не изме-

нилось: коробка, в которую 

вложены три диска. Оформле-

ние простое, как и у аниме-

линейки MC Entertainment. 

Картинка грязновата и пере-

жата. Звук — исключительно 

стерео, зато в наличии имеет-

ся оригинальная дорожка. 

Кроме того, на каждом DVD 

расположились небольшие бо-

нусы, вот только, за исключе-

нием трейлера, они не переве-

дены на русский язык.

Итог: замечательный ан-

глийский сериал восьмиде-

сятых обрёл новую жизнь по-

сле выхода третьего сезона. 

Планка качества не только 

не опустилась, но и заметно 

поднялась — вот так нужно 

снимать продолжения. По 

окончанию последней серии 

не хочется прощаться с по-

любившимися героями, а 

это, стоит признать, дорого-

го стоит.

Robin of Sherwood

СТРАНА: Великобритания, 1986
РЕЖИССЁРЫ: Ян Шарп, Роберт Янг, 
Бен Болт, Джеймс Аллен, Джерри 
Милл, Алекс Кирби, Сид Робертсон
В РОЛЯХ: Джейсон Коннери, Рэй 
Уинстон, Клив Мантл, Джуди Тротт, 
Николас Грейс
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
29 октября 2009 года

Робин из Шервуда (3 сезон)

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: 3 ИЗОБРА-
ЖЕНИЕ: 4:3 (1,33:1) ЗВУК: Dolby 
Digital 2.0 (русский, английский), 
Dolby Digital 5.1 (английский) БОНУ-
СЫ: телепередача, видео со съёмоч-
ной площадки, русский трейлер

ЖАНР Приключенческое 
фэнтези

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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Зрелищный, но совершен-

но бестолковый трэш-

боевик «Легион» издали на 

DVD довольно оперативно, 

правда, как всегда, на дис-

ке нет ничего, кроме филь-

ма и украинских субтитров. 

Если в кинотеатре тёмная 

картинка при выключенном 

свете воспринимается адек-

ватно, то днём на телевизо-

ре смотреть детище Скотта 

Чарльза Стюарта проблема-

тично — изображение порой 

превращается в чёрное пят-

но. В общем, познакомиться 

с «Легионом» стоит, но ре-

комендуем подождать либо 

Blu-ray, либо качественное 

DVD-издание, если таковое, 

конечно, будет. На крайний 

случай можно приобрести 

куда более дешёвый регио-

нальный аналог.

Legion

СТРАНА: США, 2010
РЕЖИССЁР: Скотт Чарльз Стюарт
В РОЛЯХ: Пол Беттани, Деннис Ку-
эйд, Тайриз Гибсон, Кевин Дюранд
ДИСТРИБЬЮТОР: «Видеосервис»
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
25 февраля 2010года

Легион

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (2.35:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский) СУБТИ-
ТРЫ: украинские

ЖАНР Боевик, триллер

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5О
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Невнятный ужастик «Отра-

жение» с Леной «Сарой 

Коннор» Хиди в главной роли 

издан так же невнятно. Под 

обычным не региональным 

изданием скрывается очеред-

ная низкокачественная «ско-

роспелка». Бонусов и ориги-

нальной звуковой дорожки 

нет и в помине. Кроме того, 

изображение в малоприят-

ной пропорции 2.35:1 далеко 

от идеала. С другой стороны, 

коллекционерам данная кар-

тина уж точно неинтересна, 

поэтому выпуск полноценного 

издания не обоснован — кто 

его купит?   А так, если вы не 

верите, что «Отражение» — 

вещь низкокачественная и 

унылая, можете приобрести 

DVD с фильмом и в спокой-

ной обстановке у себя дома в 

этом убедиться.

The Broken

СТРАНА: Великобритания, 2009
РЕЖИССЁР: Шон Эллис
В РОЛЯХ: Лена Хиди, Ульрих Томсен, 
Мельвиль Пупо, Ричард Дженкинс
ДИСТРИБЬЮТОР: «Видеосервис»
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
28 января 2010 года

Отражение

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (2.35:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский)

ЖАНР Ужасы

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 3
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 4О
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Робин Гуд всегда гладко выбрит, а его волосы аккуратно уложены. Вот такие они, сред-

невековые разбойники.
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Технический прогресс из-

менил наше представле-

ние о кинематографе. Благо-

даря ему отрасль домашнего 

видео может почти на рав-

ных конкурировать с боль-

шими экранами — нахалке 

есть что противопоставить 

«старшему брату». Раньше 

главным аргументом похо-

да в кинотеатр был размер 

экрана, теперь же благодаря 

дисковым носителям можно 

погрузиться в мир любимых 

фильмов не менее глубоко. 

Blu-ray с «Районом №9» — 

настоящий электронный ар-

хив, в которым отыщется и 

интерактивная карта города, 

и анимированные концепты 

техники, и увлекательные 

рассказы о съёмках, и, ко-

нечно же, непосредственно 

сам фильм в очень достой-

ном качестве. Вот только бо-

нусы не переведены.

District 9

СТРАНЫ: США, Новая Зеландия, 2009
РЕЖИССЁР: Нил Бломкамп
В РОЛЯХ: Шарлто Копли, Джейсон 
Коул, Натали Болтт, Дэвид Джеймс
ДИСТРИБЬЮТОР: «Видеосервис»
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
21 января 2010 года

Район №9

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.85:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский, англий-
ский, украинский) СУБТИТРЫ: 
русские, украинские, английские 
БОНУСЫ: интерактивная карта 
Йоханнесбурга, 3 фильма о филь-
ме, 22 удалённые сцены, фильм о 
гриме, фильм об актёрской игре, 
фильм о визуальных эффектах, 
фильм о мире «Района 9»

ЖАНР Боевик

Олег Гаврилин

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8О
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Говорят, что Кенпатиро Са-

цума, исполнитель роли 

Годзиллы  периода «Хэйсэй», 

не досмотрел блокбастер Ро-

ланда Эммериха до конца, 

заявив, что «у этого фильма 

нет души». Действительно, 

римейк знаменитой японской 

ленты — бессмысленный 

праздник спецэффектов и ни-

чего более. Ни антивоенной 

проблематики, ни вменяемых 

главных героев, ни драмы. 

Фанаты оригинальных исто-

рий были взбешены, критики 

вылили накопившуюся желчь, 

а правообладатели запре-

тили развивать Голливуду 

франшизу, после чего в «Год-

зилла: Финальные войны» 

знаменитый огнедышащий 

динозавр спалил американ-

скую ящерицу.

Но у всех фильмов Ролан-

да Эммериха есть три общие 

черты: они зрелищные, бре-

довые и пересматриваемые. 

Его работы постоянно нахо-

дятся на слуху, не покидают 

ТВ-каналы и собирают более 

чем солидные кассы. Да и 

стоит признать, что американ-

ская «Годзилла» по всем па-

раметрам превосходит многие 

трэш-поделки Toho Company 

Ltd., хотя и уступает лучшим 

работам японской студии. 

О «Годзилле» можно 

рассказывать беско-

нечно, но создатели Blu-ray 

решили этим не заниматься, а 

просто дополнили перенесён-

ный в высокое разрешение 

фильм бонусами с DVD-релиза 

в DVD-качестве. Не ждите ин-

тересных рассказов о знаме-

нитом монстре, материалов о 

работе над спецэффектами и 

интервью с актёрами — ниче-

го подобного нет. Даже с кли-

пами беда. В поддержку ленты 

было выпущено 2 дорогостоя-

щих видео с известными ис-

полнителями и огромной яще-

рицей: рок Wallflowers — He-

roes и оркестровый рэп Паф-

фа Дэдди при участии Джим-

ми Пэйджа Come With Me. На 

диск попала только перепевка 

известной песни Дэвида Боуи 

сыном Боба Дилана.

Итог: бессмысленный и 

беспощадный голливудский 

блокбастер о знаменитом 

японском монстре. Фанатам 

первоисточника — даже не 

приближаться, остальным — 

запастись попкорном.

Godzilla

СТРАНА: США, 1998
РЕЖИССЁР: Роланд Эммерих
В РОЛЯХ: Мэттью Бродерик, Жан 
Рено, Мария Питилло, Хэнк Азария
ДИСТРИБЬЮТОР: «Видеосервис»
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
21 января 2010 года

Годзилла

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (2.40:1) 
ЗВУК: DTS-HD MA (английский), 
Dolby Digital 5.1 (русский) СУБ-
ТИТРЫ: английские, русские 
БОНУСЫ: игра, комментарии соз-
дателей спецэффектов, фильм 
о фильме, фильм о Годзилле и 
других монстрах серии, видеоклип 
Wallflowers — Heroes

ЖАНР Боевик

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Позитивная трэш-пародия 

на зомби-апокалипсисы 

«Добро пожаловать в Зом-

билэнд» никак не может по-

лучить достойное россий-

ское издание: DVD вышел в 

виде пустой «скороспелки», 

а на Blu-ray бонусы не пере-

ведены на русский язык. А 

там есть что посмотреть: 

несколько любопытных 

фильмов о фильме, вполне 

обоснованно вырезанные 

сцены и главное — поддерж-

ка «картинки в картинке»: 

прямо во время просмотра 

фильма можно узнать, как 

что снималось, послушать 

комментарии создателей. 

Изображение везде идеаль-

ное, звук объёмный, меню 

приятно стилизовано под 

тир. Если вы хорошо владее-

те английским языком и лю-

бите фильмы о зомби — не 

проходите мимо.

Zombieland

СТРАНЫ: США, 2009
РЕЖИССЁР: Рубен Фляйшер
В РОЛЯХ: Вуди Харрельсон, Джесси 
Айзенберг, Эмма Стоун, Эбигейл 
Бреслин
ДИСТРИБЬЮТОР: «Видеосервис»
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
25 февраля 2010 года

Добро пожаловать в Зомбилэнд

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (2.40:1) ЗВУК: 
DTS-HD 5.1 (русский, английский, 
украинский) СУБТИТРЫ: английские, 
русские, украинские БОНУСЫ: под-
сказки Movie IQ, просмотр фильма с 
«картинкой в картинке», коммента-
рии создателей, 2 фильма о фильме, 
7 удалённых сцен, 5 фильмов о спец-
эффектах, рекламные ролики

ЖАНР Трэш-пародия

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Задолго до премьеры зрителям показали тизер, в котором Годзилла давит ногой скелет 

тираннозавра. В фильм эта сцена не попала несмотря на то, что на её производство 

ушло около 600 тысяч долларов.
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Всё-таки «Нашу Машу и 

Волшебный орех» не зря 

делали: когда ещё предста-

вится возможность увидеть 

в графе с оценкой «МФ» аб-

солютный ноль, причём не по 

Цельсию, а как минимум по 

Кельвину? К тому же стало по-

нятно, почему экс-«Кракатук» 

постоянно переходил из рук в 

руки, как потрёпанная време-

нем «копейка», — нервы у лю-

дей не выдерживали. 

Рассказывать о сюжете 

мультфильма бесполезно, 

можно ограничиться лишь 

тем, что главная интрига за-

ключается в том, носит ли 

наша Маша лифчик. Ответ 

на это животрепещущий во-

прос мы не получим, как не 

получили его и главные герои 

картины. Если вдруг захочется 

закрыть глаза на это безоб-

разие, вас всё равно предадут 

уши — периодически действо 

превращается в концерт «Фа-

брики звёзд». Если запыли-

лась кнопка «Первого канала» 

и подзабылись голоса ребят 

из группы «Корни» — есть 

шанс наверстать упущенное. 

У мультфильма ровно три 

достоинства — две мохна-

тые крысы и яркая картинка. 

Остальное — недостатки.

Коробка с DVD радует 

куда больше, чем диск с 

мультфильмом хотя бы пото-

му, что в неё вложены «подар-

ки» — три блестящие недоот-

крытки с героями «Нашей 

Маши». Правда, если присмо-

треться, то становится видно, 

что их обрезали ножницами (а 

одна вообще оказалась бра-

ком). Да, и не надейтесь, что 

изображение будет замылено 

до серого квадрата, — здесь 

всё чётко.

Итог: самый жуткий 

способ убить полто-

ра часа свободного 

времени, а заодно 

и трезвый рассудок. 

Видимо «Нашей Ма-

шей» Егор Михалков-

Кончаловский решил 

доказать, что «За-

прещённая реаль-

ность» — не послед-

ний пассажир в по-

езде под названием 

«Русский трэш».

СТРАНА: Россия, 2009
РЕЖИССЁР: 
Егор Михалков-Кончаловский
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Анна Снаткина, 
Всеволод Полищук, Тимур Родригез
ДИСТРИБЬЮТОР: «Новый диск»
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
25 декабря 2009 года

Наша Маша и Волшебный орех

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский) БОНУСЫ: 
открытки

ЖАНР Анимационный трэш

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 0
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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Практически одновремен-

но свет увидели два из-

дания четвёртого «Термина-

тора»: коллекционное двух-

дисковое на DVD и Blu-ray. 

Выбор в пользу последнего 

очевиден: рядом с театраль-

ной версией фильма рас-

полагается расширенный, не 

прошедший цензуру вариант 

(переведён субтитрами, как 

и остальные дополнительные 

материалы), а также суще-

ствует возможность посмо-

треть кино вместе с «картин-

кой в картинке». Кроме того, 

на диске расположились 13 

содержательных роликов о 

съёмках. Все — в высоком 

разрешении. Интересный 

факт: на коробке не указано, 

что на Blu-ray можно отыскать 

удлинённую версию фильма, а 

ведь именно она должна при-

влечь коллекционеров «блин-

чиков» нового поколения.

Terminator Salvation

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁР: Макджи
В РОЛЯХ: Кристиан Бэйл, 
Сэм Уортингтон, Мун Бладгуд, 
Антон Ельчин
ДИСТРИБЬЮТОР: «Видеосервис»
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
28 января 2010 года

Терминатор: 
Да придёт спаситель

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (2.40:1) ЗВУК: 
DTS-HD MA (английский), Dolby 
Digital 5.1 (русский, украинский) 
СУБТИТРЫ: русские, украинские, 
английские БОНУСЫ: режиссёрская 
версия фильма, подсказки Movie 
IQ, просмотр фильма с «картинкой 
в картинке», 13 фильмов о съёмках

ЖАНР Боевик

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8О
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Смотреть современные 

мультфильмы в высоком 

разрешении — одно удоволь-

ствие, и «Облачно, возможны 

осадки в виде фрикаделек» — 

не исключение. Изображение 

технически идеальное, звук 

объёмный и звонкий. Кроме 

того, на диске можно отыскать 

немало интересных дополни-

тельных материалов. Правда, 

они не представляют собой от-

дельное произведение искус-

ства, как ролики о создании 

«Вверх», да и дети не смогут 

оценить их по достоинству — 

отсутствует не только русская 

звуковая дорожка, но даже 

субтитры. В общем, издание 

соответствует мультфильму: 

вроде всё качественно, симпа-

тично, но из-за мелких недоде-

лок и недоработок до уровня 

Pixar и DreamWorks Animation 

детище Sony Pictures Anima-

tion не дотягивает.

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Порой кажется, что создатели этого «музыкального фильма-сказки» работали в не-

интересном им жанре.

ий 

 

а-

ь-

д-

о-

м 

ли в не-

«Я же 
предупреждал: 

это добром 
не кончится...»

Cloudy with a 
Chance of Meatballs

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁРЫ: Фил Лорд, Крис Миллер
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Билл Хэйдер, 
Анна Фэрис, Джеймс Каан
ДИСТРИБЬЮТОР: «Видеосервис»
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
4 февраля 2010 года

Облачно, возможны осадки 
в виде фрикаделек

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (2.40:1) ЗВУК: 
DTS-HD 5.1 (английский), Dolby Digital 
5.1 (русский, украинский) СУБТИ-
ТРЫ: русские, английские БОНУСЫ: 2 
игры, аудиокомментарии, 2 фильма 
о фильме, 2 расширенные сцены, 2 
раскадровки, 5 фильмов о графике, 
видеоклип Miranda Cosgrove, фильм 
о создании видеоклипа

ЖАНР Анимационная комедия
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Арсений Крымов

Bungaku Shoujo
Председатель школьного 

литературного клуба — на-

стоящая глотательница книг… 

В буквальном смысле.

ФОРМАТ: Полнометражный 

фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 1 мая 2010

ПРЕМЬЕРЫ МАЯ

Воронежский 
фестиваль 
аниме
Прародитель 

российских аниме-

фестивалей собирает 

гостей в одиннадца-

тый раз.

МЕСТО: Воронеж

САЙТ: festival.otaku.ru
1 мая

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

Animate It!
Третий дальнево-

сточный фестиваль 

японской анимации 

и j-рока.

МЕСТО: Владивосток

САЙТ: animate-it.ru

15 мая

J-Rock Day
Фестиваль современ-

ной музыки Японии и 

других стран Азии.

МЕСТО: Санкт-

Петербург

САЙТ: jrockday.spb.ru

15 мая

Kampai 2010
Пятый ежегодный Но-

вокузнецкий косплей. 

Тема мероприятия — 

Дикий Запад.

МЕСТО: Новокузнецк

САЙТ: vkontakte.ru/

club15016116

15 мая

Тя-но-ю
Четвёртый фестиваль 

современной восточ-

ной культуры «Чайная 

церемония».

МЕСТО: Москва

Сайт: cha-no-yu.ru

13-14 июня

Break Blade
Техномагический эпик о 

воюющих царствах и боевом 

роботе.

ФОРМАТ: Полнометражный 

фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 29 мая 2010

Джеймс Кэмерон планирует вернуться к 

давно уже лежащей в долгом ящике игро-

вой экранизации манги Юкито Кисиро Battle 

Angel Alita, но не раньше, чем снимет вторую 

часть прославленного «Аватара». Об этом со-

общил продюсер Джон Ландау, добавив, что 

эту мангу Кэмерону показал Гильермо дель 

Торо, режиссёр «Хеллбоя» и «Лабиринта фав-

на». Полушутя Ландау заметил, что, посколь-

ку Кэмерон снимает фильмы только на «Т» 

(«Титаник», «Терминатор», True Lies) и на «А» 

(Aliens, Abyss, «Аватар»), экранизация должна 

называться «Alita: Battle Angel».

Писатель Хидэюки Кикути работает над сце-

нарием игровой экранизации «Охотника на 

вампиров Ди». Также о бледном полувампире 

планируется аниме-сериал. Никакие даты, даже 

приблизительные, пока не опубликованы.

Мангака Хироюки Асада объявил о рабо-

те над вторым сезоном экранизации его 

приключенческого фэнтези Letter Bee. Новые 

приключения «пчёлок»-почтальонов должны 

увидеть свет осенью этого года.

Компания Tecmo, производящая игровые 

автоматы, объявила о работе над аниме, 

посвящённом Рио Роллинс Татибана, героине 

их игр-пачинко. Аниме по мотивам азартных 

игр не редкость: именно оттуда произошли 

Yoshimune, Kaitou Tenshi Twin Angel, Ikuze! Gen-

san, Umi Monogatari ~Anata ga Ite Kureta Koto~. 

Особого успеха ни одна из этих лент не имела.

Детский «Ресторан страшилок» Kaidan 

Restaurant (мы писали о нём в февраль-

ском номере) обзаведётся полнометражным 

продолжением, сочетающим игру живых актё-

ров с рисованной анимацией. Команда юных 

исследователей запредельного пополнится 

ещё одним детективом, четырнадцатилетней 

Хару Амано. Её сыграет Аяно Кудо, в прошлом 

году завоевавшая первый приз на всеяпон-

ском конкурсе красоты Japan Bishojo Contest.

АНОНСЫ

Вне всякого сомнения, Rio станет хитом сезона. С таки-

ми, гм, талантами это неизбежно.

8мая в Москве откроется кино-

клуб Animotion, созданный как 

для давних любителей японской 

анимации, так и для тех, кто только 

начинает с ней знакомиться. Рабо-

та клуба начнётся с ретроспективы 

фильмов Хаяо Миядзаки в кинозале 

Дома журналиста. 8 мая будут пока-

заны «Навсикая из долины ветров» 

и «Рыбка Поньо на утёсе», 15-го — 

«Шёпот сердца» и «Ведьмина служ-

ба доставки», 22-го — «Небесный 

замок Лапута» и «Порко Россо», 

29-го — «Мой сосед Тоторо». Под-

робности — в сообществе клуба: 

animotionclub.livejournal.com.

БОЛЬШОЙ ЭКРАН

Вчетвёртый раз вручены ежегодные награды лучшим сэйю. Приз за лучшую мужскую 

роль первого плана получил Дайскэ Оно (Себастьян из Kuroshitsuji), за женскую — 

Миюки Савасиро (Ханаан из CANAAN, Ланг Синг из Letter Bee, она же Путико из Di Gi Charat). За 

лучшие роли второго плана были награждены Дайскэ Намикава (Микагэ из 07-Ghost), Синъитиро 

Мики (Рой Мустанг из Fullmetal Alchemist: Brotherhood), Кикуко Иноуэ (Грэйс О’Коннор из Macross 

Frontier) и Юи Хориэ (Цубаса из Bakemonogatari). Приз имени 

Кея Томиямы получила Нана Мидзуки за имевший грандиоз-

ный успех альбом Ultimate Diamond.

На Токийской ярмарке аниме награждены лучшие ленты 

ушедшего года. Фильмом года, «сделавшим наибольший 

вклад в мир аниме», признан Summer Wars Мамору Хосоды: 

ему ушли призы за лучшие режиссуру, сюжет, сценарий, ри-

сунок и дизайн персонажей. «Летние войны» также получи-

ли приз японской киноакадемии и государственную награду 

Агентства по делам культуры. Кроме того, работу Хосоды 

признали аниме года газета «Майнити» и журнал «Мир фан-

тастики».

Среди телесериалов награждены были Eden of The East и 

K-ON! (ставший, кстати, DVD-релизом года по версии автори-

тетного журнала DVD Navigator). Звание лучшего сэйю полу-

чил Хироси Камия за роль Коёми Арараги в Bakemonogatari, 

титул лучшего композитора — Сиро Сагису за музыку к 

Evangelion: 2.0 You Can (Not) Advance.

НАГРАДЫ И ГЕРОИ

Японский «Оскар» на человечка не по-

хож, но престижности от этого не теряет.
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За безумным названием (с японского 

это можно перевести как «Дрыды-

ды!!») скрывается полностью его оправ-

дывающий безумный сериал. Герой, про-

винциальный мальчик Микадо, наконец-

то переезжает жить в мегаполис. Друг 

детства, с которым они будут учиться в 

одной школе, в первую очередь не зна-

комит его с историческими достоприме-

чательностями и модными тусовками, а 

оглашает список банд и крутых парней, с 

которыми лучше не связываться. Обста-

новка в Икебункуро покруче, чем в наших 

пригородах начала девяностых. Уличные 

банды устраивают разборки между собой 

и с неудачливыми прохожими, людей по-

хищают для проведения опытов, подполь-

ные медики вынимают пули из зарвав-

шихся членов якудзы, а один товарищ во-

обще имеет привычку метать дорожные 

знаки и торговые автоматы по поводу и 

без. На фоне этого безобразия разъезжа-

ет на мотоцикле всадница без головы — 

британская фея Селти, ставшая японской 

городской легендой.

Казалось бы, идеальные декорации 

для кровавого боевика, но сюжет подан 

с лихой иронией, убивающей весь па-

фос на корню. Линии судеб колоритных 

персонажей причудливо переплетаются, 

создавая новую городскую мифологию. 

По улице пролетает призрачный мото-

цикл. Невдалеке двухметровый русский 

африканец Саймон Брежнев безуспешно 

зазывает посетителей в суси-ресторан. 

Где-то опять дерутся местные автори-

теты, школьники беззаботно едят моро-

женое, завсегдатаи чата в сети обсуж-

дают последние слухи. За стремительно 

вертящимся калейдоскопом событий 

трудно углядеть связующую всех этих 

людей нить, но хочется верить авторам 

Baccano!, что в конце они изящно сведут 

все сюжетные линии воедино. Хотя и без 

этого Durarara!! выглядит отличным, за-

хватывающим и нетривиальным сериа-

лом, без морализаторства или, наоборот, 

излишнего цинизма: редко встречаются 

такие стильные, лёгкие и неглупые вещи.

Ксения Аташева

РЕЖИССЁР: Такахиро Омори 
ТРАНСЛЯЦИЯ: 7 января — 24 июня 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 24

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Baccano! (2007)

• аниме Speed Grapher (2005)

Durarara!!

ЖАНР Городское фэнтези

Под шлемом у Селти один лишь чёрный дым.

Обычная история. Главный 

герой — простой школь-

ник, внезапно узнающий, что он 

— потомок древнего рода охот-

ников за демонами. После этого 

к нему начинают толпами лип-

нуть девушки — да не простые, 

а сплошь демоны и колдуньи. 

Дальше… Пожалуй, остальной 

сюжет не так уж и важен.

Кто откажется посмотреть 

на красивых гиперсексуаль-

ных девушек с огромными, 

само собой, талантами и не-

здоровой тягой к взрывным 

спецэффектам? Будьте готовы 

наблюдать легко одетые тела в 

течение всего сезона, каждую 

серию, через каждые два ка-

дра, вне зависимости от того, 

оправдано ли это сюжетом 

и характерами персонажей. 

Просто примите как факт, что 

перед вами — мечта. Идеаль-

ный сериал, где прелестная 

девочка с кошачьими ушками 

появляется в первом же эпи-

зоде, а традиционный пляж и 

купальники — во втором.

Конечно, не всё так мрач-

но. Хороший рисунок, множе-

ство действительно забавных 

шуток, качественная озвучка 

(особенно главного героя)… 

И всё же надо понимать, что 

это сериал для чётко опреде-

лённой аудитории. «Если вы 

любите аниме такого типа, то 

это аниме как раз такого типа, 

как вы любите».

Елизавета Крымова

Ссамого начала ничто здесь 

не предвещает добра. Ге-

роиня — королева вампиров 

в облике нимфетки с тягой к 

обнажению. Герой — обычный 

японский школьник с амнези-

ей, вскоре вспоминающий, что 

он — служащий ей вервольф. 

Она переводится в его школу... 

Но ровно в тот момент, когда 

хочется с криком «Опять?!» 

начать биться головой о кла-

виатуру, фильм делает крутой 

поворот, из лёгкого боевичка 

превращаясь в политический 

триллер. Плоские образы геро-

ев с каждой серией становятся 

глубже, а интрига — запутан-

нее и напряжённее.

Королева Мина Цепеш 

купила остров у побережья 

Японии, чтобы создать на нём 

официальное вампирское го-

сударство. Её методы далеки 

от гуманизма, но в сложном 

мире вампиров, оборотней 

и людей есть гораздо более 

страшные и амбициозные 

силы. Чего на самом деле хо-

чет её величество, можно ли 

ей верить, драться ли за неё 

или против? Молодому обо-

ротню приходится вспомнить 

не только то, как он жил до 

потери памяти, но и что та-

кое честь, верность, человеч-

ность, любовь. Одна из луч-

ших вещей сезона, даже если 

вы не фанат вампиризма.

Арсений Крымов

РЕЖИССЁР: Синдзи Усиро
ТРАНСЛЯЦИЯ: 6 января — 24 марта 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 12

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме «Школьные войны» (2003)

• аниме He is my Master (2005)

Omamori 
Himari

ЖАНР Этти

РЕЖИССЁР: Масахиро Сонода
ТРАНСЛЯЦИЯ: 7 января — 1 апреля 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 12

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• ролевая система Vampire: 

The Requiem (2004)

• аниме Darker than BLACK (2007)

Dance in the 
Vampire Bund

ЖАНР Мистика

Смотрите! Кошачьи ушки! К середине сериал становится по-настоящему жестоким и страшным.

Не дай бог кому попасть этому парню под горячую руку.
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На первый взгляд «Аквари-

он» производит странное 

впечатление. Казалось бы, тра-

гичная история: цивилизация 

на грани исчезновения, гигант-

ский робот охраняет сумевшие 

выжить остатки человечества, 

кругом смерть, разрушения, 

отчаянные бои. После двенад-

цати тысяч лет сна пробудились 

теневые ангелы Атлантиды, 

решившие возродить своё цар-

ство за счёт энергии людей. 

Вооружённые силы бес-

сильны против ангель-

ских биороботов — 

даже если люди 

чудом и выдержат мен-

тальный удар ангелов, в скоро-

сти и живучести с ними не срав-

ниться. Единственным шансом 

на спасение представляется 

Акварион, древний робот, не-

когда и положивший конец 

правлению ангелов. Управлять 

им, конечно, может далеко не 

каждый: на это способны лишь 

люди, обладающие достаточ-

но высоким уровнем сознания, 

особенной аурой и, по давней 

анимешной традиции, стар-

шего школьного возраста. Это 

вызывает массу проблем, так 

как отличительная черта «Ак-

вариона» в том, что собирается 

он из трёх самолётов-векторов, 

у каждого из которых свой пи-

лот. И собирается он на уровне 

не только механическом, но и на 

духовном, как единение душ пи-

лотов, а ведь впечатлительные 

школьники горазды ругаться, 

впадать в депрессию, и ком-

плексов у них полный набор.

Воспринять всё это всерьёз 

сложно. И не только из-за того, 

что сборка робота здесь напо-

минает какую-то психоделиче-

скую порнографию, готовую 

дать фору «безграничному сли-

янию» Гуррен-Лаганна. Пилоты, 

при всей трагичности их судеб, 

Аквариону достались один 

другого краше. Дикарь Аполло 

вечно препирается с принцем-

эстетом Сириусом, в которого 

влюблены его же собственная 

сестра Сильвия и китаянка 

Рэйка, уверенная, что приносит 

несчастья. За Рэйкой (и просто 

любой хорошенькой девчонкой) 

волочится жизнерадостный 

футболист Пьер, в одной ком-

нате с которым живёт новичок, 

фанат техники… Страстей и 

дурацких ситуаций у новоявлен-

ных спасителей мира возникает 

больше, чем у героев подрост-

ковых шоу на MTV. Заведу-

ет этим балаганом ещё одна 

колоритная личность — Ген 

Фудо, великий маг, отыскавший 

Акварион. Фудо опровергает 

расхожие истины и чуть ли не 

в каждой серии толкает речи, 

смысл которых доходит до геро-

ев исключительно в решающий 

момент поединка с врагом.

Тут сериал преподносит ещё 

один сюрприз. За то пафосны-

ми до смешного, то абсурдны-

ми рассуждениями командую-

щего, а также диаграммами с 

аурами героев и их воспоми-

наниями о прошлой жизни про-

ступает своеобразная филосо-

фия, приближённая к любимо-

му японцами буддизму. Ближе 

к концу градус серьёзности 

резко возрастает, постепенно 

приводя к неожиданно величе-

ственному финалу. При всей 

иронии и резких перепадах 

настроения «Акварион» логи-

чен, хотя некоторые моменты в 

сериале так толком и не прояс-

нили, оставив их для эпизодов 

на видео, которые у нас изданы 

вряд ли будут. Зато для ряда 

проходных эпизодов ни о чём, к 

сожалению, место нашлось. 

Визуально сериал впечат-

ляет. Графика очень высокого, 

особенно для телесериала в 

26 эпизодов, качества, работал 

над ней не один десяток сту-

дий, в числе которых AIC, Deen, 

Shaft и Production I.G. Трёхмер-

ные роботы идеально вписаны 

в рисованный мир, их дизайном 

занимался сам Кавамори, что 

уже гарантия качества. Над 

музыкой работала Йоко Канно, 

хотя запоминающаяся компо-

зиция в сериале всего одна — 

первая открывающая песня. 

Пару тёплых слов хочется 

сказать об издании. Картонная 

коробочка, конечно, очень кра-

сивая, но она не компенсирует 

корявого перевода с амери-

канского дубляжа, который и 

сам по себе не блистал. «Хен-

син, гаттай» перевести во что-

то удобоваримое гении из МС 

не удосужились, так и оставив 

японские кричалки мозолить 

глаза среди диалога на рус-

ском. После восхитительно 

продублированных превра-

щений «Гуррен-Лаганна» это 

просто стыдно слушать. О том, 

как организация с говорящим 

названием «Дэва» стала «Ди-

вой», Атлантида — Атландией, 

и прочих убивающих смысл 

трансформациях даже вспо-

минать не хочется.

Итог: занятная меха-притча, 

переходящая то в комедию, то в 

романтическую мелодраму. Но 

проповеди с шутками сочетают-

ся не лучшим образом, хороня 

под собой и так с трудом про-

сматривающуюся нить сюжета. 

Чтобы по достоинству оценить 

«Акварион», его придётся вдум-

чиво досмотреть до конца, но 

усилия того стоят: сериал кра-

сив и при всех ужимках героев 

неожиданно глубок.

ЦИТАТА
«Люди подобны кусочкам 

луны. Когда они собираются, об-

разуется идеальный круг — пол-

ная луна» (Ген Фудо). Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Sousei no Aquarion

РЕЖИССЁР: Сёдзи Кавамори
ПРЕМЬЕРА: 5 апреля 2005
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
11 февраля 2010
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Vision of Escaflowne (1996)

• аниме «Гуррен-Лаганн» (2007)

Акварион

ЖАНР Фантастическая комедия, 
мистика, меха

КОЛИЧЕСТВО СЛОЕВ: DVD9 ИЗО-
БРАЖЕНИЕ: 1.78:1 (WideScreen) 
ЗВУК: русский и японский Dolby 
Digital 5.1 СУБТИТРЫ: русские БО-
НУСЫ: нет

Прочтите больше о режиссёре на стр. 86

Местный «гаттай» начинается со стриптиза.
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Аниме
Акварион
ТОМ 3
ИЗДАТЕЛЬ: MC Entertainment
ЖАНР: Боевые роботы
Пранозверь открывает путь в человеческие сновидения, позво-
ляя Теневым Ангелам выдёргивать детей из сна.

Волчица и пряности
КОЛЛЕКЦИОННОЕ ИЗДАНИЕ
ИЗДАТЕЛЬ: Реанимедиа
ЖАНР: Фэнтези
Заглянув на праздник в деревню, странствующий торговец Лоу-
ренс ещё не знал, что уедет оттуда вместе с местной богиней, 
девушкой-волчицей Холо, стремящейся домой, на дальний Север.

Невероятная Нанако
ТОМ 1
ИЗДАТЕЛЬ: MC Entertainment
ЖАНР: Этти
Неуклюжую медсестру Нанако буквально преследуют беды. Что 
задумал её босс, блестящий доктор Кодзи?

StarСraft. Передовая
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art
ЖАНР: Космический боевик
Сборник графических рассказов по мотивам зна-
менитой компьютерной игры.

Кэйто Коумэ, Исуна Хасэкура
Волчица и пряности
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Истари комикс»
ЖАНР: Фэнтези
Второй том манги о странствующем торговце и 
мудрой волчице выходит одновременно с аниме-
сериалом.

Санг Сун Пак
Кафе Таро
КНИГА 5
ИЗДАТЕЛИ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Мистика
В этом таинственном кафе карты Таро помогут 
узнать будущее любому человеку и не-человеку.

Аки Симидзу, Саки Окусэ
Легенда о вампире
КНИГА 4
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art
ЖАНР: Боевик, ужасы
Древний вампир воскрес, чтобы снова нести 
смерть. Вернуть его в гроб будет очень непросто.

Масаси Кисимото
Наруто
КНИГА 8
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art
ЖАНР: Сёнэн, фэнтези
Экзамен на звание тюнина продолжается, но всё 
идёт не так, как запланировано.

Мангу о трепетной мужской 

любви можно разделить 

на две категории: утопающая в 

соплях и утопающая в пафосе. 

Данный сборник можно смело 

отнести ко вторым. Что может 

быть пафоснее, чем Люцифер, 

совращающий несчастного 

падшего ангела? Разве что 

бессмертный волшебник, кото-

рому давно наскучила жизнь. 

Собственно, таким персона-

жам и посвящён сборник. Ко-

варные тёмные искусители на-

смехаются над наивными свет-

лыми созданиями, проклятый 

маг и его король ищут смерти 

и разрушения ненавистного 

государства, верный напарник 

оборачивается демоном. 

Хотя издательство и пози-

ционирует книгу как сборник 

зарисовок жанра сёнен-ай, 

то бишь о мужской любви, от-

нести к нему можно разве что 

первую часть, давшую назва-

ние сборнику. Да и в ней даль-

ше поцелуев дело не заходит. 

Ещё в паре историй можно при 

желании разглядеть намёк на 

романтические отношения — 

конечно же, с непременным 

трагичным финалом. Из об-

щей грустной картины выбива-

ется только рассказ об оборот-

не, ищущем давно потерянную 

хозяйку, совершенно неумест-

ный в сборнике, но удивитель-

но внятный по содержанию.

После того как набрали по-

пулярность Angel Sanctuary, 

Wish, X и подобные им вещи, 

планка качества среди произ-

ведений об отношениях между 

ангелами, демонами и смертны-

ми ощутимо поднялась. Ныне 

картинкой, на которой дьявол 

с хитрой миной взасос целует 

милого ангелочка, не шокиру-

ешь даже самых религиозных 

любителей манги. Так что не-

понятно, на что рассчитывает 

автор. Ни сюжеты Тои Хасуми, 

ни её среднего уровня рисунок 

и рядом не стояли со столпами 

жанра. Книга напоминает то ли 

дневник с зарисовками, то ли 

сборник фанфиков, написан-

ных впечатлительной школьни-

цей, восторженно копирующей 

понравившиеся идеи. Сами по 

себе они, конечно, неплохи, но 

уже были воплощены много раз 

в куда лучше качестве. Жаль, 

что классика жанра до нас до-

бирается с трудом и приходится 

довольствоваться опусами, по-

добными этому.

Итог: безыскусный и бес-

связный сборник коротких за-

рисовок об ангелах, демонах, 

магах и прочих потусторонних 

сущностях исключительно муж-

ского пола, слишком баналь-

ный, чтобы впечатлить даже са-

мых эмоциональных барышень.

ЦИТАТА
«Как ты и говорил, во мне ни-

чего нет. Даже те клочки воспоми-

наний, что у меня остались, про-

ходят через меня бессмысленной 

вереницей образов. В конце кон-

цов, я даже потерял остававшуюся 

во мне смерть…» (чародей Навиа)
Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Fallen Moon

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Тои Хасуми
ЧИСЛО ТОМОВ: 1 (продолжения нет)
ПЕРЕВОДЧИК: Г. Соловьёва
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Палма Пресс», 2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЕМ: 192 стр.
ТИРАЖ: 5000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Каори Юки Angel Sanctuary

• аниме Rental Magica (2007)

Падшая луна

ЖАНР Мистическая мелодрама

Новинки аниме и манги
Публикуем информацию о выходящих на русском языке фантастических аниме и манге. Развёрнутые 

рецензии на лучшие из перечисленных здесь книг и фильмов обязательно будут опубликованы в сле-

дующих номерах «Мира фантастики».

Манга
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Сёдзи Кавамори, получивший от фа-

натов титул короля жанра «меха», для 

западного зрителя остаётся загадкой. 

После выхода знаменитого The Vision of 

Escaflowne и не слишком успешной Earth 

Girl Arjuna знаменитый режиссёр и дизай-

нер пропал из виду, напоминая о себе 

лишь новостями о начале работы над 

очередным проектом. Даже очередной, 

юбилейный «Макросс», ставший на роди-

не хитом сезона, ситуации не исправил. 

Впрочем, работы Кавамори в дополни-

тельном представлении и не нуждаются.

От чертежей к 
космическим далям
Родился Сёдзи Кавамори 20 февраля 

1960 года. Ещё в университетские годы 

он проявил себя талантливым дизайнером 

техники. Уже в середине-конце семиде-

сятых он успел поработать над обликом 

машин из таких известных сериалов, как 

Space Battleship Yamato и Space Pirate 

Captain Harlock. С тех пор послужной спи-

сок Кавамори как дизайнера гигантских 

и не очень роботов, всевозможной техни-

ки и антуража целых миров существенно 

разросся. Его перу принадлежат облики 

механизмов из «Последней субмарины», 

«Ковбоя Бибопа», Crusher Joe, Dangaioh, 

Engage Planet Kiss Dum, Eureka 7, «Призра-

ка в доспехах», Glass no Kantai, Mobile Suit 

Gundam 0083, Outlaw Star, Tosho Daimos, 

серии Future GPX Cyber Formula и всех трёх 

полнометражных «Полиций будущего». 

Успел он поработать и над видеоиграми 

Tech Romancer, Omega Boost и линейкой 

Armored Core. На счету Кавамори дизайн 

гигантского робота Gunhed из одноимённо-

го фильма 1989 года, среди фанатов кото-

рого — небезызвестный Джеймс Кэмерон.

Но Сёдзи Кавамори известен не толь-

ко дизайном техники: ему случалось быть 

и автором манги, и сценаристом, и режис-

сёром. Первым и самым известным его 

проектом стал сериал Super Dimension 

Fortress Macross, работу над которым он 

начал ещё в университете, вместе со сво-

им однокашником и будущим дизайнером 

персонажей Харухико Микимото. Оба они 

были членами фан-клуба уже набравшей 

популярность саги о Гандамах, так что 

желание создать собственный эпос с ги-

гантскими роботами было для них вполне 

естественным. Спонсоры для воплоще-

ния идеи в жизнь тоже нашлись быстро, 

но они хотели снять комедию, а не се-

рьёзную космооперу, и проект пришлось 

на пару лет отложить. Позже появились 

новые инвесторы, не вмешивавшиеся в 

сценарий, но сократившие бюджет и дли-

тельность сериала. Кстати, с лёгкой руки 

одного из спасителей проекта, Tatsunoko 

Production, «Макросс» впоследствии  

стал частью американского «Роботека». 

После показа всего трёх эпизодов «Ма-

кросс» сыскал такую любовь поклонни-

ков, что все ограничения были сняты.

Дзен гигантских роботов
Творчество Сёдзи Кавамори

С развитием технологий звёзды становятся ближе к своим поклонникам. Актёры, музыканты, разработчики игр 

обзаводятся всевозможными фэйсбуками и твиттерами, в которых делятся новостями о жизни и творчестве. К сожалению, 

из японских деятелей искусств новое веяние поддерживают в основном разного рода «айдору» — молодые певцы, актёры 

телешоу, косплееры и прочие юные общительные звёздочки. Серьёзные режиссёры и мангаки часто держат сайты и блоги, 

на которых можно найти лишь портфолио автора и стопку давно устаревших новостей. Неизвестно, что тому виной — 

знаменитая японская занятость, отнимающая всё свободное время, или не менее знаменитая вежливая отстранённость, — 

но информацию об авторах аниме, выходящую за пределы фильмографий и списков наград, найти непросто.

Ксения Аташева
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Первый сериал саги начинается с того, 

как в 1999 году (для 1982 года, в котором 

«Макросс» вышел в эфир, это было до-

вольно отдалённое будущее) на Земле по-

терпел крушение гигантских размеров ино-

планетный космический корабль. Через 

десять лет, в день церемонии запуска вос-

становленного корабля, названного SDF-1 

Макросс, его находит и принимает за силы 

противника инопланетная раса зентреди. 

Корабль оправдывает их худшие опасения 

и, игнорируя команды экипажа землян, 

атакует флот зентреди. С этого чудовищ-

ного недоразумения начинается первая 

космическая война. Технически у людей 

было мало шансов победить куда лучше 

вооружённых зелёных гигантов зентреди, 

но те заинтересовались людьми, признав в 

них наследников древней космической ци-

вилизации, когда-то и создавшей их расу. 

Доброта, любовь, различные проявления 

культуры, в особенности музыка, поража-

ют искусственно созданных для войны зен-

треди. Инопланетные захватчики умень-

шают себя до человеческого размера, 

чтобы изучить культуру землян, и посте-

пенно понимают, что могли бы жить с ними 

в мире. Заключаются браки, рождаются 

дети-полукровки, но старые конфликты так 

быстро не забываются. Недовольные паде-

нием своей расы зентреди устраивают две 

грандиозные битвы, после которых Земля 

оказывается на грани уничтожения. Обре-

тя новые технологии, земляне вместе с со-

юзниками из числа зентреди отправляются 

покорять космические просторы в поисках 

планет, пригодных для колонизации.

У оригинального «Макросса» было 

аж четыре наследника. Macross: Do You 

Remember Love? стал полнометражным 

переложением телесериала, ещё более 

эмоциональным и драматичным. К пя-

тилетнему юбилею серии был выпущен 

сборник клипов поп-звезды Линн Минмэй, 

покорившей инопланетян своими песнями, 

Macross: Flash Back 2012. Шестисерийный 

Macross II: Lovers, Again был снят без уча-

стия оригинального авторского состава и, 

вероятно, поэтому особой славы не сни-

скал — история о столкновении землян с 

очередной агрессивной расой, считающей 

свою культуру единственно верной и до-

стойной существования, в сравнении с ори-

гиналом выглядит слабовато. В итоге един-

ственным официальным продолжением 

Super Dimension Fortress Macross, а заодно 

и единственной вышедшей у нас частью 

саги, остаётся «Макросс плюс», действие 

которого разворачивается уже после вой-

ны, в 2040 году. Угрозу здесь представляют 

не пришельцы, а искусственный интеллект, 

виртуальная певица Шэрон Эппл. Остано-

вить её придётся пилотам-испытателям 

Исаму и Галду, человеку и полу-зентреди, 

оставившим позади былые обиды.

Культурная 
экспансия
Следующий сериал, Macross 7, пове-

ствует о событиях 2045 года, которые раз-

ворачиваются на борту седьмого по счёту 

корабля класса «Макросс», летящего к 

центру галактики. На этот раз пути землян 

пересекаются с древней расой протодев-

Кусочки «Макросса» вошли в некогда показанный у нас 

«Роботек».

Макросс — не просто корабль, а целый летучий город.

Успел Кавамори побывать и дизайне-

ром игрушек. В начале восьмидесятых он 

помог с разработкой линейки Diaclone для 

японской компании Takara, которая позже 

стала частью вселенной «Трансформе-

ров». Не так давно Кавамори придумал 

очередные игрушечные версии Конвоя 

и Старскрима. Поучаствовал он и в соз-

дании конструктора LEGO Exo-

Force. Но самая продвинутая 

игрушка дизайна 

Кавамори — без-

условно, одна из 

собачек-роботов 

AIBO компа-

нии Sony, мо-

дель ERS-220.

ПРЕДВЕСТНИК ТРАНСФОРМЕРОВ

Мордочка 

ERS-220 неуловимо 

напоминает лица 

гигантских роботов 

Кавамори.

Сага о Макроссе знаменита своими любовными треу-

гольниками.

Линн Минмэй: секретное оружие землян и одна из са-

мых любимых героинь аниме
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линов, питающейся энергией живых су-

ществ. Отпор им, наравне с самолётами-

трансформерами «Валькириями», даёт 

рок-группа Fire Bomber. После долгой 

череды стычек инопланетные вампиры 

понимают, что с помощью музыки могут 

сами создавать необходимую им для жиз-

ни энергию, и убираются восвояси. Но то 

ли вокалисту Fire Bomber Басаре не хвати-

ло обаяния, чтобы сравниться с кокетли-

вой Линн Минмэй, то ли сериал показался 

фанатам недостаточно серьёзным и тех-

ничным, но в популярности с оригиналом 

ему было не сравниться. Тем не менее и 

он не обошёлся без ряда продолжений. 

Macross 7: Encore представляет собой 

три дополнительных эпизода, в одном из 

которых  рассказывается о создании груп-

пы Fire Bomber. Macross 7: The Galaxy is 

Calling Me также был одним из независи-

мых эпизодов о приключениях Басары, сня-

тым для показа вместе с полнометражной 

версией Macross Plus. И финальным аккор-

дом стал Macross Dynamite 7, чьи события 

разворачиваются через год после стычки 

с протодевлинами. В нём Басара покидает 

группу и отправляется в одиночное путеше-

ствие, в то время как дома его любят, ждут 

и готовы искать по всей вселенной.

Macross Zero представляет собой 

преды сторию саги. За год до запуска 

первого «Макросса» и стычки с зентреди 

люди разделились на две воюющие фрак-

ции, разыскивающие по миру остатки тех-

нологий расы-прародительницы. В цен-

тре конфликта оказывается маленький 

островок, чьё мирное и высокодуховное 

население пытается сохранить секреты 

древних от вторгшихся на их землю воен-

ных. Как ни печально, люди оказываются 

хуже пришельцев — песни и прочие кра-

соты жизни аборигенов их трогают слабо.

Последней на данный момент частью 

саги стал сериал Macross Frontier, вышед-

ший к двадцатипятилетней годовщине 

премьеры «Макросса». Это настоящий 

подарок фанатам: многие его сцены в точ-

ности повторяют эпизоды первого сериала. 

«Фронтир» — двадцать пятая по счёту ко-

лонизационная миссия, в которой участву-

ют и люди, и зентреди. На флот землян и их 

союзников нападает биомеханическая ино-

планетная раса ваджра, и снова музыканты 

и пилоты должны встать на защиту вечных 

для нас ценностей. В этом сериале куда 

больше, чем раньше, внимания уделено 

отношениям между персонажами и полити-

ке, но накал страстей и космический раз-

мах событий всё тот же. Не заставила себя 

ждать и полнометражная версия Macross 

Frontier ~Itsuwari no Utahime~. И наверняка 

она — не последнее аниме о «Фронтире».

Хочется верить, что ещё не один «Ма-

кросс» отправится покорять космические 

глубины. У Кавамори и его соратников 

получилась удивительно живая, неодно-

значная вселенная, с масштабными бит-

вами и бушующими эмоциями. Только 

здесь врага можно победить песней, за-

ставить его понять и прислушаться. Мас-

штаб полотна, охватывающего полмил-

лиона лет, множество планет, народов, 

и даже параллельные измерения, напо-

минает лучшие образчики классической 

научной фантастики вроде «Звёздного 

пути» и Хайнского цикла Ле Гуин.

Судьба планеты
На создание давно ставшего классикой 

аниме Vision of Escaflowne Кавамори под-

вигло путешествие в Непал и Тибет. Вдох-

новение подарили и книги Колина Уилсона 

о паранормальных явлениях и истории Ат-

лантиды. «Эскафлон» стал первым аниме 

с подобными мистическими мотивами. Во-

плотить проект в жизнь оказалось непросто: 

у сериала сменился режиссёр, концепция, 

урезался бюджет, и вместо планируемых 39 

серий вышло 26, предельно насыщенных 

действием. «Видение Эскафлона» — ред-

кое аниме о гигантских роботах, снятое для 

женской аудитории. Его главная героиня 

Хитоми волею судеб попадает в параллель-

ный мир и встречает сразу двух прекрас-

ных рыцарей — ершистого Вана Фанела и 

галантного Аллена Шезара. Однако сюжет 

сериала далёк от стандартной фэнтезий-

ной мелодрамы. В мире Гайи, где водятся 

драконы и люди-леопарды, идёт масштаб-

ная война с применением гаймелефов — 

местных аналогов гигантских роботов. Пра-

витель империи Зайбах пытается создать 

машину, способную изменить судьбу всей 

планеты и создать идеальное будущее, но 

именно эта сила и погубила древнюю циви-

лизацию атлантов. Ничего хорошего ни ма-

шина, ни опыты по её созданию, ни война, 

в которой погибли бессчетное количество 

людей, Гайе не приносят. Ван на своём 

легендарном гаймелефе Эскафлоне и Хи-

томи, предсказывающая будущее, должны 

положить этому конец. При обилии боевых 

сцен война здесь осуждается: Ван и компа-

ния благородны и стараются не проливать 

крови попусту. Для него любовь к Хитоми 

важнее мести, и она же способна вернуть 

его из мира мёртвых. Очень красивая, тро-

гательная история с немного грустным кон-

цом. Кавамори не любит продолжения, так 

что полнометражное воплощение «Эскаф-

лона» стало альтернативным пересказом 

сюжета сериала, но куда более мрачным.

Самая одухотворённая и неоднозначная 

работа Кавамори — вышедшая вслед за 

«Экскафлоном» Earth Girl Arjuna. Начина-

ется сериал с того, как его героиня, Дзюна 

Ариёси, погибает в автокатастрофе. Стран-

ный мальчик Крис предлагает воскресить 

Дзюну, если та поможет спасти Землю, по-

гибающую от загрязнения, воплощением 

Басара стал первым и последним героем-певцом муж-

ского пола.

Коматозный мальчик учит новоявленное божество, а за-

одно и зрителей, уму-разуму.Мирным островитянам военных понять не проще, чем пришельцев с другой планеты

В «Эскафоне» романтики хоть отбавляй. Сериал для 

девочек, как-никак.
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которого стали похожие на червей монстры. 

Дзюна соглашается, обретает способности 

летать и стрелять из магического лука, но 

это лишь часть её миссии. Драться оказы-

вается проще, чем понять себя и окружаю-

щий мир. Дзюна начинает замечать вещи, 

о которых раньше не задумывалась: чудо-

вищный цинизм общества потребления, ко-

торый как нельзя лучше иллюстрируют но-

вости о бедствии в её родной стране, пре-

рывающиеся жизнерадостным идиотизмом 

рекламы. Реальность предстаёт в самом 

неприглядном свете — испорченная эколо-

гия, вредные синтетические продукты, хи-

мические отходы, переработанные в лекар-

ства и, что самое страшное, близкие люди, 

неспособные понять друг друга. Парень 

Дзюны, обыкновенный подросток, любя-

щий фастфуд и видеоигры, пытается под-

держать подругу в её внезапных прозрени-

ях, хоть это и даётся ему нелегко. Трудно, 

почти невозможно жить просветлённому 

человеку в нашей убогой бездуховной 

действительности! И выхода из положения 

сериал толком не предлагает. Аудитория 

возвышенных идей автора не оценила. При 

всей актуальности тон у «Арджуны» черес-

чур морализаторский, и сюжет теряется за 

бесконечными нравоучениями.

Последняя 
легенда
«Акварион» сумел объединить в себе 

эстетику «Эскафлона» и философию «Ар-

джуны». Гигантские роботы и крылатые ат-

ланты вернулись на экран вместе с пробле-

мами масштаба планетарного и межчело-

веческого. Пилотам-подросткам приходится 

научиться понимать и принимать друг друга, 

потому как величественный Акварион, по-

следняя надежда человечества, может со-

браться и сражаться в полную силу только 

при полном единодушии троих пилотов. 

Противник им тоже достался колоритный. 

Прекрасный теневой ангел Тома 12000 лет 

проспал, ожидая перерождения своего воз-

любленного Аполлония, предавшего свой 

народ и изменившего ему с человеческой 

воительницей Сериан. Его былой возлю-

бленный возродился в диковатом мальчиш-

ке Аполло, которому предстоит долгий путь 

самосовершенствования под чутким руко-

водством командующего Фудо — легендар-

ного мага, мистика, и психолога, мастерски 

умеющего мотивировать, подбадривать, 

а порой и брать «на слабо» своих пило-

тов. Учит он их не лётному мастерству, а 

преодолению заблуждений и ограничений, 

крепко засевших в мозгу современного, по-

лагающегося на науку человека. Экзамены 

принимают Тома и его собратья. Для вос-

становления разрушенной Атлантиды им 

нужно, чтобы Аполло заново открыл в себе 

силы самого могущественного из ангелов, 

которым он некогда был. Заканчивается на-

чавшийся нарочито комедийно сериал нео-

жиданно возвышенно и печально. Показав-

шие себя с худшей стороны люди и ангелы 

едва не добивают родную планету, и спа-

сает её лишь взаимопонимание, прощение 

и самопожертвование героев. Дополняет 

сериал пара эпизодов на видео, представ-

ляющая собой альтернативный вариант со-

бытий, и заодно рассказавший о жизни и 

гибели Аполлония, лишь мельком упомяну-

тых в сериале. Полнометражный бонусный 

эпизод лишён всякой серьёзности — в нём 

пилоты Аквариона побеждают ангела с по-

мощью песни, почти как в «Макроссе». Са-

моиронии Кавамори явно не занимать.

В прошлогоднем Basquash! от мисти-

ки и морали наконец-то получилось от-

дохнуть. Сериал о мире, где в баскетбол 

играют на гигантских роботах, вышел яр-

ким и жизнерадостным, полным здорового 

спортивного соперничества и командного 

духа. Правда, без спасения мира в конце 

тоже не обошлось. Планета нуждается 

в легендарном баскетболисте, которому 

придётся показать всю свою силу и мастер-

ство на официальном чемпионате и в под-

польных матчах, чтобы попасть на Луну, 

где и состоится финальная игра. Идея, что 

врага лучше переманить на свою сторону, 

чем уничтожить, работает и здесь: все со-

перники главного героя Дана в конечном 

итоге помогают ему в высокой миссии. В 

их числе девочки из поп-группы Eclipse, 

которые мало того что отлично пилотируют 

своих роботов, так ещё и поют, продолжая 

славные традиции Линн Минмэй. Легенда, 

правда, так и не сбылась. Дан не смог спа-

сти Луну одним метким ударом, но друзья 

не дали ему сдаться, продолжая игру до 

победы, создавая новую легенду, в кото-

рой для каждого нашлось место. Очень 

доб рый и душевный финал, лучше всех 

высокопарных бесед иллюстрирующий 

силу общности, дружбы и любви.

У Кавамори редко встречается карти-

на, когда один персонаж героически убе-

гает вперёд спасать мир, оставляя позади 

погибающих за него соратников. Пилот 

Хикару и певица Линн Минмэй с первого 

«Макросса» вместе противостоят косми-

ческой угрозе, также как и их наследники 

Альто и Шерил на «Фронтире». Храбрый 

воин Ван полагается на предсказания 

хрупкой школьницы Хитоми. Дзюна чер-

пает силы для сражений в своём парне-

оболтусе Токио. В «Акварионе» судьба 

мира ложится уже не плечи не пары, а 

троицы пилотов и всех её помощников. И, 

наконец, баскетболисты из Basquash! пе-

редают её друг другу вместе с мячом ради 

общего счастья и общей победы.

Режиссёр создал ряд детально прора-

ботанных вселенных с гигантскими робо-

тами, песнями и запутанными отношения-

ми героев. Исключение составляет только 

чудаковатая «Арджуна», ну да не будем к 

ней слишком строги — может быть, сняв 

это аниме, автор улучшил свою карму. На 

Земле и в дальнем космосе воспевается 

сострадание ко всему живому и любовь, 

побеждающая войну и смерть. Недаром 

именно Кавамори доверили снять фильм 

Spring and Chaos, вольное переложение 

биографии любимого японцами пи-

сателя Кендзи Миядзавы. Есть 

на счету Кавамори и пара про-

ходных, чисто увеселитель-

ных аниме, Daichis — Earth’s 

Defense Family и Anyamal Tantei 

Kiruminzoo, его работы есть в 

сборниках короткометражек 

Genius Party и Ani*Kuri15. 

Но ждут от него, ко-

нечно, очередного 

красавца-робота и дра-

матичных, эмоциональ-

ных сюжетов, в кото-

рых созидательные 

силы непременно победят, раство-

рят в своей безграничной доброте 

любое зло. Что ж, будем смотреть 

последний фильм о «Макроссе» и 

ждать новых творений этого 

всесторонне одарённого 

человека. 

Дружной команде любая беда нипочём. И плевать на мифы и легенды.

боты есть вв ввввввввввввввввввввввввв

етражек 

ri15. 

ко-

го 

а-

ль-

едят, раство-

чной доброте 

дем смотреть 

Макроссе» и 

й этого 

ногного о

«Как насчёт 
товарищеского 

матча по 
футболу?»
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Дмитрий Злотницкий

Стали известны первые подробности о новом проекте создателя сериалов Resident Evil и 

Devil May Cry Синдзи Миками. Экшен от третьего лица Vanquish студии Platinum Games 

повествует о конфликте, который в далёком будущем развернётся между Россией и США за 

право владеть космической станцией, предназначенной для сбора солнечной энергии.

На стороне наших потомков будут сражаться исключительно разнообразные роботы — Миками 

хочет сделать игру, в которой не придётся убивать живых существ. А вот на защиту звёздно-

полосатых идеалов встанет простой американский изобретатель Сэм, облачённый в стильный 

футуристический боевой доспех. Последний оборудован множеством смертоносных орудий, а 

также позволяет Сэму замедлять время, ускоряться и совершать полёты на короткие расстояния. 

Игровой процесс Vanquish будет основан на использовании укрытий, как в Gears of War.

Vanquish выйдет на консолях PS3 и Xbox 360 будущей зимой. После этого Миками 

посвятит всего себя руководству студией Tango, которую он основал в начале весны с 

целью вдохнуть новую жизнь в японскую игровую индустрию.

ЯПОНСКАЯ КЛЮКОВКА

Студия Crystal Dynamics работает над новой игрой о по-

хождениях знаменитой расхитительницы гробниц Лары 

Крофт — Lara Croft and the Guardian of Light. Игра заду-

мана как независимый вбоквел и потому будет значительно 

отличаться от предыдущих частей сериала.

Во-первых, любоваться девственными джунглями и за-

брошенными древними храмами нам отныне предстоит в 

изометрической проекции, а сама игра превратится в нату-

ральную аркаду.

Во-вторых, у главной героини появится верный спут-

ник — индеец-майя по имени Тотек, лихо орудующий ко-

пьём. Вместе с новым товарищем по оружию Ларе пред-

стоит остановить вырвавшегося на свободу злобного духа. 

Тотек станет играбельным персонажем наравне с самой 

Ларой Крофт, а кооперативный режим, по словам разработ-

чиков, будет одной из главных изюминок Lara Croft and the 

Guardian of Light.

Релиз игры ожидается уже нынешним летом. Она вый-

дет на платформах PC, PlayStation 3, Xbox 360 и будет рас-

пространяться лишь в цифровом виде за 15 долларов.

ДРУГАЯ ЛАРА

В двух словах

• Warner Bros. приобрела английскую студию 

Rocksteady, которая прославилась экшеном 

Batman: Arkham Asylum и сейчас трудится 

над второй частью похождений Тёмного ры-

царя Готэма...

• Компания WayForward Technologies работает 

над игрой Batman: The Brave and the Bold 

по мотивам одноимённого анимационного се-

риала. Она выйдет нынешней осенью на кон-

солях Wii и DS...

• Издательство Dark Horse анонсировало регу-

лярную серию комиксов по мотивам ролевой 

игры Mass Effect...

• Bethesda Softworks издаст экшен с элемента-

ми ролевой игры Hunted: Demon’s Forge, над 

которым работает студия inXile Entertainment, 

основанная Брайаном Фарго...

• Компания THQ выпустит весной следующего 

года продолжение фантастического экшена 

Red Faction: Guerrilla...

• Electronic Arts стала издателем эпической роле-

вой игры с рабочим названием Project Mercury. 

Руководит разработкой ведущий дизайнер тре-

тьей и четвёртой частей The Elder Scrolls Кен 

Ролстон, а сценарий пишет Роберт Сальваторе...

На 2011 год анонсирован выход очередной игры по мотивам «Властелина Колец» — 

The Lord of the Rings: War in the North студии Snowblind. Игра выйдет на персональных 

компьютерах, а также на приставках PlayStation и Xbox 360.

Как и предыдущие проекты компании (Baldur’s Gate: Dark Alliance, Champions of Norrath), 

это будет экшен с элементами ролевой игры. Сюжетной основой послужат как оригинальные 

романы Толкина, так и кино-

трилогия Питера Джексона.

Разработчики отказа-

лись от сказочной атмос-

феры первоисточника и 

решили сделать суровую 

мрачную игру для тех, 

кому за восемнадцать. The 

Lord of the Rings: War in the 

North станет первым инте-

рактивным развлечением 

по мотивам произведе-

ний Толкина с возрастным 

ограничением «только для 

взрослых».

НА СЕВЕРЕ СРЕДИЗЕМЬЯ

На Game Developers Conference ком-

пания Sony, наконец, объявила окон-

чательное название нового контроллера 

для приставки PlayStation 3 — PlayStation 

Move. Функционально он напоминает со-

временную версию Wii Remote и идёт в 

паре с субконтроллером, который, в свою 

очередь, вызывает стойкие ассоциации с 

Wii Nunchuk. PlayStation Move будет реа-

гировать на перемещение игрока во всех 

трёх измерениях, а также на скорость и 

интенсивность его движений.

Одновременно с релизом контроллера 

в продажу поступит полтора десятка 

игр, поддерживающих его, — они будут 

распространяться как на дисках, так и 

через сетевой магазин PlayStation Net-

work. В основном это будут казуальные 

развлечения для всей семьи, подобные 

тем, к которым привыкли владельцы Wii. 

Впрочем, по словам представителей Sony, 

PlayStation Move найдёт применение и в 

серьёзных играх. В частности, с помощью 

этого приспособления будет так же удобно 

играть в стратегии в реальном времени, 

как с мышкой на PC.

Комплект новых контроллеров вме-

сте с камерой PlayStation Eye, необ-

ходимой для их работы, обойдётся 

владельцам PlayStation 3 примерно 

в 100 долларов.

ЧТО В ИМЕНИ ТВОЁМ

Андрей Ленский
22 января 1972 — 3 марта 2010

Главный редактор журнала 

«Лучшие компьютерные игры»
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В 
2003 году финансовые 

проблемы издательства 

Interplay похоронили студию 

Black Isle, подарившую миру 

две первые части Fallout и 

Planescape: Torment. Остав-

шиеся не у дел разработчики 

не стали долго горевать у раз-

битого корыта и вскоре осно-

вали Obsidian Entertainment. 

Издательство LucasArts как 

раз подыскивало команду, 

которой можно было бы до-

верить работу над второй ча-

стью Star Wars: Knights of the 

Old Republic, так как созда-

тели оригинала были заняты 

другими проектами. И лучше-

го кандидата, чем Obsidian, 

нельзя было вообразить.

Но из-за сжатых сроков 

Knights of the Old Republic 2 

оказалась сыроватой игрой 

и не сумела в полной мере 

оправдать ожидания поклон-

ников, хотя потенциал был 

огромен. Что проблемы были 

именно во времени, доказал 

уже второй проект Obsidian — 

ещё одно продолжение успеш-

ной ролевой игры от канадских 

коллег: Neverwinter Nights 2 во 

многом превзошла оригинал. 

И тем не менее за студией 

прочно закрепилась репутация 

подмастерья BioWare. Так что, 

кажется, никто не удивился, 

когда издательство Bethesda 

Softworks объявило, что имен-

но Obsidian займётся вбокве-

лом Fallout 3.

Помните шокирующее на-

чало Planescape: Torment, когда 

главный герой обнаружил себя 

в морге? В Fallout: New Vegas 

сценаристы зашли ещё дальше, 

и с нашим новым протеже при-

дётся познакомиться, когда его 

могилу раскопает робот, трудя-

щийся на посылках у местного 

врача-любителя. Добрый док-

тор на скорую руку залатает 

израненное тело, а вот амнезия 

последнего окажется эскула-

пу не по плечу. Восставший из 

мёртвых герой помнит, что ра-

ботал курьером и должен был 

доставить в Новый Вегас какое-

то очень важное послание, но 

попал в засаду и едва не погиб.

Подозреваемых будет не-

мало: в лучшие годы Лас-

Вегаса концентрация опасных 

личностей на один квадрат-

ный метр значительно превы-

шала допустимую норму, а уж 

после ядерного апокалипсиса 

и вовсе достигла критического 

значения, хотя игорная столи-

ца пострадала меньше других 

городов США. Герой очутится 

в центре противостояния трёх 

организаций: примкнуть мож-

но будет к работорговцам из 

Легиона Цезаря, цивилизато-

рам Новой Республики Кали-

форния или жителям Нового 

Вегаса, для которых и ядер-

ная война не стала поводом 

прекратить делать деньги на 

человеческих пороках.

Разработчики стремятся 

в рамках вселенной Fallout 

создать нечто новое: светлое 

небо над головой, настоящие 

зелёные растения, казино, 

даже с супермутантами мож-

но вести диалог не только по-

средством оружия. Насколько 

хороши были в Fallout 3 мир, 

побочные задания и игровой 

процесс, настолько же слабы 

диалоги и основной сюжет. 

Получив на руки готовую тех-

нологию, разработчики броси-

ли все силы на исправление 

двух этих недостатков — тем 

более умение придумать и по-

дать захватывающую историю 

всегда было главным козырем 

и Black Isle, и Obsidian.

Базовые принципы игро-

вого процесса и внешний вид 

Fallout: New Vegas заимствует 

у третьей части, но при этом 

игра обещает выгодно отли-

чаться. К примеру, навыки ге-

роя будут иметь значение не 

только в бою, но и в диалогах: 

лишь профессиональный ха-

кер сможет поговорить с со-

беседником о компьютерах. 

Мы сможем манипулировать 

враждующими фракциями и 

всерьёз влиять на облик игро-

вого мира. А к уже знакомой 

нам карме добавится репута-

ция, от которой будет зависеть 

как отношение к герою прочих 

персонажей, так и финал игры. 

И подобных нововведений, 

делающих игровой процесс 

более глубоким и за-

хватывающим, 

обещают десят-

ки. Судя по 

всему, на-

мечается 

не очеред-

ное дополне-

ние, а полно-

ценная игра.

Дмитрий 
Злотницкий

В окрестностях Нового Вегаса предстоит посетить знаменитую «Зону 51». Электричество в мире Fallout: New Vegas считается одной из главных ценностей.

Fallout: New Vegas
ПЛАТФОРМЫ: PC, PlayStation 3, 
Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Obsidian 
Entertainment
ИЗДАТЕЛИ: Bethesda Softworks, 
Namco Bandai
САЙТ ИГРЫ: fallout.bethsoft.com
ТИП ИГРЫ: Ролевая игра
ДАТА ВЫХОДА: Осень 2010 года

Игра не на жизнь

ЖАНР Постапокалиптический 
боевик

В самом конце весны выйдет первый проект Obsidian 

Entertainment, созданный на основе собственной истории, — Alpha 

Protocol. Это ролевая игра в стиле Mass Effect: кинематографич-

ная, с динамичным экшеном и лихо закрученным сюжетом. Глав-

ное её отличие от конкурентов заключается в сеттинге. Устав от 

фантастических и фэнтезийных миров, разработчики решили на 

время вернуться в реальный мир и создать игру о супершпионе.

ШПИОНСКИЙ ЭКСПЕРИМЕНТ

-

лне-

но-

а.

«Это не мусор, это 
постапокалиптический 

антураж»
«Сколько 

там мусора!»
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Каждая игра серии 

Final Fantasy — эпиче-

ская драма в самом строгом 

смысле этих слов. Запустив её, 

вы попадаете в фантастический 

мир, стоящий на грани страш-

ных потрясений, о которых его 

жители потом будут слагать 

Илиады и Махабхараты. Под ва-

шим управлением оказываются 

Ахиллесы и Одиссеи, Арджуны 

и Карны этого мира — те, чьи-

ми руками он вот-вот будет из-

менён навсегда. Именно они, 

их личные черты и жизненные 

трагедии составляют основное 

содержание любой из частей 

серии, за вычетом разве что 

самых ранних. Поэтому отно-

сить эти игры к ролевым можно 

только формально: в отличие от 

Fallout или Dragon Age: Origins, 

игрок здесь не получает авата-

ра, которого сможет развивать, 

как пожелает, поворачивая сю-

жет в ту или иную сторону. Вы 

здесь зритель, а не участник, и, 

хотя джойстик в ваших руках, 

служит он лишь для того, чтобы 

направлять героев по предна-

чертанному им пути.

Тринадцатая часть доводит 

этот принцип до предела: пе-

ред нами уже почти не игра, а 

интерактивное кино. Львиная 

доля игрового процесса выгля-

дит так: группа бежит по длин-

ному коридору с чудовищами. 

Он изгибается и петляет, ино-

гда встречаются ответвления, 

заканчивающиеся тупиками с 

сокровищами, но развилок не 

бывает никогда. Каждые три-

четыре минуты вы добирае-

тесь до очередного события — 

заблудиться или пройти мимо 

невозможно, но на всякий слу-

чай они заботливо подсвечены 

на карте: «Внимание, здесь 

будет сцена». Игрок в букваль-

ном смысле бежит по сюжет-

ной линии от одной перипетии 

к другой. Больше всего это 

похоже на американские гор-

ки: вы с бешеной скоростью 

летите вперёд, делая петли и 

захватывающие дух крутые 

повороты, но с рельс не може-

те сойти ни на сантиметр.

Многие фанаты прошлых 

частей почувствуют себя огра-

бленными. Мини-игры с приза-

ми? Увы, но по местному анало-

гу «Золотого блюдца» вы про-

носитесь, не сбавляя скорости, 

и больше туда не возвращае-

тесь. В этот момент чувству-

ешь себя туристом из старого 

анекдота, который, услышав от 

экскурсовода «Сейчас мы про-

езжаем мимо знаменитого ка-

баре Мулен Руж», возмущённо 

закричал: «А почему мимо?». 

Секретные персонажи со свои-

ми побочными сюжетными ли-

ниями? Не ищите, их нет. Краса 

и гордость жанра, обязатель-

ный воздушный корабль, по-

зволяющий облететь весь мир, 

разглядев из-под облаков все 

тайные уголки? Герои разбива-

ют его, едва обнаружив. Поезд-

ка верхом на фирменной жёл-

той птичке чокобо? Это есть: 

ближе к концу вы выбираетесь-

таки из бесконечного коридора 

на сравнительно просторную 

равнину, где можно выполнять 

побочные квесты и, если не-

много постараться, оседлать 

пернатого друга. За этими 

квестами можно провести не 

один час — а можно, не задер-

живаясь, нырнуть в очередной 

коридор и уже больше не схо-

дить с рельс до самого финаль-

ного ролика. Добыча особой 

экипировки? Присутствует, но 

пригодится она вам только в 

упомянутой выше песочнице с 

побочными квестами: игру без 

особого труда можно пройти, 

не сменив выданного в начале 

оружия, ни разу не воспользо-

вавшись системой усовершен-

ствования вещей, и даже — хо-

ЦИТАТА
«Когда молитвы превраща-

ются в клятвы, даже Судьба 

не может встать у них на пути» 

(Эрба Юн Фэнг).

Не обошлось без вызываемых хранителей. Один, Шива, Багамут, Александр могут сражаться на стороне героев, а могут прокатить 

их на спине.

Final Fantasy XIII
ПЛАТФОРМЫ: PlayStation 3, 
Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Square Enix
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«Новый диск»
САЙТ: finalfantasy13game.com
ТИП ИГРЫ: Японская ролевая игра
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Бесконечный бег

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• серия игр Soul Blazer

• аниме Escaflowne: The Movie (2000)

ЖАНР Техно-фэнтези
В качестве оружия суровая Молния использует складные ганблейды, причём одна из 

моделей называется — бальзам на раны фанатов — Leonheart.
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тите верьте, хотите нет, — ни 

гроша не потратив в магазине.

Оправдано ли такое нару-

шение всех канонов? Не боясь 

обвинений в ереси, ответим: 

да. Этой ценой тринадцатая 

часть сумела с невиданным 

раньше блеском исполнить 

главный канон: дать мощную, 

берущую в плен и не отпускаю-

щую все пятьдесят часов игры 

историю. Скажите честно: вы 

бы хотели, чтобы во время по-

ездки по американским горкам 

ваша тележка сумела-таки 

сойти с рельс? А как вам пер-

спектива остановиться между 

двумя мёртвыми петлями, пе-

рекусить, найти десять болтов 

для колёс и поиграть в автома-

ты? Это может быть занятно — 

именно так устроены игры, 

которые принесли серии сла-

ву, — но удовольствие от са-

мой поездки окажется стёрто. 

Новая часть устроена иначе: 

здесь вы погружены в сюжет, а 

всё, что могло бы отвлечь вас, 

выброшено или до предела об-

точено. Система развития пер-

сонажей прямолинейна, почти 

рудиментарна. Параметров у 

героев всего три: сила, магия 

и здоровье. Скачки в боевой 

режим и обратно мгновенны, 

а сами сражения, быстрые и 

яростные, заканчиваются се-

кунд за двадцать. В случае по-

беды здоровье восстанавлива-

ется автоматически, а в случае 

поражения вам предложат не 

загрузить сохранёнку, а тут же 

переиграть неудачный бой. 

Не менее безжалостно от-

секли всё второстепенное и от 

игрового мира. Вы не встре-

тите здесь ни муглов и прочих 

забавных зверюшек, ни шу-

тейных монстров вроде как-

туаров, тонберри или малень-

ких домиков. У ваших героев 

нет времени, чтобы отдохнуть, 

расслабиться и посмеяться, — 

не будет его и у вас. Этими 

жестокими мерами разработ-

чики добились главного: на-

пряжение не ослабевает ни 

на минуту, игру не хочется 

бросать, пока не покраснеют 

глаза, а джойстик сам не вы-

падет из рук.

Что же это за история? По-

стараемся рассказать о ней, не 

раскрывая важных тайн. Для 

игрока она начинается резко 

и внезапно, безо всяких пояс-

нений, с кровавого побоища, 

устроенного солдатами в боль-

шом городе. Мрачная девушка, 

похожая на потерянную сестру 

Клауда или Скволла из про-

шлых частей, бежит по разва-

линам, отбиваясь от солдат, к 

парящей над руинами исполин-

ской фигуре. Группа молодых 

людей пытается организовать 

гражданское сопротивление 

мародёрам. Из отрывочных 

разговоров постепенно начи-

нает вырисовываться картина 

мира, состоящего из двух враж-

дующих частей: гигантского 

Кокона с многомиллионным 

населением и простирающейся 

под ним равнины Гранд-Пульса. 

Оба мира населены людьми и 

фал’Си — опекающими их по-

лубожественными существами. 

После давней войны фал’Си Ко-

кона заделали пробоину в нём, 

взяв материал с поверхности 

Пульса, но не заметив притаив-

шегося среди камней враждеб-

ного сородича. Теперь, много 

веков спустя, существо просну-

лось. И жители Кокона, хуже 

чумы боящиеся и ненавидящие 

всё, связанное с Пульсом, по-

требовали от правительства 

уничтожить весь город. Резня 

не помогла предотвратить того, 

чего боялись люди: фал’Си 

Пульса клеймило нескольких 

горожан, превратив их в л’Си — 

своих слуг, наделённых магиче-

скими силами. Вчерашние горо-

жане оказываются в ловушке. 

Если они не выполнят свой 

Фокус — задание, полученное 

от фал’Си, — то превратятся в 

омерзительных зомби из рас-

пухшего мяса и кристаллов. В 

чём заключается Фокус, они 

не знают, но, похоже, фал’Си 

хочет, чтобы они разрушили 

Кокон. Впрочем, юноша, в мир-

ной жизни защищавший город 

от монстров с Пульса, уверен: 

Кокону угрожает опасность, ко-

торую они должны отвести. Но, 

даже если л’Си поймут и испол-

нят свой Фокус, единственная 

их награда — вечный сон в кри-

стальной глыбе. Они обречены 

при любом исходе, и им некуда 

бежать. А бежать надо: зара-

жённые Пульсом, они стали 

врагами всего Кокона, и на них 

объявлена охота. Герои бегут — 

а с ними бежим и мы.

Настолько трагичной и бес-

просветной Final Fantasy ещё 

не бывала. Помните запавшую 

в душу многим гибель сами-

знаете-кого в седьмой части? 

Здесь уже в завязке умирает 

сестра одного из героев, она же 

невеста другого. Её кристалли-

ческая смерть задаёт тон всему 

повествованию, персонажи ко-

торого гибнут часто и жестоко, 

причём подчас от собственной 

руки. Враг сжимает кольцо, 

л’Си мечутся, силясь отгадать, 

в чём их Фокус и как его ис-

полнить. Они ищут поддержку, 

а находят или предательство, 

или, что ещё хуже, запусте-

ние — вместо гостеприимного 

посёлка их встречает засыпан-

ный кристаллической пылью 

город-призрак с бродящими по 

улицам изуродованными зомби, 

а вместо поддержки — засада. 

Даже квесты вам дают не люди, 

а ставшие кристаллами мертве-

цы, хранящие щемяще горькие 

воспоминания. Мир развалива-

ется на куски, но среди хаоса 

обречённые герои поднимают-

ся на ноги. И из предельного 

отчаяния рождается надежда, а 

из боли и горя — сила своими 

руками совершить чудо.

Итог: Аристотель учил, что 

цель трагедии — катарсис, 

то есть очищение, которое 

зритель переживает, пройдя 

с героями через страдания и 

страх. Мы думаем, философ 

одобрил бы эту игру: за тот 

катарсис, который приносит 

её горький, точёный, без еди-

ной фальшивой ноты сюжет, 

ей можно простить попрание 

жанровых традиций.

• мини-игры

• муглы

• карта мира

ОТСУТСТВУЮТ

• чокобо

• Сид

• Багамут

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Бои идут в реальном времени. Напрямую вы контролируете только лидера партии, а остальным двум отдаёте общие указания: лечи, 

атакуй, защищай...

В Square Enix завели моду 

выпускать под знаком одной 

части целые циклы игр, и не 

только их. Final Fantasy XIII 

должна стать трилогией: парал-

лельно со ней ещё с 2003 года 

идёт разработка Final Fantasy 

Versus XIII и Final Fantasy Agito 

XIII. Объединённые единым ми-

ром, но не сюжетом, игры обра-

зуют цикл Fabula Nova Crystallis 

Final Fantasy XIII.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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На какие безумства мы го-

товы, чтобы ещё раз ока-

заться в любимой фантасти-

ческой вселенной? Давайте 

соригинальничаем: побегаем 

по стенам, заорём с макушки 

дерева на луну или расстре-

ляем в воздух обойму-другую. 

Если для вас эти «развлече-

ния» не в новинку, можете 

считать Aliens vs Predator са-

мым долгожданным и вместе 

с тем самым провальным про-

ектом 2010 года.

Игра преподнесла доста-

точно неприятных сюрпризов: 

посредственный дизайн уров-

ней и отсутствие баланса от-

бивают всякое желание углу-

биться в творчество Rebellion. 

За не доведённую до ума 

графику и слабый однополь-

зовательский режим Aliens vs 

Predator уже получила изряд-

но тумаков, однако распрода-

лась таким тиражом, что соз-

датели уже ведут переговоры 

о сиквеле. Проделки уличных 

магов? Отнюдь. Просто в 

интерактивной главе яутжа-

ксеноморфской саги есть пра-

вильная атмосфера, а это, со-

гласитесь, уже немало. Во что 

превращаются «Чужие против 

Хищника» без атмосферы, мы 

прекрасно знаем — спасибо 

братьям Штраус. У разработ-

чиков из Rebellion получилась 

куда более состоятельная 

часть Aliens vs Predator — в 

ней правильно выбраны и де-

корации, и фабула, и действу-

ющие лица. Другое дело, что 

сценаристам особо хвастать-

ся нечем: поскупились они на 

второстепенных персонажей 

и интересные диалоги. Хотя 

фанаты вселенной получили 

свою дозу наркотика.

Нужно отдать должное раз-

работчикам: они снабдили 

клыкастых подопечных рядом 

навыков, о которых поклон-

ники мечтали аж с 1999 года. 

Например, самонаводящийся 

бросок Чужого (убийствен-

ная штука!), его умение чуять 

врага сквозь стены, не вы-

сасывающая запас энергии 

маскировка у Хищников — с 

этими новшествами играть 

стало куда веселее. К самым 

вопиющим огрехам управле-

ния можно со временем при-

выкнуть, особенно если вы 

искренне любите местных зве-

рушек. Скорее всего, публику 

вывел из себя не дисбаланс 

игры, а то, как разработчики 

извратили систему рукопаш-

ных поединков. Играя одним 

из инопланетян, можно под-

красться к жертве или наско-

чить на неё из-за угла, после 

чего предоставляется возмож-

ность быст ренько прикончить 

«счастливчика». Достаточно 

нажать всего одну кнопку, и 

программа запустит анима-

цию убийства: яутжа оторвёт 

жертве голову, ксеноморф 

насадит добычу на хвост. Кро-

ваво, зрелищно — спору нет, 

только одно но: для осущест-

вления фокуса необходимо 

подловить момент, когда на 

экране высветится значок ис-

комой кнопки. Таким образом, 

игрок вынужден следить не за 

перемещением жертв, а за по-

явлением маленькой иконки 

в центре экрана. Конечно, её 

можно игнорировать, но про-

чие атаки менее эффективны. 

Пока яутжа замахивается для 

сильного выпада, его рвут на 

карнавальные ленты несколь-

ко ксеноморфов. Чужой же, 

вместо того чтобы молниенос-

но бить лапами, нехотя ими от-

махивается. Такие удары па-

рирует даже десантник — уж 

что-что, а лбы у воспитанни-

ков местного военного корпу-

са будь здоров какие крепкие.

Итог: к сожалению, на каж-

дое достоинство новой Aliens 

vs Predator обнаруживается 

огрех, который сводит прак-

тически на нет усилия раз-

работчиков. Конечно, все те, 

кто говорят, будто от творения 

Rebellion невозможно полу-

чать удовольствие, бессовест-

но кривят душой. Игра способ-

на увлечь если не одиночной 

кампанией, то многопользова-

тельским режимом уж точно.

ЦИТАТА
«Вейленд Ютани. Мы создаём лучшие миры» (Лозунг корпорации 

на заляпанном кровью плакате).

• лейтенант с номером 36706

• чудом уцелевшая девочка

• космические жокеи

ОТСУТСТВУЮТ

• собственно, Чужие

• собственно, Хищники

• собственно, «против»

ПРИСУТСТВУЮТ

Олег Гаврилин 7
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ОЦЕНКА «МФ»

А сам-то выпрыгнул на меня, значит, во-о-от с таким тесаком!

Aliens vs Predator
ПЛАТФОРМЫ: PC, PlayStation 3, 
Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Rebellion
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1C-СофтКлаб»
САЙТ: sega.co.uk/games/
aliens-vs-predator
ТИП ИГРЫ: Шутер с видом 
от первого лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
18+ (для лиц старше 18 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

И вновь начинается бой

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• The Darkness

• Spider: The Video Game

ЖАНР Научно-фантастический 
боевик

Увы, когда сотрудники Rebellion нажимали воображаемую кноп-

ку с надписью «перезапуск франчайза», они явно что-то замкну-

ли. В результате — никакого перезапуска. Бренду «Чужие против 

Хищника», которому и без того подпортили репутацию господа-

кинематографисты, всего-навсего дали пинка — для скорости. 

Зря они так, ведь неписанное правило космоплавателей недаром 

гласит: «Будьте вежливы с инопланетянами — они могут оказаться 

людоедами».

В общем, Aliens vs Predator — знакомое старое кресло, пусть и с 

новой отделкой. Хуже то, что из него торчат острые ржавые пружи-

ны, на которые таки придётся сесть поклоннику вселенной. Неудоб-

но, говорите? Больно? Так ведь никто не обещал, что будет легко. 

Крепитесь. Меланхоликов тут либо едят, либо вешают на стену в 

виде экспонатов. Эх, на какие только безумства мы не готовы ради 

шанса ещё разок свидеться с любимыми монстрами.

«РЕЗЮМЕ ПЕРЕЗАПУСКУ»

Шире ротик, уважаемый. Сейчас доктор Лицехват полечит ваш кариес. И мигрень. И 

сердечную недостаточность.
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ВThe Sky Crawlers: Innocent 

Aces нет ничего от класси-

ческих авиасимуляторов. Дей-

ствие игры разворачивается в 

фантастической вселенной, так 

что об исторической достовер-

ности стоит позабыть. Сделана 

она по мотивам нашумевшего 

аниме Мамору Осии, так что 

о реализме и запредельной 

сложности речи также быть 

не может. Не шибко удалось и 

управление дежурными моу-

том и нунчаком: из-за всевоз-

можных корявостей их хочется 

отбросить в сторону и пойти за 

старым добрым геймпадом. Но, 

как ни парадоксально, при всём 

этом игра получилась хорошая.

Во многом это заслуга пер-

воисточника: The Sky Crawlers: 

Innocent Aces достался ориги-

нальный мир и сюжет, за раз-

витием которого в перерывах 

между боевыми вылетами ин-

тересно наблюдать. Действие 

разворачивается в альтерна-

тивной Европе, где вооружён-

ные конфликты прекратились, 

но, чтобы дать выход людской 

агрессии, была создана иллю-

зия войны. Две корпорации при 

поддержке средств массовой 

информации устраивают воз-

душные бои, в которых сража-

ются пилоты-наёмники, одним 

из которых становится игрок.

Превратиться этой фаль-

шивой войне в рутину не дают 

прибывшие на базу новички, 

на вид совсем ещё дети. Тут-

то бойцы и вспоминают слухи 

о килдренах, нестареющих 

и неумирающих ребятах, ис-

кусственно созданных, чтобы 

стать идеальными пилотами. 

И слухи эти начинают под-

тверждаться, когда пара ново-

бранцев, погибших в бою, на 

следующий день возвраща-

ются со стёртой памятью. Не-

вольно вслушиваешься в пере-

палки соратников по радио во 

время боя и после — история 

бессмертных детишек, раз за 

разом отправляемых на бойню, 

интригует. Игра не пересказы-

вает сюжет фильма, а является 

его предысторией, так что для 

полноты картины стоит ознако-

миться с первоисточником.

Впрочем, не сюжетом еди-

ным хороша The Sky Crawlers: 

Innocent Aces. Миссии разнят-

ся от банального уничтожения 

целей на время до эскорта и 

разведки. Присутствует воз-

можность подогнать лётное 

средство под свой стиль игры. 

По мере прохождения открыва-

ются новые модели самолётов, 

каждому из которых можно по-

менять двигатель, броню и так 

далее вплоть до покраски. Игра 

вышла довольно короткая, но 

каждую из миссий можно прой-

ти заново, на другом самолёте 

и более высоком уровне слож-

ности. Воздушные бои здесь 

эффектны и динамичны, так 

что к пройденному стоит вер-

нуться, побить прошлые рекор-

ды и получить очередной бонус.

К оформлению игры 

нет никаких претензий, 

ретро стилистика передана 

приглушённо-коричневатой 

цветовой гаммой, резко кон-

трастирующей с живой сине-

вой небес. Портит всё только 

средненькая графика — тех-

ническая слабость Wii даёт о 

себе знать размытыми тексту-

рами. Притом что управление 

фирменными контроллерами 

консоли не ахти какое, неволь-

но задумываешься, как здоро-

во игра могла бы выглядеть на 

той же PlayStation 3. Звуковое 

сопровождение не запоми-

нается, дубляж выполнен на 

среднем уровне, японской до-

рожки нет, что может огорчить 

суровых анимешников, при-

знающих только оригинальную 

озвучку и субтитры. Но грех 

придираться к мелочам, спаси-

бо, что вообще перевели игру, 

хоть и с опозданием в год.

Итог: простенький авиа-

симулятор, с приятной графи-

кой и хорошим сюжетом. The 

Sky Crawlers: Innocent Aces, 

не в пример большинству игр 

по раскрученным кинолен-

там, — удачный самостоятель-

ный продукт. Правда, чтобы 

по достоинству оценить его, 

придётся посмотреть аниме-

первоисточник.

ЦИТАТА
— Слышал о килдренах? Го-

ворят, создали детей-пилотов, 

которые не стареют и умирают 

только в бою.

— Вот как. И зачем мы тог-

да тут шкурами рискуем?

(Пилоты делятся 

слухами, близкими, 

как оказалось, к реальности)

• историческая достоверность

• передовая графика

• удобное управление

ОТСУТСТВУЮТ

• интересный сюжет

• персонажи одноимённого аниме

• разнообразные миссии

ПРИСУТСТВУЮТ

Ксения Аташева 8
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ОЦЕНКА «МФ»

Одна из первых миссий — сбить несколько грузовых самолётов.

The Sky Crawlers: 
Innocent Aces
ПЛАТФОРМА: Wii
РАЗРАБОТЧИК: Namco
САЙТ: skycrawlersinnocentaces.com
ТИП ИГРЫ: Авиасимулятор
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
12+ (для лиц старше 12 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Небесный охотник

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Ace Combat

• Blazing Angels: Squadrons of WWII

ЖАНР Военная драма

В Японии игра вышла всего через три месяца после премьеры 

анимационного фильма Мамору Осии («Призрак в доспехах» и 

«Полиция будущего») The Sky Crawlers. Аниме снято по мотивам 

одноимённой серии романов Хироси Мори, выходила и манга. 

Осии и Мори консультировали разработчиков по ходу работы, 

участвовали в тестировании, а заставки созданы всё теми же 

аниматорами Production I.G.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Специально для игры было нарисовано 

несколько анимешных роликов.
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Тяжело быть сиквелом: 

каким бы хорошим про-

должение ни вышло, а срав-

нений с оригиналом не из-

бежать. Стратегия Supreme 

Commander увидела свет в 

2007 году и пришлась по вкусу 

поклонникам жанра. Добавка 

готовилась несколько лет.

Supreme Commander 2 

развивает сюжет первой ча-

сти. Земная Конфедерация, 

кибраны и Эон Иллюминат 

(люди, киборги и возвышен-

ные сектанты-утописты соот-

ветственно), всласть навоевав-

шись, решили заключить мир. 

Но уже спустя пару десятков 

лет стороны вновь вывели из 

ангаров боевую технику. Осо-

бый драматизм событиям при-

даёт то, что возглавили враж-

дующие армии трое друзей, 

когда-то учившиеся вместе. К 

счастью, резать и жечь старых 

приятелей не придётся. Сюжет 

предсказуем как календарь: в 

нужный момент на сцене по-

является злодей, с которым и 

придётся воевать всю кампа-

нию, которая, к слову, поделе-

на на три достаточно больших 

блока — за каждую из фрак-

ций. Сюжет — то немногое, что 

роднит Supreme Commander 2 с 

оригиналом. Всё остальное, за 

исключением нескольких юни-

тов, подверглось тотальной пе-

реработке. Разработчики вняли 

голосу поклонников, указывав-

ших на очевидные недостатки 

первой игры: чрезмерно затяну-

тые миссии и неудобный интер-

фейс. Они не просто услышали 

своих фанатов, но действитель-

но проделали огромную работу 

над ошибками.

Графика в игре стала луч-

ше. Каждая модель тщательно 

отрисована. И пусть пейзажи 

не отличаются повышенной 

живописностью, зато идущая 

через пустыню армада из трёх-

четырёх сотен танков, взды-

мающая клубы пыли на фоне 

заката, радует глаз. Внимание 

к деталям — то, что выгодно 

выделяет Supreme Commander 

2 на фоне других стратегий. 

Дрожание раскалённого воз-

духа над соплами штурмови-

ков, кратеры, остающиеся по-

сле проведённой артподготов-

ки... Красиво, что тут скажешь. 

Ещё один козырь — масштаб-

ность. Забудьте о двух десят-

ках пехотинцев и парке тан-

ков, виртуозное управление 

которыми обеспечит победу. 

Здесь, как и в оригинале, иной 

размах. Разведгруппа в пол-

сотни роботов при поддержке 

пары десятков истребите-

лей — обычное дело. Армия в 

пять-шесть сотен боевых еди-

ниц — норма жизни. Побоище 

на полкарты — то, чего стоит 

ожидать от каждой миссии.

Подкупает обилие тактиче-

ских возможностей. Каждая 

миссия может быть пройдена 

разными путями. Да, коман-

дование может намекнуть, что 

«атаковать с воздуха не сто-

ит — сильная ПВО». Но при 

желании можно собрать воз-

душную армаду, которая пере-

мелет врага вместе со всеми 

его защитными турелями. А 

можно построить флотилию 

крейсеров, которые способны 

воевать и на суше. Можно за-

кидать врага ядерными подар-

ками. Или устроить ковровую 

бомбардировку.

Кроме того, сильно изме-

нился интерфейс. И заслу-

живает краткого, но тёплого 

слова: удобно.

Итог: качественная страте-

гия, способная доставить не-

мало приятных минут поклон-

никам жанра. Однако до сла-

вы прародителя не дотянула. 

Сюжет ли тому виной или не-

сколько урезанные масштабы 

происходящего — не знаем.

ЦИТАТА
«О, Иван, какая встреча! А 

я ведь помню тебя ещё беспо-

мощным куском протоплазмы» 

(Главный враг в момент встре-

чи с героем-кибраном).

• интересный сюжет

• эпичность происходящего

• инновационный 

геймплей

ОТСУТСТВУЮТ

• масштабные баталии

• огромные карты

• гигантские человеко-

подобные роботы

ПРИСУТСТВУЮТ

Сергей Шумский 8
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ОЦЕНКА «МФ»

Вся армия редко помещается на одном экране.

Supreme Commander 2
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Gas Powered Games
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Новый диск»
САЙТ: supremecommander2.com
ТИП ИГРЫ: 
Стратегия в реальном времени
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
7+ (для лиц старше 7 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: 
Присутствует (субтитры)

Гигантские и 
человекоподобные

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Warhammer 40000: Dawn of War

• StarСraft

ЖАНР Научная фантастика

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2,4 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 
128 Mb (желательно: C2D-6400, 2 
Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

Система улучшений в Supreme Commander 2 получилась непло-

хой. В наличии — пять ветвей исследований, от улучшения зданий 

до каждого из родов войск. Все они моментальные, и производятся 

за наличный расчёт очками исследований, которые можно получать 

либо выстраивая сеть научных лабораторий, либо за активные бое-

вые действия. Мораль: чем лучше воюешь — тем умнее становишься.

УГОЛОК ЮНОГО ТЕХНИКА
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Всегда немного грустно, 

когда заканчивается что-

то, к чему привык и даже 

привязался. У кого-то за-

вершился сериал, у кого-то 

распалась любимая группа. 

Игровой мир в этом году 

прощается с легендой стра-

тегических игр — серией 

Command & Conquer. Но уйти 

можно по-разному.

Подойдём к делу аккурат-

но, чтобы не травмировать 

старых любителей вселен-

ной. Сюжет игры вращается 

вокруг всеобщего любимца 

Кейна, который предложил 

GDI перемирие с целью со-

вместного установления кон-

троля над распространением 

тиберия. Последняя часть 

саги расскажет нам, что же 

задумал таинственный пред-

водитель братства NOD. За-

вязка интригует, несмотря ни 

на что.

А теперь, поклонники 

Command & Conquer, готовь-

те валидол. Игровой процесс 

Tiberian Twilight ошарашива-

ет, причём в худшем смысле 

слова. Консервативная стра-

тегия в реальном времени 

превратилась в новомодный 

тактический аналог: никаких 

больше харвестеров, пол-

зающих по тибериевым по-

лям, никакого строительства 

и зелёной рамочки. Вместо 

родной базы — ходячий цех 

(одного из трёх видов — на-

ступательный, оборонитель-

ный и поддерживающий) по 

производству всего, чего 

угодно; вместо накопления 

ресурсов — ограниченные 

очки командования, а в при-

дачу ко всему этому — очки 

опыта. Тиберий теперь слу-

жит источником очков иссле-

дования, на которые можно 

улучшать войска и разраба-

тывать новые виды техники. 

На карте есть точки, которые 

нужно захватывать с целью 

получения различных бону-

сов.

Видно, что такими ново-

введениями разработчики 

стремились ориентировать 

игру на мультиплеер. Напри-

мер, возможно совместное 

прохождение кампании. Это 

вносит некоторое разноо-

бразие, когда один игрок вы-

бирает класс наступления, а 

другой — класс поддержки. 

Вместе веселее. Но в целом 

результат удручающий — всё 

стало только хуже. Ради-

кальные перемены совер-

шенно непонятны. Зачем 

совершать столь спорные 

шаги, когда все ждут кра-

сивой концовки в любимом 

антураже? В результате 

всё, что связывает Tiberian 

Twilight с серией Command & 

Conquer, — Кейн, некоторые 

старые виды войск, да один и 

тот же сеттинг.

Чтобы разбавить негатив-

ное впечатление, стоит ска-

зать, что игра очень неплохо 

выглядит и звучит. Яркие 

спецэффекты, проработан-

ные войска, живые ролики 

между миссиями радуют 

глаз. А очень красивое зву-

ковое сопровождение даже 

прилагается на отдельном 

диске к расширенному из-

данию.

Итог: случилось то, чего 

не ожидал никто. Вместо 

понятного завершения — 

другая игра с множеством 

странных нововведений. 

Можно потратить пару вече-

ров, чтобы узнать историю, 

да и только.

ЦИТАТА
«Что? Управлять тиберием? 

Да не, я лучше пойду» (Интер-

вью по телевидению).

• строительство

• харвестеры

• традиции серии

ОТСУТСТВУЮТ

• Кейн в исполнении Джо Кукана

• знакомые фракции

• «Мамонты»

ПРИСУТСТВУЮТ

Сергей Канунников 7
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ОЦЕНКА «МФ»

Аватар NOD вызывает стойкие ассоциации с гетами из Mass Effect.

Command 
& Conquer 4: 
Tiberian Twilight
ПЛАТФОРМА: PC
РАЗРАБОТЧИК: EA Los Angeles
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
Electronic Arts
САЙТ: commandandconquer.com
ТИП ИГРЫ: Стратегия 
в реальном времени
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Несчастливая концовка

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Warhammer 40 000: Dawn of War 2

• Ground Control 2

ЖАНР Научная фантастика

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2.0 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 256 Mb (желательно: Core 2 Duo 2.4 GHz, 3 
Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

Иноземное вещество, по сюжету попавшее на нашу планету 

в 1995 году, навсегда изменило привычную жизнь на Земле. В 

боях за него погибло немало солдат, а гражданское население 

страдало от химического заражения. Благодаря усилиям Кей-

на и GDI тиберий был взят под контроль, и прекратил распро-

странение по планете. В Tiberian Twilight его можно обнаружить 

в разноцветных ящичках, подбирая которые, войска получают 

улучшения и звания, а также в виде отдельных кристаллов, 

которые можно отнести в зону высадки и получить очки иссле-

дования. Грозный минерал, едва не уничтоживший планету, те-

перь — лучший друг человека.

ТИБЕРИЙ
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Как известно, в историю 

можно либо войти, либо 

с размаху вляпаться. Однако 

спартанец Кратос из God of War 

изобрёл новый способ увеко-

вечивания собственного име-

ни — он в историю вгрызается, 

работая челюстями так, что 

только кровавые брызги летят. 

Более цивилизованные методы 

герою неведомы: он бил, рушил 

и ломал всё подряд на экранах 

телевизоров с 2005 года. Пере-

учиваться уже поздно, да и сто-

ит ли, если игроки от столь экс-

травагантных приёмов спартан-

ской дипломатии в восторге?

Все вышедшие части God of 

War (версия для мобильников 

не в счёт) стали бестселлерами 

и дружескими пинками отпра-

вили консоли Sony к вершине 

Олимпа популярности. В успехе 

третьей мало кто сомневался, 

а на самом деле поводов для 

беспокойств было достаточно, 

ведь разработчикам пришлось 

иметь дело с «необъезженной» 

системой PlayStation 3. Жизнь 

студии усложнил и Кори Бар-

лог — уникальный человек, 

который может с трибуны в ми-

крофон сказать слово «f*ck!», и 

ему при этом будут аплодиро-

вать. К сожалению, харизма-

тичный продюсер God of War 

2 покинул Santa Monica Studio 

ради другого проекта, и Стигу 

Асмуссену пришлось в темпе 

рукопашной схватки осваивать-

ся на посту нового руководите-

ля. Прибавьте сюда высокую 

планку качества преды дущих 

частей серии, и вы поймёте, 

через какой ад были вынужде-

ны прорываться разра-

ботчики. Благо, они это 

сделали — не застряли в 

Аиде пре-продакшена, не уто-

нули в Стиксе производствен-

ного этапа и благополучно до-

брались до релиза.

Если не вдаваться в под-

робности, можно сказать, 

что God of War 3 на 100% со-

ответствует канонам сикве-

лостроения: было бы глупо 

лишать фанатов того, к чему 

они привыкли. Нововведения 

кроются в мелочах, причём 

некоторые завуалированы на-

столько искусно, что трудно 

не удивиться. Третья часть не-

навязчиво усложняет шаблон 

трёхмерного экшена, поощряя 

игроков использовать разное 

оружие с разными врагами, 

регулярно открывает доступ к 

зрелищным связкам ударов и 

наказывает за бездумное на-

жатие кнопки атаки. Если не 

хотите, чтобы особо опасные 

страшилища препарировали 

хмурого Кратоса и растянули 

его татуированную шкурку на 

склонах Олимпа, придётся за-

пастись терпением и потрени-

ровать рефлексы. Хорошо, что, 

несмотря на буйный норов, 

Кратос идеально слушается 

команд — это создаёт ощуще-

ние, будто вы действительно 

контролируете ход поединков и 

в состоянии отправить к Зевсу 

на кулички любого оппонента.

Длиннющие списки доступ-

ных герою атак и широкий 

ассортимент магического 

оружия, безусловно, 

приведут в восторг 

тех, кто с упоением 

нарезал тонкими лом-

тиками мифологическую 

фауну в предыдущих частях 

God of War. Тем не менее, на-

стоящий конёк третьей главы 

древнегреческого фантазии — 

дизайн. Именно дизайн застав-

ляет в очередной раз полюбить 

God of War с её подчёркнуто 

идиотским сюжетом и квёлой 

мотивацией персонажей.

Любовь разработчиков к 

гигантизму лишилась гра-

ниц, в которых её держали 

технические характеристики 

PlayStation 2. Как следствие, 

главный герой иногда просто 

теряется на фоне заворажива-

ющих декораций, которые не 

только отлично детализирова-

ны, но и показаны с самых вы-

годных ракурсов. Частенько 

Кратосу достаётся роль блохи, 

крепко засевшей на теле оче-

редного титана, а это гаранти-

рует огромное количество не-

забываемых ощущений.

Постоянная смена ракур-

сов камеры и возрастающая 

динамика происходящего на 

экране способны кого угодно 

отвлечь от любых недостат-

ков игрового процесса. Магия 

в том, что у God of War 3 этих 

недостатков практически нет.

Итог: в начале жизни God 

of War производила впечатле-

ние удачной компиляции идей 

других экшен-франшиз. Слов-

но подтверждая идиому о том, 

что у судьбы есть чувство юмо-

ра, серия за пять лет обскака-

ла конкурентов по всем пара-

метрам, за исключением раз-

ве что сюжета. Третья часть 

оправдала возложенные на 

неё надежды и действительно 

стала одним из самых желан-

ных приобретений для тех, у 

кого дома есть PlayStation 3. 

Игра сочетает абсолютно всё, 

что на сегодняшний день инте-

ресует львиную долю её целе-

вой аудитории — расчленёнку 

и обнажёнку. Экшен, насилие 

и голая женская грудь — прак-

тика показывает, что иного 

для успеха не требуется.

God of War 3
ПЛАТФОРМА: PlayStation 3
РАЗРАБОТЧИК: Santa Monica Studio
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1C-СофтКлаб»
САЙТ: godofwar.com
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом 
от третьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
18+ (для лиц старше 18 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Бессмысленный 
и беспощадный

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Heavenly Sword

• Ninja Gaiden

ЖАНР Героическое фэнтези

ЦИТАТА
— Я верю тебе, Кратос!

— Не стоит.

(Диалог Кратоса 

и Пандоры)

Олег Гаврилин 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Конь хоть и водяной, но в зубы ему всё равно лучше не смотреть.

• крик «Это Спа-арта!»

• историческая достоверность

• целомудренная сдержанность

ОТСУТСТВУЮТ

• горы крови

• море трупов

• фонтаны ошмётков

ПРИСУТСТВУЮТ



99

Продолжение Dawn of War 2  

даёт игрокам возмож-

ность не только сойтись в бою 

с порождениями Варпа, но и 

самому обратить своих солдат 

на сторону тьмы. Служение 

тёмным богам открывает офи-

церам отрядов новые особые 

способности. Чтобы путь раз-

рушения не был столь привле-

кателен, разработчики преду-

смотрели бонусы за верную 

службу Императору.

Жаль, но практически все 

нововведения на этом закан-

чиваются. Игровая механика 

не изменилась, одиночная 

кампания проходится по тому 

же принципу, что и раньше: 

выполняем набор основных 

заданий на разных планетах, 

иногда мимоходом вылета-

ем на дополнительные, сна-

ряжаем войска (добавились 

предметы как склоняющие на 

сторону зла, так и освобож-

дающие разум от нечестивых 

мыслей). Максимальный уро-

вень опыта отряда повысился 

до тридцатого.

В многопользовательской 

игре теперь можно ввести в бой 

тёмные армии, а орки, эльдары, 

тираниды и космодесантники 

обзавелись новыми видами 

бойцов. Вот в общем-то и всё.

Итог: обычное продолже-

ние — и ничего более. 

ЦИТАТА
«Всегда появится новая беда» (Рассказчик «оригинальничает»).

• строительство

• радикальные нововведения

• тау и некроны

ОТСУТСТВУЮТ

• десантники Хаоса

• старые герои

• тактика

ПРИСУТСТВУЮТ

Сергей Канунников 7
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ОЦЕНКА «МФ»

Типичная для Chaos Rising ситуация: разрушить памятник, получив тёмную силу, или 

сохранить не только монумент, но и свою честь?

Warhammer 40000: 
Dawn of War 2 — 
Chaos Rising
ПЛАТФОРМА: PC
РАЗРАБОТЧИК: 
Relic Entertainment
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Акелла»
САЙТ: dawnofwar2.com
ТИП ИГРЫ: Тактическая стратегия в 
реальном времени
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
12+ (для лиц старше 12 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Тёмная сторона

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Ground Control 2

• Supreme Commander 2

ЖАНР Космическое фэнтези

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 3,2 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 128 
Mb (желательно: C2D-6400, 2 Gb RAM, 
видеокарта 256 Mb)

За минувшие годы в BioWare 

не забыли, что должно быть 

в хорошем дополнении: в меру 

увлекательная кампания, бога-

тый перечень новых способно-

стей, заклинаний и классов для 

персонажей, щедрое пополне-

ние бестиария и пара-тройка 

запоминающихся героев. К со-

жалению, разработчики срабо-

тали слишком грубо, перекиды-

вая сюжетный мостик к «Про-

буждению» от оригинальной 

игры. У последней было много 

альтернативных концовок, при-

чём в некоторых из них прота-

гонист жертвовал своей жиз-

нью. Однако это не помешает 

ему чудесным образом «вос-

креснуть» в дополнении (хотя, 

конечно, можно создать и ново-

го героя). Решения, принятые в 

ходе прохождения «Dragon Age: 

Начало», также не повлияют на 

события дополнения.  

В любом случае нам пред-

стоит заняться восстановле-

нием ордена Серых стражей, 

попутно разбираясь, почему по-

сле гибели архидемона порож-

дения тьмы, вместо того чтобы 

убраться в родные подземные 

глубины, обзавелись способно-

стью говорить и продолжают 

третировать мирных граждан.

Итог: «Пробуждению» не-

достаёт глубины и многогран-

ности оригинала, но осталь-

ные достоинства Dragon Age 

остались на месте, а большего 

от дополнения ждать и не при-

ходилось.

ЦИТАТА
— Оно действительно разговаривает!

— Так давайте его заткнём!

(Андерс и Огрен,  столкнувшись 

с говорящим порождением мрака)

• романтическая линия

• пёс-мабари

• эпический размах событий

ОТСУТСТВУЮТ

• альтернативные концовки

• новые компаньоны

• война порождений тьмы

ПРИСУТСТВУЮТ

Дмитрий Злотницкий 8
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ОЦЕНКА «МФ»

Источником зла в мире Dragon Age служат не только порождения мрака.

Dragon Age: 
Origins — Awakening
ПЛАТФОРМА: PC, PlayStation 3, Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Relic Entertainment
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Electronic Arts
САЙТ: dragonage.bioware.com/awakening
ТИП ИГРЫ: Ролевая игра
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 18+ 
(для лиц старше 18 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Промежуточный финал

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Baldur’s Gate 2: Throne of Bhaal

• Neverwinter Nights 2: Mask of the 

Betrayer

ЖАНР Эпическое фэнтези

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 
128 Mb (желательно: 2 GHz, 2 Gb 
RAM, видеокарта 256 Mb)



100

И гра отличается от серьёз-

ного дела тем, что в ней 

всё происходит понарошку. В 

каких-то играх вы понарошку 

бегаете, летаете, стреляете, 

убиваете и гибнете, иногда 

даже не затрудняясь выяс-

нить, за что, собственно, идёт 

бой. В других, как в театре, 

наблюдаете за разворачиваю-

щейся понарошку драмой, и 

даже можете повлиять на её 

исход. Но самые удивитель-

ные из игр — те, что дарят 

вам огромный мир, который 

вы можете долго исследовать, 

чтобы в конце концов пона-

рошку в него поверить.

Мир, где происходят со-

бытия Albion, — одноимённая 

планета и её орбита — кажет-

ся поначалу суровым и блё-

клым. Это далёкое будущее, 

в котором от звезды к звез-

де ползают циклопические 

консервные банки с людьми 

на борту. Земные мегакорпо-

рации исследуют галактику, 

как это водится в капитали-

стических странах, 

отнюдь не в гумани-

тарных целях. Найдя 

богатую ресурсами пла-

нету, корабль-добытчик под 

стоны экологов выпивает её 

до капли и улетает с ценными 

ресурсами на борту, оставляя 

за собой пустыню. Грезящая 

странными снами команда 

приближается к очередной 

сокровищнице — планете, 

фигурирующей в отчётах 

под красноречивым наиме-

нованием «Слиток». Густая 

облачность не позволяет тол-

ком осмотреть поверхность 

с орбиты, так что на землю 

спускаются двое исследо-

вателей, ожидая встретить 

унылый марсианский пейзаж. 

Челнок ломается, и посадка 

получается аварийной. Про-

верив, все ли кости целы, 

путешественники выбирают-

ся из нехорошо дымящейся 

кучи железа. Их встречает 

буйство жизни и красок, кото-

рое поражает даже сидящего 

по ту сторону экрана игрока, 

чей глаз уже привык к одно-

образной голубовато-серо-

коричневой гамме корабля. 

В следующий момент челнок 

взлетает на воздух, что оглу-

шает героя. И первого, кого 

он видит, придя в себя, — 

вы′ходившего его аборигена.

Если продолжить пере-

сказ сюжета, вы наверняка 

вспомните один прогремев-

ший недавно фильм. На пла-

нете обнаруживается разум-

ная жизнь — народ искаи, 

млекопитающие-гуманоиды с 

хвостами, способные к теле-

патии и вместо технократиче-

ской цивилизации выбравшие 

биологическую. Проживи кэ-

мероновские на’ви спокойно 

ещё десяток тысяч лет, они, 

наверное, тоже научились бы 

выращивать целые дома и го-

рода. То же самое можно ска-

зать и о любой другой теме, 

присутствующей в обоих про-

изведениях, от межвидовой 

любви до бесчеловечности 

мегакорпораций: там, где 

«Аватар» обозначает ситуа-

цию парой штрихов, Albion ри-

сует полномасштабное, слож-

ное и разноцветное полотно.

Это и есть главный козырь 

игры: подробнейше прорабо-

танный, живой мир. В любой 

ролевой игре по улицам го-

родов ходят статисты, с кото-

рыми можно поговорить, но 

мало где вы услышите от них 

больше, чем пару заранее за-

готовленных фраз. В Albion 

можно спросить кого угодно 

о чём угодно, введя ключевое 

слово, и получить подробный 

рассказ о городе, его жителях, 

их религиозных и политиче-

ских взглядах, узнать, что они 

думают о соседях, и так далее. 

Мира «Альбиона» хватило бы 

на множество приключений, 

но, увы, никаких продолжений 

у игры не было, а её собствен-

ный сюжет богат и сложен, но 

совершенно линеен — лишь 

в немногих местах можно по-

влиять на исход некоторых 

второстепенных событий. И 

всё же Albion, как хорошую 

книгу, иногда хочется, даже 

зная её наизусть, взять с пол-

ки и перечитать.

Итог: игра не имела осо-

бого успеха и на сегодняш-

ний день практически забыта. 

Между тем это жемчужина 

жанра, даже без скидки на по-

чтенный возраст. Если вы лю-

бите ролевые игры, но в своё 

время пропустили эту, «Мир 

фантастики» рекомендует на-

верстать упущенное.

ЦИТАТА
«Боже! И это — пустынный 

мир? Я, наверное, сошёл с ума. 

Ты только посмотри вокруг!» 

(Райнер Хофстед, ксенобиолог)

Технически игра, разумеется, устарела, но не труд художни-

ков. Альбионская флора и фауна, архитектура городов, облик его 

обитателей — несмотря на крупные пиксели, здесь есть на что по-

любоваться. Атмосферы добавляет и звук: работа механизмов на 

корабле, жужжание насекомых и крики зверей в лесах, гомон на го-

родской площади... Для полного погружения в мир не хватает только 

живой речи, но, учитывая объёмы текста в игре, полная озвучка не 

влезла бы на диск.

АЛЬБИНСКИЕ КРАСОТЫ

• драконы

• летающие скалы

• продолжение

ОТСУТСТВУЮТ

• магия

• межвидовая любовь

• сложный сюжет

ПРИСУТСТВУЮТ

Арсений Крымов 9
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ОЦЕНКА «МФ»

А ведь автоматические зонды корабля зарегистрировали здесь пустыню...

Albion
ПЛАТФОРМА: PC
РАЗРАБОТЧИК: Blue Byte
ИЗДАТЕЛЬ: Blue Byte
САЙТ: bluebyte.net/eng/products/
albion/index.htm
ТИП ИГРЫ: Ролевая игра
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
E (Для лиц любого возраста)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Мечта ксенобиолога

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• серия Wizardry

• серия Ultima

ЖАНР Научная фантастика, 
фэнтези

Кроме двухмерного движка с видом сверху, в игре имеется трёхмерный — для 

подземелий, некоторых городов и пошаговых боёв.

я

ИЯ
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Александр Киселев, Сергей Серебрянский

После юридических неурядиц ком-

пания Upper Deck Entertainment, 

распространяющая World of Warcraft: 

Trading Card Game, лишилась золотой 

жилы — кончилась лицензия на исполь-

зование одной из самых знаменитых 

фэнтезийных вселенных. Ещё больше 

пострадали игроки — прекратился вы-

пуск карточек. Blizzard не бросили сво-

их поклонников, сказав тем, что ведут 

поиски нового партнёра, готового про-

должить начатое дело. А представители 

этой компании, как известно, слова на 

ветер не бросают.

И вот дело окончено: в марте это-

го года стал известен новый издатель 

игры, и работа над World of Warcraft: 

Trading Card Game вновь закипела. Те-

перь проектом занимается компания 

Cryptozoic Entertainment, в верхушке 

которой стоят поклонники вселенной. 

Они сразу объявили, что расстраивать-

ся старой гвардии не стоит — прежние 

карточки не потеряют свой вес, и ни-

какого перезапуска в планах нет. Уже 

в мае выйдет новый выпуск Wrathgate, 

а в начале лета — колоды отдельных 

классов героев. Кроме того, обещается 

турнирная поддержка игры — всё, как 

положено.

НЕ ЖДАЛИ

Богам, как известно, живётся несладко — нужно поддержи-

вать веру людей, переманивать их на свою сторону. А 

это, поверьте, не так-то просто — уходит много сил и време-

ни. Особенно сейчас, в век науки. Другое дело — античные 

времена, когда всё было иначе — бизнес буквально процве-

тал! Только вот конкурентов было много…

Настольная карточная игра «Миф: Пантеоны» (Myth: 

Pantheons) посвящена нелёгкому небесному ремеслу. 

Игроки выступают в роли местных божков, борющихся 

друг с другом за веру простых смертных в небольших го-

родах. Знаменитые персонажи из разных мифологий при-

лагаются: Тор, Юпитер, Афина, Ананси, Тиамат и многие 

другие. Длительность партии составляет примерно 45 минут. В 

коробку вложены книга правила, две памятки, 162 карты и 264 

жетона. На момент выхода журнала в печать «Миф» должен 

быть выпущен за рубежом. О российской локализации 

пока ничего не известно, что обидно — сеттинг дей-

ствительно хороший.

БОЖЕСТВЕННО

Компания Fantasy Flight 

Games продолжа-

ет радовать любителей 

варгеймов. Скоро увидит 

свет Horrific Horde Goblin 

Army Pack — очередное 

дополнение к популяр-

ной тактической настолке 

BattleLore. Оригинальная 

игра, выпущенная в 2006 

году, благодаря прорабо-

танной механике, каче-

ственным миниатюрам и 

увлекательному сюжету, 

представляющему собой 

фэнтезийную версию Сто-

летней войны, быстро ста-

ла хитом и обзавелась мно-

жеством дополнений.

Основу набора составят 42 фигурки разнообраз-

ных зеленокожих воителей, включая двух абсолютно 

новых — огра и гоблина-алебардщика. Помимо но-

вичков, армия пополнится отрядами, знакомыми по 

прошлым дополнениям, — гоблины-мечники, 

кавалерия хобгоблинов и наездники гиен. 

Также в состав войдут обновлённые карты 

бойцов, специалистов и оружия, 15 карт раз-

вёртывания для использования с дополнением 

Call to Arms и книга правил с пятью новыми сцена-

риями приключений. Всё это великолепие поступит в 

продажу уже летом этого года.

Кроме того, Fantasy Flight Games анонсировали новую настольную игру на движке 

BattleLore — Battles of Westeros по мотивам цикла «Песнь льда и пламени» Джорджа 

Мартина. Игрокам предстоит принять участие в боях, описанных в книгах, а также придумать 

собственные, не менее увлекательные сценарии. Сражаться тоже есть за кого: можно вы-

брать сторону знаменитого дома Старков, либо взять под контроль агрессивные силы дома 

Ланнистеров.

СТАРАЯ МЕХАНИКА — НОВЫЕ ПРАВИЛА

Обменяйте этот купон на 

начальный набор по «Берсерку» 

на пререлизных турнирах 

в своём городе. Места 

проведения турниров 

смотрите на berserk.ru

жи-

 

-

и-

Как думаете, сколько получают производители всемирно 

известных настольных игр? Компания Стива Джексона 

объявила, что валовый доход подрос по сравнению с 

прошлым годом и перевалил за 3 миллиона долла-

ров, причём 80% этой суммы обеспечили всенародно 

любимые «Манчкины». Хочется поздравить созда-

телей увлекательной карточной пародии — в неё 

играют во всех уголках света.

А тем временем за рубежом издано новое 

мини-дополнение Munchkin: Marked For Death, в 

которое вошло 17 новых карт, а также 2 замены 

проклятий из Munchkin 7: More Good Cards, оши-

бочно напечатанных с рубашкой в виде «сокро-

вищ» вместо «дверей».

РАСТИ И КОПИ

Рецензия на 

карточную игру 

«Манчкин 2: 

Дикий топор» —
 

на стр. 105

нообраз-

олютно 

мо но-

ми по

, 

 

сцена-

ступит в
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Заклинания старого вам-

пира Дертаха сработали, 

и ключ к власти над Лааром 

теперь заключён в башне Тул-

Багар. Несметные армии вновь 

готовы сойтись на бесплодной 

пустоши, которой суждено 

стать полем самой кровавой 

битвы в истории мира. Об этом 

событии рассказывает новый 

98-карточный выпуск «Возмез-

дие» игры «Берсерк», третий 

в блоке, посвящённом борьбе 

Дертаха за власть над Лааром.

В новом сете мы наконец 

воочию увидели возрождён-

ных. Итак, чем же порадова-

ли нас духи, насильно воз-

вращённые в новые тела? 

При построении колод с ними 

стоит обращать особенное 

внимание на взаимодействие 

через закрытие собратьев и 

использование способностей, 

срабатывающих, когда воз-

рождённый закрывается. Так, 

к примеру, «Возрождённый 

Грызь» способен, закрыв дру-

гого вашего возрождённого, 

открыться и атаковать вновь, а 

также при закрытии он может 

переместиться подальше от 

опасности. Получившие тела 

духи есть в каждой стихии, и 

они способны хорошо себя по-

казать и вне специальной ко-

лоды. Например, «Возрождён-

ный линунг» помогает горным 

жителям, а «Возрождённый 

эльф» — эльфам. Не обошлось 

и без классических карт под-

держки — «Алтарь бессмер-

тия» позволяет нанимать воз-

рождённых без штрафа за сти-

хию, а также вызывать их при 

гибели существ противника.

Третий сет в блоке — самое 

время подвести итоги и под-

держать ранее не игравшие 

классы. Линунги более не за-

висят от «Норбрана» — их ждёт 

совершенно новый принцип по-

строения отряда. Основой для 

колоды станет «Дочь неба», 

способная передвигать карты 

противника при разрядах по 

ним. Новая ультраредкая мест-

ность «Фаргонд» также предна-

значена для этой цели. Теперь 

существа противника просто не 

доберутся до горных магов.

Эльфы, в свою очередь, 

становятся всё более универ-

сальными. «Эльфийский кли-

нок» позволяет лишить про-

тивника так раздражавшей 

ранее защиты от выстрелов, а 

«Эльф-чародей» — всех осо-

бенностей вообще. «Князь эль-

фов» и «Сильмерн» — новые 

существа для первого ряда, 

которых эльфам недоставало в 

прошлых выпусках. Самая уни-

версальная из новых эльфий-

ских карт — «Намбатэле», спо-

собная использовать любую 

из особенностей ваших карт, 

срабатывающих при переме-

щении, что даёт пространство 

для тактических хитростей. И 

эльфы, и линунги получили по 

несколько карт с внезапными 

действиями, что, безусловно, 

порадует опытных игроков.

К нам вернулись и другие, 

прочно забытые колоды. 

Так, «Кровавый дра-

кон» — основа для 

колоды-суицида, когда нужно 

уничтожать своих существ, что-

бы нанести ещё больший ущерб 

противнику. Самые очевидные 

жертвы для дракона — «Воины 

склепа» и «Клиссы», но хоро-

ший гибрид можно получить и 

добавив дракона в колоду на 

инкарнации. Прежнему влады-

честву гигантских существ в ме-

тагейме также пришел конец. 

Великанам будет противостоять 

старый знакомец из четвёртого 

сета — «Анихар», а также похо-

жие на него по сути «Владыка 

боли» и «Нервирующий Ург». 

Переизданий старых карт в вы-

пуске на этот раз мало — всего 

по одному на стихию.

Итог: достойное продолже-

ние сетов «Тайна Дертаха» и 

«Затмение» и удачное завер-

шение блока. И хотя правила 

практически не изменились, 

нововведения заметно преоб-

разили игровой процесс.

Александр Хлебов

• В «Возмездии» игроков ждут новые содары (вкладыши-

валюта), которые могут быть обменены в любом из 35 офици-

альных клубов «Берсерка» в России на особые промо-карты. 

Прежнему неразлучному трио демонов пришли на смену могу-

чие «Талос» и «Древний дракон», другие полезные существа 

и экипировка.

• 15 мая можно будет впервые протестировать механики сета са-

мим на пре-релизных турнирах в клубах «Берсерк». Уже в августе 

поклонников игры ждёт новая история и новый выпуск.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Берсерк
Возмездие

ИЗДАТЕЛЬ: «Мир фэнтези»
САЙТ ИГРЫ: berserk.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: От 2
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 20-40 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Атака возрождённых

ЖАНР Коллекционная карточная игра

ВОЗМЕЗДИЕ
ДВЕНАДЦАТЫЙ СЕТ
ЧИСЛО КАРТ: 98

РАСПРОСТРАНЕНИЕ: Тематические 

колоды из 30 карт, бустеры из 

7 карт

РЕЛИЗ: 15 мая 2010 года
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• Набор Phyrexia vs. the Coalition был впервые представлен широ-

кой публике с 19 по 21 февраля 2010 года в Сан-Диего. Каждый 

желающий мог поиграть одной из этих колод против создателей 

популярного анимационного сериала «Робоцып».

• Дуэльные наборы издаются с 2007 года, и Phyrexia vs. the Coalition — 

уже пятый по счету. Они выходят ограниченными тиражами, поэто-

му ранние издания в открытой продаже сейчас не сыскать. Выпуски 

пользуются популярностью у самых разных игроков в Magic The 

Gathering. Одним нравятся сами колоды и их взаимодействие друг 

с другом, другие ностальгируют по старым картам. Дуэльный набор 

можно купить вскладчину с другом и сразу поиграть, ничего туда не 

добавляя, — колоды хорошо сбалансированы.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Magic The Gathering
Phyrexia vs. The Coalition

ИЗДАТЕЛЬ: Wizards of the Coast
РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ: «Мир фэнтези»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: magicthegathering.com
САЙТ РАСПРОСТРАНИТЕЛЯ: mymagic.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: От 2
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 10-30 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Английский

Столкновение миров

ЖАНР Коллекционная карточная игра

ДУЭЛЬНАЯ КОЛОДА
ЧИСЛО КАРТ: 120 карт, 

по 60 карт в каждой колоде

РАСПРОСТРАНЕНИЕ: 
Набор из двух колод

МИРОВОЙ РЕЛИЗ: 
19 марта 2010 года

19марта 2010 года у всех 

поклонников Magic The 

Gathering появилась возмож-

ность пережить самую эпиче-

скую битву в истории вселен-

ной: с новым дуэльным набором 

Phyrexia vs. The Coalition можно 

встать на одну из сторон во вре-

мя вторжения существ из мира 

Фирексия в мир Доминария.

Искусственный мир Фирек-

сия впервые был представлен в 

выпуске Antiquities в 1994 году. 

Фирексийцы — наполовину ис-

кусственные и наполовину орга-

нические создания, стремящие-

ся переделать всё жи-

вое по своему образу 

и подобию. Долгие 

годы выпуски Magic The 

Gathering и посвящён-

ная им художественная 

литература описывали 

противостояние Явгмота, 

создателя и повелителя 

мира Фирексия, и Урзы — 

могущественного мироходца, 

живущего в мире Доминария и 

поклявшегося уничтожить мир 

Фирексия. Эта сага продолжа-

лась вплоть до 2001 года и вы-

пуска Invasion, описывающего 

долгожданное вторжение.

Колода мира Фирексия — 

моно-чёрная. Под началом 

игрока оказывается колода 

из безжалостных машин-

убийц, переносчиков чумы и 

могущественных артефак-

тов. За историю Magic The 

Gathering чёрные не раз ока-

зывались на вершинах тур-

нирной сцены, и здесь, 

конечно, сохранился отпеча-

ток былой славы. В колоде 

есть такие знаковые кар-

ты, как Phyrexian Plaguelord, 

Phyrexian Processor, Phyrexian 

Arena, Dark Ritual и, конечно, 

Phyrexian Negator в фольгиро-

ванном исполнении. Колода 

Фирексии может очень бы-

стро перейти в наступление: 

заклинание Dark Ritual позво-

ляет получить 3 маны сразу в 

первый ход, а Priest of Gix при 

входе в игру даёт 3 маны, по 

сути, являясь бесплатным. За-

клинания вроде Hideous End, 

Slay и Tendrils of Corruption, а 

также артефакт Puppet Strings 

позволяют бороться с боль-

шими угрозами оппонента, а 

с мелкими справятся пере-

носчики чумы — Phyrexian 

Denouncer, Phyrexian Debaser 

и Phyrexian Defiler. Если же 

противник каким-то образом 

всё-таки получил преимуще-

ство в ситуации на столе, кар-

та Living Death перевернёт её 

с ног на голову, отправив всех 

существ из игры на кладбище, 

а из кладбища — в игру.

В колоде Коалиции 

присутствуют все пять 

цветов маны, что сим-

волизирует объеди-

нение всего мира 

Доминария против 

захватчиков. Во 

время вторже-

ния все распри 

были забыты. 

В колоде есть 

три из пяти легендарных драко-

нов выпуска Invasion: 

Darigaaz, the Igniter, 

Rith, the Awakener и 

Treva, the Renewer. Из 

других знаковых карт 

достойны упоминания 

такие как Yavimaya Elder, 

Armadillo Cloak, Coalition 

Relic, Tribal Flames и фоль-

гированный Urza’s Rage.

База колоды — зелёная, 

что позволяет легко получить 

все нужные вам цвета маны. 

Сделав это, легко показать 

захватчикам, на что способен 

мир, объединившийся под од-

ним флагом. Заклинания с ме-

ханикой Domain, вроде Tribal 

Flames и Allied Stategies, рабо-

тают тем сильнее, чем больше 

под вашим контролем типов 

базовых земель. Боевые маги 

могут быть усилены разными 

цветами маны во время их 

разыгрывания для получения 

дополнительных бонусов. И, 

конечно, любой из трёх драко-

нов может создать уйму про-

блем для оппонента. А если 

игра затянется, то усиленный 

Urza’s Rage легко решит пар-

тию в вашу пользу, как это 

часто бывало на турнирах в 

далёком 2001 году.

Итог: хороший подарок 

всем поклонникам Magic The 

Gathering. Если хочется поиг-

рать знаменитыми картами, 

не утруждаясь коллекциони-

рованием, — Phyrexia vs. The 

Coalition рекомендуем приоб-

рести без промедления.

Александр Хлебов

Мир Фирексия и мир Доминария. Где бы хотели жить вы?
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Настольную игру «Чёрная 

молния» выпустили до-

вольно оперативно — прак-

тически сразу после выхода 

на большие экраны однои-

мённого новогоднего блок-

бастера. Попытаемся разо-

браться, сказались ли такая 

скорость на получившемся 

продукте.

Обычно игры по мотивам 

фильмов не только заимству-

ют оригинальный сеттинг, 

но и используют в качестве 

основы самые яркие момен-

ты истории. И уже тут на-

чинаются странности: если 

студент Дмитрий всего один, 

то как одновременно им мо-

гут управлять несколько со-

перников? Впрочем, это не 

важно, если игровой процесс 

увлекательный. Но и тут, 

увы, не всё гладко. 

Начнём с хорошего: поле 

«Чёрной молнии» — ноч-

ная Москва, разделённая на 

административные округа. 

Аварии, например, могут 

происходить на родном для 

«Мира фантастики» шоссе 

Энтузиастов. Приятно, что 

события разворачиваются не 

на вымышленном куске зем-

ли, а в знакомом городе. Да 

и вообще игра выглядит сим-

патично для своей ценовой 

категории, разве что вместо 

картонных фигурок главного 

героя хотелось бы увидеть 

маленькие машинки — у 

«Звезды» они бы отлично по-

лучились.

А вот игровой процесс 

вышел довольно однообраз-

ный: игроки из хода в ход 

долгие 30 с лишним минут 

принимают участие в похо-

жих друг на друга событиях, 

после чего (как правило, в 

результате выполнения не-

замысловатой комбинаций) 

получают победные очки. 

Практически отсутству-

ет взаимодействие между 

игроками — максимум, что 

можно, так это не дать дру-

гому выполнить какое-то со-

бытие или задание. Финаль-

ная битва с миллионером 

Купцовым, которая, по идее 

должна стать кульминацией, 

существенным образом не 

влияет на итоговую картину. 

В общем, у «Чёрной молнии» 

интересная механика, но, 

увы, играть в неё компанией 

скучно. Единственный вари-

ант — предложить настолку 

детям. Они её должны оце-

нить более высоко.

Итог: как и одноимён-

ный блокбастер, настольная 

«Чёрная молния» хорошо вы-

глядит, но впечатлить сможет 

только самых младших наших 

читателей.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

Чёрная молния
ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 30-45 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Москва 
на столе

ЖАНР Приключения

В игре используется два кубика. Красный нужен для определения успешности 

действий игрока, белый — для продвижения игрового процесса.

Фишки «Чёрных 

молний», 

отмеряющие время 

игры. Как только 

они уходят с поля 

после бросков 

белого кубика 

— начинается 

следующий этап, 

уже с учёными.

Фишки учёных, 

отмеряющие время игры. 

Появляются после сбора 

«Чёрных молний». Как 

только исчезают с поля 

— начинается битва с 

миллионером Купцовым.

Жетоны, 

отмечающие 

известность 

игроков, 

то есть 

победные 

очки.

Фишки, 

позволяющие 

выбирать, 

в каких 

округах будут 

действовать 

игроки.

Жетон первого 

игрока служит 

напоминаем, 

кто в данный 

ход действует 

раньше 

других.

Карточки событий. Определяют, где и что происходит в 

Москве. Как только игрок успешно завершил событие — он 

получает победное очко и в будущем может сбросить эти 

карточки для выполнения какого-либо задания.

Карточки заданий, 

которые при 

определённом 

количестве успешно 

завершённых событий 

дают победные очки.

Жетон мировоззрения, 

определяющий карму 

главного героя. Быть 

добрым хорошо — 

можно заработать 

больше победных 

очков.
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«Манчкин 2: Дикий то-

пор» увидел свет в 

2002 году. Российские поклон-

ники игры сначала изучали 

английскую версию, потом 

появился не самый удачный 

любительский перевод, и вот 

наконец вышла официальная 

локализация.

Для начала подчеркнём: 

«Дикий топор» не играбелен 

без классического «Манчкина». 

Не звёздного. Не вампирского 

и не самурайского. А самого 

обычного. Новые карты просто 

домешиваются в колоду.

Если кто-то пропустил 

оригинал, то знайте: «Манч-

кин» — динамичная шуточ-

ная игра про приключенцев в 

подземелье: «Бей монстров, 

греби сокровища, подставляй 

друзей!». Это не только смеш-

ная пародия на все так назы-

ваемые серьёзные ролёвки, но 

и удивительно качественный 

самостоятельный продукт.

А теперь о нововведениях. 

С нами — новая раса. Орки. 

Они умеют избавляться от 

проклятий ценой одного уров-

ня, а, побеждая с большим пе-

ревесом, могут рассчитывать 

на дополнительный уровень. 

Воинственные и бруталь-

ные — таких давно не хватало. 

Появилась орава свеженьких 

монстров и кучка проклятий. 

Допустим, «Некрофобия» вы-

нуждает игрока смываться 

из любых боев с участием 

нежити, даже если это какой-

нибудь рахитичный «Неживой 

коник». Обрела смысл старая 

карта «Наёмник»: теперь ваш 

помощник сможет стрелять из 

«Осадной машины» — то есть 

в обход правил всё ж таки уча-

ствовать в бою.

Итог: хотя дополнение в 

целом слабее оригинальной 

игры, это не фатально, ведь 

первый «Манчкин» не сумела 

превзойти ни одна из его бо-

лее поздних вариаций. А так 

есть шанс снова вернуться к 

классике, добавив в неё пару 

любопытных новшеств.

Алексей Шуньков
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ОЦЕНКА «МФ»

Манчкин 2: 
Дикий топор
Munchkin 2: Unnatural Axe

ИЗДАТЕЛЬ: «Смарт»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: hobbygames.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—6
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 30-60 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Орки, Санта 
и Пинцет 
террора

ЖАНР Карточная игра 
(дополнение)

До недавнего вре-

мени в настоль-

ной игровой системе 

«Звёздный десант» суще-

ствовали всего две 

расы: люди и соз-

данные ими фор-

серы (продукт 

биологических, 

генетических и 

механических 

преобразований «чело-

веческого материала»). 

Итогом их совместной дея-

тельности на колонизируемых 

планетах Вселенной стала, 

как часто бывает в таких слу-

чаях, война.

На сегодняшний день, что-

бы сокрушить противника, 

игроки могли воспользовать-

ся пятью наборами, причём 

явное преимущество в тяжё-

лом мобильном вооружении 

было за форсерами. И пока 

фанаты человечества, по-

тирая отбитые в схватках со 

своим детищем бока, мечта-

ли о танках или артиллерии, 

на театре военных действий 

появилась новая сила — жут-

кие монстры, пришедшие из 

далеких глубин космоса.

Хищники — самые 

многочисленные 

боевые особи расы химер, во-

оруженные сильнодействую-

щим биологическим оружием. 

Игрок, выбравший сторону 

космических тварей, получит 

очень мощную армию, способ-

ную при правильном управле-

нии буквально выносить своих 

противников с игрового стола.

В набор входят пять ве-

ликолепно отлитых фигурок 

хищников в масштабе 1:48. 

Модели созданы с помощью 

трёхмерного проектирования, 

поэтому литьевой брак отсут-

ствует как класс, а склеить 

мини-хищника сможет и ребё-

нок. Детали набора допуска-

ют внутреннюю конверсию, 

поэтому игроки получили воз-

можность собирать большое 

число разновидно-

стей базовых 

моделей.

Итог: в привыч-

ный и давно освоенный мир 

(традиционно поделённый на 

«своих» и «чужих») вторгся 

одинаково чуждый противо-

борствующим сторонам враг, 

который должен основа-

тельно встряхнуть игро-

ков, заставив их раз-

рабатывать новые 

т а к т и ч е с к и е 

приёмы.

Эдуард Чукашев
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ОЦЕНКА «МФ»

Хищники Химеры
ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: От 2
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: От 30 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Инфернальный 
зверинец

ЖАНР Настольная игровая 
система (дополнение)
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Вначале девяностых годов 

прошлого века американ-

ский комиксист Майк Мигно-

ла подарил миру лихого 

борца с нечистой силой. 

Звали героя Хеллбой, а 

прибыл он из места, где 

эта нечисть как раз и рож-

дается. В свою очередь рецен-

зируемая фигурка демониче-

ского защитника человече-

ства прибыла из Гонконга, где 

находится офис Hot Toys. С 

начала 2000-х компания заре-

комендовала себя как произ-

водитель высококачественных 

игрушек, а Хеллбой из филь-

мов Гильермо Дель Торо — 

одно из лучших её творений. 

Производители обещают вы-

сокое портретное сходство с 

Роном Перлманом, изобра-

жавшим красного демона в 

обеих картинах, и это, поверь-

те, не преувеличение — каче-

ство исполнения лица, равно 

как и всего остального, до-

стойно аплодисментов.

Главная «фишка» фигурки 

в её большом жёстком карка-

се и резиновом покрытии. Бла-

годаря им Хеллбой объёмен 

(не мнётся при сдавливании) 

и будто бы действительно по-

крыт кожей, под которой есть 

мышцы. Здорово? Не то слово!

Аксессуары у бойца с тва-

рями из преисподни под стать 

фигурке: тканевый плащ с 

дотошно проработанными ре-

мешками и карманами, шта-

ны из искусственной кожи с 

поясом и множеством сумок. 

Быть может, сотрудники Hot 

Toys просто совершили налёт 

на раздевалку «Бюро Пара-

нормальных Исследований и 

Развития», похитили весь гар-

дероб Хеллбоя, а потом стира-

ли одежду до тех пор, пока она 

не «села» до игрушечных раз-

меров? Такие мысли невольно 

появляются в голове, когда вы 

кладёте игрушечный револь-

вер «Самаритянин» в миниа-

тюрную кобуру и застегиваете 

её на кнопку. Даже ботинки по 

тактильным ощущениям слов-

но сделаны из кожи.

Артикуляция у этого пы-

лесборника класса «люкс» 

соответствует высоким стан-

дартам Hot Toys. Шарнирные 

соединения позволяют разме-

стить Хеллбоя в героических 

позах — одна другой зрелищ-

нее. Только учтите, что актив-

ное верчение конечностями 

повредит «кожный покров» 

фигурки, да и шарниры на но-

гах могут разболтаться.

Итог: есть ли нечто общее 

между компанией Hot Toys и ор-

ганизацией, в которой работает 

Хеллбой? Пожалуй, да: деятель-

ность обеих вызывает удивле-

ние. Пусть игрушечный демон 

не дотягивает по росту до свое-

го экранного прототипа, зато 

определённо не уступает ему в 

эффектности. К тому же он на-

столько детализирован, что за-

просто может играть роль кар-

манного Рона Перлмана — для 

чего бы он вам ни понадобился.

Редакция выражает благодарность магазину  «СуперГерои» (superheroes.ru) за предоставленную фигурку

Олег Гаврилин
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Hellboy
ПРОИЗВОДСТВО: Hot Toys
СТРАНА: Гонконг
СЕРИЯ: Hellboy Movie Masterpiece
ВЫСОТА: 30 сантиметров
СТОИМОСТЬ: 6500 рублей
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Раскрытую левую ладонь можно 

заменить на кисть, в которую 

вставляется оружие, а правую — на 

выразительно сжатый кулак.

Хеллбой в 

«домашнем» — 

не хватает лишь 

полотенца и 

тапочек.
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Мероприятия могут быть перенесены 

или отменены по не зависящим от редакции причинам

Сергей Серебрянский, Александр Киселев

Американские прогрессивные рокеры Coheed and Cambria представи-

ли зрелищное видео на песню The Broken с нового альбома Year of the 

Black Rainbow. Музыканты, являющиеся большими поклонниками научной 

фантастики, наделяют каждый альбом проработанным концептом по моти-

вам собственной серии комиксов The Amory Wars. В видео можно увидеть 

яростные сражения металлических машин смерти под хмурым серым небом.

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Мёрдок, андроид Нудл и 2D не только стали трёхмерными, но и перебра-

лись в наш мир. Клип на песню Stylo вымышленной группы Деймона 

Албарна Gorillaz снят на видеокамеру, а музыканты нарисованы на компью-

тере. Но самое интересное — приглашённым гостем стал лысенький Брюс 

Уиллис. Его герой едет по раскалённой пустыне в красном пикапе «Шевро-

ле Эль Камино» и расстреливает «Шевроле Камаро» с участниками группы.

АФИША «МФ»

Nachtmahr 
EBM-проект солиста 

L’ame Immortelle.

2 мая, Москва, 

клуб Х.О.

Anathema 
Атмосферный арт-рок 

из Ливерпуля.

14 мая, 

Санкт-Петербург, 

клуб «Орландина»

15 мая, Москва, 

клуб «Точка»

Diablo Swing 
Orchestra
Музыкальное безумие 

в форме джаз-метала.

22 мая, Москва, 

клуб «Точка»

Вконце февраля самый популярный 

интернет-магазин песен iTunes сообщил 

о продаже десятимиллиардной композиции. 

Количество нулей в числе говорит, что мир из-

менился. Умрут ли диски совсем, перейдут ли 

в разряд роскоши, или CD с MP3 (и их наслед-

ники) смогут ужиться вместе — ещё узнаем.

Другие цифры пришли из Великобрита-

нии. Оказалось, что за год продажи MP3 

и форматов-сородичей выросли почти в два 

раза (до 46 миллионов долларов), оставив 

далеко позади старые добрые «блины». Но 

терпящая поражение сторона не намерена 

сдаваться. Мейджор Universal Music Group 

объявил о планах снизить цену на диски до 

6-10 долларов. Подобную тактику уже при-

меняли менеджеры сети магазинов Trans 

World Entertainment, и она оказалась эффек-

тивной.

ЭРА ТУНЦА

Маэстро ужаса Стивен Кинг занят ещё 

одним фантастическим проектом. На 

сентябрь анонсирована премьера мюзикла 

Ghost Brothers of Darkland County, расска-

зывающего историю призраков братьев, 

некогда убивших друг друга. Композиции 

для постановки написал известный рок-

исполнитель Джон Мелленкамп, а литера-

турная часть принадлежит Кингу. Кроме 

того, писатель исполнил одну из ролей в 

студийной версии мюзикла, записанной ле-

том 2009 года. Но она увидит свет только 

после премьеры шоу.

Похоже, нас ждёт волна 3D-проектов. 

О планах снять музыкальный фильм в 

3D заявили эпатажная исландская певи-

ца Бьорк и француз Мишель Гондри, из-

вестный клипмейкер и режиссёр фильма 

«Вечное сияние чистого разума». Пока о 

проекте известно мало, но от таких творцов 

можно ожидать только безумное и безумно 

красивое.

Со скрипом к премьере продвигается 

Spider-Man: Turn Off the Dark, мюзикл о 

приключениях Человека-паука под специаль-

но записанные композиции U2. Из-за несты-

ковки графиков многострадальный проект 

покинула Ивэн Рэйчел Вуд, исполнительница 

роли Мэри Джейн. Премьера перенесена на 

осень 2010 года.

МУЗЫКАЛЬНЫЕ ИСТОРИИ

Именитые коллективы ча-

сто принимают участие в 

создании саундтрека к гром-

ким кинопроектам. Премьера 

фильма «Трон: Наследие» на-

мечена на конец года, но за 

музыкальное сопровождение 

уже можно не беспокоиться. 

За него отвечает француз-

ский электронный дуэт Daft 

Punk, славящийся фантасти-

ческими работами. Что ж, хо-

роший выбор!

Том Морелло из Rage 

Against The Machine обыч-

но воспевает борьбу с импе-

риализмом и «левые» идеи, 

однако в 2008 году он по-

лучил эпизодическую роль 

в «Железном человеке», а 

одна из песен его группы 

Audioslave прозвучала в 

трейлере. Недавно гитарист 

сообщил, что работает над 

музыкой к продолжению 

успешного кинокомикса.

ЗА КАДРОМ
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Закончив с Demon Days, Деймон 

Албарн совместно с художником 

Джейми Хьюлеттом взялся за экспери-

ментальный мюзикл Carousel. К сожа-

лению, работа так и не была доведе-

на до конца и большинство наработок 

плавно перекочевало в новый альбом 

Gorillaz. В рамках подготовки к мюзиклу 

Албарну пришлось посетить малийские 

и лондонские свалки, где у него роди-

лась идея о новом виде экосистемы, в 

котором существам вполне комфортно 

живётся среди мусора и пластиковых 

пакетов. Экологическая идея оберну-

лась сюрреалистической историей о 

том, как Мёрдок мечтает сорвать боль-

шой куш, записав самый попсовый аль-

бом в истории Gorillaz, чтобы тот понра-

вился абсолютно каждому. Для этого он 

отправляется на остров, состоящий из 

отбросов.

С этого момента легенда о Пластико-

вом пляже тесно переплетается с реаль-

ностью: Албарн едет в Ливан записывать 

оркестровки с национальным оркестром, 

а в его виртуальной вселенной Мёрдок 

похищает 2D из Бейрута; Албарн со-

трудничает с The Horrors, а в легенде все 

участники этой группы оказывается деть-

ми рисованного басиста. Подобный дуа-

лизм сквозит во всём, что связано с аль-

бомом: Брюс Уиллис и рисованные 

персонажи в клипе Stylo, сочетание 

компьютерной графики и миниа-

тюр в роликах-путеводителях по 

пляжу, рисунки и коллажи уже в 

оформлении буклета.

Дополнительный размах диску при-

даёт целая когорта приглашённых музы-

кантов, от Snoop Dogg до Little Dragon, от 

рэпера Mos Def до ветерана соула Бобби 

Уомака. И это не полный перечень. Каж-

дый приглашённый артист добавляет к 

композиции что-то своё. Основой же для 

всех треков послужил тёплый минимали-

стичный соул, оформленный «детскими» 

клавишными, электронным гру-

вом и звёздной пылью лаунджа. 

Можно встретить сёрф, поп-музыку 

восьмидесятых или бритпоп — почти каж-

дый трек несёт в себе тонкий намёк, ас-

социацию с чем-то неуловимо знакомым.

Итог: альбом невероятно цельный, не-

смотря на множество приглашённых му-

зыкантов и затронутых стилей. 

Plastic Beach напрашивается на 

звание лучшей работы Gorillaz.

Николай Удинцев

Планета обезьян
Gorillaz
Plastic Beach
ИЗДАТЕЛИ: Parlophone, Virgin, EMI, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Gala, 2010
СТРАНА: Великобритания
СТИЛЬ: Электроника
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 16
САЙТ: gorillaz.com

9
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С 
каждым годом при упоминании 

Вилле Вало слышится всё меньше 

девичьего визга — у современных люби-

тельниц готики другие кумиры. Спрос на 

HIM и лав-метал упал, что даже пошло на 

пользу — в 2007 году был записан самый 

экспериментальный и интересный в дис-

кографии группы альбом Venus Doom. 

Впрочем, курящий астматик Вилле Вало 

тогда пребывал в состоянии депрессии — 

вот и результат. Через некоторое время 

жизнь наладилась, и он сочинил матери-

ал совершенно другого характера, пол-

ный надежды. Это подтвердил первый 

сингл Heartkiller, исполненный в лучших 

традициях группы, но какой-то не такой, 

не похожий на прошлые хиты.

Вышедший чуточку позже диск 

Screamworks: Love in Theory and Practice 

подтвердил как слова музыканта, так и 

опасения поклонников. И не обращайте 

внимания на экзотическую обложку — под 

ней скрывается простая, доступная мас-

сам музыка. Новый альбом финских пар-

ней — сборник ритмичных рок-номеров, 

искусственно отдалённых от металла: 

ударные и гитары звукоинженеры сдела-

ли максимально мягкими. Но, к сожале-

нию, дело ограничилось лишь звучанием 

и мастерингом — новые песни по настрое-

нию и структуре копируют номера времён 

суперуспешных Love Metal и Razorblade 

Romance с одним но: они уже звучат не 

так искренне. Вилле Вало, личная жизнь 

которого дала трещину, задорно поёт о 

любви и аде, как и десять лет назад, из-

за чего складывается впечатление, что 

новый диск — лишь отписка для фанатов, 

собранная из штампов «химиков». Несмо-

тря на то, что Screamworks: Love in Theory 

and Practice слушается на одном дыхании, 

на нём нет «бомб» уровня Join Me in Death 

и The Funeral of Hearts, знакомых, пожа-

луй, каждому любителю рок-музыки.

При этом нельзя утверждать, что этот 

альбом плох: на нём есть безупречные 

радиохиты Katherine Wheel, Scared to 

Death и Heartkiller, да и синтипоповое за-

вершение приятно удивляет. С другой 

стороны, проходных вещей тоже немало, 

а это для группы нонсенс.

Итог: самая шаблонная работа HIM с 

мягким поп-металлическим зву-

чанием. Качественно и задорно, 

но могло быть и лучше.

Александр Киселев

Расхимичились
HIM
Screamworks: 
Love in Theory and Practice
ИЗДАТЕЛЬ: Sire, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Фирма грамзаписи «Ни-
китин», 2010
СТРАНА: Финляндия
СТИЛЬ: Лав-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13
САЙТ: heartagram.com

7
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Massive Attack наконец выпустили но-

вый альбом. Собственно, готов он 

был давно, но по каким-то причинам вы-

ход пластинки задерживался. Музыканты 

никак не могли решить, какие из запла-

нированных и уже отыгранных вживую 

композиций включить в Heligoland, а ка-

кие выкинуть. Рабочие названия некото-

рых песен, к которым публика уже успела 

привыкнуть, сменились совершенно ины-

ми — студийными. В итоге, когда долго-

жданный диск вышел, у измученных всей 

этой путаницей и тягомотиной фанатов 

не осталось сил ликовать. В общем, и без 

того повода особого не было: то ли коли-

чество приглашённых вокалистов оказа-

лось избыточным, то ли перетасовки ма-

териала не прошли даром, но альбом, ко-

торый готовился к выходу в течение семи 

лет, вышел сырым. Песни сами по себе 

хороши, но под одной обложкой сочета-

ются скверно — нет ощущения закончен-

ности, общей музыкальной картины.

Слово «трип-хоп» забудьте. Жанр 

умер вместе с девяностыми, и если Mas-

sive Attack ассоциируется с бристольским 

звучанием, то считайте, что Heligoland 

записали не они. Это неплохая электрон-

ная музыка, не имеющая ничего общего 

с мрачным и гнетущим звучанием трип-

хопа. Что до фантастической составляю-

щей, то она отлично выражена Робертом 

дель Найя в художественном оформле-

нии в стиле стрит-арт. Это кислотные гал-

люцинации и странные внутренние путе-

шествия лирических героев песен.

Итог: Heligoland не произвёл 

фурора. Гора родила мышь, не 

иначе.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Трип-хоп мёртв, 
а я — ещё нет

Massive Attack
Heligoland
ИЗДАТЕЛЬ: Virgin, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Gala, 2010
СТРАНА: США
СТИЛЬ: IDM
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: massiveattack.com

8
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Для многих любителей тяжёлой му-

зыки фолк-метал — скандинав-

ские или кельтские мелодии в гитарно-

ориентированной аранжировке. Но быва-

ют исключения. Например, израильский 

коллектив Orphaned Land соединил ме-

талл с ближневосточной этникой. Проек т 

нечасто радует новыми работами, вот и 

The Never Ending Way of ORwarriOR при-

шлось ждать почти шесть лет.

Оправдались ли ожидания? На все 

сто! Свет увидела полная ярких красок 

работа, приправленная традиционным 

для группы сильным концептом. Альбом 

разделён на четыре смысловые части, 

повествующие о выведенном в заголовок 

бесконечном пути воина Света. Правда, 

идейная громоздкость сыграла злую шут-

ку — не всякий осилит 80 минут металла 

без явно хитовых припевов. Музыка, по 

сравнению с предыдущей работой, замет-

но сместилась в сторону прогрессивной 

навороченности, однако не потеряла сво-

его восточного колорита. Бодрые боеви-

ки сменяются меланхоличными акустиче-

скими номерами, структура большинства 

песен сложна, мелодии постоянно раз-

виваются. Помимо привычных скрипок и 

перкуссии слышны такие экзотические 

инструменты, как уд и сантур. Каждая 

нота пропитана восточной мудростью, и 

даже в минорных мелодиях присутствует 

оптимизм. Не подкачал и вокал — Коби 

Фархи удачно смешивает распевки чи-

стым голосом и сочный гроулинг.

Итог: местами хитовая, местами на-

вороченная, немного затянутая, 

но очень красивая работа. Вер-

шина творчества группы.

Сергей Серебрянский

Тысяча и один рифф
Orphaned Land
The Never Ending Way 
of ORwarriOR
ИЗДАТЕЛЬ: Century Media, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Союз Мьюзик», 2010
СТРАНА: Израиль
СТИЛЬ: Прогрессив-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 15
САЙТ: orphaned-land.com
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Апокалиптические герои [:SITD:] окра-

сили свой четвёртый полноформатный 

альбом в агрессивный красный цвет. Оста-

лись в прошлом научно-фантастические 

истории о бомбёжках городов, радиаци-

онных заражениях и «Зоне 51». Началась 

бытовуха — песня о знаменитом серийном 

маньяке Зодиаке, анти-наркотическая про-

паганда, антиутопическая иллюстрация 

будущего, когда государство будет моде-

рировать личную жизнь каждого, ну и на 

закуску любителям мистики — немного о 

стигматах и связи с богом. И всё это, так 

или иначе, связано с цветом крови, рево-

люции и... флагом СССР.

После выхода Rot стала заметна сле-

дующая тенденция: нечётные полно-

форматные альбомы [:SITD:] наполнены 

динамичными хитовыми боевиками, а 

чётные — мрачными и обволакивающи-

ми композициями. На Rot нет космиче-

ских электронных мотивов, музыка стала 

немного экспериментальной и сложной 

для восприятия, тексты наполнились 

психологизмом и личными переживания-

ми героев. Это всё та же качественная 

меланхолично-мрачная электроника, но 

уже совсем не впечатляющая: истории не 

пробирают до мурашек, припевы не запо-

минаются, переслушивать по сути нечего. 

Зря музыканты сменили концепт — вся 

прелесть их работ, судя по всему, была в 

простоте и доступности.

Итог: несмотря на невзрачность Rot, 

[:SITD:] остаются одними из лидеров тём-

ной электроники. Надеемся, что следую-

щий (нечётный!) альбом будет 

выдержан в духе Stronghold и 

Bestie: Mensch.

Александр Киселев

Красный 
апокалипсис

[:SITD:]
Rot
ИЗДАТЕЛЬ: Accession, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2010
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Дарк-электро
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: sitd.de
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Тринадцать лет назад два простых фин-

ских парня додумались скрестить ме-

талл с хумппой (местная полька) и текста-

ми про троллей. Один уже умер, второй 

оставил музыку, но проект живёт и плав-

но развивается.

По сравнению с бодрыми ранними ра-

ботами цепляющих народных мелодий в 

творчестве коллектива заметно поубави-

лось, а бластбитов и перегруженных гитар 

стало больше. «А кто хочет такой музыки, 

как раньше, пусть слушает Korpiklaani», — 

отбиваются музыканты от претензий. 

Nifelvind стал одним из самых тяжёлых 

и самых мрачных альбомов Finntroll. Ат-

мосфера холодного севера проникла 

в сурово-торжественное вступление, а 

также в игриво-загадочные проигрыши 

клавишника Тролльхорна, который не 

скрывает своей любви к кинокомпозитору 

Дэнни Элфмену.

Схожие перемены постигли и тексты. 

Байки про разудалых викингов-троллей, 

волшебные мухоморы и неубиваемых свя-

щенников ушли в прошлое. Теперь финны 

рычат про суровую северную природу, под-

земное царство и тёмную магию шаманов. 

Песни складываются в некое подобие рас-

сказа о путешествии по загробному миру. 

Это ещё не концепция, но уже шаг к ней. 

Правда, оценить перемену смогут только 

те, кто владеет шведским языком.

Итог: Finntroll расстались с боевым уга-

ром и чёрным юмором, но не растеряли 

способность делать добротную тяжёлую 

музыку. Nifelvind — далеко не лучший аль-

бом группы, но некоторые песни 

например Solsagan, наверняка 

станут концертными хитами.

Александр Гагинский

Привет с того света
Finntroll
Nifelvind
ИЗДАТЕЛЬ: Century Media, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Фоно», 2010
СТРАНА: Финляндия
СТИЛЬ: Фолк-метал 
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: finntroll.net
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Первый альбом англичан These New 

Puritans выстрелил благодаря новой 

волне популярности нью-рейва, флагмана-

ми которого стали Klaxons. Но спрос на му-

зыкальный стиль оказался не более чем ми-

молётной вспышкой, а ведущие музыканты 

скоро удалились в сторонние направления, 

как, например, Cansei De Ser Sexy. Но даже 

тогда «пуритане» не вписывались в каноны 

жанра своей нарочитой дисгармонией.

На сей раз британский квартет при-

гласил в продюсеры одного из идеоло-

гов пост-рока Грэма Саттона (лидер Bark 

Psychosis), и тот направил их энергию и 

энтузиазм прочь от электроники. Жанр 

новой пластинки склоняется в сторону ат-

мосферного минимализма с почти класси-

ческим звучанием. Но какими средствами 

это достигнуто! Японские барабаны тайко, 

как костяк песен, задают торжественную 

маршевую атмосферу, им вторят глухие 

горны и духовые в исполнении музыкантов 

парижского оркестра. Единственным от-

ветственным за мелодику инструментом 

оказывается фри-джазовое фортепиано, 

зачастую поддерживаемое скрипичными. 

Это всё удачно сочетается с надуманным 

лязгом сабель и цитированием стихотво-

рения Ричарда Гарнетта Where Corals Lie.

Итог: These New Puritans не просто 

вышли из жанровых рамок — они созда-

ли почти уникальное звучание, соединив, 

казалось, несовместимое, и попытав-

шись подать это в приятной мелодичной 

форме. Теперь остаётся взглянуть, как 

продолжат свою карьеру другие 

двигатели нью-рейва — те са-

мые Klaxons.

Николай Удинцев

Вне рамок
These New Puritans
Hidden
ИЗДАТЕЛИ: Domino Recording Company Ltd., 
Angular Recording Corporation, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Союз Мьюзик», 2010
СТРАНА: Великобритания
СТИЛЬ: Арт-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: thesenewpuritans.com
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Три года назад немецкий коллектив 

Freedom Call выпустил эксперимен-

тальную пластинку под названием Dimen-

sions — ни богу свечка, ни чёрту кочерга. 

Благо музыканты быстро одумались и, 

отказавшись от чуждых творчеству груп-

пы прогрессивных мотивов, вернулись к 

классическому паэур-металу.

Шестой по счёту студийный альбом 

Freedom Call, получивший название 

Legend of the Shadowking, придётся по 

душе тем, кого разочаровала предыдущая 

работа. Здесь есть всё то, чем изначаль-

но славились немцы: помпезные жизне-

радостные мелодии, пафосные тексты о 

богах, магах и драконах, множество лири-

ческих баллад. Именно последние стали 

главной изюминкой пластинки: потрясаю-

ще красивые Merlin — The Requiem и Under 

the Spell of the Moon — едва ли не лучшие 

номера в дискографии коллектива.

К сожалению, насколько хороши бал-

лады, настолько же однообразны и неори-

гинальны остальные треки — добрая по-

ловина боевиков забывается через пару 

минут после прослушивания. Впрочем, 

этот недостаток и раньше был свойстве-

нен Freedom Call, поэтому впечатление 

от альбома у любителей группы не ис-

портится — всё довольно предсказуемо.

Итог: вскоре после релиза Legend of the 

Shadowking барабанщик и один из основа-

телей группы Дэн Циммерман объявил, 

что этот диск станет его последней рабо-

той в составе Freedom Call. Как уход му-

зыканта повлияет на проект, пока остаётся 

только гадать, но на прощание 

Дэн сделал поклонникам заме-

чательный подарок.

Дмитрий Злотницкий

Возвращение 
легенды

Freedom Call
Legend of the Shadowking
ИЗДАТЕЛЬ: SPV, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Союз Мьюзик», 2010
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Пауэр-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 14
САЙТ:  freedom-call.net
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Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров

Трансгалактический телеграф

• Скотт Линч завершил работу над романом The Republic of Thieves — третьей частью цикла 

«Джентльмены-ублюдки». В США и Великобритании его выход намечен на весну 2011 года...

• Издательство Dark Horses анонсировало выпуск новой графической новеллы по сериалу 

Джосса Уэдона «Светлячок». Комикс Serenity: The Shepherd’s Tale поступит в продажу в но-

ябре этого года. За сюжет отвечают Джосс Уэдон и Зак Уэдон. Главным героем комикса ста-

нет пастырь Дэриел Бук. Новая история наконец-то расскажет фанатам о его таинственном 

прошлом. А в июне выйдет комикс Serenity: Float Out, авторами которого выступят Паттон 

Освальт и Патрик Рейнольдс. Центральным персонажем этой истории станет пилот Уош...

• Саммер Глоу сыграет в пилотном эпизоде нового сериала The Cape. Речь в нём пойдёт о 

бывшем полицейском, ставшим супергероем в маске...

• Актер Джеймс Каллис, игравший в сериале «Звёздный крейсер «Галактика» доктора 

Балтара, примет участие в съёмках четвёртого сезона сериала «Эврика». Премьера новых 

серий состоится на телеканале SyFy 9 июля этого года...

На ноябрь 2012 года анонсирована 

четвёртая и заключительная книга 

цикла Coruscant Nights, которая будет 

носить название Jedi Dawn. В отличие от 

трёх предыдущих романов, этот выйдет в 

твёрдом переплёте, а напишет его Майкл 

Ривз в соавторстве с Майей Бонхофф.

Джо Шрайбер работает над прикве-

лом романа ужасов Death Troopers. 

События книги, озаглавленной Black 

Orchid, развернутся за четыре тысячеле-

тия до оригинальной трилогии. Выход на-

мечен на февраль будущего года.

На 2010 анонсирован путеводитель 

The Jedi Path. Он расскажет обо 

всех этапах пути, которые должен прой-

ти юный падаван, чтобы превратиться в 

мастера. В комплекте с богато иллюстри-

рованной книгой будут продаваться не-

сколько сувениров, в том числе плакат с 

кодексом джедаев и традиционная пада-

ванская косичка.

Дэн Дидио и Джим Ли на-

значены новыми издателя-

ми DC Comics. Первый будет от-

вечать за выпуск печатной про-

дукции, а второй займётся раз-

витием цифровых комиксов. Помимо 

этого, сценарист этого Джефф Джонс занял 

пост креативного директора издательства — в 

его ведении отныне находятся всевозможные 

адаптации комиксов.

Дэвид Гойер работает над сценарием филь-

ма «Человек из стали», который призван 

перезапустить Супермена на большом экране.

Отечественные герои спасут мир от злобного 

атланта Крэнга.

Виюне стартует мини-серия из трёх номеров 

Darkstar and The Winter Guard, посвящён-

ная команде русских супергероев под названи-

ем Зимняя стража. Её сценаристом выступит 

Дэвид Галлахер.

Брайан Майкл Бендис станет сценаристом 

новой регулярной серии New Avengers, пер-

вый номер которой появится на прилавках ма-

газинов в июне. События серии будут напрямую 

связаны с начинающейся во вселенной Marvel 

«Эрой героев».

Параллельно Бендис работает над мини-

серий из пяти выпусков Avengers Prime: Siege 

Aftermath, призванной подвести итоги масштаб-

ного кроссовера Siege. Главными героями серии 

выступят Железный человек, Тор и Капитан 

Америка, которым предстоит отправиться в пу-

тешествие во времени.

Хьюго Уивинг сыграет в фильме The First 

Avenger: Captain America главного злодея — фа-

шистского супершпиона по кличке Красный Череп.

Ознакомившись с пилотным эпизодом телевизи-

онной «Игры престолов», руководство канала 

HBO дало добро на производство полноценного сезо-

на из десяти серий. Съёмки возобновятся нынешним 

летом, а премьера телесериала ожидается в начале 

будущего года.

Художник Джон Пикасио работает над календарём 

по мотивам «Песни льда и пламени» на 2011 год.

Компания Fantasy Flight Games анонсировала оче-

редную настольную игру по мотивам саги Джорджа 

Мартина — на сей раз тактическую. Выход базового на-

бора Battles of Westeros, который позволит моделиро-

вать сражения между армиями Старков и Ланнистеров, 

ожидается осенью.

Помимо этого, в планах Fantasy Flight Games при-

ключенческая игра по «Песне льда и пламени», а в 

ноябре текущего года компания проведёт в Миннесоте 

конвент «Дни огня и пламени», почётным гостем кото-

рого станет сам Мартин.Промо-кадр пилотного эпизода демонстрирует сцену из пролога «Игры престолов».



113

Дмитрий Злотницкий

Боги и 
демоны
Пожалуй, нигде и никог-

да кошки не чувствовали 

себя так уютно и комфор-

тно, как в Древнем Египте, 

где они считались священны-

ми животными. Их настолько 

почитали, что за убийство 

кошки человек мог попла-

титься собственной жизнью, 

а умершее животное зача-

стую удостаивалось мумифи-

кации. Естественно, подобное 

отношение отразилось и в еги-

петской мифологии: одной из 

самых почитаемых богинь пан-

теона была Баст, считавшаяся 

покровительницей домашнего 

уюта и женской красоты. Изображали её 

в виде кошки, львицы или женщины с ко-

шачьей головой. Дикую и непредсказуе-

мую ипостась кошачьего племени олице-

творяла в глазах египтян львиноголовая 

товарка Баст по имени Сехмет, карав-

шая людей, которые не угодили богам.

Поклонению кошкам положил ко-

нец Константин Первый в конце чет-

вёртого века нашей эры; то была лишь 

прелюдия бед, ожидавших малень-

ких четвероногих охотников в 

эпоху безраздельной власти 

христианства. Кошкам припи-

сывали сверхъестественные 

способности, их считали по-

собниками ведьм — и так 

же, как последних, безжа-

лостно убивали за мнимые 

прегрешения.

Неоднозначно относи-

лись к кошке и в Стране 

восходящего солнца — 

японцы считали, что если 

Замурчательные 
создания
Фантастические коты

Их превозносили как божеств и убивали вместе с ведьмами, считая порождениями дьявола. Сама природа 

сделала их совершенными охотниками. Один их старший родственник считается царём зверей, а другой носит титул 

чемпиона мира по бегу на короткие дистанции. Они живут бок о бок с человеком не менее десяти тысяч лет, но всё 

ещё окутаны пеленой таинственности и предпочитают гулять сами по себе.

Человек культурен настолько, насколько он 

способен понять кошку.

Джордж Бернард Шоу

Баст, 

покровительствовавшая 

Нижнему Египту, и Сехмет, 

почитавшаяся в Верхнем, считались 

богинями-соперницами.

Японцы отрубали своим усатым питомцам хвосты, счи-

тая, что именно в них таится зло, и таким образом соз-

дали породу бесхвостых кошек.
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та вырастет слишком 

большой, проживёт 

слишком долго или 

сохранит длинный 

хвост, то непременно 

станет демониче-

ским созданием, 

именуемым бакэ-

нэко. В некоторых 

преданиях они по-

могают своим хозяевам, но боль-

шая часть легенд изображает их 

коварными и недружелюбными 

существами, стремящимися 

навредить человеку или, убив, 

занять его место. Персонаж же 

русских сказок Кот-баюн и вовсе пока-

зан людоедом, усыплявшим своих жертв 

с помощью волшебного голоса.

Во многих уголках планеты существова-

ли легенды об оборотнях, превращающих-

ся в представителей кошачьего племени. В 

Таиланде бытовало поверье, что оборот-

нем может стать чрезмерно увлекающий-

ся человеческим мясом тигр, некоторые 

африканские племена считали, что боги, 

спускаясь в мир смертных, принимают об-

личье леопардов или львов, а южноаме-

риканские индейцы верили, что шаманам 

покровительствует дух ягуара и они спо-

собны обращаться в этих животных.

В общем, древние так и не сошлись во 

мнении, как человеку следует относиться 

к котам и их более крупным родичам. Но 

зато никто не сомневался в их близости к 

таинственному миру магии.

Хвостатые герои
Тем удивительнее, что единственной 

сверхъестественной способностью пер-

вого всемирно известного литературно-

го кота было умение говорить. Зато уж 

им заглавный персонаж сказки Шарля 

Перро «Кот в сапогах» пользовался в 

совершенстве. Благодаря хорошо под-

вешенному языку и смекалке простой 

пушистый крысолов стал настоящим 

ангелом-хранителем своего непу-

тёвого хозяина.

Кэрролловский Чеширский 

Кот, наоборот, может похва-

статься такими необыч-

ными для большинства 

его сородичей талан-

тами, как умение улы-

баться и исчезать в 

любой момент, но не 

спешит помогать едва 

знакомой девочке.

Если верить серии 

комиксов Grimm Fairy 

Tales, Чеширский Кот 

некогда был обычным 

домашним любимцем 

учёного по имени Генри 

Аллен, который в середи-

не девятнадцатого века открыл 

путь в Страну чудес. Попав в 

неё, Чешир обрёл разум и 

способность превращаться 

в гигантского саблезубого 

монстра, а саму Страну чу-

дес он воспринимает как 

собственные охотничьи угодья.

Со страниц сказочных историй коты 

с неимоверной лёгкостью перекочевали 

в современное фэнтези. В «Хрониках 

Нарнии» лев Аслан олицетворяет собой 

божественное начало. Каждый раз, когда 

волшебная страна оказывается в опасно-

сти, царь зверей и по совместительству 

создатель самой Нарнии приходит её жи-

телям на помощь.

Чешир не питает большой любви к людям и даже в фор-

ме обычного кота смертельно опасен.

Финал своего первого романа Уильямс оставил откры-

тым, но возвращаться к миру кота по имени Хвосттру-

бой, похоже, не собирается.

Клайв Льюис называл Аслана фэнтезийным воплощением Иисуса Христа.
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как умение улы-

я и исчезать в 

й момент, но не 

Клайв Лью

Кот 

в сапогах 

из «Шрека» стал 

настолько популярен, 

что ему решили посвятить 

отдельный фильм, 

премьера которого 

намечена на 2011 

год.

Что почитать?
• М. Булгаков «Мастер и Маргарита»
• Д. Вебер, цикл о Виктории Харрингтон
• А. Громова «Мы с тобой одной крови — 

ты и я!»
• А. Нортон, циклы «Звёздный коот» и 

«Знак кота, год крысы»
• Т. Пратчетт «Кот без дураков»
• Т. Уильямс «Хвосттрубой, или Приклю-

чения молодого кота»
• Э. Хантер, сериал «Коты-воители»

Что посмотреть?
• «Люди-кошки» (1982)
• «Бэтмен возвращается» (1992)
• «Хроники Нарнии: Лев, колдунья и вол-

шебный шкаф» (2005)
• Мультсериал «Шрек» (2001—2007)
• «Алиса в Стране чудес» (2010)

Во что поиграть?
• Wing Commander 1—3
• The Elder Scrolls 4: Oblivion

По теме



115

Первую известность мэтру американ-

ской фантастики Тэду Уильямсу принёс 

роман «Хвосттрубой, или Приключения 

молодого кота». Взяв за основу класси-

ческий фэнтезийный сюжет о юном ге-

рое, который оказывается втянут в войну 

с древним злом, автор заставил его заи-

грать новыми красками, сделав главными 

героями своей истории котов. С такой же 

скрупулёзностью, с какой Толкин созда-

вал Средиземье, Уильямс выписал мир, 

традиции и обычаи живущего рядом с 

нами четвероногого племени.

По схожему принципу построена и 

многотомная эпопея «Коты-воители» 

группы авторов, творящих под псевдо-

нимом Эрин Хантер. Обычные на первый 

взгляд коты превращаются по воле пи-

сателей в героев, сражаются в войнах, 

даже изучают магию. Правда, в отличие 

от романа Уильямса, этот цикл ориенти-

рован прежде всего на юного читателя и 

особенными художественными достоин-

ствами похвастаться не может.

Любовью к кошкам пронизаны и «Хро-

ники Арции» Веры Камши. Призрачные 

крылатые кошки выступают хранитель-

ницами королевского дома Арции, защи-

щая престол от бастардов и слабых пра-

вителей. Рысь по имени Преданный был 

магическими узами связан с одной из 

главных героинь цикла и служил её вер-

ным защитником. А члены дворянского 

рода Мальвани благодаря древней крови 

смогли в момент величайшей опасности 

обернуться в тигров.

В последнее время в фэнтези всё 

чаще встречаются антропоморфные род-

ственники котов. Эта традиция пошла 

ещё с булгаковского Кота Бегемота, ко-

торый, даже оставаясь в кошачьем обли-

чье, всегда вёл себя как человек.

Вообразите себе двухметрового 

кота, ходящего на задних лапах и об-

лачённого в костюм образца конца 

девятнадцатого века, и вы получите 

представление о мяуррах из рома-

на Алексея Пехова 

«Пересмешник». Пи-

сатель изобразил их 

независимым, сильным 

и гордым народом, чем-то 

неуловимо напоминающим 

шотландских горцев, — эти 

качества сделали их одним 

из самых уважаемых наро-

дов в многонациональном 

городе Рапгаре. Любо-

пытно, что мяурры не 

уважают рабочие про-

фессии и избравший 

их кот лишается кла-

на, в знак чего ему 

отрубают хвост.

Многие миры мультивселенной Magic 

The Gathering населены разумными гу-

маноидными кошками. Они носят разные 

имена и отличаются внешне — в зависи-

мости от того, какая из больших кошек 

служила прототипом, — но всех их объе-

диняет близость к природе и выдающие-

ся воинские качества.

С выходом в 2007 году сета Lorwyn 

в «Магию» был введён новый тип карт 

под названием Planeswalkers (Миро-

ходцы), внёсший значительные новше-

ства в механику игры. Эти карты сим-

волизируют магов, способных путеше-

ствовать между планами бытия. Одним 

из Мироходцев стал бесстрашный 

альбинос по имени Аджани, некогда 

отвергнутый собственным кланом из-

за цвета шкуры и странствующий по 

мирам в поисках убийцы своего брата.

Ракшасы — одни из самых опасных соз-

даний, которых можно встретить в мирах 

Dungeons & Dragons. Считается, что они 

произошли от демонов, сумевших вы-

рваться в материальный мир: прароди-

тели одарили ракшас звериной внеш-

ностью, предрасположенностью к 

магии, абсолютной безжалост-

ностью и любовью играть с 

разумными существами как 

кошка с мышью.

Задолго до появле-

ния в Тамриэле людей 

и эльфов этот мир на-

селяли народы людей-

кошек, именуемых кад-

житами. Некоторых из 

них, если бы не короткая 

шерсть и хвост, легко 

было бы перепутать с 

В массовом сознании образ обо-

ротня практически неразрывно связан 

с волком, и произведения, в которых 

встречаются другие виды оборотней, — 

большая редкость. К исключениям 

из правил относится фильм «Люди-

кошки» с Малькольмом Макдауэлом 

и Настасьей Кински в главных ролях, 

вышедший в 1982 году, римейк одно-

имённой картины, которая увидела 

свет сорока годами ранее и считается 

классикой жанра ужасов. Макдаэулл и 

Кински играют брата и сестру, которые 

принадлежат к древнему проклятому 

роду: после секса они становятся лео-

пардами, и, лишь убив человека, могут 

совершить обратное превращение.

ОБОРОТНИ РАЗНЫЕ НУЖНЫ

За семь лет существования цикла «Коты-воители» в его 

рамках вышло более двадцати романов.

Памятник Коровьеву и Коту Бегемоту в Москве.

Обе версии карты Златогривого Аджани в табели редко-

сти числятся под грифом Mythic Rare.
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людьми, у других превалируют звериные 

черты и хищнические инстинкты. Тем не 

менее и к тем, и к другим люди вселен-

ной The Elder Scrolls относятся немногим 

лучше, чем к диким животным, — стоит 

ли удивляться, что многие из каджитов 

становятся ворами и бандитами?

Дети звёзд
Андре Нортон всегда с огромным энтузи-

азмом рассказывала о братьях наших уса-

тых, а в написанном в соавторстве с Дороти 

Мэдли цикле «Звёздный коот» им и вовсе 

отведена главная роль. Кооты — старшие 

родичи наших домашних мурок и пушков — 

прилетают на Землю из далёкого космоса, 

чтобы освободить своих угнетённых собра-

тьев от человеческого ига, но с удивлением 

обнаруживают, что и среди двуногих встре-

чаются приличные личности.

Нортон стала одной из первых, кто ре-

шил, что котам найдётся место в космосе, 

и далеко не последней. В одной только все-

ленной «Звёздных войн» насчитывается 

с полдюжины разумных гуманоидных рас, 

состоящих в родстве с нашими домашни-

ми мурлыками. Все эти народы объединя-

ет независимый и весьма воинственный 

нрав, а наиболее известны из них катары: 

многие представители этой расы станови-

лись известными рыцарями-джедаями.

В популярной серии космических си-

муляторов Wing Commander непримири-

мым соперником человечества за главен-

ство в космосе стали воинственные кил-

рати. Жестокие условия родной планеты 

превратили этих гуманоидных трёхметро-

вых кошек в совершенных хищников. Взо-

бравшись на верхушку пищевой цепи, они 

не остановились на достигнутом и приня-

лись воевать друг с другом. Конфликты 

стали катализатором их эволюции. Они не 

изменились после того, как вышли в кос-

мос и впервые столкнулись с другими раз-

умными существами. Пусть даже те ока-

зывались технически более развиты, чем 

килрати, всякий раз победа оставалась на 

стороне последних — до тех пор, пока они 

не столкнулись с Земной Конфедерацией.

В значительной степени килрати спи-

саны с расы кзин из вселенной «Мира-

Кольца» Ларри Нивена. Космические 

технологии они получили у другой расы, 

которую отблагодарили... поработив. 

Впрочем, не лучше кзины поступили и с 

собственными самками, превратив их с 

помощью генной инженерии в бездумных 

производительниц потомства.

Столкновение людей с кзинами, жи-

вущими по своеобразному кодексу во-

инской чести, положило конец тысяче-

летней эпохе, на протяжении которой 

человечество не знало войн и насилия. 

Как бы в прошлом ни относились в Стране восходящего 

солнца к кошкам, ныне те стали одним из символов японской 

анимации в целом и кавая в частности, а также популярнейшей 

темой в косплее (знаменитое «ня» — синоним отечественного 

«мяу»). Анимешные девочки-кошки обычно заимствуют у своих 

четвероногих товарок лишь способность вызывать умиление 

одним своим видом, характерные ушки и хвост. В более-менее 

серьёзные сериалы они попадают не часто — The Vision of 

Escaflowne или Outlaw Star относятся к редким исключениям, но 

даже в них девочки-кошки играют роль комических персона-

жей второго плана.

Зато они неплохо чувствуют себя в японских видеои-

грах: к примеру, девушка-кошка Фелиция считается од-

ним из символов серии файтингов Darkstalkers, а в гря-

дущей MMORPG Final Fantasy XIV люди-коты микоте 

станут одной из пяти играбельных рас.

КАВАЙ ШАГАЕТ ПО ПЛАНЕТЕ
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Каджиты обычно живут кланами, в которых царит 

матриархат.

В мужчинах-катарах звериные черты проявлены гораз-

до сильнее, чем в женщинах.

Килрати считают войну единственным достойным муж-

чины ремеслом.

Древесные коты обладают телепатическими способно-

стями и порой становятся спутниками приглянувшихся 

им людей.

В работе над The Man-Kzin Wars принимали такие авто-

ры, как Пол Андерсон, Грег Бир и Грегори Бенфорд.
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В войне с людьми кзины раз за 

разом терпели поражение, на-

чиная войну прежде, чем будут к 

ней готовы, пока самая агрессивная 

часть их общества не была окончательно 

уничтожена, а остальные научились жить 

хотя бы в худом мире с остальными на-

родами Освоенного космоса.

Кзины так приглянулись друзьям-

писателям Нивена, что с разрешения по-

следнего они запустили цикл межавторских 

антологий The Man-Kzin Wars, рассказываю-

щий о многочисленных конфликтах людей-

кошек и человечества. На сегодняшний 

день опубликовано уже двенадцать томов, 

ни один из которых не был издан в России.

С гораздо более симпатичными ино-

планетными котами столкнулись люди 

во вселенной Виктории Харрингтон, при-

думанной Дэвидом Вебером. Колонизи-

руя планету Сфинкс, земляне далеко не 

сразу обнаружили, что та уже заселена 

разумными существами — шестилапыми 

древесными котами, которые не торопи-

лись развеять заблуждения пришельцев. 

Лишь поняв, что те не угрожают их жизни 

и свободе, древесные коты протянули но-

вым соседям лапу дружбы.

Отдали дань уважения столь совер-

шенному творению природы, как кошка, 

и некоторые трансформеры: автоботы 

Лео Прайм и Читор превращались в бело-

го льва и гепарда соответственно, но оба 

известны куда меньше, чем 

десептикон Рейведж. В обли-

ке ягуара последний мог стано-

виться практически незаметным, 

что сделало его великолеп-

ным разведчиком.

Четверть века назад 

на американском 

телевидении стар-

товал мультсериал 

ThunderCats, глав-

ными героями которого стали 

инопланетные люди-кошки. Их 

родная планета была уничтожена, 

и оставшиеся в живых громовые коты 

укрылись на планете под названием Тре-

тья Земля, где на протяжении ста тридца-

ти серий сражались со злобным чародеем 

и его армией мутантов.

В человечьем 
теле — кошачий дух
Многим талантам кошек человек мо-

жет лишь завидовать: острому зрению, 

чарующей грации, способности всегда 

приземляться на четыре лапы. Мы о таком 

можем только мечтать. Но что невозмож-

но в реальной жизни, вполне осуществи-

мо на страницах комиксов. Количество же 

супергероев с кошачьими способностями 

и повадками поражает воображение.

Первой из этой плеяды стала 

Женщина-кошка, дебютировавшая на 

страницах комиксов в 1940 году. Ей из-

начально отводилась роль противницы 

Бэтмена, но чисто деловые отношения у 

них не сложились с самого начала: даже 

Тёмному рыцарю Готэма оказалось нелег-

ко устоять перед чарами таинственной во-

ровки. Со временем она станет другом и 

союзницей Бэтмена, хотя так и не завяжет 

с авантюрным образом жизни.

В комиксах Женщина-кошка не об-

ладала какими-то сверхчеловеческими 

способностями, за исключением нео-

бычайной ловкости. Авторы фильмов 

оказались щедрее: в бёртоновском 

«Бэтмен возвращается» стая бродячих 

кошек воскрешает убитую девушку, 

даруя той девять кошачьих жизней, а в 

«Женщине-кошке» 2004 года заглавная 

героиня получает свою силу от вышеу-

помянутой богини Баст.

Одна из старейших и самых непри-

миримых противниц Чудо-женщины — 

гепард-оборотень по имени Чита. Доктор 

археологии Барбара Минерва обрела 

свои способности, когда, стремясь к бес-

смертию, добровольно подверглась древ-

нему ритуалу слияния с духом богини.

Кошачья экспансия во вселенную 

Marvel Comics началась в 1966 году, ког-

да Стэн Ли придумал первого в истории 

американских комиксов чернокожего су-

пергероя. Чёрная Пантера — не обычное 

прозвище супергероя, а наследственный 

титул в семействе правителей африкан-

ской страны Ваканда. Дух Пантеры вы-

ступает хранителем страны и наделяет 

своих избранников сверхчеловеческой 

силой, ловкостью и чувствами.

Бывшая преступница, а ныне суперге-

рой Чёрная кошка, впервые появившая-

ся на страницах комиксов о Человеке-

пауке, вполне могла бы сойти за сестру-

близняшку Женщины-кошки — настолько 

похожи их характеры и роль во вселенных.

Во вселенной Marvel существует даже 

целый народ людей-кошек, созданный 

средневековыми магами. Поняв, что экс-

перимент не удался, чародеи попытались 

избавиться от своих творений, но не до-

вели дело до конца — паре людей-кошек 

удалось ускользнуть. Впоследствии вы-

жившие создали заклинание, способное 

наделить человека всеми способностями 

людей-кошек. Благодаря ему в двадца-

том веке на свет появилась супергероиня 

по имени Тигра. Сохранив человеческую 

анатомию тела, от котов она унаследова-

ла короткую рыжую шерсть, обострённые 

зрение, слух и обоняние, когти вместо 

ногтей на руках и ногах.

● ● ●

Даже у маленьких пушистых мурлыкаю-

щих комочков есть острые коготки — что 

уж говорить об их более крупных и, более 

того, фантастических родственниках. Они 

всегда, какими бы милыми и дружелюбны-

ми ни казались, остаются хищниками, кото-

рых сама природа превратила в идеальных 

охотников и убийц. К счастью, в большин-

стве случаев симпатия человека и кота вза-

имна. Хотя до конца понять, какие мысли 

скрываются за завораживающим взглядом 

светящихся во тьме зелёных глаз, ни одно-

му двуногому не под силу. 

изви естны 

десептикон

ке к ягуара по

виться практи

что сдел

ным ра

Четв

на 

те

тт
Рейведж не 

имеет гуманоидной 

формы: в оригинальном 

мультсериале он превращался 

в аудиокассету, а в 

фильме — в ракету.

Несколько лет назад студия Warner Bros. собиралась 

возродить ThunderCats в формате полнометражного 

CG-мультфильма, но проект был заморожен.

Остепенившись после женитьбы на Шторм из Людей 

Икс, Чёрная Пантера передал геройские полномочия 

младшей сестре.
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«Средиземье 
оставляет богатый 
простор для 
фантазии»
Приветствуем вас, Тэд. По сравне-

нию со своими коллегами по цеху вы 

достаточно поздно увлеклись фэнте-

зийной живописью. Не могли бы вы 

рассказать нашим читателям, как это 

произошло?

Я учился рисовать в школе, а по её 

окончании решил сразу же идти работать, 

а не продолжать обучение в колледже. 

Мне повезло, подвернулась должность 

младшего сотрудника в архитектурной 

фирме, где я и начал свою карьеру. У меня 

не было архитектурных навыков, но я всё 

схватывал на лету и мне всегда удавались 

реалистичные картины, что помогло мне 

стать неплохим работником. Постепенно 

я стал расширять сферу своей деятельно-

сти, мне довелось потрудиться в реклам-

ном и даже автомобильном бизнесе.

К тому времени я уже познакомился 

с «Властелином Колец» и полюбил его 

всем сердцем, но прошло несколько лет, 

прежде чем мои иллюстрации по его мо-

тивам были впервые опубликованы: это 

случилось в 1987 году. Да, мне потре-

бовалось немало времени, чтобы найти 

своё предназначение, но, по-моему, так 

оно обычно в жизни и происходит.

В молодости вы отправляли свои 

рисунки самому Толкину. Как на вас 

повлияло общение с мэтром?

Его советы и комментарии, хотя их 

было не слишком много, оказались крайне 

полезны и помогли мне лучше понять его 

произведения. Письмо Толкина вдохнови-

ло меня, заставив выкладываться на все 

сто процентов своих сил, когда я создавал 

картины на основе его произведений.

Среди иллюстраторов Толкина мно-

го художников первой величины. Что 

вы испытываете, зная, что ваши карти-

ны будут сравнивать с работами дру-

гих мастеров?

Уверен, что каждого из нас в какой-то 

мере подстёгивает подобное соперниче-

ство. Однако это не мешает нам наслаж-

даться творчеством друг друга — благо 

мир Толкина оставляет богатый простор 

для фантазии художника. Я ставлю перед 

собой задачу перенести на холст своё ви-

дение Средиземья и передать через кар-

тину его уникальную атмосферу. Судя по 

отзывам поклонников, мне это удаётся.

За последние полвека было созда-

но немало ярких, самобытных фэнте-

зийных вселенных. Что выделяет Сре-

диземье на фоне прочих вселенных в 

глазах художников?

Я могу говорить лишь за себя: мне ка-

жется, я и Толкин — родственные души. 

«Я и Толкин — 
родственные души»
Беседа с Тэдом Нэсмитом

С художником разговаривает Дмитрий Злотницкий

Количество художников, создававших на протяжении полувека картины по мотивам произведений Толкина, едва 

ли поддаётся исчислению, однако классическими стали работы единиц. В этом «закрытом клубе» совсем мало имён: 

братья Хильдебранды, Джон Хоу, Алан Ли. И, конечно же, знаменитый Тэд Нэсмит, наш сегодняшний собеседник.
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Но это, разумеется, субъективное ощу-

щение. Кто знает, как сложилась бы моя 

жизнь, если бы я не прочитал «Властели-

на Колец», когда был впечатлительным 

подростком, — возможно, попадись мне 

трилогия в руки позднее, я бы воспринял 

её совершенно иначе. Конечно, я интере-

суюсь и другими фэнтезийными вселен-

ными, но заключив союз с любовью всей 

своей жизни, уже не станешь задумы-

ваться о повторной женитьбе.

Какое впечатление произвела на 

вас кинотрилогия Питера Джексона?

Если мы говорим исключительно о 

кинематографической составляющей, 

то экранизация «Властелина Колец» за-

служивает самых восторженных отзывов. 

Однако, как мне кажется, не стоило изо-

бражать Средиземье настолько реали-

стичным — оно утратило часть своей вол-

шебной атмосферы. Такую цену пришлось 

заплатить за перенос истории на большой 

экран. Мне не понравились некоторые 

отступления от сюжета первоисточника, 

я думаю, режиссёр мог аккуратнее отне-

стись к тексту книги... Но, уверен, на этот 

счёт будет сломано ещё немало копий.

Средиземье, каким его изображае-

те вы, имеет мало общего с тем, что мы 

увидели в фильмах.

Могу добавить, что и Толкин думал во-

все не о красотах Новой Зеландии, когда 

описывал свой мир. Однако Джексон пре-

красно знаком с живописью, созданной 

на основе «Властелина Колец», и исполь-

зовал её в своей работе. Я совершенно 

точно знаю, что отдельные сцены фильма 

были навеяны моими полотнами. В то же 

время среди художников никогда не су-

ществовало единого мнения, как должны 

выглядеть толкиновские персонажи или 

пейзажи Средиземья. Для решения этих 

противоречий Джексон и привлёк коман-

ду великолепных художников, которые 

трудились над дизайном трилогии.

Без сомнения, именно многочислен-

ные картины, нарисованные Нэсмитом 

по мотивам «Властелина Колец» и «Силь-

мариллиона», превратили его в одного 

из известнейших иллюстраторов фэнте-

зи. Однако, как бы сильна ни была лю-

бовь нашего собеседника к творчеству 

Толкина, в последние годы он уделяет 

внимание и другим выдуманным мирам.

«Я бы мог 
добиться успехов 
и в фантастике»
Недавно вы нарисовали серию иллю-

страций для путеводителя по вселен-

ной «Песни льда и пламени» Джорджа 

Мартина. Что вы можете рассказать об 

этом проекте?

Тэд Нэсмит родился в семье канадского военного лёт-

чика и большую часть детства провёл в разъездах по миру, 

пока, наконец, семья не обосновалась в Торонто. По сове-

ту родственников в старшей школе Тэд начал изучать жи-

вопись. На третьем курсе прочитал трилогию «Властелин 

Колец», которая раз и навсегда изменила жизнь Нэсмита. 

Молодой художник нарисовал несколько картин по моти-

вам романов Толкина и, набравшись смелости, отправил 

по почте фотографии своих работ самому Профессору. 

Через несколько недель Тэд получил ответное письмо с 

комментариями, советами и критикой мэтра, что вдохно-

вило молодого человека на дальнейшее творчество.

Окончив учёбу, Нэсмит занимался автомобильной рекла-

мой и работал в области архитектуры. Вскоре на него обра-

тили внимание издатели Толкина. В 1987 году картины Тэда впервые украсили страницы еже-

годного иллюстрированного календаря по мотивам «Властелина Колец». В скором времени он 

заслужил славу одного из лучших иллюстраторов трилогии и стал почётным членом нескольких 

сообществ поклонников Толкина, а в 1996-м Нэсмит оформил первое иллюстрированное изда-

ние «Сильмариллиона». Готовясь снимать экранизацию «Властелина Колец», Питер Джексон 

пригласил Нэсмита поучаствовать в работе над фильмом, но тот отказался по личным мотивам.

В начале двадцать первого века Тэд создал серию иллюстраций по мотивам «Песни льда 

и пламени» Джорджа Мартин для пока неопубликованного путеводителя по миру цикла — 

The World of Ice and Fire.

Помимо живописи, Нэсмит увлекается фолковой музыкой. В 2007 году вышел его дебют-

ный альбом — The Hidden Door: Songs in the Key of Enchantment.

Ближе познакомиться с творчеством автора можно на его сайте tednasmith.com.

ДОСЬЕ: ТЭД НЭСМИТ

Хранители у врат Мории.
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Однажды Джордж обратился ко мне с 

просьбой оформить подарочное издание 

его книг. Тогда я впервые познакомился с 

«Песней» и остался от неё в полном вос-

торге (теперь с нетерпением жду вместе с 

читателями очередной том!). Затем появи-

лась идея иллюстрированного путеводи-

теля по Вестеросу, и я согласился нарисо-

вать для него серию картин, изображаю-

щих знаменитые замки. Работа над этим 

проектом заняла у меня целый год, но я 

ничуть не жалею о потраченном времени. 

Мартин потрясающе одарённый писатель 

с необычным подходом к жанру фэнтези.

Вестерос гораздо более мрачный 

и реалистичный, нежели Средиземье. 

Сказалось ли это на вашем подходе к 

иллюстрациям?

Мне пришлось изменить свой стиль, 

чтобы соответствовать жестокой эпич-

ности Вестероса, который так непохож 

на мир «Властелина Колец» (хотя у них 

есть и общие черты). Мне кажется, я су-

мел выразить самобытный дух «Песни». 

Я с радостью вновь пустил в дело навыки, 

полученные во время работы в архитек-

турном бюро, чтобы создать максимально 

реалистичные изображения.

Вы часто рисуете пейзажи. Чем вы-

звана любовь к этому направлению 

живописи?

Мне с самого раннего возраста нра-

вилось любоваться на окружающую при-

роду, и я сам придумывал разнообразные 

фантастические пейзажи. Не знаю, отку-

да во мне эта страсть — возможно, она 

связана с тем, что в детстве я прожил не-

сколько лет во Франции.

Не хотелось ли вам попробовать 

себя и на ниве фантастической живо-

писи?

Эльфы, отваживавшиеся на 

поединки с балрогами, неизменно 

гибли, как Фингон.

Из девяти хранителей Кольца пятеро впоследствии 

покинули Средиземье и перебрались в Валинор.
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Я всегда любил научную фантасти-

ку — в особенности романы Фрэнка Гер-

берта. Мне и сейчас близок этот жанр, 

хотя со временем я стал меньше читать. 

Но почему-то ни один издатель так и не 

предложил мне нарисовать обложку для 

романа о космических путешествиях или 

инопланетянах, а у меня всегда хватало 

других проектов, чтобы не искать подоб-

ную работу самостоятельно. Хотя, как 

мне кажется, я бы мог добиться больших 

успехов и в фантастике.

Почему, в отличие от большинства 

коллег, вы продолжаете хранить вер-

ность классической живописи, несмо-

Красный замок — одна из самых молодых 

твердынь Вестероса, он был основан лишь с 

приходом к власти Таргариенов.

Туор стал единственным человеком, которого в 

Валиноре приняли наравне с эльфами.



122

Издатели не допустили обнажёнку 

на страницы «Сильмариллиона». 

Эта картина Нэсмита так и осталась 

неопубликованной.

К переизданию 

иллюстрированного 

«Сильмариллиона» 

в 2004 году Нэсмит создал 

новую серию иллюстраций.

В недрах Роковой Горы.
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тря на бурное развитие цифровых тех-

нологий?

Для меня главным доводом в пользу 

традиционного рисования остаётся то, 

что в итоге художник создаёт не просто 

изображение, но настоящую картину. По-

жалуй, дело ещё и в том, что я учился на 

примере классиков — в основном худож-

ников девятнадцатого века, в творчестве 

которых я и по сей день черпаю вдохнове-

ние. А что касается иллюстраций по мо-

тивам Толкина, то популярные ныне циф-

ровые иллюстрации представляются мне 

недостаточно глубокими, чтобы передать 

волшебный дух Средиземья.

Поэтому, хотя компьютер стал хоро-

шим подспорьем в моей работе, рисовать 

с его помощью я пока не планирую.

Над каким персонажем было слож-

нее всего работать?

Всегда непросто рисовать Голлума, 

учитывая его двойственную натуру и близ-

кое родство с хоббитами. Определённые 

сложности представляют энты — допу-

стишь ошибку, и они будут смотреться 

просто глупо. Изображать героев Толкина 

вообще очень нелегко, ведь он не слиш-

ком подробно описывал их внешность. 

Забавное получается противоречие. С 

одной стороны, Профессор населил свой 

мир волшебными героями и существами, 

и, чтобы случайно не убить эту магию, я 

стараюсь не злоупотреблять с деталями. 

Но с другой — как же часто хочется про-

рисовать персонажа в мельчайших под-

робностях!

Какой совет вы могли бы дать моло-

дым художникам?

Самое важное в нашем деле — опыт. 

Лишь путём проб и ошибок художник мо-

жет научиться выражать себя, ведь пона-

чалу любой новичок в той или иной степе-

ни подражает своим любимым мастерам. 

Но, как и в музыке, постепенно вы приоб-

ретаете индивидуальный стиль, который 

становится вашей визитной карточкой.

Музыкальная аналогия не случайно 

пришлась к слову нашему собеседни-

ку. Поговорка, гласящая, что талантли-

вый человек талантлив во всём, спра-

ведлива и по отношению к Нэсмиту. В 

свободное от основной работы время 

он пишет и исполняет песни, большая 

часть из которых, естественно, основа-

на на любимых произведениях Толкина.

«Если бы не связал 
свою жизнь 
с рисованием»
Три года назад вы записали музы-

кальный альбом. Не могли бы вы рас-

сказать об этой стороне вашего твор-

чества?

Я увлёкся музыкой ещё в семидеся-

тых годах прошлого века и специально 

занимался в музыкальной студии, меч-

тая научиться сочинять музыку и стихи. 

Среди моих близких и друзей всегда 

было много ценителей музыки и тех, для 

кого она стала профессией, так что тут 

нечему удивляться. Полагаю, я бы даже 

мог добиться на этой ниве успеха, если 

бы прежде не связал свою жизнь с ри-

сованием. Для меня музыка стала ещё 

одним способом самовыражения, мои 

песни неразрывно связаны с творче-

ством Толкина.

Как вы оцениваете других музыкан-

тов, творчество которых основано на 

«Властелине Колец» и «Сильмарил-

лионе»?

Некоторых слушаю с огромным удо-

вольствием — например, коллектив The 

Tolkien Ensemble, творчество других мне 

совершенно не импонирует. Не пришёлся 

мне по вкусу и саундтрек кинотрилогии, 

который получился, на мой взгляд, совер-

шенно невыразительным.

Приехали бы вы в Россию, если бы 

представилась такая возможность?

С огромным удовольствием! В про-

шлом я встречался и с большим удоволь-

ствием общался с российскими любите-

лями Толкина на различных конвентах, а 

в 1992 году в Оксфорде я познакомился 

с замечательным художником Денисом 

Гордеевым. К сожалению, с тех пор мы 

потеряли контакт.

Историческое и культурное значение 

России сложно переоценить, ваши писа-

тели и художники, а также потрясающая 

природа находят самый живой отклик в 

сердцах жителей западных стран. Осо-

бенно в Канаде, ведь между нашими 

странами так много общего!

По традиции — несколько слов для 

читателей «Мира фантастики», пожа-

луйста!

Просто восхитительно, что увлечение 

фэнтези, мифами и легендами объединя-

ет людей, находящихся на разных полу-

шариях Земли, стирая культурные разли-

чия между ними. Я шлю вам свои самые 

тёплые пожелания! Наша общая любовь 

к фэнтези объединяет нас, что особенно 

важно в столь бурном и полном опасно-

стей двадцать первом веке, когда войны, 

религиозный фанатизм и коррупция угро-

жают мирному Ширу и простым хоббитам 

вроде меня и вас.

Благодарим вас, Тэд! 

Нэсмит написал цикл 

из двадцати песен 

о романе Берена и 

Лютиэнь.



Борис Невский

Задача полководца — побеждать 

столько же умом, сколько мечом. 

Гай Юлий Цезарь

Война — одна из любимых забав человечества. Люди 

воевали всегда и везде. Естественно, фантастика не могла 

остаться в стороне. Искусство правильного и эффектного 

убийства с использованием огнедышащих драконов или 

фотонных пушек — что может быть увлекательнее? Наш 

сегодняшний рассказ о тех, кто возвёл убийство в степень 

гениальности: полководцах фантастических битв. Взглянем 

повнимательнее в их лица. При очевидном сходстве они та-

кие разные!
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Самые-самые... Полководцы

Досье: Рыцарь Ордена джедаев, генерал 

республиканской армии. Характер — внеш-

не спокойный, иногда на грани сухого занудства, однако это всего 

лишь маска, за которой скрывается страстная натура. В Ордене 

Оби-Ван начинал телохранителем и разведчиком, как генерал вы-

двинулся в период войн клонов. С течением времени Кеноби стал 

лучшим бойцом Ордена джедаев на световых мечах, что не поме-

шало ему несколько раз терпеть поражения от графа Дуку. Однако 

Кеноби удалось одолеть очень сильных противников — киборга-

генерала Гривуса и своего бывшего ученика Энакина Скайуокера, 

ставшего Дартом Вейдером. Во время войн клонов генерал Кеноби 

одержал немало локальных побед, однако в ключевые моменты 

неоднократно принимал неверные решения, поддавшись эмоциям. 

При некоторой доле цинизма Кеноби изначально был слишком 

благороден — даже по отношению к врагам. Для выдающе-

гося военачальника это непростительная слабость!

Исторические аналогии: Джон Чандос, Пьер Баярд, 

Мишель Ней.

Почему 10 место: Оби-Ван умён, отважен, благо-

роден. Он способен вести за собой солдат, которые 

тем не менее стреляют ему в спину, пускай и не по 

своей воле. Но уж прохлопать переход собственного 

падавана на тёмную сторону Силы! Непростительный 

промах. При всех прочих талантах Кеноби не хватает проница-

тельности и изощрённой хитрости. Истинный рыцарь и достой-

ный генерал, за пределами полей сражений он оказался настоя-

щим простофилей.

Ох, неспроста Оби-Ван 

похож на последнего 

русского императора! Тот 

тоже отличался «умом и 

сообразительностью»…
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Досье: Он — избранник 

самой судьбы. Когда челове-

чество находилось на грани 

уничтожения армией взбунто-

вавшихся машин, Джон Кон-

нор стал главным организа-

тором Сопротивления и при-

вёл людей к победе. Главарь 

машин, разумный компьютер 

Скайнет, попытался ликвиди-

ровать мать Джона и его само-

го в прошлом, отправив туда 

киборгов-терминаторов, но 

тем самым лишь запустил времен-

ной парадокс. Мать будущего героя Сара Коннор, зная подроб-

ности об ужасном грядущем, приложила максимум усилий, дабы вырастить из 

Джона солдата и вождя.

Исторические аналогии: Оливер Кромвель, Джордж Вашингтон, Лазар Карно.

Почему 8 место: Джон Коннор обучил людей сражаться и побеждать, одна-

ко его непосредственное командование войсками носит местечковый характер. 

Коннора нельзя назвать великим генералом. Он скорее не полководец, а очень 

эффективный военный менеджер, харизматичный лидер, ставший для человече-

ства новым Мессией. Многие его успехи случайны. Обладая знаниями о будущем, 

он оказывается на несколько шагов впереди остальных людей, что придаёт Джону 

мистический ореол в глазах окружающих. Если бы не нависшая над его жизнью 

угроза, Джонни почти наверняка вырос бы обычным шалопаем.

Досье: Представитель воинственного племени киммерийцев 

Конан — не просто физически сильный головорез со здоровенным мечом. Благода-

ря своим боевым талантам он прошёл тернистый путь от разбойника до короля. Как 

солдат Конан начинал простым наёмником, сражался в армиях разных государств, 

в конце концов став генералом Аквилонии. А затем, убив короля Нумедидеса, сам 

уселся на трон.

Конан — великолепный боец, он также обладает харизмой прирождённого лиде-

ра, потому солдаты с радостью идут за ним. Однако киммериец слишком надеется 

на свой меч, часто оказывается во власти эмоций, он ленив (особенно лениво ему 

думать) и непоследователен. Добившись локального успеха, преспокойно может 

плюнуть на всё ради мелкой страстишки: так, из-за интрижки с женой начальника 

пожертвовал карьерой в туранской армии. С возрастом, особенно надев корону, 

Конан стал более осмотрителен. Но не перестал постоянно попадать в ловушки.

Исторические аналогии: Василий Македонянин, Ричард Львиное Сердце, Иоахим Мюрат.

Почему 9 место: Конан — малый крутой, но... глупый? Нет, скорее недалёкий. Любимое его занятие — 

вляпаться по самые уши, как «тот самый Мюнхгаузен», а затем супергероическим уси-

лием мужественно спастись. Наделённый нечеловеческой силой, яростью берсерка, 

немыслимой отвагой и блестящими боевыми навыками, Конан способен порубить в 

капусту колдуна, монстра, демона и даже бога, не говоря уже об обычных людишках. 

Что при этом обычно в капусту же рубят всех, кто стоит за плечами, его обычно не 

волнует. Тот, кто желает вступить в армию этого великого героя, должен помнить, что 

его шансы погибнуть доблестной смертью составляют хорошо если не полные 100%.

Как правильно уничтожить 

киборга? Спрашивайте 

Джона Коннора!

Мышцы есть — мозгов не надо? Меч Крома — лучший тренажёр!
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Досье: Предводитель отряда наёмников, известного как «Банда 

Ястреба», бывший крестьянин Гриффит выдвинулся во время Сто-

летней войны между средневековыми королевствами Мидлэнд и 

Тюдор. Отличаясь блестящими военными способностями, одержал 

серию ярких побед, сражаясь за Мидлэнд, после чего был возве-

дён королём в рыцари и получил 

титул лорда-протектора. 

Одержимый навязчивой идеей заиметь собственное королевство, Гриффит соблаз-

нил наследницу престола принцессу Шарлотту, что ожидаемо привело его к «долгой 

дороге и казённому дому». Изувеченный пытками, Гриффит поддался искушению и 

принёс в жертву соратников. После трансформации в тёмного апостола он захватил 

Мидлэнд, установив там царство террора.

Гриффит немыслимо красив, он великолепно фехтует, обладает изощрённым ин-

теллектом и невероятной харизмой. Люди с радостью готовы умереть за него. А он с 

радостью готов этим воспользоваться.

Исторические аналогии: Муцио Аттендоло-Сфорца, Альбрехт Валленштейн, Ода 

Нобунага.

Почему 6 место: Гриффит — человек, которому на роду написано выделиться из 

толпы, и он в это истово верит. Как полководец он расчётлив, хладнокровен, способен 

принимать быстрые и нестандартные решения, что даёт ему явное преимущество перед 

косно мыслящими феодальными командирами. При этом солдаты и боевые соратники 

для Гриффита — лишь ступеньки на лестнице его успеха. Безудержно честолюбивый и 

эгоистичный, он жертвует кем угодно, и побеждает, теряя при этом всё человеческое. 

Гриффит своим примером подтверждает старую и малоприятную мысль о том, что убив-

ший нескольких — преступник, а убивший миллион — великий человек.

Досье: Офицер, а затем адмирал Космического Фло-

та Звёздного королевства Мантикора Виктория Стефани Александр-

Харрингтон — образец солдата и командира. Отличается выдающимся 

тактическим талантом, который неоднократно демонстрирует в победных 

сражениях у станции «Василиск», при Ельцине, у Марша, у станции Сайд-

мор, — как правило, с превосходящими силами противника. Кроме военных 

талантов, обладает навыками профессионального командира, способно-

стью к обучению подчинённых и незаурядным личным мужеством. Поте-

ряв в сражениях глаз и руку, продолжает доблестно нести службу. Делает 

блестящую карьеру во время войны с Народной Республикой Хэвен, до-

служивается до адмирала и получает несколько дворянских титулов. Не-

заурядный дипломат, владеет боевыми искусствами. А также находится в 

телепатическом симбиозе с разумным древесным котом по имени Нимиц, 

что даёт Виктории силу эмпата. Носит прозвище «Саламандра» за способ-

ность всегда оказываться в самом пекле.

Исторические аналогии: Горацио Нельсон, Томас Кокрейн, Луи-Николя 

Даву.

Почему 7 место: Виктория Харрингтон — почти идеал командира. 

Обидно лишь, что как бы высоко ни продвигалась она по карьерной лест-

нице, сверху всегда оставалось ещё несколько ступенек с прописными остолопами. Авторитет Виктории 

велик, но политической власти и возможности принимать самостоятельные стратегические решения она не имеет. Результат 

предсказуем: бедняге постоянно приходится исправлять ошибки и просчёты вышестоящих болванов, занявших свои должности 

благодаря семейному или политическому протекционизму.

 «Мама Вика» и её боевой выводок. 

 Даже демоны склоняются перед Гриффитом! Ах, он такой милашка! 
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Досье: Незаконный сын заезжего викинга, живший на положении раба-трэля в 

семье английских родичей, Шеф случайно вступил в Великую армию братьев Раг-

нарссонов, которые в 865 году вторглись в Британию с целью отомстить за убий-

ство их отца, легендарного вождя Рагнара Лодброка. Шеф видит мистические сны, 

однако главная его особенность — выдающийся пытливый ум и жажда знаний. 

Иногда сам, частично привлекая таланты других людей, Шеф Сигвардссон внедря-

ет катапульты, алебарды, арбалеты и другие новые или давно забытые техниче-

ские приспособления, благодаря чему одерживает великие военные, политические 

и экономические победы. Так Шеф становится сначала королём Британии, а за-

тем — фактическим императором Севера.

Исторические аналогии: Густав II Адольф, Пётр I, Наполеон Бонапарт.

Почему 4 место: Шеф Сигвардссон — неплохой, 

но не выдающийся боец; толковый, но далёкий от 

гениальности полководец. Зато он реформатор и 

новатор, который не знает слова «невозможно». 

Бывший трэль открывает дорогу к образованию 

и продвижению наверх всем способным людям, 

невзирая на их социальное происхождение, веро-

исповедание, национальную и половую принад-

лежность. Главное достоинство в глазах Шефа — 

наличие у человека какого-либо таланта. При 

этом Шеф абсолютно лишён зависти к успехам 

других, справедливо полагая, что достижения 

его сподвижников пойдут на пользу интересам 

всего королевства. Вот кого надо ставить в при-

мер львиной доле руководителей!

Досье: Эндрю Виггин по прозвищу  Эндер («тот, кто 

заканчивает игру», то есть победитель) — самый великий малыш в истории 

человеческой расы. Проигрывая войну негуманоидам, условно названным «жу-

керами», руководство Межзвёздного Флота Земли из специально отобранных 

детей по особой программе готовит командный состав для будущих битв. Эндер 

попадает в Школу шестилетним малышом, становясь за считанные годы выда-

ющимся полководцем, наделённым исключительными способностями к победе 

в любой ситуации. Став Командующим Флота, Эндер одерживает ряд фантасти-

ческих побед над жукерами, взорвав под конец их родную планету. Тем самым 

Эндер входит в историю как самый великий герой и самый большой преступник, 

впервые совершивший ксеноцид — тотальное уничтожение чужой цивилизации.

Исторические аналогии: Александр Македонский, Эдуард Чёрный Принц, 

Эрнандо Кортес.

Почему 5 место: Как тактик Эндер не имеет слабых мест, он абсолютно неудержим и непобедим. Главный недостаток 

Эндера-полководца в том, что, совершая свои подвиги в реальности, он считает их всего лишь упражнениями на компьютерном 

симуляторе. Сложно себе представить, как реагировал бы юный Эндрю Виггин, если бы знал, что каждый его приказ, любое 

действие оборачивается гибелью десятков тысяч землян и миллионов (а под занавес войны — миллиардов) жукеров. Несмотря 

на специфические методы обучения, которые можно назвать «фашистскими», преподавателям не удалось вытравить из Эндера 

человечность. Потому в битве, осознаваемой им как реальность, эмоции могли бы существенно повлиять на реакции гениально-

го мальчика-воина. Эндер — полководец, которого можно назвать «нечаянным победителем».

Удача на войне значит очень 
многое. Однако иногда везение 
некоторых командиров зашка-
ливает. Такое бывает только 
в фантастике! Титул самый самый 
удачливый фантастический пол-удачливый фантастический пол-
ководец ководец получает капитан Кос-
мического Флота Объединённых 
Планет Джастин Уэки ТайлорДжастин Уэки Тайлор 
из аниме Irresponsible Captain 
Tylor. Он молод, глуповат, у него 
отсутствует даже намёк на во-
енные таланты, он не разбирает-
ся в элементарных вещах и всег-
да готов капитулировать перед 
врагом, но крейсер «Ветерок» под 
началом Тайлора выигрывает 
битву за битвой. Даже против 
многократно превосходящих сил 
Раэлгонской империи!

О, счастливчик!

На богов Асгарда надейся, 

а сам не плошай! 

Этот симпатичный 

пацанёнок стёр в 

пыль целую расу! 

Вот и верь 
после этого 

в теорию 
Ломброзо.
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Досье: Единственный сын могущественного вельможи с планеты Барраяр, 

аристократия которой буквально помешана на военной карьере, лорд Майлз 

Форкосиган родился калекой. Однако его физические недостатки компенсиро-

вались блестящими умственными способностями, невероятным человеческим 

обаянием, лидерскими качествами, личной отвагой и изощрённым умением 

манипулировать окружающими. Не сумев поступить в Императорскую военную 

академию, Майлз под именем адмирала наёмников Нейсмита уже в 17 лет вы-

играл свою первую войну. Впоследствии, не раз проявив военные способности 

(особенно при Верванском кризисе), Форкосиган специализировался как се-

кретный агент барраярской Службы безопасности. Затем он сделал политиче-

скую карьеру, став лордом-аудитором — специальным имперским ревизором 

с неограниченными полномочиями.

Исторические аналогии: Анри Тюренн, Александр Суворов, Эрвин Роммель.

Почему 2 место: Львиная доля подвигов Майлза Форкосигана позволяет 

сравнить его более с Джеймсом Бондом, нежели с Наполеоном. Однако в 

нескольких военных кампаниях «адмирала Нейсмита», ставших достоянием 

общественности, проглядывают черты подлинной гениальности. Майлз относится к не-

большой части людей, способных увидеть за деревьями лес — то есть буквально по нескольким деталям определить наи-

более эффективную стратегию для победы. Причём своей цели Майлз добивается с минимально возможными потерями, 

что говорит о его военном гении. Победить, завалив врага трупами своих солдат, способен любой тупица, но лишь гений 

умеет праздновать викторию почти без потерь. Более того, Майлз блестяще воплощает в жизнь тезис о том, что лучший 

способ выиграть войну — вообще не начинать её. Единственный серьёзный недостаток Майлза Нейсмита Форкосигана как 

полководца не может быть поставлен ему в вину. Майлзу «не повезло» со временем — в годы его деятельности Барраяр 

не ведёт ни одной значительной войны, а значит, Форкосигану просто негде полноценно применить свои стратегические и 

тактические таланты.

Досье: Лелуш ви Британия — одиннадцатый 

принц и семнадцатый наследник трона Священной Британ-

ской империи. После загадочного убийства ма-

тери Лелуш оказывается в Японии, где живёт 

как простой школьник под вымышленным именем. Случайно 

став обладателем мистического таланта, известного как Гейс, Лелуш обретает способность подчи-

нять людей своей воле. Используя Гейс, он развязывает войну против Британии, стремясь отомстить отцу, 

императору Чарльзу. Сначала Лелуш действует как террорист, затем создаёт подпольную боевую органи-

зацию — Орден чёрных рыцарей, с помощью которого одерживает серию побед над британскими войсками. 

В итоге Лелушу удаётся стать императором Британии и подчинить себе весь мир.

При этом в душе Лелуш остаётся романтиком, мечтающим о справедливом переустройстве мира. Как и 

всегда, когда в дело вступают мотивы «идеала» и «справедливости», кончается всё плохо и даже трагично: 

Лелуш организовывает собственное убийство, предварительно уверив всё человечество в том, что он — сим-

вол абсолютного зла.

Исторические аналогии: Евгений Савойский, Карл XII, Наполеон Бонапарт.

Почему 3 место: Конечно, многие успехи Лелуша невозможны без использования им Гейса, однако Гейс — 

не помощник в битве. Лелуш сам обладает изощрённым интеллектом на уровне, близком к гениальности. 

Он способен оперативно разрабатывать выигрышную военную и политическую стратегию, демонстрирует на 

поле сражения блестящие тактические способности. Главная проблема Лелуша — в отсутствии чёткой цели, 

что приводит к роковому раздвоению его личности. Он идеалист-романтик, мечтающий о всеобщем благе, и 

беспощадный психопат, снедаемый маниакальной жаждой мести семье. В общем, вывод прост: не все гении — 

счастливые люди. Хотя, надо отметить, умер 99-й император Священной Британской империи Лелуш Победо-

носный с довольной улыбкой на лице.

Даже внешне видно, как по Лелушу 
психушка плачет.

Майлз Форкосиган — маленький, 
удаленький 
и ужасно 
хитрый.
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Досье: Первый маршал Талига, вла-

ститель Кэналлоа, маркиз Марикьяра, 

Повелитель Ветра, блистательный и непобедимый герцог 

Рокэ Алва по прозвищу  Ворон — лучший полководец Зо-

лотых Земель. Выходец из древнего аристократического 

рода, многие члены которого отличались военными спо-

собностями, Рокэ проявил себя, участвуя в подавлении 

мятежей Людей Чести, сторонников свергнутой династии 

Раканов. Именно генерал Алва сыграл решающую роль в 

битве у Ренквахи, проведя свои войска через непроходи-

мые болота и зайдя в тыл мятежникам Эгмонта Окделла. 

Во время кагетской кампании маршал Алва сначала взял 

неприступные укрепления в Барсовом ущелье, а затем со-

вершил невозможное, наголову разгромив на Дарамском 

поле армию казара Адгемара, имевшего почти двадца-

тикратный перевес в живой силе! Чтобы 

окончательно сломить кагетов, Алва при-

казал затопить долину Биры, что привело 

к большим жертвам среди мирного на-

селения. Благодаря этому жестокому, но 

эффективному решению, сохранившему 

немало жизней талигойских солдат и их 

союзников, казар Адгемар капитулиро-

вал. Во время Урготской кампании Алва 

проявляет себя как мастер оборонитель-

ных действий, выдержав осаду Фельпа и 

сняв с него блокаду после побед на суше 

и на море.

Исторические аналогии: Гай Юлий Це-

зарь, Артур Веллингтон, Георгий Жуков.

Почему 1 место: Рокэ Алва сочетает 

все качества идеального военачальни-

ка. Гений тактики, способный принимать 

молниеносные решения прямо на поле 

брани, Алва также проявляет себя ис-

кусным стратегом, выстраивая чёткие 

планы победоносных войн. Он отменный 

организатор, понимающий всю важность 

технического, экономического и финан-

сового обеспечения армии. Алва немало 

внимания придаёт разведке, иногда за-

нимаясь ею самолично. Он мастер ин-

формационной войны и диверсионных действий. Он забо-

тится о своих подчинённых, однако суров к нарушителям 

дисциплины. Алва разумно жесток по отношению к вра-

гам, не переходя при этом на уровень патологической бес-

пощадности. Он также проявляет себя как проницатель-

ный политик, ловкий интриган, непобедимый боец. Рокэ 

Алва отважен, благороден, красив, харизматичен — муж-

чины его уважают или боятся, женщины от него без ума. 

Да таких людей просто не бывает!

Один недостаток у Алвы всё же есть: он позёр, вероят-

но, неосознанный. Манера держаться, внешний 

стиль, поведение на войне — всё буквально 

вопиёт о комплексе «байронического ге-

роя». К тому же непобедимому маршалу, 

похоже, до смерти не хочется взваливать 

на себя скучные заботы о государстве. Пода-

вить мятеж, выиграть войну — это завсегда. Но вот 

во имя блага Отечества свергнуть никчёмного ко-

роля или просто дать это сделать другим, чтобы 

затем воспользоваться подарком судьбы, — 

нет, для этого Алва слишком благороден! 

Кэналлийский Ворон носится со своим 

образом демонического страдальца как 

курица с яйцом, ему не до обычных лю-

дишек. С другой стороны, комплек-

сы Ворона к его полководческим 

талантам прямого отношения не 

имеют.

Поэтому Рокэ Алва — наш 

сегодняшний чемпион!

Рокэ Алва: гений и позёрство — 

две вещи несовместные? 

«Почему 
в этом списке нет меня?! 
Пусть я проиграл! Но я 
сделал это с истинным 

величием!»
ггосососо удудудударараррстстстствевеве.. . ПоПоПоПодададаа--

ууу — ——— э э ээтототот  ззавававсесесс гдгдг а.а. Н Н ННо о о вововв т т

еееергргргр нунунунутьтьть никиккчёчёмнмнногогого о о кококоо---

дедедеделалалалатьттт  другигим,м, ччтототобыбыбыы 

дадаарккр ом судуддьбьбьбы,ы,ыы  ——— 

ком мм блбблаггорроддодененн! ! !

иттсяся ссо о свс оиио м м м

рарар дадальльцаца какак  

ббычычныныых х лююлю-

ккомомплплп екек-

оддчечеческсксскимим 

ннияияия н не е

ннаш аш шш ш 
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Пародию, из которой взят эпиграф к 

этой статье, написал Эдмонд Гамильтон 

в 1947 году. Земляне, прилетев на Марс, 

обнаруживают, что он населён всеми теми 

странными существами, которых выдума-

ли земные писатели. К несчастью, космо-

навты не сумели скрыть, что они с Земли, 

и возмущённые марсиане устроили адек-

ватную месть: «считав» из голов космо-

навтов информацию о Земле, сделали так, 

что теперь наша планета стала полигоном 

для сочинений марсианских авторов...

Юмореска очаровательная, некото-

рых «жукоглазых марсиан» может узнать 

даже современный читатель (а ведь 90% 

всего написанного тогда уже давно кануло 

в Лету). Но это был, напомним, 1947 год! 

Если тема марсиан уже тогда напрашива-

лась на пародию, что говорить о нашем 

времени? Прошло более 60 лет, а фанта-

сты, как прежде, продолжают терроризи-

ровать... простите, колонизировать Марс.

1001 нашествие 
марсиан
Прежде чем земляне сами добрались 

до Красной планеты, довольно долго шёл 

обратный процесс: марсиане десятки раз 

завоевывали Землю. Массовая эпоха 

вторжений началась, разумеется, с Уэлл-

са и его «Войны миров». Гигантские бое-

вые треножники поразили читателей на-

столько, что даже через несколько деся-

тилетий радиорозыгрыш однофамильца 

Орсона имел ошеломляющий успех.

Уже в следующем году появились 

первые сиквелы: книги Гаррета Сёвис-

са «Эдисоновское завоевание Марса» и 

Арчи Брисбена «Захватчики с Марса». 

Отечественным читателям знаком пам-

флет Лазаря Лагина (автора всенародно 

любимого «Старика Хоттабыча) «Майор 

Велл Эндъю», в котором рассказывает-

ся о предателе, перешедшем на сторону 

марсиан. Руку к уэллсовской книге при-

ложили и такие корифеи, как Кристофер 

Прист, Дэвид Брин, Анатолий Днепров...

С тех пор нашествие принимало са-

мые разные формы. В рассказе Джека 

Уильямсона «Беспосадочный перелёт 

Все лики 
бога войны
Кто и как 
колонизировал Марс

Павел Гремлёв

Марс, кажется, уже не столько реальное небесное тело, сколько архетип, символ, зримое воплощение мечты о 

том, что мы не одиноки во вселенной. Даже слово «марсиане» в общественном сознании частенько обозначает не 

собственно уроженцев Марса, а пришельцев вообще, «ан масс», без уточнения места прописки. Именно поэтому 

Марс стал первой планетой, о которой расскажет наша новая рубрика «Планетарий». «Мир фантастики» начинает 

осмотр Солнечной системы — но не с точки зрения астронома, а с точки зрения писателя. Что, как и когда говорили 

о Марсе фантасты?

Марсианская столица имела поистине поражающий вид. Она состояла из нескольких 

довольно больших городов, стоявших бок о бок, и все они были различного архитектур-

ного стиля. В той части, куда они вошли, стояли чёрные каменные здания, приземистые 

и массивные, очень древнего вида. За ними Лестер мог заметить секцию из прекрасных 

прозрачных полусфер, окружённых куполами. Рядом была секция блестящих шести-

угольных хромированных башен, дальше — секция высоких медных конусов, а ещё 

дальше — секция построек, похожих на вертикальные серебряные цилиндры.

Ошеломлённые глаза Лестера различали марсиан, возвышающихся над толпой на двад-

цать футов и шестируких; марсиан, похожих на маленьких безруких комариков; марсиан 

четырёхглазых, трёхглазых и марсиан совсем безглазых, но со щупальцами, вырастающими 

из лица; синих, чёрных, жёлтых и фиолетовых марсиан, не говоря уже о марсианах неопре-

делённых оттенков: анилиново-красного, вишнёвого, бурого цвета и марсиан прозрачных.

Эдмонд Гамильтон «Невероятный мир»
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до Марса» 1939 года зловредные при-

шельцы взялись откачивать себе земную 

атмосферу. Бравый пилот Картер отправ-

ляется через пространство в экспедицию 

возмездия... Справедливости ради стоит 

сказать, что Марс на этот раз — только 

место действия, а сами пришельцы появи-

лись из мест гораздо более отдалённых.

Уже в 1943 году в рассказе «Послание с 

Марса» Клиффорда Саймака для завоева-

ния Земли пришельцам приходится напрячь 

фантазию и пойти по стопам Одиссея. Мар-

сиане повсеместно заселяют Землю в виде 

прекрасных лилий, и главная их задача — 

помешать землянам добраться до Марса и 

выяснить, что марсианские цветы, которые 

отправляются на Землю как подарки, соб-

ственно, и есть инопланетные захватчики.

Однако самым неприятным, наверное, 

оказалось нашествие классических ма-

леньких зелёных человечков из романа 

блестящего сатирика Фредерика Брауна 

«Марсиане, убирайтесь домой!». Здесь 

марсиане оказались 

хамоватыми, настыр-

ными, незнакомыми 

с тактичностью и 

приличиями и к тому 

же невероятно любопыт-

ными. В сочетании со способ-

ностью к мгновенному переме-

щению и презрением 

ко всему земному, 

начиная с людей, они 

устроили на планете арма-

геддон, который и не снился 

уэллсовским треножникам.

Завершающими аккор-

дами этой симфонии ста-

ли два произведения, 

одно из которых напи-

сано братьями Стру-

гацкими, а второе — 

Куртом Воннегутом.

В повести Стругацких «Второе наше-

ствие марсиан» идея завоевания Земли 

доводится до абсурда: да, марсиане нас 

завоевали, ну и что? Самих марсиан 

даже никто не видит, они присутствуют 

только как информационный объект. А 

для простых обывателей жизнь не только 

принципиально не изменилась, но кое в 

чём даже стала лучше.

Курт Воннегут в романе «Сирены Тита-

на», наоборот, описывает полнейший раз-

гром инопланетного вторжения. Полтораста 

тысяч марсиан объявили войну всей Земле 

разом и были уничтожены за два месяца — 

так много времени их уничто жение потре-

бовало потому, что прибывали марсиане 

несколькими группами с большими переры-

вами. Земляне только намылились размять 

косточки, как выяснилось, что воевать уже 

не с кем. На смену куражу пришёл стыд — и 

новая религия, призванная объединить все 

народы Земли в единое братство.

Боги, женщины, 
герои
Ещё один марсианский канон задал 

создатель Тарзана Эдгар Райс Берроуз. 

В его исполнении Марс-Барсум — планета 

красных джунглей и пустынь, древних горо-

дов и могучих жрецов. Реальность скорее 

фэнтезийная, чем научно-фантастическая. 

Чем-то этот вариант напоминает Гиборей-

ский мир говардовского Конана. Марсиан-

ский цикл Берроуза насчитывает 11 книг 

(не так уж много по нынешним временам).

В тридцатые годы, когда романы Берро-

уза уже стали классикой, свой марсианский 

цикл опубликовал Кларк Эштон Смит. Три 

произведения о древней расе айхаи («Скле-

пы Йох-Вомбиса», «Обитатель бездны» и 

«Валтум») решены в сходной стилистике 

фантастических приключений, правда, на 

ум в этот раз приходит не столько Говард, 

сколько Лавкрафт: чего стоит одна только 

марсианская топонимика!

В шестидесятые традицию продолжила 

супруга Эдмонда Гамильтона — Ли Брэ-

кетт. Её Марс — та же Киммерия Говарда, 

но уже тесно сплетённая с каноническим 

вестерном (недаром вторая её специаль-

ность — сценарист голливудских вестер-

нов). В «Шпаге Рианона», «Пришествии 

землян», «Тайне Синхарата» и других по-

вестях писательницы описывается гибрид-

ный мир древней магии и современных 

технологий, мечи соседствуют с бластера-

ми, а флаеры — с верховыми рептилиями.

Ещё одну величественную марсианскую 

сагу выпустил в 1965 году Майкл Муркок. 

Его трилогия о Майкле Кейне («Город 

Зверя», «Повелитель пауков», «Хозяева 

ямы») — в той же традиции, что и романы 

C треножников Герберта Уэллса на Земле началась эпоха марсианских вторжений.

• Экваториальный радиус — 3397 км 

(53% земного)

• Площадь поверхности — 144 798 465 

кв. км. (примерно равна площади всей 

земной суши)

• Масса планеты — 6,418x1023 кг (10% 

массы Земли), а ускорение свободного па-

дения равно 3,711 м/сек2 (0,376 земного)

• Продолжительность суток — 24 часа 

39 минут 36 секунд

• Продолжительность года — 687 суток

• Давление — 0,7—1,155 кПа, менее 

одной сотой земного (соответствует 

давлению на высоте нескольких десят-

ков километров)

• Температура на экваторе — от +30 °C 

днём до -80 °C ночью. На полюсах тем-

пература может падать до -143 °C

• Состав атмосферы — 95,7% углекис-

лого газа, 2,5% азота, 1,8% прочих при-

месей, в том числе кислорода (земная 

атмосфера: 78% азота, 21% кислорода 

и 1% примесей)

• Рельеф — холмы и долины, пустыни, 

ударные кратеры, похожие на лунные, 

вулканы, на полюсах — ледниковые 

шапки.

• Расстояние от Земли — от 56 до 401 

млн км.

• Расстояние от Солнца — от 206 до 249 

млн км.

ПАСПОРТ МАРСА

Марсианский цикл Эдгара Райса Бэрроуза — одно из 

канонических изображений Марса.
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Берроуза. Тонкий постмодернист Муркок 

точно выдержал канон, романы кажутся 

написанными лет на тридцать раньше.

Общая черта всех этих книг — изрядная 

условность сюжета, которую недоброжела-

тель может даже назвать примитивностью. 

Над ней-то — на примере первых книг 

марсианского цикла Берроуза — всласть 

поиздевался Алексей Свиридов в своей 

искромётной пародии «Боги, женщины, 

уроды и другие с Марса», где содержание 

трёх немаленьких томов практически без 

потерь пересказано на двух страницах.

Экспорт 
революции
Для 90% советских детей Марс на-

чинался с романа Алексея Толстого 

«Аэлита». Аолы-марсиане и магацитлы-

атланты, ирригированные каналами 

поля, поросшие гигантскими кактусами... 

Написанная в 1923 году повесть перво-

начально не была настолько «подростко-

вой»: гораздо сильнее были и любовная 

линия, и философское наполнение. Ис-

ходный заголовок «Закат Марса», впо-

следствии изменённый автором, явно 

отсылал к знаменитой работе Шпенглера 

«Закат Европы». Однако главное оста-

лось неизменным: два землянина — но-

сителя социалистических идей — устраи-

вали на Марсе натуральную революцию.

Итальянский астроном Джованни Скиапа-

релли, наблюдавший Марс в период противо-

стояния 1877 года, стал первым, кто описал 

обнаруженную на поверхности планеты сеть 

длинных прямых линий, похожих на русла ру-

котворных рек. В последующие десятилетия 

астрономами было сделано множество наблю-

дений, якобы подтверждающих это открытие. 

Несмотря на нападки скептиков, версия обита-

емости Красной планеты завоевала миллионы 

приверженцев, а конец 19 — первая половина 

20 века стали золотым временем исследова-

ния Марса. И вот в 1965 году зонд Mariner 4 

передал фотоснимки высокого качества, на 

которых было ясно видно, что никаких каналов 

на Марсе нет. Уныние длилось десять лет, пока 

в 1976 году «Викинг-1» не сделал снимок плато 

Кидония, на котором было чётко видно челове-

ческое лицо. Второй виток «марсианской лихо-

радки» совпал с очередным пиком увлечения 

НЛО, но закончился тоже ничем: в 2001 году 

станция «Марс Глобал Сервейор» доставила 

снимки этого же участка, сделанные с высо-

чайшим разрешением. На них видно, что эта 

столовая гора (так называются горы с плоским 

верхом и крутыми склонами, похожие на стол) 

имеет с лицом довольно мало общего.

СФИНКСЫ И КАНАЛЫ

Вот так выглядела фотография знаменитого марсианского сфинкса.

А таким он предстал перед наблюдателями на новых 

качественных снимках.

Карта марсианских каналов, составленная Джованни 

Скиапарелли в конце 19 века.

На красной планете есть атмосфера, но, увы, непригодная для дыхания.
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У «Аэлиты» есть несколько своеобраз-

ных продолжений, в той или иной степени 

развивающих идеи романа или полемизи-

рующих с ними. Это, к примеру, повесть 

Анатолия Андреева «Звезды последний 

луч», остросюжетный роман Василия 

Головачёва «Магацитлы», иронический 

рассказ Кира Булычёва «Тебе, простой 

марсианин!», «Третий рассказ Аэлиты» 

Виктора Потапова.

Интересно, что «Аэлита» не была пер-

вой «марсианской экспедицией» отече-

ственных авторов. Ещё в 1901 году по-

весть «Путешествие на Марс» написал 

Леонид Афанасьев, но она не слишком 

перегружена идеологией, а вот роман 

Александра Богданова «Красная звез-

да» 1908 года — вполне каноническая 

социалистическая утопия, вошедшая во 

все современные антологии. Как и её 

менее удачное продолжение, роман «Ин-

женер Мэнни», написанный в 1913 году...

С тех пор не один десяток отечествен-

ных фантастов выбирали Марс ареной 

строящегося — или уже построенного — 

социализма, а порой и местом послед-

него прибежища мирового капитала: на-

пример, Сергей Снегов в «Чудотворце из 

Вшивого тупика».

Отчасти здесь же можно упомянуть 

и Марс Стругацких: холодные песчаные 

пустыни, ящеры-мимикродоны, прыгаю-

щие пиявки, игольчатые шары кактусов 

и главное — развалины чужих городов. В 

отличие от романов Берроуза и Брекетт, 

у Стругацких база Странников возникает 

не в антураже красочного фэнтезийного 

мира, а в по-советски аскетичной реаль-

ности трудового и научного быта — и от 

этого произведённое впечатление оказы-

вается гораздо сильнее.

Привлекателен трудовой романтикой 

и рассказ Сергея Павлова «Амазония, 

ярданг «Восточный» — о марсианских 

неф тяниках, чей поиск наконец-то увен-

чался успехом.

Интересно, что с определённого мо-

мента начался обратный процесс: коло-

низированный Марс стал выступать за 

независимость. Об этом — роман Грега 

Бира «Движение Марса», получивший в 

1994 году «Небьюлу», невероятная эпо-

пея Кима Стенли Робинсона «Марс» 

(«Небьюла», две «Хьюго», два «Локу-

са»), «Зов пространства» Джона Уин-

дема, «Путь марсиан» Айзека Азимова, 

да и знаменитый фильм Пола Верхове-

на «Вспомнить всё» тоже рассказывает 

о повстанцах, ведущих войну за незави-

симость Марса.

А в рассказе Фредерика Брауна 

«Руки прочь!» до колонизации даже не 

дошло. Группа детей, которая была транс-

формирована под марсианские условия, 

задумала перебить наставников-землян 

и выйти на вольные марсианские хлеба 

раньше, чем закончился этот проект.

Ничем 
не лучше Земли
С самого начала одна из задач фан-

тастики была в том, чтобы «бичевать 

недостатки» нашей реальности, по-

казывая их более явно и выпукло. Не 

избег участи такого «увеличи-

тельного стекла» и Марс: он 

неоднократно становился 

местом действия сатириче-

ских пародий и пафосных 

антиуто пий, обличающих 

или предостерегающих нас. 

Конечно, при этом Марс как 

таковой был почти не важен. 

В рассказах Андрея Салома-

това «Император» и «Клуб-

ника со сливками» место 

действия можно перенести 

куда угодно: антивоенный 

памфлет в первом 

случае и история 

переосмысления 

человеческой жизни во втором с точки 

зрения содержания ничего не потеряют.

Да и во многих других случаях 

Марс — всего лишь необязательный, 

а зачастую и иронический антураж. У 

Василия Бережного в «Сенсации на 

Марсе» хитиновый абориген, наткнув-

шийся на земной беспилотный аппарат, 

с огромным трудом доказывает бюро-

кратам от науки, что говорит правду. На 

Марсе же происходит действие эпохаль-

ных «Записок о кошачьем городе» Лао 

Шэ — одной из самых ярких пародий 

на современные общества, и «Багряной 

планеты» Сергея Жемайтиса — исто-

рии о цивилизации, погубившей эколо-

гию своей планеты.

Страх и Ужас
Спутники Марса в кругах писателей-

фантастов почти безоговорочно при-

знаны искусственными. В «Особой 

необходимости» — дебютной книге 

Владимира Михайлова — это косми-

ческие корабли. В «Полуденном цикле» 

братьев Стругацких — станции Стран-

ников. На Фобосе помещают таин-

ственный объект инопланетян Евгений 

Хрунов и Левон Хачатурьянц в книге 

«Здравствуй, Фобос!».

Искусственными спутники Марса счи-

таются и в повести румынского фантаста 

Раду Нора «Трое с Сириуса», в романе 

Ариадны Громовой и Виктора Комаро-

ва «По следам неведомого», в «Солнеч-

ном пламени» Александра Казанцева 

(здесь Фобос — база любимых Казанце-

вым фаэтов), наконец, в «Регулюме» Ва-

силия Головачёва.

Дикий, 
дикий Марс
Ещё одна постоянная интерпретация 

Марса в западной фантастике — Дикий 

Запад эпохи покорения Америки. Здесь 

есть две основных линии: с одной сторо-

ны — романтика и пафос завоевания но-

вых земель, с другой — комплекс вины 

перед уничтоженным коренным населе-

нием. Действительно, многочисленные 

угасающие цивилизации Мар-

са чем-то напоминают остано-

вившиеся в развитии цивили-

зации североамериканских 

индейцев, а истории истре-

бления последних марсиан — 

истории уничтожения индейских 

племен. Здесь можно вспомнить 

уже упоминавшиеся «марсиан-

ские вестерны» Ли Брэ-

кетт, а что до уничто-

женной культуры, то 

в первую очередь 

Последняя по времени марсианская фотосенсация — фигура сидящего человека.
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стоит упомянуть «Марсианские хроники» 

Брэдбери, с многочисленными примы-

кающими к циклу рассказами. Впрочем, 

о Брэдбери речь пойдёт дальше, а сей-

час — несколько других примеров.

«Коровий доктор» Уильяма Морри-

сона — история о ветеринаре, вынуж-

денном лечить незнакомую зверюгу про-

сто потому, что он единственный «коро-

вий доктор» на много-много миль. Анту-

раж Дикого Запада в рассказе настолько 

реалистичен, что инопланетная «корова» 

кажется чуждым элементом. Столь же 

узнаваемы реалии и в рассказе «Мираж» 

Клиффорда Саймака. Да и «Абсолют-

ное оружие» Роберта Шекли — вспом-

ните — развивается в обстановке, очень 

похожей на вестерн.

«Усталый путник, отдохни» Джона 

Уиндема (писателя, который в целом 

не отличается сентиментальностью) — 

просто гимн искуплению вины. «Слу-

чилось так, что первые люди, выса-

дившиеся на Марсе, воспользовались 

слабостью и покорностью марсиан и 

стали эксплуатировать их, как только 

возможно. Аборигены были нищими, от-

верженными, бесправными. Это стало 

трагедией не только Марса, но и Земли, 

уже не первой трагедией Земли. Теперь, 

когда всему пришёл конец, людям сле-

довало бы постараться войти в контакт 

с марсианами, но они опять отгороди-

лись от них, поселились обособленны-

ми колониями. Как они так жили, Берту 

стыдно было даже думать...» Сам глав-

ный герой чем может помогает марсиа-

нам, быт которых чертовски напоминает 

жизнь каких-нибудь сиу или семинолов. 

Сходные мотивы можно найти и в дру-

гом его рассказе — «Тупая марсияшка», 

где купленная героем «жена», которую 

он в грош не ставит, в итоге оказывает-

ся несравнимо умнее и достойнее него.

Мудрость Марса
Иногда с Марса приходят «новые вея-

ния». А иногда и не очень новые. Воспитан-

ный марсианами Валентайн Майкл Смит 

принёс на Землю множество невероятных 

умений и понятий, а главное понятие, обо-

значенное марсианским словом «грок», 

стало основой едва ли не для новой ре-

лигии. Марсиане из культового романа 

Роберта Хайнлайна «Чужак в чужой стра-

не» — древняя и мудрая раса, обогнав-

шая человечество на много тысячелетий. 

Сам же Марс — неромантичная холодная 

пустыня с разреженным воздухом, где че-

ловек (любой, кроме Валентайна Майкла 

Смита) не может дышать без кислород-

ной маски. Марсиане на Земле тоже бес-

помощны — из-за большей силы тяжести, 

так что о физическом завоевании речь не 

идёт. А вот в идеологическом плане...

Судя по всему, те же марсиане при-

сутствуют и в романе «Двойная звезда», 

только действие происходит значительно 

позже. Впервые они предстают глазам 

главного героя так: «Мне противны эти 

типы, что выглядят как древесные пни с 

напяленными на них противосолнечными 

шлемами, а ещё требуют человеческих 

привилегий. Мне не нравится, как у них 

растут псевдочлены — мне это напоми-

нает змей, выползающих из норы. Мне 

отвратителен и тот факт, что они могут 

одновременно смотреть во всех направ-

лениях, не поворачивая головы, разуме-

ется, если допустить, что у них есть голо-

ва, чего на самом деле не наблюдается».

Но Хайнлайн оказался не самым 

скандальным «марсопроходцем». Ве-

ликий насмешник и провокатор Филип 

Фармер поселяет на Марсе ни много, 

ни мало самого Христа — а вдобавок и 

вполне ортодоксального толка еврей-

скую общину. Роман так и называется: 

«Иисус на Марсе». Мало того, что обна-

руживший их экипаж состоял из людей 

самых разных конфессий, что привело к 

ряду серьёзных проблем, так ещё и вто-

рое пришествие оказалось самой что ни 

на есть реальностью...

Древний марсианский город находит на 

мёртвой планете советско-американская 

экспедиция из рассказа Уильяма Тенна 

«Недуг». На Земле международная об-

становка крайне обострена, и астронавты 

не столько изучают Марс, сколько пара-

ноидально следят друг за другом. Но вы-

ясняется, что скафандры не помогли и из 

мёртвого города принесена неведомая за-

раза. Экипаж почти в полном составе ока-

зывается в медотсеке, а позже последний 

оставшийся на ногах член экипажа обна-

руживает, что это не болезнь, а мозговой 

вирус-симбионт, многократно увеличиваю-

щий потенциал разума человека, а вместе 

с разумом — и его морально-этические ка-

чества. Так что по возвращении всю Зем-

лю ждёт эпидемия, после которой войны 

станут невозможными. Легко можно пред-

положить, что на самом деле мы имеем 

дело с очередной версией захвата Земли 

марсианами (противоречий такой версии в 

рассказе нет, отличный вышел бы фанфик-

перевёртыш!), но сам автор не сомневает-

ся, что с Марса пришло спасение для ока-

завшейся в безвыходной ситуации Земли.

В знаменитом «Городе» Клиффорда 

Саймака именно марсианский философ 

Джуэйн создаёт новую концепцию, которая 

была способна продвинуть человечество 

вперёд на сотни тысячелетий за несколько 

десятков лет. И в том, что землянин, от ко-

торого это зависело, не сумел преодолеть 

свой страх, виноваты уж никак не марсиане.

А Роберт Янг в «Потерянном зем-

лянине» и вовсе заявляет, что с орбиты 

на Марсе можно обнаружить отпечатки 

пальцев Господа Бога.

На первый взгляд поверхность Марса пуста и безжизненна, но кто знает, что за секреты она в себе таит? (Снимок с марсохода «Спирит»)
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Марсианский 
бестиарий
В одноимённом рассказе уже упомя-

нутой Ли Брэкетт описан своеобразный 

«зоопарк», который устроила древняя 

марсианская раса. В качестве экспонатов 

там содержались оккупанты-земляне. Но 

сам Марс фантасты тоже населили самы-

ми разными тварями. Чаще всего, конеч-

но, животный мир Красной планеты — 

только фон для описываемых событий. 

Но иногда рассказы и повести посвящены 

непосредственно экзотическому зверью.

В рассказе Дмитрия Биленкина 

«Чара» самые крупные и страшные хищ-

ники Марса оказываются... обычными, 

хоть и крупными, кошками, которые впол-

не поддаются ласковому «кис-кис-кис».

У Клиффорда Саймака в рассказе 

«Марсианин» неизвестная зверюшка 

оказывается единственным трофеем 

марсианской экспедиции и заодно — при-

чиной её гибели. Животное издает уль-

тразвук, от которого люди сходят с ума. 

На Землю-то полуразумную «меховушку» 

доставили, но вот здесь бедное животное 

пришлось умертвить.

В «Мышеловке» Эндрю Нортон при-

родные скульптуры различных чудовищ, 

так называемые «песчаные монстры», 

оказались на грани исчезновения — они 

легко переносили песчаные бури, но рас-

сыпались в пыль от малейшего касания. 

Оставшихся охраняли туристические 

бюро, а все музеи мира сулили миллио-

ны за экземпляр. И только один пьянчу-

га, долго наблюдавший за песчаными 

мышами, выяснил, что эти скульптуры — 

не игра природы, а животные, пойман-

ные в ловушку особыми марсианскими 

растениями, и не только животные, но и 

инопланетяне, высаживавшиеся на Мар-

се до землян.

Отчасти этой же теме посвящён неверо-

ятно добрый и лиричный рассказ Никиты 

Разговорова «Четыре четырки», в кото-

ром марсианские учёные пытаются устано-

вить контакт с собакой, прилетевшей в бес-

пилотном корабле. Контакта не выходит, 

но марсиане окружают «инопланетного по-

сланца» любовью и заботой, а сам факт по-

явления корабля становится стимулом для 

развития космических полётов.

Отец-основатель 
Марса
О романе Рэя Брэдбери «Марсиан-

ские хроники» можно говорить только 

обособленно. Отношения к какой-либо 

реальности его Марс не имеет, это много-

гранная поэтичная метафора, одновре-

менно чарующая и жуткая. Мир-мечта, 

мир-ловушка, мир-одиночество... Герои 

видят его то страной детства, где можно 

забыть обо всех тревогах и проблемах 

взрослого мира, то маленьким городком, 

замкнутым и скучным, где в каждом шка-

фу есть свой скелет, то обычным фронти-

ром переселенцев, где рецепт счастья — 

закусочная на оживлённом перекрёстке, 

то таинственным миром древней непости-

жимой мудрости, прикасаясь к которой, 

можно сохранить в себе самое важное, 

человеческое. Правда, иногда на Марсе 

Брэдбери, чтобы остаться человеком, 

нужно стать марсианином...

Для многих поколений читателей 

именно «Марсианские хроники» и при-

мыкающие к циклу рассказы определили 

лик Красной планеты. Коллеги-фантасты 

тоже не оспаривают приоритет. Так в 

рассказе «Мистфаль приходит утром» 

герой Джорджа Мартина говорит: «По 

ходу разговора я упомянул, что родился 

в Брэдбери, когда мои родители про-

водили свой отпуск на Марсе. Глаза у 

Сандерса загорелись, и ещё около часа 

он травил анекдоты про землян...» И не 

вызывает вопросов, в чью честь и почему 

назван крупнейший город колонизиро-

ванного Марса.

Владимир Ильин в рассказе «Послед-

ний гвоздь», отправляя главного героя на 

Марс, вручает ему «Марсианские хрони-

ки» в качестве основного учебного посо-

бия. А Джон Стиц в романе «Число по-

гибших» строит на личности автора «Хро-

ник» новую марсианскую мифологию:

«В качестве компенсации за свою 

вспышку я повёз Брэда к дому, где ро-

дился Рэй Брэдбери, который почему-то 

находился в Гелиуме, а не в КсиСити...

В самом центре делового квартала, 

окружённый цилиндрическими зданиями 

и металлическими конструкциями, стоял 

уютный маленький домик в колониаль-

ном стиле... Собственно говоря, это был 

обыкновенный музей, но детей привлека-

ли сама личность Брэдбери и всякие ди-

ковинные вещи внутри: кресло-качалка, 

прялка, паркетные полы, плетёные цинов-

ки, печь, которую надо было топить дрова-

ми, и невообразимо древний компьютер.

Конечно, Брэд был уже достаточно 

взрослым и понимал, что на самом деле 

Брэдбери родился не на Марсе, но всё 

равно мы оба отлично провели время...»

Хочется верить, что всё так и будет. 

Что однажды среди красных песков по-

строят город под таким названием, а ещё 

через некоторое время жители Марса 

будут спорить о том, в каком же из их 

городов родился великий сказочник Рэй 

Брэдбери. 

«Я считаю Марс своей родиной и хо-

тел бы быть похороненным именно там. 

Меня тянет к этой планете, и я уверен, что 

путешествие туда станет ключом к разви-

тию нашей цивилизации. Жаль, что в своё 

время мы ушли с Луны. Там надо было по-

строить базу и отправлять корабли к Мар-

су именно с неё. Тогда уже сейчас люди 

жили бы на поверхности Красной плане-

ты, а с нынешним положением дел, боюсь, 

первая высадка на Марс случится уже не 

при мне... Международная космическая 

станция, запуски спутников на орбиту — 

это неплохо. Но это повторение пройден-

ного. Нам нужно большее. Человечество 

переменится только тогда, когда попадёт 

на Марс» (Из интервью 2007 года).

РЭЙ БРЭДБЕРИ

Автору «Марсианских хроник» в этом году ис-

полняется 90 лет, а самому роману — 60.
Что почитать

• Айзек Азимов «Я в марспорте без Хиль-
ды», «Эверест»

• Пол Андерсон «Сокровища марсиан-
ской короны», «Убить марсианина»

• Валерий Брюсов «Гора Звезды»
• Кир Булычёв «Монументы Марса»
• Стенли Вейнбаум «Марсианская одис-

сея»
• Филип Дик «Сдвиг времени по-

марсиански»
• Фредерик Пол «Человек Плюс», «Марс 

Плюс»
• Роберт Хайнлайн «Красная планета»
• Роберт Шекли «Поединок разумов»
• Василий Щепетнев «Марс, 1939»
• Антология «Новые марсианские хро-

ники»

Что посмотреть
• «Аэлита» (1924)
• «Полёт на Марс» (1951)
• «Захватчики с Марса» (1953)
• «Вспомнить всё» (1990)
• «Марс атакует!» (1996)
• «Красная планета» (2000)
• «Миссия на Марс» (2000)
• «Призраки Марса» (2001)

Скоро:
• «Джон Картер с Марса», по роману Эд-

гара Бэрроуза (2012, США, реж. Эндрю 
Стэнтон)

Во что поиграть
• Серия игр Doom
• «Сталин против марсиан»
• «UFO: Прозрение»
• Серия игр Red Faction

По теме
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Павел Гремлёв

Коротко о главном

• Компания Acer запустила линейку 3D-видеопроекторов. Мо-

дели поддерживают разрешение 1280x720 и 1024x768, обе-

спечивают яркость картинки в 2500 люменов и контрастность 

более 3200:1. Заказать новинки можно уже сейчас по цене от 

550 до 600 долларов.

• Компания Western Digital, произ-

водитель жёстких дисков, первой 

додумалась оснащать внешние 

харды E-Ink-дисплеем, на кото-

ром отображается метка диска, 

его объём и точное количество 

оставшегося свободного места. 

Поскольку речь идёт об электрон-

ных чернилах и энергия нужна 

только для «перерисовки» данных, 

информация на дисплее остаётся 

и после отключения винчестера.

• Очередную поблажку лени сде-

лали производители пульта дис-

танционного управления Invoca-3. 

Этот ПДУ понимает голосовые 

команды и преобразует их в 

ИК-сигнал практически для любо-

го устройства. Кроме того, пульт 

обучен «комбинированным» ко-

мандам: можно, например, вклю-

чить DVD-проигрыватель и сразу 

выдвинуть лоток для диска.

Конечно, до самодвижущихся дорог, воспетых фантаста-

ми, начиная от Хайнлайна и заканчивая Стругацкими, 

ещё далеко. Однако первые опыты с дорожным полотном 

уже приносят занятные результаты. В Сеуле запущен марш-

рутный автобус, получающий энергию бесконтактным 

способом прямо от дорожного покрытия. В разработке 

использован тот же принцип подзарядки на расстоянии, что 

применяется в электрических зубных щетках или подводных 

фонарях. Ещё несколько лет назад такие разработки прово-

дили в Штатах, но американцы сумели передать энергию 

лишь на 11 см. Корейцы увеличили это расстояние до 25 см.

На асфальт наносятся специальные полосы, похожие 

на обычную дорожную разметку, под которыми располо-

жено индуктивное зарядное устройство. Ими оснащено 

примерно 10-30 процентов маршрута,  причем наиболее 

эффективны они на перекрёстках и остановках — то есть 

там, где автобус может на несколько секунд остановиться 

или снизить скорость. При этом человеку контакт с покры-

тием совершенно ничем не грозит.

Часть снимаемой энергии непосредственно перераба-

тывается в механическую, часть идёт на подзарядку акку-

мулятора, который примерно в пять раз меньше «собрата» 

в обычном электромобиле.

ДОРОГИ ДОЛЖНЫ ЗАРЯЖАТЬ

Такой общественный транспорт, по крайней мере, удобнее привычных 

трамваев, двигающихся по рельсам.

Поиски воды на Луне — идея не новая. НАСА уже не один год бомбарди-

рует лунные кратеры, «просеивая» специальными зондами поднимаю-

щиеся фонтаны пыли и обломков в поисках водяных частиц. Результаты, 

однако, принесла другая технология. Радар Mini-SAR, располагавшийся на 

борту индийского зонда «Чандраян», использует для создания изображений 

поляризационное излучение. С его помощью на северном полюсе Луны были 

обнаружены кратеры, дно 

которых отражает сигнал 

необычным образом. Ве-

роятнее всего, отклоне-

ние вызвано тем, что дно 

кратера не усеяно облом-

ками породы, а содержит 

слой чистого льда толщи-

ной минимум в несколько 

метров. Таких кратеров 

на данный момент най-

дено более сорока, и 

хотя их размеры преиму-

щественно невелики (не 

более 15 километров), 

общий объём найденно-

го льда может доходить 

до 600 миллионов тонн. 

К тому же храниться он 

может почти вечно, ведь 

дно многих кратеров не 

освещается солнцем.

ЛУННАЯ МЕРЗЛОТА

Возможно, мы стоим в шаге от реабилитации лунной 

программы.

Как сделать банальный подарок — букет цветов — экзотическим, мужчи-

ны и продавцы соответствующего товара гадают уже много лет. Один 

из найденных способов – окрашивать простые белые розы в необычные 

цвета. Льюис Кэрролл, в чьём произведении белые розы перекрашивали 

в красные, зря не запатентовал идею: с помощью специальных красителей 

ассортимент роз увеличивают в разы. Одна беда: комментарии типа «за-

пах краски держится первые 5-7 часов» напрочь убивает романтический на-

строй. Да и живут такие цветы гораздо меньше обычных. 

Селекционеры работали не покладая рук, но лишь увеличивали количе-

ство жёлтых, розовых и красных оттенков. Однако в самом конце прошлого 

года японская фирма Suntory объявила, что готова запустить в продажу пер-

вые в мире генетически модифицированные синие розы. Японцы вели разра-

ботку более полутора десятилетий, но прорыв случился только когда к проекту 

присоединилась австралийская биотехнологическая компания Florigene. Её 

инженеры смогли имплантировать розам ген, отвечающий за синтез пигмента 

дельфинидина, который окрашивает, в частности, лепестки анютиных глазок.

Конечно, стоимость одного цветка пока в добрый десяток раз превыша-

ет цену обычной розы, но удешевление — дело времени, если только синие 

розы не останутся эксклюзивом фирмы-первооткрывателя.

БУКЕТ ДЛЯ ЭВДЫ НАЛЬ

Впервые этот необычный цвет стал результатом работы генетиков, а не цветочных 

торговцев.
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Арсений Крымов

19мая 2005 года кинозрителей настигла «Месть ситхов» — третий эпизод саги Джорджа Лука-

са «Звёздные войны», окончательно закрывший пробел между старой и новой трилогиями. 

Казалось бы, какая может быть интрига, если исход всей истории был известен ещё три десятка лет 

назад, когда вышла «Новая надежда» — первый фильм по времени выхода и четвёртый по внутрен-

ней хронологии. Все знают: Энакин перейдёт на тёмную сторону Силы и сменит имя на Дарт Вейдер, 

его любимая погибнет, дети вырастут, не зная о своём прошлом, на разных планетах, Республика 

обратится в Империю, джедаи погибнут или попрячутся... Но в том-то и заключается мастерство эпи-

ческого сказителя, чтобы зритель или слушатель, даже зная легенду наизусть, с восторгом внимал 

ей снова и снова. Чтобы, увидев падение Энакина, в сотый раз вернулся к «Новой надежде».

«Месть ситхов» завершила формирование основного канона вселенной. Всё, что показано 

в шести фильмах, считается абсолютной истиной, прочие же произведения — «Расширенная 

вселенная» — более или менее мутные окошки, через которые можно увидеть тот или иной уго-

лок далёкой галактики. Сейчас эта вселенная достигла таких размеров, что даже пересчитать 

все окна в неё — задача непростая, а уж заглянуть в каждое сумели только самые преданные 

из фанатов. И всё же во вселенной человеческого воображения далёкая галактика — лишь 

один из множества непознанных объектов.

Май — месяц гроз, зачётных сессий и прочих весенних обострений. 

Православные празднуют День Святой Троицы и Вознесение Господне, 

язычники — Белтайн, коммунисты — Первомай, фанаты Дикого За-

пада — день рождения Клинта Иствуда, и вся Россия — День Победы.

МАЙ

22мая 1970 года некий жёлтый колобок заблудился в лабиринте, полном призраков и неопо-

знанных точек (злые языки утверждают, что это рассыпанные по полу таблетки, помогаю-

щие лучше разглядеть привидения). Что было дальше — вопрос спорный. По одним сведениям, 

он так с тех пор там и плутает, скрываясь от нежити, подбирая рассыпанные по полу штучки и 

утоляя голод изредка попадающимися фруктами. По другим — очевидцы утверждают, что видели 

ненасытное существо в самых разных уголках планеты.

Отправил прожору-экзорциста в его бесконечный квест Тоору Иватани, молодой гейм-дизайнер 

из компании Namco. Незамысловатое имя Pac-Man, которым он наградил дитя, происходит от 

«паку-паку», японского звукоподражания любимому занятию существа — хлопанию ртом. Жёл-

тый губошлёп произвёл фурор, потеснив в залах игровых автоматов армии пришельцев из Space 

Invaders. Ну а его создатель вошёл в историю как творец одной игры: все остальные его работы 

канули в лету. Не удалось ему и разбогатеть: прибрав к рукам права на игру, компания даже не 

повысила её создателю зарплату.

Сам же Пакмен стал самым известным из игровых персонажей: социологи утверждают, что его 

с ходу узнают в лицо 94% респондентов. Он занял место среди игровых божеств, которые будут 

жить, пока существуют пригодные для игр устройства и пока не перевёлся на земле Homo Ludens — 

человек играющий.

16мая 1960 года стала реальностью одна из фантастических выдумок, давно бередивших 

душу читателям НФ. Физик Теодор Майман в Хьюисской научно-исследовательской ла-

боратории продемонстрировал первый рабочий образец гиперболоида... Нет, простите, марсиан-

ского теплового луча... Или это были лучи смерти?

Кровожадные фантасты и сегодня любят вооружать своих героев лазерным оружием. На са-

мом деле лазер, давно переставший быть фантастикой, используется для чего угодно, кроме 

испепеления недругов. Не годится он для войны: боевой лазер требует столько энергии, что ста-

рый добрый порох по-прежнему остаётся более практичным. Правда, маломощным лазером не-

приятеля можно ослепить, — но в 1998 году эту негуманную практику запретила ООН.

Зато мирный лазер вошёл в каждый дом. Людей информационного века он снабдил технологией, 

позволяющей в домашних условиях записать целую библиотеку на диск с ладонь размером. Врачам 

подарил чудо-скальпель, которым можно излечить пациента почти без вторжения в организм. В инду-

стрии лазерами оказалось можно резать и паять металл, а можно наносить тончайшие узоры на стек-

ло. В магазинах появились устройства для считывания штрих-кодов и голографические этикетки. А уж 

за перечисление того, что лазер дал науке, не будем и браться. Но даже став копеечной детской игруш-

кой, лазер не утратил ореола фантастичности, не выпал из НФ-мифологии. Подчинённый человеку 

свет будоражит воображение, и у каждого из нас нет-нет да и потянется рука к лучевому пистолету.
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Атака 
летающих 
роботов
В начале 20 века фан-

тасты и футурологи пи-

сали о том, что война 

будущего, несомненно, 

будет войной механизмов. 

Коммунисты, пришедшие 

к власти в России, ис-

пользовали энтузиазм на-

родных масс в деле строи-

тельства государства но-

вого типа, в том числе и 

его армии, которая долж-

на была стать самой пере-

довой в мире. Оказались 

востребованы и фанта-

стические проекты.

В августе 1921 года 

бывший дворянин Влади-

мир Бекаури, заручив-

шись поддержкой совет-

ской власти, сформиро-

вал Особое техническое 

бюро по военным изо-

бретениям специального 

назначения (Остехбюро). 

Именно здесь должны были проектиро-

ваться первые боевые роботы.

Бекаури сразу начал с самолётов, по-

ставив целью создать непобедимую воз-

душную армаду, которой не нужны пило-

ты. Разумеется, речь в то время ещё не 

шла о полностью автономных системах, 

но этого и не требовалось — достаточно 

было снабдить готовый самолёт дистан-

ционным управлением по радио (теле-

управлением). К проекту подключился 

один из самых знаменитых авиаконструк-

торов — Андрей Туполев. В это время в 

его бюро шла работа над тяжёлым бом-

бардировщиком ТБ-1.

Смертоносный 
удар будущего
Фантастическое оружие в 
Великой Отечественной войне

В мае мы отмечаем славную дату — 65 лет со дня Великой Победы над немецко-фашистскими захватчиками. 

Мы склоняем головы перед непревзойдённым подвигом наших дедов — советских солдат, спасших страну от 

уничтожения. Их победа — это не просто финал ещё одной войны. Без преувеличения можно сказать, что это — 

победа в жесточайшей схватке миров за наше с вами будущее.

В той войне с агрессором сражалась вся страна, и залогом победы было не только мужество солдат, дерущихся 

на фронте, но и талант инженеров, созидавших в глубоком тылу совершенно невероятное оружие, отдельные 

образцы которого надолго опередили своё время. Эти механизмы были ещё очень несовершенны, многие из них так 

и не выполнили боевую задачу, но они задавали вектор развития на десятилетие вперёд.

Нападая на Россию, Германия столкнулась с противником, 

который не уступал ей в силе.

Россия выстояла.

Почему она выстояла? Откуда берётся у неё сила для 

ответных ударов?..

Если говорить в двух словах, то сила России заключается 

в её духовных и научных успехах. В основу своей созидатель-

ной жизни Россия положила моральный принцип и научный 

метод. Такова главная причина её силы...

Настоятель Кентерберийского собора 

Х. Джонсон «Советская мощь»

Антон Первушин

Глава Остехбюро Владимир Бекаури — 

крёстный отец советских боевых роботов.
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Для самолёта-робота ТБ-1 в Остех-

бюро была создана телемеханическая 

система «Дедал». Подъём в воздух — 

сложная задача, а потому ТБ-1 взлетал 

с пилотом. За несколько десятков ки-

лометров от цели пилот выбрасывался 

с парашютом. Далее самолёт управлял-

ся по радио с другого ТБ-1. Когда по-

ступал сигнал на пикирование, летаю-

щий робот со всей нагрузкой падал на 

цель. Такие самолёты планировалось 

принять на вооружение уже в 1935 году.

Несколько позже Остехбюро занялось 

проектированием четырёхмоторного те-

леуправляемого бомбардировщика ТБ-3. 

Он совершал маршевый полёт с пилотом, 

но при подходе к цели пилот не выбрасы-

вался с парашютом, а пересаживался в 

подвешенный снизу истребитель И-15 и 

возвращался на нём домой. Эти бомбар-

дировщики предполагалось принять на 

вооружение в 1936-м.

При испытаниях ТБ-3 основной проб-

лемой стало отсутствие надёжной работы 

автоматики. Конструкторы опробовали 

множество вариантов: пневматические, 

гидравлические и электромеханические 

конструкции. До 1937 года так и не было 

создано ни одного более или менее при-

емлемого устройства управления. В ито-

ге 25 января 1938 года тему закрыли, а 

Остехбюро разогнали.

Однако работы продолжались. Так, 

26 января 1940 года вышло постановление 

Совета Труда и Обороны о производстве но-

вых телеуправляемых самолётов. В 1942-м 

даже состоялись войсковые испытания 

самолёта «Торпедо», созданного на базе 

бомбардировщика ТБ-3. Он был загружен 

4 тоннами взрывчатого вещества «повы-

шенного действия» и должен был поразить 

железнодорожный узел в занятой немцами 

Вязьме. При подлёте к цели антенна вы-

шла из строя, управление было потеряно, и 

«Торпедо» упал куда-то за Вязьму. Вторая 

пара «Торпед» в том же 1942 году сгорела 

на аэродроме при взрыве боеприпасов в 

стоявшем рядом бомбардировщике.

Сегодня, в 21 веке, перед военными 

конструкторами вновь стоит задача вы-

пустить в свет летающую армию роботов. 

И она с успехом решается. На вооруже-

ние развитых стран приняты беспилотные 

самолёты-разведчики, которые способны 

не только изучать вражескую местность, 

но и наносить удары по выбранной опе-

ратором цели с помощью высокоточного 

оружия. Самый известный «беспилот-

ник» — американский RQ-1 Predator, до-

казавший свою эффективность в Ираке и 

Афганистане. Больше того, американские 

конструкторы приступили к проектирова-

нию беспилотного истребителя «шестого 

поколения», которым можно будет управ-

лять хоть с другой стороны земного шара.

Россия пока не может похвастаться 

подобными достижениями. Тем не менее 

беспилотные разведчики активно исполь-

зуются силовыми структурами, геологами 

и топографами.

Прыжок к звёздам
Одним из тех, кто активно поддер-

живал модернизацию Красной армии и 

работу над созданием оружия будущего, 

был «красный маршал» Михаил Тухачев-

ский. Он собирался уничтожать непри-

ятеля, используя 

для этого ракеты 

с боевой химией, 

бесчисленные ар-

мады танков и ско-

ростную высотную 

авиацию.

Будучи в Ле-

нинграде, Туха-

чевский познако-

мился с местными 

ракетчиками, со-

Телеуправляемый бомбардировщик ТБ-1 — гигантский летающий робот.

Американский ударный беспилотник RQ-1 Predator.

Наземный пункт управления RQ-1 Predator.

«Красный маршал» Михаил 

Тухачевский собирался вое-

вать не числом, а умением.
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бравшимися под крышей газодинамиче-

ской лаборатории (ГДЛ), и взял над ними 

шефство. Именно эти энтузиасты впервые 

в советской России осуществили испыта-

ния самолётов с пороховыми ракетными 

ускорителями, которые проводились под 

руководством Вячеслава Дудакова.

Работы начали ещё в 1927 году ка-

тапультированием моделей. Затем в ка-

честве основы для экспериментов был 

выбран учебный биплан У-1, на нижнем 

крыле которого устанавливались два по-

роховых ускорителя. Первые взлёты со-

стоялись в марте 1931-го на Комендант-

ском аэродроме.

У таких взлётов имелись свои осо-

бенности. Представьте себе ощущения 

пилота, сидящего в открытой кабине, 

когда сбоку под ногами с рёвом извер-

гаются струи бешеного огня. Мало кто 

согласится испытать подобное. Смель-

чаком, решившимся на ракетные стар-

ты, был лётчик Сергей Мухин. Других 

желающих в то время не нашлось.

После получения положительных резуль-

татов с учебным У-1 работы были перене-

сены на тяжёлые бомбардировщики ТБ-1. 

Над и под крыльями разместили по три ра-

кетных ускорителя. Взлёты с испытателями 

состоялись в октябре 1933 года. Благодаря 

ускорителям лётчик Николай Благин сумел 

сократить время разбега этой семитонной 

машины до нескольких секунд.

Конечно же, самолёты с пороховыми 

ускорителями ещё не могли достичь кос-

мических высот и скоростей. Однако по-

явление таких ракетопланов было един-

ственным направлением развития воен-

ной космонавтики того времени.

С л е д у ю щ и м 

шагом должно 

было стать соз-

дание высокоско-

ростного боевого 

истребителя с жид-

костным ракетным 

двигателем (на-

пример, работаю-

щим на кислороде 

и керосине), но 

его появление всё откладывалось. Дело в 

том, что ракетопланы с ускорителями уже 

летали, а двигатель создать не удавалось. 

Ни сотрудники ГДЛ, ни сотрудники москов-

ской  группы изучения реактивного движе-

ния (ГИРД) не смогли быстро справиться с 

этой сложнейшей задачей. Первый ракето-

план с жидкостным двигателем РП-318-1 

разработки будущего отца советской кос-

монавтики Сергея Королёва взлетел под 

управлением лётчика Владимира Фёдо-

рова только 28 февраля 1940 года. Само-

лёт очень хорошо показал себя в воздухе, 

но с началом войны работы над ним были 

прекращены. Уникальную машину разо-

брали, а в августе 1941 года сожгли.

Впрочем, задел не пропал. В ходе 

войны ракетные ускорители на жидком 

топливе приспосабливали к самолётам 

Пе-2, Пе-3, Ла-7, Ла-120, Як-3, Су-6 и Су-7. 

Создавались и специальные ракетопла-

ны: истребитель 302 и перехватчик БИ. 

Ни одна из этих машин так и не попала на 

фронт. Больше других повезло самолёту 

Ла-120Р — он принял участие в воздушном 

параде, состоявшемся 18 августа 1946 

года в Тушино. Управлял этим скоростным 

самолётом ветеран Александр Давыдов.

Перспективный российский ударный беспилотник «Дозор-600».

Так мог выглядеть космический самолёт с ракетными 

двигателями.

Учебный самолёт У-1 — на нём впервые были установ-

лены ракетные ускорители.

Первый советский ракетоплан на жидкостном двигателе 

РП-318. По замыслу Сергея Королёва он должен был 

стать прототипом космических самолётов.

Испытатель ракетоплана 

Владимир Фёдоров.

Жидкостный ракетный двигатель для ракетоплана РП-318.

Туристический 

ракетоплан для полётов 

в космос SpaceShipOne.
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Несовершенство жидкостных ракет-

ных двигателей и необходимость таскать 

на самолёте баки с жидким кислородом 

или другими окислителями в конечном 

итоге привели к закрытию этого направ-

ления в советском авиастроении — пред-

почтение было отдано турбореактивным 

двигателям, которые берут окислитель 

прямо из воздуха.

В 21 веке высотные ракетопланы об-

ретают жизнь в космическом туризме. К 

примеру, американская компания Scaled 

Composites LLC представила публике уже 

два туристических ракетоплана, которые 

способны совершать прыжки в космос: 

SpaceShipOne и SpaceShipTwo. Первый 

был экспериментальным и в 2004 году со-

вершил два успешных полёта. На участие 

в полётах второго продаются билеты, од-

нако цены пока «кусаются» — далеко не 

всякий землянин готов выложить 200 ты-

сяч долларов за шесть минут в космиче-

ском пространстве.

Ревущая песня 
«катюш»
Во второй половине дня 14 июля 1941 

года на одном из участков обороны в 

лесу восточнее Орши взметнулись к небу 

огненные языки пламени, сопровож-

давшиеся непривычным гулом, совсем 

непохожим на выстрелы артиллерийских 

орудий. Над деревьями поднялись обла-

ка чёрного дыма, а в небе с шипением 

понеслись в сторону немецких позиций 

едва заметные стрелы. Вскоре весь рай-

он местного вокзала, захваченного гит-

леровцами, был поглощен яростным пла-

менем. Немцы были потрясены этим ог-

ненным смерчем из непонятного для них 

оружия и в панике бежали. Так впервые 

в истории заявили о себе «катюши» — 

непревзойдённое оружие Великой От-

ечественной войны.

Ракеты, столь успешно показавшие 

себя на поле боя, разрабатывались с на-

чала 1930-х годов в Реактивном научно-

исследовательском институте (РНИИ). 

Непосредственно ими занимался вы-

дающийся ракетчик Юрий Победонос-

цев. Сначала его ракеты использова-

лись в истреби-

тельной авиации, 

затем было решено 

создать установ-

ку залпового огня 

на базе грузовика 

ЗИС-5.

Первые полигонные испытания под Мо-

сквой, проведённые в начале 1939 года, 

выявили серьёзные недоработки. Мно-

гие военные специалисты увидели в этих 

странных машинах лишь забав-

ный технический курьёз.

Несмотря на насмешки 

артиллеристов, коллектив 

института продолжал упор-

ную работу над вторым ва-

риантом пусковой установки. 

Её смонтировали на более 

мощной автомашине ЗИС-6.

Полигонные испытания 

второго варианта состоя-

лись в присутствии марша-

ла Клима Ворошилова. 

Великая Отечественная война унесла многих творческих людей. Но, убивая людей, нель-

зя убить всю культуру, кто-то всегда останется и сам в промежутке между боями потянется 

к перу, журналистскому блокноту, мольберту или нотной тетради. Фантастика — не исклю-

чение. Она существовала и, как любая сюжетная проза того времени, работала на Победу, 

поддерживая воинственность населения на должном уровне.

На редакционном столе всего несколько книжек той поры.

И это именно книжки, а не книги — небольшого формата, тоненькие, на дешёвой бумаге. 

Их тираж колеблется от 50 до 100 тысяч экземпляров, стоимость — от 50 копеек.

Повесть Сергея Беляева «Коварное оружие» (1942). Тема — бактериологическое ору-

жие и попытка его применения против Советского Союза.

Повесть Николая Шпанова «Тайна профессора Бураго» (1943—1944), посвящённая 

перипетиям шпионской охоты за перспективными военными разработками: «водяной неви-

димостью» и «акустическим ухом».

Повесть инженера-химика Якова Пана «Белый карлик» (1943), в ней рассказывается об 

использовании внутриатомной энергии сверхплотного вещества.

Сборники рассказов знаменитого фантаста Ивана Ефремова «Встреча над Тускаро-

рой» (1944) и «Пять румбов» (1944), в которых удивительные гипотезы переплетены с реа-

лиями геологоразведки.

Повесть плодовитого Сергея Беляева «Десятая 

планета» (1945), в которой описывается межпланет-

ный перелёт к Землянэ (планете, находящейся на 

земной орбите с другой стороны от Солнца) и контакт 

с дружественной цивилизацией гуманоидов, живущих 

при коммунизме.

Книга Валерия Язвицкого «Аппарат Джона Игли-

са» (1945) — известный довоенный писатель напомнил 

о себе сборником из двух старых рассказов...

Во времена Великой Отечественной войны публико-

вались и переводы западной фантастики. Вышли пере-

издания романов Жюля Верна «Робур-завоеватель» 

(1943) и «Пятьсот миллионов Бегумы» (1944). Неожи-

данно переиздали сборник фантастических рассказов 

Мориса Ренара «Пещера чудовищ» (1943). В 1945 

году в очередной раз напечатали любимый многими со-

ветскими читателями роман Герберта Уэллса «Война 

миров». А в 1944-м журнал «Техника — молодёжи» 

опубликовал на своих страницах фрагмент из повести 

Фредерика Пола «Конец Каррагона». Рядом с ним 

был напечатан прекрасный рассказ Роберта Хайнлай-

на «Дом четырёх измерений».

ФАНТАСТИКА ВЕЛИКОЙ ОТЕЧЕСТВЕННОЙ ВОЙНЫ

Мир послевоенного будущего — взгляд 

из зимы 1945 года.

SpaceShipTwo в сборочном цехе. Туристический ракетоплан SpaceShipTwo. Компьютерный макет.

Ракеты на пусковых треножниках — так выглядела идея 

залпового огня.
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Они произвели ошеломляющее впечат-

ление на всех присутствующих. Было ре-

шено в строжайшем секрете продолжить 

доведение нового оружия до серийного 

образца.

Осенью 1939 года на Ленинградском 

артиллерийском полигоне провели оче-

редную серию испытаний. С этого момента 

реактивная установка стала официально 

именоваться БМ-13, что означало «Боевая 

машина». 13 — сокращение от калибра 

реактивного снаряда (132 миллиметра).

Утром 22 июня 1941 года, в день нача-

ла войны, ракетчики собрались в стенах 

своего института. Было ясно: новое ору-

жие, над которым они работали, никаких 

войсковых испытаний проходить не бу-

дет — сейчас важно собрать установки и 

отправить их в бой.

На тот момент в наличии имелось все-

го восемь машин. Пять, сделанные в ин-

ституте, стояли на полигоне. Две шли сво-

им ходом с завода. Последнюю, восьмую, 

которую испытывали моряки в системе 

береговой обороны, решили не ждать.

Семь машин БМ-13 и составили костяк 

первой батареи реактивной артиллерии. 

Через два дня после выступления из Моск-

вы батарея стала частью 20-й армии За-

падного фронта, дравшейся за Смоленск. 

В ночь с 12 на 13 июля её подняли по тре-

воге и направили к Орше. Там скопилось 

множество немецких эшелонов с войска-

ми, техникой, боеприпасами и горючим. В 

15 часов 15 минут 14 июля 1941 года была 

дана команда открыть огонь.

О том, какое впечатление произвел 

залп батареи на врага, можно понять из 

текста донесения в немецкий Генераль-

ный штаб: «Русские применили батарею 

с небывалым числом орудий. Снаряды 

фугасно-зажигательные, но необычного 

действия. Войска, обстрелянные русски-

ми, свидетельствуют: огневой налёт подо-

бен урагану. Снаряды разрываются одно-

временно. Потери в людях значительные».

30 июля 1941 года газета «Правда» по-

святила большую статью конструкторам 

машин, которые позднее получат ласко-

вое имя «Катюша». «Идея создания но-

вого оружия поражает своей необычай-

ной технической дерзостью и широтой 

замысла. Это вид вооружения будуще-

го», — пророчески писала газета.

В то же время началось изготовление 

новых установок на московском заводе 

«Компрессор». Главный конструктор за-

вода Владимир Бармин работал сутка-

ми, чтобы подготовить документацию для 

их серийного производства. Здесь же, на 

заводе, формировались экипажи первых 

ракетных подразделений. Мобилизован-

ные подростки и женщины трудились за 

станками по 16 часов.

Очевидные успехи на фронте и в про-

изводстве позволили Ставке Верховного 

Главнокомандования уже в августе 1941 

года принять решение о формировании 

восьми полков реактивной артиллерии, 

которым ещё до участия в боях присваи-

валось наименование «гвардейских мино-

мётных полков артиллерии Резерва ВГК». 

Этим подчеркивалось особое значение, 

которое придавалось новому виду воору-

жений и солдатам реактивной артиллерии.

К началу 1945 года на полях сражений 

действовали 38 отдельных дивизионов, 

114 полков, 11 бригад и 7 дивизий, воору-

жённых реактивной артиллерией.

● ● ●

В заключение остается только доба-

вить, что эффектные победы «катюш» 

очень многих заставили полюбить ракет-

ную технику и посвятить ей всю остав-

шуюся жизнь. Офицеры гвардейских ми-

номётных частей перешли на полигоны 

и космодромы. Создатели реактивных 

установок строили стартовые сооруже-

ния для больших ракет и первую «Гавань 

Вселенной» — Байконур. Благодаря им, 

победителям в великой войне, наше оте-

чество стало первой космической держа-

вой. И останется таковой навеки... 

Почему же страшное фронтовое оружие получило столь ласковое 

прозвище — «Катюша»? Существует несколько версий.

Первая принадлежит фронтовикам. Перед самой войной была очень 

популярна песня Матусовского и Блантера о девушке Катюше, и красивое 

русское имя как-то само собой пристало к новой реактивной установке.

Вторую версию выдвинули военные специалисты. Они предпола-

гают, что прозвище связано с индексом «К» на корпусе миномёта — 

установки выпускались заводом «Компрессор».

Третья версия экзотична и требует особого пояснения. На шасси 

автомобиля установки БМ-13 имели направляющие, которые на тех-

ническом языке назывались скатами. Сверху и снизу каждого ската 

устанавливалось по снаряду. В отличие от ствольной артиллерии, где 

расчёт пушки делится на заряжающего и наводчика, в реактивной 

артиллерии расчёт не имел официальных названий. Но со временем 

разделение солдат, обслуживающих установку, по выполняемым 

функциям тоже определилось. 42-килограммовый снаряд выгружали 

несколько человек, а затем двое, впрягшись в лямки, подтаскивали 

снаряды к самой установке, поднимали их на высоту скатов, и тре-

тий человек помогал им, подталкивая снаряд, чтобы он точно вошёл 

в направляющие. Двое солдат держали тяжеленный снаряд, и для них 

в этот момент сигнал «толкача-катилы-катюши» о том, что снаряд 

встал-закатился-накатился в направляющие скаты, означал благопо-

лучное окончание очень ответственной части работы по снаряжению 

установки для залпа. Разумеется, все солдаты таскали снаряды, и 

каждый выполнял тяжёлую работу по их поднятию к скатам. Специ-

ально выделенного человека, ответственного за установку снаряда в 

скаты, не было. Но сама работа приводила к тому, что в последний 

момент кто-то должен был брать на себя роль «катюши» по заталкива-

нию снаряда на направляющие, принимая ответственность за благо-

получное завершение операции на себя.

Установки были настолько засекречены, что запрещалось даже по-

давать команды «пли», «огонь», «залп» и тому подобные. Вместо этого 

звучало: «пой» и «играй». Ну а для пехоты залпы реактивных устано-

вок были самой приятной музыкой, означавшей, что сегодня немцам 

достанется по первое число, а потерь среди своих почти не будет.

ПОЧЕМУ «КАТЮШИ»?

Заряжание «катюши».

Испытание первой настоящей «катюши» на Софринском 

полигоне в 1939 году.

Создатели «катюш» проложили дорогу к звёздам.
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Cлово из пяти букв
Что приходит на ум, когда мы слышим 

слово «секта»? Промывка мозгов, похи-

щение людей, массовые самоубийства. 

Люди уходят из семей и продают квар-

тиры, Аум Сенрикё распыляет зарин в 

токийском метро, Грабовой обещает вос-

кресить жертв Беслана... «Семья» Чарль-

за Мэнсона в 1969 году зверски убила бе-

ременную жену Романа Полански. После-

дователи Джима Джонса — почти тысяча 

человек — ушли за лидером в джунгли 

Гайаны в 1977 году. Через год они совер-

шили самоубийство по его приказу — по 

крайней мере, так говорит официальная 

версия. А если верить распространённой 

конспирологической теории, то жителей 

Джонстауна перебили агенты ФБР: чем-

то они им не угодила. Так же, как и секта 

«Ветвь Давидова», здание которой в 1993 

Ловцы 
человеческих душ
История религиозных сект

С древних времен существовали шарлатаны, собиравшие религиозных последователей ради личного обогащения. 

Но во второй половине 20 века создание сект стало особо популярно среди мошенников. И немудрено: давно прошли 

времена инквизиции, которая мигом бы отправила новоявленного мессию на костёр, пали тоталитарные режимы, 

расправлявшиеся с пророками любого пошиба посредством концлагерей и психбольниц. И как грибы после дождя 

стали возникать культы и культики, основанные проходимцами ради наживы или параноиками ради захвата мирового 

господства. В результате слово «секта» стало чуть ли не ругательным. Но давайте разберёмся, всегда ли дело с 

сектами обстояло именно так, как сегодня.

«Писать и получать по пенни за сло-

во — это просто смешно, — сказал он 

собравшимся. — Если ты действительно 

хочешь заработать миллион долларов, 

то лучший способ добиться этого — 

основать собственную религию».

Рассел Миллер 

«Бесстыжий мессия»

Илья Кузьминов

Жертвы секты Джима Джонса. Людей заставляли принимать яд, а тех, кто отказывался, расстреливали на месте. 

Правда о том, кто повинен в их смерти, станет известна ещё нескоро.
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году американская военщина штурмова-

ла при помощи бронетехники.

Наконец, известный последователь 

сайентологии Том Круз залез в шкаф и 

не хотел выходить оттуда, а сама секта 

подала в суд на всех, кто скажет про неё 

плохо: об этом мы узнали из очередной 

серии мультфильма «Южный парк».

Вам близка такая картина? Значит, на 

вас действует пропаганда борцов с секта-

ми. Однако не стоит забывать, что секты 

существовали с давних времён, и знание 

истории позволяет увидеть неожиданные 

закономерности.

Хобби Пифагора 
и Эмпедокла
Один из самых ранних известных нам 

создателей секты — не кто иной, как Пи-

фагор, великий математик и философ, 

живший в 6 веке до н. э. в Ионии (ныне — 

западное побережье Малой Азии).

Пифагор — личность загадочная. Ари-

стотель говорит о нём, что он «сперва за-

нимался науками и числами, впоследствии 

же стал также чудотворцем». Бертран 

Рассел пишет, что Пифагор «соединяет 

в себе черты Эйнштейна и миссис Эдди» 

(Эдди — основательница американской 

секты «Христианская наука», утверждав-

шая, что зло и болезни могут быть преодо-

лены путем осознания их нереальности).

Пифагор до пускал переселение душ 

из одних тел в другие, даже в тела зве-

рей. Сохранились свидетельства, что он 

произносил речи не только перед людь-

ми, но и перед домашними животными.

Ещё при жизни Пифагор стал влиятель-

ной фигурой в полисе Кротон. После его 

смерти созданный им орден приобретал 

политическое влияние то в одном полисе, 

то в другом. Однако жители, духовно воз-

рождённые новой верой, рано или поздно 

уставали от странных запретов пифагорей-

цев, поднимали восстание, и ордену прихо-

дилось искать счастья в другом месте.

Предписания пифагорейского ор-

дена вызывают оторопь: создается 

впечатление, что Пифагор был просто 

большим шутником. Вот некоторые за-

преты: не употребляй в пищу бобов, не 

прикасайся к белому петуху, не разме-

шивай огонь железом, не откусывай от 

целой булки, не дозволяй ласточкам 

жить под крышей твоего дома, не смо-

трись в зеркало около огня.

В Древней Греции секты были много-

численны, люди доверчивы, а собственный 

культ был отличным способом заработать 

себе на жизнь. В каждом греческом госу-

дарстве, за исключением, может быть, тота-

литарной Спарты, водились свои чудотвор-

цы, врачеватели и пророки. Один из самых 

известных — считавший себя сосланным на 

Землю божеством Эмпедокл, живший в 5 

веке до н. э. на острове Сицилия. Основную 

часть жизни он посвятил политике, когда же 

потерпел поражение в очередной интриге и 

был изгнан, предпочел начать карьеру про-

рока. Об Эмпедокле ходило много легенд. 

Полагали, что при помощи магии и научного 

знания он мог управлять ветрами, будто бы 

вернул к жизни женщину, казавшуюся мёрт-

вой в течение тридцати дней. Говорят, на-

конец, что умер он, прыгнув в кратер Этны, 

чтобы вернуться к божественной жизни.

Отцы Церкви 
спешат на помощь
О сектах, существовавших до нашей 

эры, известно мало. Дальнейшая же исто-

рия изобилует подробностями, в основном 

благодаря усилиям деятелей христиан-

ства. Они были очень щепетильны в плане 

чистоты веры и обожали вести письмен-

ные споры со своими идейными противни-

ками. Так что о верованиях многих гности-

ческих сект первых веков нашей эры мы 

бы ничего не знали, если бы отцы Церкви 

не цитировали их в своих трактатах, чтобы 

затем последовательно опровергать.

Гностицизм — широкое течение, 

достигшее своего пика в 1—2 веках. 

Множество разнообразных гностиче-

ских доктрин объединяла вера в то, 

что мир сотворен несовершенным, 

«ложным» богом — демиургом, а сам 

мир бесконечно далёк от подлинной 

божественной реальности и Абсолют-

ного Блага. Пессимизм этого учения 

компенсировала вера в Гнозис — бо-

жественное знание, позволяющее не-

многим благословлённым покинуть 

творение криворукого демиурга и вер-

нуться к истинному Богу.

О сектах, существовавших в первом 

тысячелетии нашей эры, можно многое 

узнать из трудов двух выдающихся отцов 

Церкви: Августина Блаженного, жившего 

Эмпедокл  систематизировал древнее учение о том, что всё в мире состоит из четырёх элементов: огня, воды, воздуха 

и земли. Так выглядит взаимосвязь элементов в представлении фламандского живописца Луи Финсона.

Это интересно

Бертран Рассел — один из крупнейших 

философов 20 века, известный в широ-

ких кругах благодаря, в частности, кни-

ге «История западной философии», где 

жизнь философов древности описывается 

ярко и не без юмора.
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в 5 веке (сочинение «О ересях»), и Иоанна 

Дамаскина, жившего в 7—8 веках («Источ-

ник знания», глава «О ересях вкратце»).

Дамаскин приводит сведения о 103-х 

ересях. Например, о таких, как (приго-

товьтесь!) карпократиане, офиты, пепу-

зиане, валисии, эфнофроны.

Вот что говорит о них почтенный бо-

гослов.

Карпократ «учил совершать всякое бес-

стыдство и всякое греховное дело. Втайне 

сделав изображения Иисуса, Павла, Го-

мера и Пифагора, Карпократ кадил и по-

клонялся им». Офиты «славят змея и его 

считают за Христа, а естественную змею, 

пресмыкающееся, хранят в каком-то ящи-

ке». Пепузиане «обожествляют какой-то 

запустевший город Пепузу и считают его 

Иерусалимом. Посвящая кого-либо, ко-

лют малого ребёнка медными иглами и, 

замесив его кровью муку и сделав хлеб, 

вкушают». Василии «приходящих к ним и 

пользующихся у них гостеприимством — 

оскопляют». И, наконец, эфнофроны «при-

нимают всякую астрономию и астрологию, 

всякую мантику и птицегадание, привер-

жены предсказаниям, знамениям, закли-

наниям и прочим басням нечестивых».

Как видим, злодеяния этих сект чудо-

вищны, и спасибо праведным богословам 

за храбрую борьбу против них на теорети-

ческом фронте.

Большой Папа 
наблюдает 
за тобой
Что же касается практической борьбы, 

то она развернулась, когда папство обре-

ло серьёзное политическое влияние в Ев-

ропе. Важными событиями в этом смысле 

стали Третий (1179 год) и Четвёртый (1215 

год) латеранские соборы. Собор 1179 года 

предписывал светским правителям бо-

роться с еретическими сектами. Первыми 

в очереди оказались вальденсы и катары. 

Собор же 1215 года санкционировал пе-

чально известную инквизицию и офици-

ально утвердил ордена доминиканцев и 

францисканцев для борьбы с ересями.

Самое известное и кровавое «до-

стижение» католической церкви на ре-

лигиозном фронте — разгром катаров 

или альбигойцев (по названию местеч-

ка Альби во Франции). Они были для 

Церкви гораздо более серьёзной угро-

зой, чем вальденсы и другие секты. Они 

вообще были самым опасным её врагом 

вплоть до возникновения протестантиз-

ма и 30-летней войны. Во-первых, они 

открыто противопоставляли себя Церк-

ви, уж больно велики были отличия их 

доктрины от католической. Во-вторых, 

учение альбигойцев получило в сред-

невековой Европе огромное распро-

странение. Они создали свою теневую 

иерархию с приходами, священниками 

и епископами. В провинции Лангедок 

на юго-западе Франции альбигойская 

ересь стала в начале 13 века пре-

обладающей верой. Альбигой-

цам сочувствовали многие 

знатные люди — например, 

могущественный дворянин 

Раймунд VI, граф Тулузы.

Доктринальные различия между 

христианством и учением альбигойцев 

были настолько велики, что многие 

исследователи вообще не считают 

альбигойцев христианской сектой. 

Это связано с тем, что их мрачные 

верования, по мнению ряда учё-

ных, имеют много общего с древней 

персидской религией — манихей-

ством. Например, самые ради-

кальные из альбигойских общин 

считали, что существуют два равных 

начала мира: доброе и злое, и исход их 

борьбы отнюдь не предрешён. А, как 

известно, никакие христиане никогда 

бы не признали дьявола равным богу.

Безуспешные попытки папства вер-

нуть альбигойцев в лоно церкви пропо-

ведями миссионеров и политическим 

давлением на неблагонадёжных феода-

лов длились более полувека. В 13 веке 

славную традицию продолжил папа Ин-

нокентий III. Он несколько раз отлучал 

от церкви Раймунда VI (тот был главной 

фигурой альбигойского сопротивления), 

чтобы заставить его перейти на сторону 

папства. Граф Тулузы несколько раз ка-

ялся и обещал исправиться, но, получив 

прощение, папу предавал. Терпение Ин-

нокентия III в конце концов лопнуло, и в 

1209 году он объявил крестовый поход 

против альбигойцев. Начались крупно-

масштабные военные действия, опусто-

шившие красивую и богатую провинцию 

Лангедок. Расправа над сектой альбигой-

цев вылилась в войну, длившуюся 20 лет 

и унёсшую сотни тысяч жизней. Папские 

войска проявляли порой немыслимую 

жестокость, вырезая всех в захваченном 

городе, вне зависимости от пола, воз-

раста, даже от вероисповедания, исходя 

из формулы: «Убивайте всех, Господь на 

небе сам узнает своих».

Тайная доктрина
Параллельно с грандиозными религи-

озными расколами, гремевшими на всю 

Европу, существовала иная линия духов-

ного поиска, скрытая, разроз-

ненная, но очень важная — 

Возможно, самые выдающиеся из отцов Церкви: Авре-

лий Августин (слева) и Иоанн Дамаскин (справа).

Это интересно

По легенде, святой Доминик от имени 

католической церкви вступил в спор с аль-

бигойцами, и для решения спора священные 

книги той и другой стороны были брошены 

в костёр. Католические книги оказались 

неуязвимы к огню благодаря божественно-

му чуду (картина Педро Берругете, 15 век).
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западная эзотерическая традиция (эзо-

терическим называют знание, доступное 

только узкому кругу посвящённых).

Речь в данном случае идёт об алхими-

ках и магах, действовавших поодиночке 

или маленькими законспирированными 

группами (ничего, кстати, не напомина-

ет — некоторые фэнтезийные сюжеты, 

например?). Эти группы получили назва-

ние герметических орденов, а сама тра-

диция — герметизм, по имени Гермеса 

Трисмегиста (Трижды Великого), фигуры 

в высшей степени загадочной и леген-

дарной. На заре Древней Греции ему по-

клонялись как богу-покровителю магии, 

алхимии и астрологии. Платон считал его 

автором бессчётного числа мудрых книг, 

которые египетские жрецы спрятали от 

посторонних глаз и по которым обучаются. 

Более поздние античные авторы не сомне-

вались, что Гермес Трисмегист был чело-

веческим пророком, и спорили лишь о том, 

жил ли он задолго до Моисея, одновремен-

но с ним или же был его праправнуком. 

Некоторые отцы Церкви в первом тысяче-

летии нашей эры считали, что Трисмегист 

предсказал приход христианства. Аврелий 

Августин осуждал его за это, поскольку 

считал, что для предсказания тот обра-

тился к помощи демонов. Пока одни люди 

спорили о личности Трисмегиста, другие 

писали всё новые герметические тракта-

ты, посвящённые философии личного ду-

ховного развития и магическим техникам.

Когда католическая церковь обрела в 

Европе силу и стала преследовать идео-

логических противников, герметические 

ордена ушли в подполье и по всем фор-

мальным признакам стали самыми на-

стоящими сектами.

Герметизм и магия тесно связаны, но 

пересекаются не полностью. Так, герме-

тики поголовно были алхимиками, астро-

логами и целителями. Но вот некроман-

тию они резко осуждали как практику 

неэтичную, считая самым главным по-

стижение высших духовных истин, а не 

сомнительные мирские успехи вроде при-

зыва толпы нечисти под свой контроль.

Осуждали некромантию и католические 

священнослужители. Разница только в 

том, что вторые, осуждая на словах, были 

главными некромантами средневековья 

и авторами почти всех трактатов и сбор-

ников заклинаний. Авторами кое-каких 

гримуаров (книг заклинаний) были, по мне-

нию историков, сами папы. Дело в том, что 

некромантия была интеллектуально изо-

щрённым занятием и требовала по мень-

шей мере владения латынью и блестящего 

знания Библии и Священного предания 

(последнего в части трудов, посвящённых 

демонам, их иерархии и тому, как они об-

манывают людей). Священнослужители 

были людьми публичными и свои бого-

хульственные увлечения вынуждены были 

скрывать. Герметикам, действовавшим 

подпольно и даже трактаты свои распро-

странявшим анонимно, лицемерить было 

незачем. Кто из них любил некромантию, 

заявлял об этом прямо, тем самым поры-

вая с герметической традицией.

В русле традиции
Развивавшаяся тысячелетиями гер-

метическая традиция, впитавшая в себя 

греко-римскую философию, христиан-

скую мифологию (например, зоопарк ан-

гелов и демонов) и иудейскую каббалу, 

стала, начиная с Возрождения, основой 

ряда крошечных, но умных сект, гордо 

именуемых орденами (не путайте с ры-

царскими орденами средневековья).

Самые известные из них — розенкрей-

церы. Они возникли в Германии на волне 

Реформации, а возможно, несколько рань-

ше. Название происходит от немецких 

слов «роза» и «крест» и символизирует 

розу человеческой души, распятую на кре-

сте тела с его страстями. Это было тайное 

общество философов и учёных, мечтав-

ших реформировать общество, чтобы у 

каждого человека были неограниченные 

возможности для духовного развития.

Тайные общества Нового времени 

очень часто подражали розенкрейцерам: 

например, масонские ложи заимствова-

ли их символику и правила приёма новых 

членов. Ордена 18—20 веков перенимали 

отдельные идеи розенкрейцеров или их 

учение полностью. Из них больше всего 

прославились две организации, возникшие 

в конце 19 века: «Теософское общество» 

Елены Блаватской и «Герметический орден 

• Агриппа фон Неттесгайм приводит сло-

ва одного средневекового епископа, ко-

торый с гордостью заявлял, что каждый 

священник, имевший любовницу, пла-

тил ему ежегодно один золотой. И это 

приносило епископу одиннадцать тысяч 

золотых в год.

• Алистер Кроули пристрастился к герои-

ну, применяя его как нюхательный по-

рошок от астмы. В начале 20 века геро-

ин свободно продавался в аптеках как 

сильнодействующее обезболивающее.

• В 2006 году Рон Хаббард, основатель 

сайентологии, попал в Книгу рекордов 

Гиннесса как самый плодовитый и са-

мый переводимый автор в мире. Он опу-

бликовал 1084 работы и был переведён 

на 71 язык. А в 1994 году он удостоился 

Шнобелевской премии — пародийной 

премии за достижения, заставляющие 

«сначала смеяться, а потом задуматься».

• Владимир Мегре, автор книг про цели-

тельницу Анастасию, в одной из первых 

книг написал о её пророчестве, что он на-

пишет 9 книг про неё, и больше ни одной. 

Сейчас написано уже 10 книг, но послед-

ние три именуются: «книга 8, часть 1», 

«книга 8, часть 2» и «книга 8, часть 3».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Бафомет — козёл, которому поклонялись в 

легендарном египетском городе Мендес. Козёл 

пережил город на две тысячи лет и продолжает 

будоражить умы оккультистов.

Аэндорская волшебница — заклинательница мёртвых. Ветхозаветная легенда гласит, что она призвала дух пророка Са-

муила по просьбе короля Израиля Саула. Такой увидел ее голландский художник Якоб Корнелис ван Остсанен (16 век).
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«Золотая Заря», одним из членов которого 

был Алистер Кроули, тогда ещё молодой 

человек из благополучной семьи, позд-

нее — главный сатанист мира, «Самый по-

рочный человек на Земле» и «Зверь 666».

Раскол в «Теософском обществе», 

начавшийся сразу после смерти Блават-

ской, породил с годами великое множе-

ство сект, которые, как правило, мечтали 

подготовить человечество к переходу в 

новую эру духовного развития, почита-

ли индийскую культуру как источник за-

бытой мудрости прошлого и верили в 

переселение душ. В конце 20 века эти 

секты стали рассматривать как целост-

ное течение и называть New Age (нью-

эйдж), поскольку в их основе лежит вера 

в наступление новой эры человечества. 

В России ныне популярны неоязыческие 

группы, которые ставят знак равенства 

между словами «арии», «гиперборейцы» 

и «славяне» и утверждают, что в Сибири 

существовала сверхразвитая языческая 

цивилизация задолго до Римской импе-

рии. На Украине пленяет умы учение о 

протоукрах-атлантах, строивших пирами-

ды. Секты, настроенные против прогресса 

и призывающие создавать экопоселения 

в глухих лесах, например анастасиевцы 

(они же «кедрозвоны»), также относятся 

к нью-эйджу. В целом облик у этих ребят 

безобидный и добренький, в отличие от 

мрачных и жутко серьёзных сатанистов.

Последние многим обязаны Алисте-

ру Кроули, о котором следует сказать 

несколько слов. Предав Орден Золотой 

Зари, разгласив его тайны, Кроули осно-

вал собственное учение — религию Теле-

мы. И создал два ордена, существующих 

до сих пор. Кроули был своеобразной 

личностью. Блестяще образованный и 

начитанный, он обожал таскаться по де-

шёвым кабакам и борделям. Будучи чело-

веком спортивным и добившись больших 

достижений в альпинизме, он много пил, 

считал нужным отведать всех наркотиков, 

какие только можно достать, и написал 

даже роман «Дневники наркомана», что-

бы подзаработать, когда оказался на гра-

ни нищеты. После короткого периода бла-

гополучной семейной жизни он пустился 

во все тяжкие, стремясь перепробовать в 

постели как можно больше женщин раз-

ных национальностей. Интересовался он 

и мужчинами. Случалось, даже сексуаль-

но эксплуатировал молодых людей, наи-

вно веривших, что он великий маг.

В узких кругах чёрных магов и сатани-

стов он более всего известен благодаря 

«Книге Закона», в которой сформулиро-

ван главный принцип его учения: «Делай 

то, что хочешь, — таков весь Закон». 

Иногда это неверно толкуют как призыв 

потворствовать банальным желаниям 

поспать и поесть. Кроулианцы, однако, 

убеждены, что речь идёт о другом: дей-

ствовать в согласии со своей волей, пре-

небрегая страхом, жизненными препят-

ствиями и моральными запретами.

Сатанизм, впрочем, вовсе не ограни-

чивается учением Кроули, представляя 

собой множество группировок со своими 

авторитетами, среди которых более всего 

известна «Церковь Сатаны» Шандора Ла-

Вея. Но тема сатанизма слишком обшир-

на и требует отдельной статьи.

● ● ●

Пара замечаний напоследок.

Во-первых, даже самое маргинальное 

учение не берётся с потолка. Всегда мож-

но проследить, откуда корни, и нередко 

они растут ещё из прошлой эры: из древ-

него Египта, Персии или античной Греции.

Во-вторых, существует два принципи-

ально разных типа сект. Есть секты эли-

тарные: некие клубы по интересам для 

умных людей, которые не собираются 

друг друга обманывать, а хотят достигнуть 

чего-то общими усилиями. И есть секты, 

которые создаются мошенниками в це-

лях личного обогащения или психопатами 

ради обретения «рабов» и самоутверж-

дения. Они выхватывают «сочные куски» 

из учений разных эпох и традиций и пере-

мешивают, чтобы слепить ходовой товар. 

Их терпеть не могут люди, которые «в 

традиции», над ними смеются просто об-

разованные люди, их преследуют прави-

тельства и спецслужбы цивилизованных 

стран (например, ФБР устроило масштаб-

ную облаву на сайентологию в 1977 году, 

и было за что: секта укрывалась от уплаты 

налогов и систематически похищала доку-

менты из правительственных учреждений 

через сеть собственных агентов).

Так выскажем же общее «фу» шарла-

танам и душевнобольным, корчащим из 

себя пророков, и воспоём духовный поиск 

бескорыстных людей. Без них было бы го-

раздо скучнее жить. 

Что почитать?
• А. Дворкин «Сектоведение: Тотали-

тарные секты»
• И. Григулевич «Инквизиция», «История 

инквизиции»
• Бент Коридан «Рон Хаббард: Маньяк 

или мессия?»
• Г. Крамер и Я. Шпренгер «Молот ведьм»
• А. Парадисис «Жизнь и деятельность 

Балтасара Коссы. Папа Иоанн ХXIII»
• Еремей Парнов «Трон Люцифера»
• Б. Рассел «История западной философии»
• П. Р. Стивенсен «Легенда об Алистере 

Кроули»
• Дэшил Хэммет «Проклятие Дейнов»

Что посмотреть?
• Петер Ян «Секреты инквизиции»
• Дэвид Рабинович «Секретные архивы 

инквизиции»
• Алан Эрейра «BBC: Крестовые походы»
• «Кто Вы, мадам Блаватская?» (1980, 

Центрнаучфильм)

Во что поиграть?
• Inquisitor (2009, Wooden Dragon, 

Cinemax, «Акелла»)

По теме

Алистер Кроули (1875—1947), автор «Книги Закона», 

создатель религии Телемы.

Л. Рон Хаббард выглядит довольным. Ещё бы: он создал 

религию, и она сделала его миллионером, как он того 

и хотел.

Елена Блаватская (1831—1891), автор книги «Тайная 

доктрина», основательница «Теософского общества».
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Активная 
разведка
Снижением эхолокационной заметно-

сти, то есть пассивной защитой состяза-

ние мышей и бабочек не исчерпывается. 

Ведь мышь обладает тонким слухом и вы-

слеживает жертву по шуму крыльев. По-

тому, услышав писк мышиного «радара», 

бабочка «выключает двигатель» и пада-

ет. Но это не всегда помогает. Чтобы не 

предупреждать добычу о своём появле-

нии, летучая мышь преследует её парал-

лельным курсом, стараясь не зацепить до 

времени излучением сонара, и начинает 

«подсвечивать» только в последний мо-

мент. И вот тогда притворяться сухим ли-

стом уже поздно.

И вот в этом случае бабочка уходит 

зигзагом, ставя активные помехи. Она 

сама начинает пищать на той же частоте, 

что и мышь, пытаясь таким образом уто-

пить эхо сигнала, отражённого от её тела, 

в бессмысленном шуме.

Приблизительно по такой схеме, хотя с 

использованием электромагнитных, а не 

акустических волн, ведётся радиоэлек-

тронная борьба. Одна из сторон «атаку-

ет», то есть пытается обнаружить другую 

по отражению сигнала. Другая «защища-

ется», препятствуя этому.

Как и в животном мире, в технике пас-

сивные стелс-способы оправдывают себя 

слабо. Ещё в конце Второй мировой немцы 

заметили, что самолёты, изготовленные 

из фанеры, а не дюраля, малозаметны для 

радаров. В 1950-х англичане с изумлени-

ем обнаружили, что их бомбардировщик 

«Вулкан», благодаря необычно «зали-

занным» обводам, отражает радиосиг-

нал слабее, чем истребитель. Используя 

специальные материалы и определённую 

форму корпуса, можно сделать самолет... 

который всё равно будет видно. «Эхо» ста-

нет совсем слабым, но современные ради-

олокационные станции (РЛС) засекают в 

полёте даже мины калибром 81 мм.

Более эффективный способ — поста-

новка помех. Это кажется абсурдным: для 

того чтобы стать «невидимкой», нужно 

ярко «светиться». Но принцип действия 

радара основан на регистрации собствен-

ного отражённого сигнала. Если возвра-

щающееся к антенне эхо нельзя выделить 

на фоне шумов — радар слепнет. И сразу 

меняет частоту излучения, чтобы «от-

строиться» от помехи. Поэтому аппара-

тура для постановки помех должна «шу-

меть» в максимально широком диапазоне 

радиочастот. В области электроники, как 

и во всех прочих случаях, эффективная 

защита требует куда более громоздкого 

оборудования, чем нападение.

Другая сфера применения помех — на-

рушение связи. Глушение вражеского пе-

редатчика в нужное время может сыграть 

решающую роль в бою. Если, к примеру, 

противник в этот момент пытается скор-

ректировать огонь своей артиллерии или 

скоординировать атаку двух батальонов.

Охота 
на бабочку
Средства 
радиоэлектронной борьбы

Игорь Край

Зачем ночной бабочке такие неэстетичные волоски на брюшке? 

Это технология «стелс». Волосы поглощают излучение сонаров ле-

тучих мышей. Поэтому ночные летуньи так часто запутываются в 

человеческих шевелюрах. В природе, как и на войне, использование 

одной стороной новых средств обнаружения заставляет противника 

изобретать новые методы маскировки.

Теперь все наши бортсредства работают только на приём. 

Наши «глаза и уши» — сверхмощные радары флуггеров дальне-

го обнаружения «Асмодей». «Асмодеи» — самые сложные и до-

рогие машины, которые только есть на борту наших авианосцев.

«Завтра война», Александр Зорич

Радиоэлектронные средства борьбы с 

успехом могут быть применены не только 

против вражеской техники, но и против граж-

данского населения противника — путём 

ведения пропаганды через теле- и радио-

каналы. Американский «Локхид» EC-130E 

представляет собой летающую студию, спо-

собную вести передачи на нескольких часто-

тах, а также в порядке «контрпропаганды» 

глушить вражеские радиостанции.

Одна из функций фронтовых РЛС — вы-

слеживание вражеских батарей. Но как ра-

дар может «увидеть» пушки, стреляющие 

с закрытых позиций? Действительно, сами 

они надёжно скрыты. Зато засечь можно 

летящий снаряд, а уж потом, рассчитав его 

траекторию, вычислить отправную точку. 

Российский разведкомплекс «Зоопарк-1» 

способен одновременно отслеживать до 

12 снарядов, мин или ракет.

Высшим пилотажем в области радиоэлек-

тронной борьбы является подключение к вра-

жеским информационным сетям под видом 

одного из «абонентов» для передачи дезин-

формации и даже приказов. Эта тактика по-

добна шпионскому внедрению, хотя и очень 

непродолжительному: «Эй! Вы не можете 

быть «четвёртым»! Почему? Потому, что 

«четвёртый» — это я сам!» Но в случае, если 

«внедренец» не будет вовремя узнан, легко 

представить, какой вред он может нанести.
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Успех подобных акций зависит не от 

мощности «глушилки». Связь всё равно 

скоро будет налажена, в крайнем случае 

источник «шума» подавят огнём. Важнее 

внезапность и точный выбор момента. 

Поэтому аппаратура для постановки по-

мех может иметь вид оставляемых дивер-

сантами мин или отправляемых в распо-

ложение врага артиллерийских снарядов.

Наконец, перспективной формой ра-

диоэлектронной борьбы являются излу-

чатели, выводящие из строя вражескую 

технику направленными магнитными 

импульсами.

Пассивная 
разведка
Радар ведёт разведку активно. Пы-

тается «нащупать» цель лучом. И тем 

самым выдаёт своё положение против-

нику. Во многих случаях разведчику 

полезнее и безопаснее не «светиться», 

привлекая неблагожелательное внима-

ние вражеской артиллерии, а затаиться 

и «послушать эфир».

Если связь поддерживается с помо-

щью раций, то каждый передатчик явля-

ется источником излучения и его можно 

запеленговать. А ведь передатчики есть 

на всех боевых машинах. В наиболее 

передовых армиях рацией снабжён едва 

ли не каждый солдат.

Но даже если запеленговать источники 

излучения не удаётся, информация может 

быть получена очень ценная. Ещё в 40-е 

годы о готовящемся наступлении судили 

по неизбежному увеличению интенсивно-

сти радиообмена на данном участке фрон-

та. Правда, врага можно было и обмануть. 

Так, союзники, намереваясь высадиться в 

Нормандии, имитировали концентрацию 

войск в юго-восточной Анг лии (якобы для 

броска через самое узкое место пролива 

на Фландрию). Для этого несколько сотен 

актёров вооружили военными рациями.

Лучшим способом противодействия 

пассивной разведке является использо-

вание кабельной связи, то есть полевых 

телефонов. Но этот метод хорош для 

штабов крупных подразделений. Есте-

ственно, танк или взвод солдат в насту-

плении не могут разматы-

вать за собой провод.

Другой способ — радио-

молчание, прерываемое лишь передача-

ми информации, закодированной и сжа-

той в очень короткие импульсы. В течение 

нескольких секунд противник, в лучшем 

случае, засечёт работу передатчика, но 

не определит его местоположение. 

Что почитать?
• Н. Л. Волковский «Энциклопедия совре-

менного оружия и боевой техники»
• В. Н. Гряник, В. В. Юдин «Теоретические 

основы радиоэлектронный борьбы»
• В. Г. Радзиевский «Современная радио-

электронная борьба. Вопросы методо-
логии»

• «Жизнь животных» том III, VI

Что посмотреть?
• «Гонка вооружений 3: Радар и стелс» 

(2006, Великобритания, документаль-
ный)

Во что поиграть?
• Command & Conquer: Red Alert 3
• Command & Conquer: Tiberium Sun

По теме

Для современных РЛС очень 

ценной является способность 

обнаруживать цели на предельно 

малых высотах. Но обзору в 

горизонтальной плоскости мешают 

деревья и строения. Поэтому в 

разных конструкциях решётка либо 

поднимается на телескопической 

мачте, либо снимается и переносится 

на вышку.

РЛС обнаруживает противника, 

но и сама слишком заметна для 

вражеских средств слежения. 

Поэтому способность быстро 

сменить позицию — для неё важное 

достоинство. Ведь противорадарные 

ракеты летают шустро.

Главные ноу-хау современных 

РЛС связаны не с радаром, а с 

обработкой данных. Станция должна 

автоматически «отстраиваться» от 

помех и уметь классифицировать 

цели по поведенческим особенностям. 

Ложные цели выдают себя тем, что не 

маневрируют.

Станция должна не только 

вести наблюдение, но и передавать 

собранную информацию. 

Оптимальной для этой цели является 

помехоустойчивая кабельная связь с 

надёжно замаскированным штабным 

бункером. Но такой метод плохо 

сочетается с мобильностью.

«А у меня 
радиоперехватчик 

встроенный!»
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Дмитрий Злотницкий

ДвигателиДвигатели

Человек ленив. Истинность этого утверждения настолько очевидна, что не нуждается в доказательствах. Чтобы избавить себя от 

лишнего труда, мы использовали лошадей, потоки воды и ветер. До поры до времени этих источников энергии хватало. Но затем 

человек поставил себе на службу пар, углеводороды, даже атом и устремился к звёздам. О машинах, сделавших это возможным, — 

наш сегодняшний рассказ.

Хотя идея использовать пар в качестве источника энергии 

пришла в голову людям почти два тысячелетия назад, серьёзные 

попытки воплотить её в жизнь начались лишь в семнадцатом 

веке, а доведены до ума были лишь в начале восемнадцатого.

В 1698 году англичанин Томас Сейвери запатентовал паро-

вой насос, спустя четырнадцать лет его соотечественник Томас 

Ньюкомен усовершенствовал машину и использовал её для от-

качки воды из шахт. Но прошло ещё более полувека, прежде чем 

Джеймс Ватт спроектировал 

универсальную паровую ма-

шину, которой нашлось при-

менение буквально во всех 

областях промышленности, 

начиная с пивной, где она 

дебютировала в 1785 году.

Ватт ввёл в использо-

вание понятие лошадиной 

силы, которая наглядно по-

казывала потенциальным 

покупателям, какое коли-

чество четвероногих по-

мощников заменит им одна 

машина.

Ещё в семнадцатом веке Христиан Гюйгенс разрабо-

тал принципиальную схему действия двигателя внутренне-

го сгорания. Практическое воплощение проект обрёл лишь 

в 1860 году благодаря Эжену Ленуару. Однако прежде, чем 

двигатели внутреннего сгорания — пусть и не слишком эф-

фективные, зато компактные — получили широчайшее рас-

пространение в транспортной промышленности, предстояло 

ещё решить вопрос с топливом. Разрешить проблему удалось 

Готлибу Даймлеру и Вильгельму Майбаху, которые сделали 

ставку на бензин и, как показало время, не прогадали. Они же 

в 1886 году установили бензиновый двигатель мощностью в 

полторы лошадиные силы на четырёхколёсный экипаж.

С лёгкой руки индийского ма-

тематика Бхаскары, жившего в 

двенадцатом веке, вечный дви-

гатель на века стал философ-

ским камнем изобретателей. 

Хотя многие из них, начиная с 

Леонардо да Винчи, с известной 

долей скепсиса относились к 

самой идее, споры о её осуще-

ствимости не утихали несколько 

веков, а разнообразные фан-

тастические проекты с завидным постоянством рождались в 

воображении учёных и мошенников. Самым известным из по-

следних считается саксонец Иоганн Бесслер: в 1717 году он 

продемонстрировал публике прототип своего вечного двига-

теля. Машину запустили и оставили в закрытом помещении — 

спустя полтора месяца она продолжала работать как ни в чём 

не бывало. Однако ещё при жизни Бесслер прослыл мошенни-

ком. Правда, как именно работала его машина, так и осталось 

загадкой — её секрет он унёс с собой могилу.

В 1755 году Парижская академия наук раз и навсегда заре-

клась выдавать патенты на изобретение вечного двигателя — 

не иначе, совсем достали учёных шарлатаны.

Идея паровой турбины витала в воздухе не один век, но 

технические возможности для её осуществления появились 

лишь к концу девятнадцатого столетия. В 1883-м Густав Ла-

валь создал первый прототип, а четырьмя годами ранее швед 

изобрёл сопло, получившее его имя, которое предназначалось 

для ускорения до сверхзвуковых скоростей потока газа — без 

него было бы невозможно создание современных ракетных и 

реактивных двигателей.

Работая независимо от Лаваля, англичанин Чарлз Парсонс 

в 1884 году представил миру многоступенчатую реактивную 

турбину, которая впоследствии стала основным видом судо-

вых двигателей.
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История знает немало 

примеров того, как зна-

менательные открытия 

совершают независимо 

друг от друга люди в раз-

ных концах света. Имен-

но так произошло с элек-

тродвигателем: в первой 

половине девятнадца-

того века сразу несколько изобретателей создали прототипы 

электродвигателей — среди первопроходцев был и русский ака-

демик Борис Якоби. Прочно вошли в жизнь человека они лишь 

спустя полстолетия, после того как в 1888 году молодой серб 

Никола Тесла предложил использовать электродвигатели пере-

менного тока, дав толчок настоящему перевороту в технике.

Фигуру Теслы окружает множество мифов, среди которых 

есть и такой: якобы в 1931 году он установил под капот обык-

новенного автомобиля электродвигатель, присоединил к ма-

шине таинственное устройство, и та поехала. Считается, что 

уязвлённый обвинениями в колдовстве Тесла уничтожил своё 

изобретение.

В начале двадцать первого века перед человечеством в пол-

ный рост встала проблема исчерпания энергоресурсов — и нефть, 

и газ не бесконечны, а значит, необходимо искать им альтернати-

ву. Самым перспективным заменителем углеводородов принято 

считать водород: он мало того, что самый распространённый эле-

мент во вселенной, так ещё и не загрязняет окружающую сре-

ду. Пока вопрос упирается 

лишь в эффективность 

водородных двигателей — 

для легковых автомобилей 

или одноместных самолё-

тов их мощности хватает, 

но о применении в про-

мышленных масштабах 

говорить рано.

В 1903 году Константин Циолковский впервые предполо-

жил, что в космос человек полетит с помощью ракет, — про-

шло уже более века, а другого работающего способа челове-

чество до сих пор не придумало, хотя поначалу предложение 

великого российского учёного посчитали глупостью.

И тут немцы поначалу были впереди планеты всей. Балли-

стическая ракета Фау-2, работавшая на жидкостном двигате-

ле, легла в основу последующих российских и американских 

разработок, позволивших человеку выйти в космос.

Немецкий конструктор Вернер фон Браун в 1955 году по за-

казу ВВС США приступил к работе над сверхмощным ракет-

ным двигателем F-1, и хотя проект долгое время преследовали 

неудачи, двенадцатью годами позже он стал залогом успеха 

американской лунной программы.

Человек добрался до Луны, но звёзды для нас всё так же 

далеки. Двигатели, которые позволили бы нам путешество-

вать в иные миры, пока существуют лишь в воображении 

фантастов, а в более-менее обозримом будущем мы можем 

надеяться лишь на исследование планет в пределах Солнеч-

ной системы. Но и для этого требуются более совершенные 

ракетные двигатели, чем те, что используются сегодня. Боль-

шие надежды учёные связывают с термоядерным и ионным 

двигателями, а также солнечным парусом. Впрочем, и с ними 

полёт до ближайших звёзд займёт сотни лет.

Стремитель ное развитие авиации в первой половине 20 века 

привело к появлению реактивных двигателей — использовав-

шиеся прежде поршневые уже не могли обеспечить необходи-

мую мощность.

В 1930-м англичанин Фрэнк Уиттл запатентовал реактивный 

двигатель, но первый реактивный самолёт поднялся в воздух 27 

августа 1939 года в Германии — успеха добился конструктор фон 

Охайм. К 1944 году немцы запустили реактивные истребители и 

бомбардировщики в серийное производство, но спасти агонизи-

рующий Третий рейх они уже не могли, и эпоха реактивной авиа-

ции настала лишь после окончания Второй мировой войны.

14 октября 1947 года американец Чек Йегер на экспери-

ментальном реактивном самолёте Bell X-1 впервые преодолел 

звуковой барьер.



Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по все му земному шару, 

так что и посвященных этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов 

су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке «МФ» рассказывает о своих 

коллегах со всего света.
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Борис Невский

Влияние журнала SF 

Magazine на развитие со-

временной научной фанта-

стики Страны восходящего 

солнца трудно переоценить. 

Фантастические элементы 

встречались в японской ли-

тературе ещё у таких класси-

ков, как Сюнро Осикава или 

Эдогава Рампо. Однако под-

линная «научная» фантастика 

берёт своё начало в середине 

20 века, формируясь под вли-

янием фантастики американ-

ской, завезённой в Японию в 

послевоенный период.

У истоков японской НФ 

стояли специализированные 

журналы, первым из которых 

стал Seiun («Туманность»), 

появившийся в 1954 году. 

Свет увидел, правда, лишь 

один его выпуск. С 1957-го 

выходил фэнзин Uchujin 

(«Инопланетянин»), создан-

ный Такуми Сибано, но изда-

ние было некоммерческим, 

появлялось нерегулярно и 

небольшим тиражом. По-

тому все лавры первопро-

ходца и законодателя мод 

достались первому в Японии 

коммерческому НФ-журналу 

SF Magazine. Его выпуском 

занялась солидная изда-

тельская фирма Hayakawa. 

Благодаря ей в историю 

японской фантастики это 

периодическое издание и во-

шло под титулом Hayakawa’s 

SF Magazine. Первый номер 

датирован февралём 1960 

года, однако в продаже он 

появился почти за два меся-

ца до этого — под занавес 

1959-го (такое в Японии не 

редкость).

Интенсивным развитием 

журнал обязан своему перво-

му редактору — Масами Фу-

кусиме, известному критику 

и переводчику. Именно Фу-

кусима основал первую мас-

совую фантастическую книж-

ную серию, которую выпуска-

ло издательство Hayakawa. 

Ему принадлежала и сама 

идея выпуска первого в стра-

не коммерческого журнала, 

которым Фукусима управлял 

почти 10 лет, вплоть до свое-

го увольнения из Hayakawa 

Publishing Corporation.

Поначалу SF Magazine 

был только литературным 

журналом — фантастические 

тексты до сих пор занимают 

львиную долю площади из-

дания. Фукусима первым 

начал печатать в своём де-

тище переводную англо-

американскую фантастику. 

Имена Брайана Олдисса, 

Кордвайнера Смита, Курта 

Воннегута, Артура Кларка, 

Роберта Хайнлайна стали из-

вестны в Японии именно с по-

дачи Фукусимы. Особое вни-

мание он уделял англоязыч-

ной «твёрдой» НФ и косми-

ческой опере — немудрено, 

что тексты японских авто-

ров, которые вскоре начали 

в изобилии появляться на 

страницах журнала, пона-

чалу носили во многом вто-

ричный, подражательный 

характер. Пожалуй, нет ни 

единого мало-мальски значи-

мого японского фантаста той 

поры, чьи произведения не 

появлялись бы в SF Magazine 

(большинство именно там 

и дебютировали): Сакё Ко-

мацу, Ясутака Цуцуй, Таку 

Маюмура, Рю Мицусэ, Кадзу-

маса Хираи, Арицунэ Тоёта, 

Тадаси Кодзай, Такаси Иси-

кава, Тадаси Хиросэ, Эйсукэ 

Исикава, Рё Хаммура, Ёсио 

Арамаки... В общем, самые 

славные имена японской на-

учной фантастики — те, кого 

ныне зовут «классиками».

Массами Фукусима и со-

трудники SF Magazine при-

няли активное участие в 

большинстве знаковых для 

японской фантастики собы-

тий — организации первого 

конвента MEG-CON в 1962 

году, проведении первого 

международного фантастиче-

ского симпозиума в 1970 году, 

создании в 1963-м Общества 

писателей-фантастов.

После ухода Фукусимы 

место главного редактора 

SF Magazine занял Масару 

Мори, которому пришлось 

приложить максимум усилий, 

дабы удержать журнал в лиде-

рах, — ведь появилась целая 

россыпь сильных конкурентов: 

Kisou-Tengai, SF Adventure, SF 

Hoseki... На их страницах на-

шлось место художественным 

произведениям и литературо-

ведческим статьям, рецензиям 

и критическим обзорам. Но 

SF Magazine сумел сохранить 

статус ведущего НФ-журнала 

страны. Новое поколение 

японских фантастов — Мото-

ко Араи, Адзуса Ноа, Марико 

Охара, Ко Хиура, Косю Тани, 

Хироэ Суга — считали за честь 

опубликоваться на его стра-

ницах. С 1989 года журнал с 

помощью своих читателей 

присуждал специальную на-

граду Hayakawa’s SF Magazine 

Reader’s Award в номинациях 

японского и иностранного рас-

сказа, а также за иллюстри-

рование фантастики. Правда, 

последний раз премия вру-

чалась в 2007-м. Ведь теперь 

SF Magazine, как и литера-

турная японская НФ вообще, 

переживает нелёгкие време-

на. Полноценную литературу 

японцы читают сейчас мало, 

переключившись на мангу и 

ранобэ («лёгкие новеллы»). 

Многие журналы не перенесли 

Wintery age — так в Японии, 

известной пристрастием к де-

лению истории на эпохи, име-

нуют тяжёлые времена, пере-

живаемые ныне национальной 

НФ-литературой. Ряд конку-

рентов SF Magazine приказал 

долго жить, однако детище 

издательства Hayakawa про-

должает выходить, оставаясь 

крупнейшим периодическим 

НФ-изданием страны. 

Журнал:
SF Magazine

СТРАНА: Япония

ГОД ОСНОВАНИЯ: 1960

ТИРАЖ: свободный

ПЕРИОДИЧНОСТЬ: ежемесячно

САЙТ: hayakawa-online.co.jp

В феврале нынешнего года флагману японской НФ стукнуло полвека.





Зона комикса
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Предлагаем вашему вниманию фанта-

стический киноконкурс. Перед вами — во-

семь кадров из различных фантастических 

кинолент. Вам требуется угадать, из какого 

фильма какой кадр взят. Ответы присы-

лайте в виде «1 — «2012: Новая эра. Час 

Хемингуэя», 2 — «Звездные войны: Путь 

джедая — Первая схватка с мухобойкой». 

Обращаем ваше внимание, все фильмы 

в конкурсе объединены общей чертой. Те 

читатели, которые её угадают, получат до-

полнительный шанс получить приз!

Ждем ответы на e-mail otvet@mirf.

ru или по почте с пометкой «Кинокон-

курс — май» на адрес редакции. Обяза-

тельно укажите свои имя, отчество, фа-

милию и обратный адрес с индексом 

(или телефон, если вы живете в Москве), 

чтобы мы могли отправить приз в случае 

вашей победы. Если не сможете получить 

приз сами — указывайте данные того, кто 

получит его за вас.

Ответы можно прислать также с мо-

бильного телефона. Отправьте SMS на 

короткий номер 1121. В начале сообще-

ния обязательно наберите #mfvideo (без 

этого сообщение до нас не доберется), 

поставьте пробел и пишите ответы по 

приведенному выше шаблону. Стоимость 

SMS — приблизительно 3 рубля.

Призы — DVD с фильмом «Книга ма-

стеров» — получат десять читателей, 

наиболее верно и полно выполнивших 

задание. Итоги конкурса мы подведем в 

июле. Успехов всем нашим читателям!

Благодарим компанию Disney (disney.ru) 

за предоставленные призы.
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1. Произведение под названием 

«Звёздный десант» не написал:

А) Роберт Асприн;

Б) Василий Орехов;

В) Дмитрий Казаков;

Г) Роман Злотников.

2. Первоначальное название более ран-

него «Звёздного десанта», опублико-

ванного в The Magazine of Fantasy & 

Science Fiction:

А) «Космическое путешествие»;

Б) «Звёздный солдат»;

В) «Космические трассы»;

Г) «Звёздные войны».

3. Роман Роберта Хайнлайна «Звёзд-

ный десант» получил премию:

А) «Хьюго»;

Б) «Небьюла»;

В) «Мифопоэтик Авардс»;

Г) не получил никакой премии из-за 

пропаганды милитаризма.

4. В мире «Звёздного десанта», чтобы 

обрести всю полноту гражданских 

прав, необходимо:

А) родиться на Земле;

Б) пройти довольно высокий имуще-

ственный ценз;

В) жениться;

Г) отслужить в армии не менее двух лет.

5. Паукообразные обитатели планеты 

Клендату зовутся:

А) скорпионами;

Б) багами;

В) инсектами;

Г) битлзами.

6. Космический корвет, на котором слу-

жит главный герой Рико, носит имя:

А) «Роджер Янг»;

Б) «Педро Альмодовар»;

В) «Джим Джармуш»;

Г) «Роман Полански».

7. Начало войны с арахноидами плане-

ты Клендату ознаменовалось разру-

шением:

А) Аделаиды;

Б) Буэнос-Айреса;

В) Вены;

Г) Герата.

8. Арахноидов возглавляет:

А) президент;

Б) парламент;

В) королева;

Г) совет старейшин.

9. Карл, школьный друг Рико, вместе с 

ним записавшийся на военную служ-

бу, погиб:

А) на Венере;

Б) на Марсе;

В) на Нептуне;

Г) на Плутоне.

10. «Звёздный десант» экранизировал:

А) Питер Джексон;

Б) Джеймс Кэмерон;

В) Стивен Спилберг;

Г) Пол Верховен.

11. На данный момент у фильма «Звёзд-

ный десант» есть:

А) один сиквел;

Б) два сиквела;

В) три сиквела;

Г) сиквелов нет.

12. Шутер, основанный на серии филь-

мов «Звёздный десант», вышел:

А) в 2001 году;

Б) в 2003 году;

В) в 2005 году;

Г) в 2007 году.

13. Эта игра начинается:

А) с призыва главного героя в регуляр-

ную армию;

Б) с радиоактивного заражения 

Земли;

В) с потери космическим кораблём 

управления из-за того, что он был 

подбит арахнидами;

Г) с высадки игрока на планету Геспер.

14. Икс-особь отличается от прочих 

арахнидов тем, что:

А) летает;

Б) наполнена горючей смесью;

В) светится в темноте;

Г) модифицирована людьми.

15. Настольный «Звездный десант» в 

России выпускает:

А) «Смарт»;

Б) «Звезда»;

В) «Мир фэнтези»;

Г) «Оксюморон».

Предлагаем вашему вниманию традиционный кон-

курс — «Фантастическую викторину». Сегодня она по-

священа «Звёздному десанту». Семеро победителей 

получат замечательный приз — коробку с настольной 

игрой «Звёздный десант. Встречный бой».

Ответы присылайте по адресу otvet@mirf.ru или на 

почтовый ящик редакции. Ответы должны быть в виде 

«1-а, 2-б, 3-в...», в теме письма укажите «Викторина — 

май». Обязательно пишите полностью фамилию, имя, 

отчество, адрес и почтовый индекс (а если вы живете 

в Москве — и телефон), чтобы мы смогли с вами свя-

заться и вручить или отправить фантастические призы. 

Если вы не сможете получить приз сами — указывайте 

данные того человека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного теле-

фона. Отправьте SMS на короткий номер 1121. В нача-

ле сообщения обязательно наберите #mfvict (без этого 

сообщение до нас не доберется), поставьте пробел и 

пишите ответы по приведенному выше шаблону. Стои-

мость SMS — приблизительно 3 рубля.

Итоги викторины мы подведем в июле. Желаем уда-

чи всем нашим читателям!

Благодарим компанию «Звезда» 

(zvezda.org.ru) за предоставленные 

призы.
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Буратино, 
будь человеком!
Здравствуйте, уважаемая редакция.

Я, как и многие ваши читатели, не-

много пишу. Есть несколько рассказов 

и даже в своё время ваш литератур-

ный редактор признал их годными для 

строевой... правда, на диске, но ведь и 

это уже неплохо для начала, верно?

А тут я взялся за более серьёзное 

произведение (не спрашивайте толь-

ко, роман это, повесть, эпопея — я не 

разбираюсь в литературных терми-

нах). Вот, кстати, уже и первый вопрос: 

можно ли написать интересную книгу, 

не очень понимая, какую именно фор-

му хочешь написать?

И второй. Наверное, очень дурацкий, 

но всё же. Как сделать так, чтобы пер-

сонажи в книге не были такими, которых 

вы называете «картонными»? Как ожи-

вить Буратину?! Я так посмотрел, по-

читал — и не понял, каким же образом 

заставить героев чувствовать, мыслить 

и действовать, как настоящих? Ничего 

не придумывать, всё списать с друзей 

и знакомых? Так тогда после первой же 

книжки придется закончить писать — 

круг общения у всех людей ограничен. 

Конечно, я понимаю, что у человека 

должна быть своя внутренняя логика, 

свои какие-то «странности характера», 

забавности, сложности, свои мысли и 

поступки. Но как заставить всё это рабо-

тать — слитно? Как из этих всех «кирпи-

чиков» сложить настоящего человека, в 

которого моему читателю захочется по-

верить? Как выглядит логика создания? 

В чем логика «реального» человека? Как 

соотносить слова и поступки, чтобы они 

дали полную картину живой личности?

Ну и ещё, на сладкое мне, если отве-

тите на вопрос, буду просто счастлив. 

Каким образом я могу со своей кни-

гой попасть в серию «Юмористическая 

фантастика»?

С искренними пожеланиями и на-

деждой на ответ,

Геннадий Сизов

Давайте начнём с «картонных» персона-

жей. Обычно они получаются у писателей, 

которые во главу угла ставят действие, не 

особенно интересуясь чувствами, эмоция-

ми и переживаниями героев. Но это только 

самое поверхностное наблюдение. Исто-

рия знает немало произведений, главные 

герои которых только и делают, что реф-

лексируют по нескольку страниц и даже 

Здравствуйте, уважаемый читатель!

Письма в этом месяце были всё больше 

длинные и суровые, резать рука не поднима-

лась (хотя «Трибуна читателя» дойдёт до вас, 

каюсь, сильно сокращённой — но иначе она за-

няла бы все четыре страницы). Отдел вёрстки, 

увидев предварительный текст, заявил, что на 

вступление места уже не остаётся и придётся 

мне с места в карьер переходить к делу. Так 

и поступлю. Сегодня мы поговорим с вами о 

«картонных» персонажах, кризисе и «попсе», 

слиянии контента трёх журналов нашего изда-

тельского дома и многом другом.

Правильные ответы. По горизонтали: 6. Толкин. 7. Маг. 8. Джилла. 9. Адепт. 10. Демон. 

11. Бубен. 12. Исполнитель. 17. Архааль. 18. Невеста. 22. Приветствие. 25. Алиса. 26. Ангел. 

27. Пудра. 28. Хоббит. 29. Раб. 30. Триста. По вертикали: 1. Вождь. 2. Скептик. 3. Затмение. 

4. Видунья. 5. Аллея. 13. Паолини. 14. Ефремов. 15. Нерей. 16. Метро. 19. Автограф. 20. Спа-

сибо. 21. Безумие. 23. Илион. 24. Врата. Мы получили 45 правильных ответов. Победителей 

редакция определила жеребьёвкой. Призы — подарочные наборы «Берсерка» — получают 

следующие наши читатели: Наталья Груздева (г. Санкт-Петербург), Михаил Курлыкин (г. Вы-

борг), Александр Сторожев (пос. Ленинские Горки), Юлия Рябинина (г. Челябинск), Евгений 

Трошкин (г. Казань), Антон Гордеев (г. Оленегорск-2), Артём Коломийцев (г. Липецк), Наталья 

Дроботенко (г. Владивосток), Эдуард Кондратюк (г. Волгоград). Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: КРОССВОРД («МФ» № 79, МАРТ 2010)

Правильные ответы: 1. Миссис Меррилоу — Лидия Сандалик, Лестрейд — Босуэлл, 

чёрная жемчужина Борджиа — «Мартин Чезлвит», гостиница «Дакр» — музей Диккенса в 

Гэдсхилле, детектив Скотланд-Ярда Грегсон — литературный детектив Четверг Нонетот. 

Книга — Джаспер Ффорде «Дело Джен, или Эйра немилосердия». 2. Дамблдор — Чарака, 

Гарри — Ариэль, Рон — Шарад. Книга — Александр Беляев «Ариэль». 3. Алекс — Тень, 

Конфуций — Геродот, Ф. Александр — Ло’кий, Биллибой — Снеговик. Книга — Нил Гейман 

«Американские боги». Правильных ответов было 23, десятка победителей определилась сле-

дующая: Виталий Киреев (г. Железногорск), Анастасия Чиркина (г. Тамбов), Андрей Чупров 

(г. Владивосток), Кирилл Гаврилов (г. Елец), Евгений Маслай (г. Волжский), Александр Подо-

плелов (г. Екатеринбург), Александр Смагин (г. Курган), Александр Марченко (г. Волгоград), 

Олеся Гомозкова (г. Сургут), Александр Шевелёв (г. Оренбург). Каждый из них получает кни-

гу Ильи Тё «Тюрьма для Господа Бога». Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ТРАВЕСТИ («МФ» № 79, МАРТ 2010)

Каждые 2 недели на сайте «Мира 

фантастики» объявляется новое голо-

сование. Результаты самых интересных 

опросов отныне будут находить место 

на страницах «Почтовой станции». Для 

участия в текущем голосовании зайди-

те на mirf.ru.

В каких войсках вы хотели бы служить?

1. Я за мир во всех мирах! 28,1%

2. Орден ассасинов (Assassin’s Creed) 26,8%

3.
Имперски е штурмовики 
(«Звёздные войны»)

15,1%

4.
Звёздный десант 
(«Звёздный десант»)

12,2%

5.
Дуболомы Урфина Джюса 
(«Урфин Джюс 
и его деревянные солдаты»)

7,2%

6.
Легион урук-хаев 
(«Властелин Колец»)

7%

7.
Саракшская гвардия 
(«Обитаемый остров»)

1,9%

8.
Клингонская армия 
(«Звёздный путь»)

1,5%

ГЛАС НАРОДА



158

глав подряд, а ощущения «настоящести» у 

читателя всё равно не появляется.

Вы верно подметили, что в характере 

персонажа (как и живого человека) есть 

некая внутренняя логика; эта логика на-

зывается мотивацией. Слова и поступки 

сами по себе не говорят ни о чём: эти ка-

тегории становятся нужными и важными 

в тот момент, когда мы начинаем видеть, 

почему персонаж действует так и именно 

так, почему думает так, а не иначе, и начи-

наем понимать, какие поступки ему свой-

ственны, а какие — нет. Выстроив костяк 

«внутренней мотивации», стоит тут же при-

думать, как она изменится по ходу книги. 

Помните, через 300 страниц ваш персонаж 

должен стать другим. Вырасти, опуститься, 

преодолеть какой-то внутренний барьер 

(попутно спася мир, обретя любовь, убив 

врага и т. п.). И это должно получиться 

естественно, читатель должен понимать, 

откуда что взялось и почему взялось имен-

но это, а не что-то совершенно другое.

Вот эти два момента кажутся мне основ-

ными, но я не возьмусь утверждать, что это 

истина в последней инстанции. На самом 

деле о том, как оживить своего героя, на-

писано немало умных книг, прочитана не 

одна тысяча литературных семинаров и 

сломан не один миллион копий. Не секрет, 

что читатель будет проще сопереживать 

персонажу, который похож на него само-

го (этим обусловлена всеобщая любовь к 

историям про «попаданцев»). Не забывай-

те, что даже самый положительный персо-

наж должен (как любой человек!) ошибать-

ся и делать глупости (а иногда и гадости). 

Учтите, что абсолютно логично мыслящих 

людей не бывает. Не бойтесь загонять ва-

ших героев в сложные ситуации, а потом 

вытаскивать их не силой спрятанных в ку-

стах роялей, а мощью их собственного ин-

теллекта (каким бы он ни был).

О том, что конкретно вы пишете, лучше 

всё-таки иметь представление: некоторые 

основные законы построения текстов ещё 

никто не отменял. Хотя если бы все сле-

довали этому совету, до сих пор вся лите-

ратура состояла бы из эпосов да сказок. 

Так что я бы предложила ознакомиться с 

теорией, но не ставить её во главу угла.

В серию «Юмористическая фанта-

стика» вы попадёте, если пошлёте файл 

с рукописью на адрес издательства 

«Альфа-книга» (mvn@armada.ru). Редак-

торы там вполне доброжелательные и 

адекватные — дерзайте!

Эта бесконечная 
история
Замечательная идея журнала — се-

рия статей «История фантастики», но 

почему же обзором 2000-х вы закрыва-

ете эту рубрику? Да, возможно, фанта-

стика началась в 40-х и многое вышло 

из палп-журналов, но не всё. А как же 

предтечи фантастики — Жюль Верн, 

Герберт Уэллс, Франкенштейн Мэрри 

Шелли? Да, такой чёткой и ровной пря-

мой, как в 1940-2000, не получается, но 

всё же это тоже немаловажная часть 

истории фантастики. А если вспом-

нить ещё и кинематограф — «Человек-

невидимка» 1933, «Метрополис» 1927 

и много-много других... Кстати, опять 

же, по фильмам можно сделать серию 

видеорепортажей «История кинофан-

тастики» — самые знаковые фантасти-

ческие фильмы десятилетий.

Артем С.

Справедливое замечание. Пожалуй, 

мы поторопились закрыть рубрику — ещё 

две статьи, как минимум, в ней можно 

сделать: история фантастики начала века 

(1900-1930 гг.) и история «предтеч фанта-

стики». Благодарим за идею!

Уже не тот
Понимаю, что кризис... Но журнал 

становится хуже...

Являюсь постоянным читателем с 

2006 года. К сожалению, всё чаще за-

мечаю досадные неточности — их ко-

личество возрастает от номера к номе-

ру (в статье о сериале «Остаться в жи-

вых», обзоре экранизаций произведе-

ний Филипа К. Дика, etc), чрезвычайно 

раздутые беседы ни о чём с авторами 

(Бенедиктовым, Горькавым, etc)...

Нередко сталкиваюсь с тем, что 

рецензии на книги, оценённые на 5-7 

баллов, занимают гораздо больший 

объём, чем произведения, получившие 

более высокие баллы.

А книги, фильмы, игры, исполни-

тели, получившие низшие баллы... не 

проще ли создать для них своеобраз-

ную «доску позора» в форме таблицы 

или списка вместо того, чтобы тратить 

драгоценное печатное пространство 

на отзывы?

Ещё. Объём журнала уменьшается, 

зато количество и размер рекламных 

картинок и превьюшек к материа-

лам МФ катастрофически растёт. По-

нимаю, что реклама = деньги, но на 

оформлении оглавления и списка ма-

териалов номера можно и сэкономить. 

А то красивость повышается, а количе-

ство полезной информации всё мень-

ше и меньше.

Ребята, я вас очень люблю... но вы 

попсеете...

Lynx.exe с форума mirf.ru

На это сообщение на форуме уже от-

ветили — и читатели, и редакторы жур-

нала. Неточности? Увы, мы — люди и 

тоже, бывает, ошибаемся. Беседы ни о 

чём? А нам кажется, что с интересными 

людьми интересно обо всём. Рецензии 

слишком длинные? Только в случае, 

если есть что сказать. Порой на книжон-

ку в 3 балла хочется так высказаться, 

что душишь себя, выбирая выражения 

и втискиваясь в прокрустовы гранки. 

Объём уменьшается? Давно уже не 

уменьшается. Рекламы стало больше? 

Посчитайте сами, рекламы стало мень-

ше. Красивость повышается? А что, это 

плохо, надо понижать?

Позвольте отдельно зацепиться за 

слово «попсеете». Так сложилось, что в 

нашем обществе оно несёт сплошь не-

гативный оттенок. Между тем «попса» — 

производное от слова «популярность». 

Да, «МФ» с каждым годом становится всё 

более популярным журналом. Аудитория 

растёт, появляются новые темы для об-

суждений, новые мысли, новые рубрики, 

в конце концов. Да и читатели меняют-

ся — иногда вместе с нами, иногда бы-

стрее нас, «подтягивая» журнал за собой. 

Мы, если можно так выразиться, «хард-

корщики» фантастики. Но мы не видим 

смысла делать журнал, большая часть 

материалов которого будет интересна и 

понятна только людям, которые разбира-

ются в фантастике и фэнтези на уровне 

кандидатов наук! «Мир фантастики» — 

понятный журнал для самой разной ау-

дитории. Именно поэтому он, действи-

тельно, популярный. Вы обвиняете нас в 

популярности? Увы! Нам действительно 

нравится работать с большой аудиторией 

людей, искренне любящих фантастику, а 

не с кучкой снобов. Это не значит, что мы 

будем делать скучные и поверхностные 

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения 

и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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материалы. Это значит, что мы будем го-

ворить даже о самом сложном — по воз-

можности, просто!

И мы не видим в этом ровно ничего 

плохого.

Как это было 
на самом деле
Сначала была «Игромания» — жур-

нал об играх. Потом появился «ЛКИ». 

Там давались руководства по про-

хождению лучших из этих игр. И по-

том появился «Мир фантастики», он 

специализировался на социологии, 

политологии, технологии, истории и 

других сферах разнообразных все-

ленных. Также сообщалось об их 

творцах и истоках.

И вот издания стали всё больше сли-

ваться в одно целое, в сфере специа-

лизации стали наблюдаться признаки 

энтропии. Как результат, «Игромания» 

брала интервью у Карен Трэвис, что на-

поминает о рубрике «Контакт» в «МФ», 

там же была рецензия на «Месть сит-

хов» (более красивая в художествен-

ном отношении, чем та, что была в 

«МФ»). «Лучшие компьютерные игры» 

увлеклись игроманскими рецензиями 

(сдали в области прохождений игр) и 

залезли на поле «Мира фантастики». 

Вспомним прохождение «Корсаров» 

(«ВЛ» и «ГПК») в стиле судового жур-

нала или прохождение «Ведьмака», 

где нас познакомили с героями и объ-

яснили их прошлое, чтобы игроки по-

грузились в атмосферу и наилучшим 

образом вжились в образ Геральта. Я 

не говорю, что это плохо! «МФ» оброс 

новыми рубриками, и, пытаясь охва-

тить все миры разом, стал похож на 

«общий» журнал; но всё же на своих 

страницах он не учил, как лучше убить 

разнообразных боссов в играх.

То, что произошло, возможно, на-

чалось вследствие некоего подобия 

конкуренции между тремя журналами. 

Цены в точках продажи стали расти, и 

покупателям пришлось выбирать один 

из трёх. Покупатели завалили редак-

ции просьбами расширить область 

деятельности, а просьбы были удо-

влетворены. Это я только предполагаю 

и не гарантирую, что попал в десятку.

Дарт Трейтус с форума mirf.ru

Вопрос здесь прямо не высказан, но я 

позволю себе «дорисовать» его: не слу-

чится ли так, что в конечном итоге все три 

журнала («Игромания», «ЛКИ» и «МФ») 

сольются в счастливом экстазе, посколь-

ку все редакции начнут выпускать совер-

шенно одинаковый контент, только под 

разными названиями, и на долю читателя 

выпадет лишь один выбор — какое из на-

званий предпочесть?

Дарт Трейтус совершенно прав в 

одном: действительно, столкнувшись с 

необходимостью куда-то и как-то расти 

и развиваться, наши издания волей-

неволей начали понемногу играть «на по-

лях» друг друга. Однако это не поменяло 

сути: «Игромания», даже взяв интервью у 

Трэвис, не превратилась в журнал о фан-

тастике, а «МФ», написав про «Игромир», 

не стал игровым журналом. Как у дере-

ва есть основной ствол и ветви, так и у 

любого журнала есть «генеральная линия 

партии» и «что-то ещё».

Основное же различие между нашими 

журналами — даже не контент, а аудито-

рия, то есть — вы, наши читатели. Если 

«Игроманию» (в том числе и «Лайт») в 

основном читают мальчишки и девчон-

ки 11-14 лет, то у «МФ» основная масса 

читателей уже разменяла третий (а то и 

четвёртый) десяток. Совершенно ясно, 

что для столь разных возрастов даже 

об одном и том же надо говорить совер-

шенно по-разному. Если мы напишем ре-

цензию на игру в стиле «Игромании», вы 

нас не поймёте. Если «Игромания» напи-

шет статью вроде наших «Если бы» или 

«Вперёд в прошлое» — её читатели тоже, 

мягко говоря, удивятся. Так что можно с 

уверенностью констатировать: хотя «пе-

реливание крови» между журналами су-

ществует, разница в «группе крови» всё 

ещё остаётся весьма существенным пре-

пятствием для «усреднения» контента.

Кстати, советов, как убить боссов, мы 

и правда не даём и не будем давать. Хотя 

недавно рассказывали, как убить дракона. 

Но это ведь не считается за пас в сторону 

«Лучших компьютерных игр», правда?

Счастья на всех
Уважаемая редакция!

Хочу обратить ваше внимание, что 

ваш журнал можно скачать с какого-то 

совершенно немыслимого количества 

«левых» ресурсов. Конечно, обычно 

это всего лишь файлы в формате pdf, 

отвратительно отсканированные и 

неудобные в навигации, но сам факт — 

неужели вы не ощущаете проблем с 

тиражом, распространением и т. п.? И 

планируете ли вы каким-то образом 

бороться с этой проблемой?

Ваш читатель Николай Донецкий

Мы знаем, что сразу после поступле-

ния «МФ» в продажу его сканы появляют-

ся в сети. Не могу сказать, чтобы нам это 

нравилось, но затевать войну с сетевыми 

ресурсами — по сути затея того же уров-

ня, что дон-кихотова война с ветряными 

мельницами.

Своё решение проблемы у нас есть: 

через какое-то время «МФ» будет досту-

пен в нашей собственной сети электрон-

Когда ожидается следующее появле-

ние аниме на диске (хотя бы примерно)?

Nikolaj с форума mirf.ru

Могу только очень примерно сказать, что 

аниме на диске ещё будет. Но не в самое 

ближайшее время. Спасибо всем читателям, 

которые откликнулись на просьбу и написали 

свои пожелания в соответствующей теме на 

форуме mirf.ru. Мы их обязательно учтём.

Вы с такой скоростью начали анонси-

ровать новые рубрики и убивать старые, 

что я боюсь через полгода не узнать жур-

нал... Скажите, хоть какие-то вещи име-

ют статус неприкасаемых?! За конкурсы 

тоже волнуюсь! Если будет очередное со-

кращение — только их не убивайте!

Андрей У.

Статус «неприкасаемых» имеют толь-

ко полосы рекламы (они нас не касаются, а 

мы — их). Все журнальные разделы посто-

янно в движении — помните, как в «Алисе»: 

надо очень-очень быстро бежать вперёд, 

даже если хочется просто остаться на месте. 

Не переживайте, «скелет» журнала не из-

менится, все любимые читателями рубрики 

мы сохраним. Конкурсы же имеют приоритет 

примерно такой же, как слово главного ре-

дактора. Может, даже и повыше — их обычно 

читают внимательнее!

Разочаровал апрельский диск! Поче-

му он такой «бедняцкий»? Где киноляпы, 

дискотека, всё меньше и меньше стано-

вится видеорецензий и обзоров игр! Ис-

правляйтесь!

Сергей

В апреле нам пришлось решить серьёзный 

диалектический вопрос: что лучше — разде-

лить длинный фильм на два выпуска журна-

ла, или же поместить его на диск целиком, но 

ужаться в некоторой части дополнительных 

материалов? Мы выбрали второй вариант. 

Роликов и рецензий конкретно в апрельском 

номере стало меньше, зато читателям не при-

шлось ждать месяц, чтобы посмотреть «Цвет 

волшебства» целиком.

Оставьте значки апрельского номера! 

Пожалуйста! Все эти «уснул на ходу» и «не 

дочитал» — они реально нужны! Особенно 

для всех этих творений МТА и нескончае-

мых циклов по пятьсот томов.

Мария Курина и еще 28 читателей

Похоже, не нашлось ни одного читателя, 

которому не понравились бы наши первоа-

прельские значки, но насчёт их использова-

ния в дальнейшем я бы высказывалась очень 

осторожно. В этом номере мы оставили один, 

но на такое произведение, равного которому 

надеемся не увидеть. Никогда больше.

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разговор 

между редакцией и читателями. Но иногда читатель задает вопрос (или высказывает пред-

ложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы получить 

точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные вопросы-ответы» 

публикуются в данном разделе. 



ной дистрибуции. Это будет настоящая, 

полноценная версия журнала, который 

можно листать при помощи мышки, при-

ближать и удалять страницы, разгля-

дывать картинки в исходном качестве 

(которое значительно выше, чем при 

сканировании листов журнала), делать 

закладки, посылать друзьям ссылки на 

материалы, писать комментарии «на по-

лях»... Все возможности сейчас перечис-

лять не буду — что-то уже разработано, 

что-то пока ещё в процессе обсуждения и 

реализации. Цена на «электронный жур-

нал» закономерно будет ниже, чем на бу-

мажную его версию, а вся разница между 

ними — лишь в том, что цифровой «МФ» 

вы не сможете поставить на полку. Если 

всё пойдёт по плану, сервис будет запу-

щен к середине лета.

● ● ●

Май — месяц, когда мы вспоминаем 

всех тех, кто отдал свои жизни, здоровье, 

силы за то, чтобы мы с вами жили в мире. 

Дорогие дедушки и бабушки, ветераны 

Великой Отечественной! Примите нашу 

искреннюю благодарность за всё, что 

вы сделали. Мы благодарим вас за ваш 

подвиг раз в году, но мы помним о нём — 

всегда. Здоровья вам, долгих лет жизни, 

счастья и тепла. Всё так же ваша —

Светлана Карачарова
Майская пчёлка

Связь с редакцией:

• Email редакции: pochta@mirf.ru

• 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

• форум на сайте mirf.ru

Фишка, которая меня потрясла в вашей рецензии на «Аватар», — «фильм детально 

проработан, в нем много деталей, всё очень правдоподобно». Увидели, как канистру в 

вертолете поправляет кто-то там. Круто. А фильм в целом?

Планета находится на расстоянии 5 лет в один конец. Т. е. туда и обратно 10 лет, 

если бегом. Год 2154. Камерон, точнее, «МФ» думает, что за оставшиеся 144 года мы 

сможем 1) сделать звездолёт, который будет так быстро лететь 2) слетать к той звезде, 

там обнаружить планету, забабахать там базу — с учётом того, что смотаться туда и 

обратно надо за 10 лет?

Дальше. Как так получилось, что делами на планете с разумной жизнью управля-

ет некая корпорация, а не американское правительство, на худой конец? Что, сейчас 

корпорации финансируют полёты на Луну и Марс в поисках особо ценных минералов? 

Нет, даже богатейшие государства не могут этого потянуть. Что должно измениться 

за 30-80 лет? Я уверен, ничего такого, чтобы получилось так, как предлагает Камерон.

Что там делает корпорация?

Ищет некий минерал. Этот минерал стоит сколько-то денег и окупает всё веселье. Да-

вайте прикинем. Что это за минерал такой, который Земля не знает, но который всё так 

круто окупает? Земля его не знает, потому что его сейчас на Земле просто нет, такого 

дорогого. Значит, ещё одна дикая натяжка — искусственный дефицит мифического кри-

сталла. Иначе, при чрезмерной дороговизне, нашли и использовали бы дешёвый аналог, 

как это происходит сейчас. Но этого нет. Значит, на сегодня на Земле его нет и не будет. 

Значит, это минерал есть только на Пандоре. Значит, мало того, что за 144 года мы долж-

ны были туда прилететь (непонятно кто), так его ещё найти (непонятно что) а потом най-

ти ему применение (ибо раньше на Земле его не было). Не круто ли Камерон забирает?

Теперь по теме минерала. Это вкрапления или руда? Судя по карьеру, это россыпь. 

Тогда должен быть ещё и горно-обогатительный комбинат, чтобы грунт на Землю не 

переть. Но мы видим кристалл. Который не летает. Значит, наверное, всё-таки руда. Но 

даже если и россыпь. Неужели, вбухав столько сил и средств в проект, нельзя было 

не делать карьер, а рыть в земле (под пресловутым деревом)? Не тонким же слоем на 

глубине в метр этот минерал залегает? Нет, иначе бы не было карьера. Значит, можно 

было сделать шахту, в которой потом фактически рыть, как в открытом грунте? Навер-

но, можно, думаю я, и дерево не надо сносить, может быть, с индейцами договориться. 

Но тогда фильм полетит к чертям, сюжет сломается. Ведь вся соль фильма, как сюжет-

но, так и визуально — спецэффекты: взрывы, природа, трах-бах.

Продолжаем тему. База, очевидно, существует уже давно. А как обеспечивается 

едой, водой, воздухом и прочими бытовыми мелочами, включая топливо для техники 

и ракеты? Челноками возят, по 5 лет в один конец? Собственного местного производ-

ства там не видно.

Очень мне понравилась деталь с гравитацией. Да, это круто все объясняет — и полёты 

на птеродактилях, и высокие деревья, и крупные животные, и длинных индейцев. Только 

Камерон забыл, что люди, по крайней мере, впервые попавшие на Пандору (они есть в 

первых кадрах), должны были идти вприпрыжку, как по Луне. Этого нет и в помине.

Ну и, наконец, финальная битва бобра с ослом. Это просто бесконечная история 

любви к деталям и, особенно, к здравому смыслу. Постараюсь вкратце. Очень понра-

вилось решение Камерона — силовое. При том, что главгерой сам же объясняет, что 

это невозможно. Кажется, это очевидно всем зрителям — таковы условия задачи, что 

силового решения, да и вообще никакого, нет. Я всё надеялся, что Камерон придумает 

«умное решение». Дурак я. Как же в лучшем фильме десятилетия, 11 баллов по версии 

«МФ», без финальной битвы!

Дальше крупными мазками. Тема индейцев вообще и пехоты/кавалерии без ог-

нестрела против пулемётов уже не раз была опробована практикой Земли. Наверно, 

Камерон с историей незнаком. Горячие слова об использовании преимуществ мест-

ности и невозможности наведения ракет обернулись тупейшей «стенка на стенку» и 

заваливанием телами, а также наведением (!) ракет на ящериц (!). Вообще, зачем нуж-

на была наземная операция, если предлагалось бомбить? Для эпической финальной 

сцены, очевидно. Зачем нужно было так много взрывчатки везти на самолёте? Тротил 

с Земли пёрли, что ли? В 2154 году?!

А вы говорите, детально проработан фильм.

С уважением,

Карван Алексей
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