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Эти волшебные

16  лет назад одному питерскому изданию понадобился материал о злостном 
хулигане, драчуне и скандалисте, нарушителе традиций и устоев, посмев-

шем поднять руку на святое… короче, о человеке, который написал вольное продол-
жение Одной Классической Книги. На квартиру к почти маньяку отправили моло-
денькую журналистку. Последняя, надо сказать, Одну Классическую Книгу не читала 
и не собиралась, а о жанре, в котором та написана, знала исключительно понаслыш-
ке. Готовясь к встрече, девушка ознакомилась с творчеством объекта: с трудом про-
дралась сквозь первые триста страниц, потом пошло легче, а к концу эльфы, гномы 
и маги стали — нет, не родными, конечно. Но хоть смутно знакомыми. В общем, пред-
стоящее интервью перестало казаться совсем уж дурной тратой времени, а скандаль-
но известный писатель — обычным выскочкой. Тем не менее, контакта не получилось.

Пообщавшись с писателем стандартный час и задав все предписанные редакто-
ром вопросы, девушка совсем уж собралась уходить. Писатель, которому журналисты 
с их одинаковыми вопросами давно надоели, её не держал. Но уже в прихожей, обуваясь, 
она вдруг задала вопрос, который не был оговорен с редактором, но всё это время вертелся 
на языке. Ей стало интересно, в самом ли деле в прочитанной ею книге Ника Перумова 
(а это был именно он) звучат те же ноты, что и в поэзии Николая Гумилёва… В тот день 
Вера Камша (а это была именно она) вышла из квартиры «скандально известного писате-
ля» только через несколько часов. С твёрдым намерением прочитать всё, написанное её не-
давним собеседником. И даже, может быть, когда-нибудь — Одну Классическую Книгу.

Тогда, 16 лет назад, она и думать не могла, что фэнтези станет её родной стихией; 
и что их с Ником фамилии окажутся на одной обложке. И вот сегодня уже не мо-
лоденькая журналистка, а состоявшаяся писательница Вера Камша специально 
для «МФ» и по нашей просьбе берёт интервью у Ника Перумова. Который как раз 
закончил работу над «Семью Зверями Райлега» и готовится сделать подарок давним 
своим поклонникам. Какой? Узнаете на стр. 16.

А мы тем временем, пользуясь удобным случаем, делаем подарок всем, кто 
давно просил редакцию организовать спецномер, посвящённый фэнтези: 

пожалуйста, он — перед вами. В основном речь у нас с вами пойдёт о так называе-
мом «средневековом» фэнтези. Почему, собственно, говоря «фэнтези», мы почти 
всегда имеем в виду Cредние века? Ответить пытается Борис Невский на стр. 41. Кто 
выиграл бы схватку — средневековый торговец или наёмник? Решить придётся уже 
вам, после того как прочтёте материалы на стр. 116 и 139. Ну а тем, кто хочет полного 
погружения в средневековую тему, рекомендую, закончив изучать номер, немедленно 
засесть за The Sims Medieval (рецензия — на стр. 98).

Помимо фэнтези, в номере найдётся немало материалов на любой вкус: мастер-класс 
Генри Лайона Олди о том, как превратить картонного «третьего лишнего в пятом ряду» 
в настоящего героя (стр. 50), давно обещанный рассказ о Летучем Голландце (стр. 126), 
подборка стр-р-рашных историй об оживших предметах (стр. 134) и многое другое.

Жду вас, как обычно, на последних страницах.
Сегодня опять одна.
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Кристиан Бодров, Олег Викторов, Александр Гагинский, 
Вячеслав Грабский, Павел Гремлёв, Анатолий Гусев, Густав, 
Пётр Зайцев, Андрей Зильберштейн, Вера Камша, Сергей 
Канунников, Анастасия Кара, Эдуард Козлов, Александра 

Королёва, Игорь Край, Елизавета Крымова, Антон Минасов, 
Генри Лайон Олди, Станислав Селицкий, Даниил Спиваков, 

Сергей Сысойкин, Николай Удинцев, Дмитрий Фролов, Ярослав 
Хорошков, Игорь Чёрный, Виталий Шишикин, Наталья Шмелёва
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9 Эпиграф
Марина и Сергей Дяченко «Игрок»

10 Диск «Мира фантастики»
Обзор содержимого диска

Киноляпы фильма «Без лица», рассказ о лучшем мультфиль-
ме 2010 года по версии «МФ», первый эпизод аниме «Код 
ангела», экранизация стихотворения Толкина, компиляции 
Dvar и Caprice, новый выпуск литературного приложения 
и другие богатства майского DVD.

13 Смотрите с «Миром фантастики»
«Клетка»

Путешествие в подсознание серийного убийцы-
шизофреника. Поиск ответов на вопросы в безумном 
и красочном мире, порождённом больной фантазией. 
Ставка — жизнь очередной жертвы. Самый шизоидный 
и красивый триллер в нашей коллекции.

Книжный ряд
14 Слово редактора

Новости литературы: два непохожих романа Стивена Кинга, 
многоголосье «Игры престолов», космическое посольство 
Чайны Мьевиля, разноликая Россия в представлениях Майк-
ла Суэнвика и Маргарет Уэйс, и несколько полезных советов 
в области вампирологии.

16 Контакт
Ник Перумов

С писателем беседует Вера Камша.
Споры вокруг творчества Ника Перумова не стихают до сих 
пор. Но именно Ник доказал массовому читателю и, самое 
главное, издателям, что русский автор под собственной 
фамилией может сперва догнать, а потом и перегнать по вос-
требованности иностранных фантастов.

22 Книги номера 
Ник Перумов «Имя Зверя» • Алексей Пехов «Аутодафе» • 
Майкл Суэнвик «Драконы Вавилона» • Наталья Щерба «Ча-
содеи: Часовой ключ» • Чайна Мьевиль «Железный Совет» • 
Елена Хаецкая «Новобранец» • Джо Аберкромби «Последний 
довод королей» • и другие книги, а также новинки издательств.

41 На злобу дня
Феномен medieval fantasy

У большинства людей при упоминании жанра фэнтези перед 
глазами сразу же предстают рыцари, принцессы да седо-
бородые маги. Они сражаются, колдуют, любят, интригуют 
в пышных королевских чертогах и в кривых закоулках смрад-
ных городских трущоб… В мире ожившего Cредневековья. 
А почему, собственно, Cредневековья?

46 Фантастика на иностранных языках
Авторская колонка Николая Кудрявцева

21 мая состоится вручение премии «Небьюла». В отличие 
от прошлого года, когда в номинации попали сплошь 
любимчики критики, на этот раз список составили из книг, 
которые по тем или иным причинам прошли относительно 
незамеченными фантастической общественностью.

48 Классика
Авторская колонка Василия Владимирского

«Фанфик», свободное продолжение, написанное по собствен-
ной инициативе, — ярчайшая форма выражения признатель-
ности одного писателя другому. И очень часто подражателей 
привлекает фантастика…

50 Мастер-класс
Как оживить образ

У современных писателей герой приключается, приключа-
ется, а задача одна — найти артефакт. Действие — куцее, 
хотя «экшена» навалом. Но действие — это не «экшен». Дей-
ствие — это цепочка событий, меняющих задачи персонажа. 
Без этого персонаж в книге не оживёт.

54 Комиксы
Авторская колонка Дмитрия Злотницкого

Люди Икс и Человек-паук продолжают наступление на отече-
ственный книжный рынок, но с каждым днём у них всё 
больше конкурентов из стана героев авторских комиксов.

56 Манга
Авторская колонка Арсения Крымова

В этом номере начало жанра встречается со своим концом: 
классическая работа основателя современной манги и бод-
ренький корейский микс из сто раз пережёванных образов.

58 Научно-популярная литература
Авторская колонка Антона Первушина

Ещё в начале ХХ века не было строгой границы между акаде-
миком и доморощенным изобретателем. Сегодня настоящий 
учёный должен иметь степени и публикации, его работы про-
ходят строгую проверку. Но это не застраховывает от ошибок 
и присвоения звания «учёных» хитроумным мошенникам…

60 Современная интеллектуальная проза
Авторская колонка Владимира Пузия

Есть книги, которые способны и доставить читателю удоволь-
ствие, и вызвать у него раздражение. В них нет «забойного» 
сюжета, а их обложки скорее обманывают, чем помогают 
понять, что же перед нами. Сегодня в рубрике мы не говорим 
о книгах-глыбах, о тысячестраничных «краеугольных камнях». 
Но ведь притягательность — в разнообразии.

Лучшая
фантастика
месяца

22
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«Альфа-книга» . . . . . . . . . .вторая обложка
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«Мир фантастики» рассматривает все приходящие рассказы, 
статьи и рисунки, но журнал не может публиковать все про-
изведения на своих страницах. Зато на диске журнала и сайте 
www.mirf.ru существуют разделы с творчеством читателей. Если, 
посылая нам рассказ, статью или рисунок, вы сделаете в со-
общении пометку «Можно публиковать на диске и сайте», «Мир 
фантастики» с немалой вероятностью опубликует произведение 
на диске и сайте журнала, и с ним смогут ознакомиться десятки 
тысяч читателей.

Посылая произведение в редакцию, пожалуйста, 
следуйте требованиям:
•  Отсылайте тексты по электронной почте story@mirf.ru, 

музыку на disc@mirf.ru, а рисунки на art@mirf.ru.
•  Текст сохраняйте в формате .RTF, а рисунок — в .JPG.
•  Обязательно указывайте автора, название произведения и 

контакты (минимум — e-mail) в начале произведения.
•  Рассказ или рисунки, если они особенно понравятся редакции, 

могут быть опубликованы на страницах журнала 
(с выплатой гонорара).

Вы можете подписаться на «Мир фантастики» и получать жур-
нал в комплектации без диска или с DVD с доставкой на дом. 
Для оформления подписки достаточно зайти на любую почту. 
Там лежат подписные каталоги, в которых можно посмотреть 
подписной индекс, периодичность, стоимость подписки, условия 
приема подписки, краткие аннотации, телефоны редакции, 
а также координаты агентства, которое осуществляет экспедиро-
вание (доставку). В разных каталогах (а всего их три) один и тот 
же журнал проходит под разными индексами. Дальше нужно 
заполнить квиток и оплатить его. Журналы будут приходить 
вам в соответствии с тем, какая оформлена подписка: на дом 
(до почтового ящика), до квартиры (отдавать будут в руки) или 
до востребования (забирать надо на почте). По всем вопросам, 
связанным с доставкой журнала, обращайтесь в агентство, через 
которое оформляли подписку.

Журнал зарегистрирован Министерством Российской 
Федерации по делам печати, телерадиовещания и средств 

массовых коммуникаций (свидетельство о регистрации 
ПИ № ФС77-43695 от 24 января 2011 года).

Выпускается ООО «Издательский дом «ТехноМир».
При цитировании или ином использовании материалов, опубли-
кованных в настоящем издании, ссылка на «Мир фантастики» 
строго обязательна. Полное или частичное воспроизведение 

материалов издания допускается только с письменного 
разрешения редакции. Редакция не несет ответственности за 

содержание рекламных объявлений. Все упомянутые товарные 
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может не совпадать с мнением авторов.
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Киноиндустрия несёт потери: отменена экранизация 
«Хребтов безумия», перенесён показ сериала «Терра Нова», 
Аронофски расстаётся с Росомахой, «Изгои» закрыты.
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Земли вымерли от страшного вируса, а у вас был иммунитет? 
Найти таких же людей и вместе пытаться жить дальше. Вот 
только это не так легко — некоторые выжившие активно 
мешают этому.
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Драконика
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«Головоноги» . . . . . . . . . . . . . . . . . .102
«Драконика»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92
«Запретный остров». . . . . . . . . . . .105
«Игра престолов» . . . . . . . . . . . . . .103
«Киклады» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .103
«Коронация» . . . . . . . . . . . . . . . . . .102
«Мафия леммингов» . . . . . . . . . . .105
«Рисумей»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .102
«Эволюция» . . . . . . . . . . . . . . 102, 110
Arcania: Gothic 4. . . . . . . . . . . . . . . . . 91
Batman: Arkham Asylum  . . . . . . . . . . 55
Battles of Westeros  . . . . . . . . . . . . .104
Battleship Galaxies . . . . . . . . . . . . . .102
Bulletstorm  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Duke Nukem: Forever . . . . . . . . . . . . . 91
Dune. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .103
Echo Bazaar. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .110
EVE Online . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .133
F.3.A.R. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .12, 91
Fallout  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .107
Final Fantasy  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .107

Gears of War 3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94
Gravity Run  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .106
Hitman 5  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91
Homefront . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99
Jets’n’Guns . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .106
Killzone 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94
Magic The Gathering  . . . . . . . . . . . .103
Medici. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .103
Mindjack  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99
Modern Art  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .103
MotorStorm: Apocalypse . . . . . . . . . . 90
Ninja Gaiden 3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
Prey 2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90
Ra . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .103
Redakai CCG  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .102
Requiem. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .100
Silent Hill  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .107
Small World . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .102
Space Alert  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .102
The Elder Scrolls 5: Skyrim . . . . . . . . . 12
The Sims Medieval. . . . . . 12, 98, 139, 143
Winter Tales. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .102

Ф И Л Ь М Ы

Музыкальный центр
106 Слово редактора
Новости музыки

Machinae Supremacy пишут музыку для новой игры, альбом 
ремиксов на музыку Daft Punk к «Трон: Наследие», а также 
рассказ о самой яркой музыке, созданной по мотивам 
саундтреков.

108 Диски номера 
Burzum Fallen • Serenity Death & Legacy • Turisas Stand Up 
and Fight • Egyptrixx Bible Eyes • Doomsword The Eternal Battle

Врата миров
110 Слово редактора

Летопись фантастических событий, которые могли случиться, 
а также ответы на самые заковыристые вопросы читателей: 
издание в России «Планеты Ка-Пэкс» и краткий обзор 
сборников ВТО МПФ.

112 Бестиарий
Произведения Ника Перумова

Путеводитель по самым необычным существам, населяющим 
миры мастера отечественного фэнтези.

116 Фантастические профессии
Наёмники в фантастике и фэнтези

Вам досаждают многочисленные враги? Война на пороге, 
а хороших солдат не хватает? Журнал «Мир фантастики» по-
может решить эти проблемы! Мы представляем вам лучших 
наёмников из параллельных миров, которые мигом добудут 
для вас победу.

120 Планетарий
Уран и Нептун в фантастике

Далеко-далеко, за орбитой Сатурна, на самом краю 
Солнечной системы, вращаются две планеты. Обе они со-
стоят большей частью из замёрзших газов, обе имеют свиту 
ледяных спутников и обе не слишком часто привлекают вни-
мание фантастов. Речь идёт о седьмой и восьмой планетах 
Солнечной Системы: об Уране и Нептуне.

126 История одной легенды
Летучий Голландец

Призрачный парусник, обречённый вечно стремиться к морю 
и никогда не достигать его… «Летучий Голландец» — легенда, 
прекрасная и жуткая, как сам океан. Говорят, встреча с ним 
предвещает несчастья, но читателям «Мира фантастики» 
в акватории «Врат миров» ничто не угрожает! Дэви Джонс 
обещал нам это лично.

Машина времени
132 Слово редактора

Главные даты мая и очередные изобретения человечества: 
очки-видеокамера, самоподнимающийся телефон, и сверх-
звуковой автомобиль.

134 Если бы
Ожившие предметы 
в фантастических произведениях

Представьте себе: ваша стиральная машина ожила, обрела 
разум и теперь вам приходится каждый раз уговаривать 
её постирать бельё и обещать взамен новую смазку и упаков-
ку «Калгона». Но ладно стиральная машина — а если оживёт 
музейный танк-памятник? Тогда всем мало не покажется…

139 Вперёд в прошлое
Торговля и купечество

История купечества, сословия искателей прибыли и их при-
ключений.

144 Арсенал
Противотанковое оружие пехоты

Рассказ об оружии, позволяющем пехоте противостоять 
натиску бронемашин.

146 Эволюция
Терроризм

История терроризма — от фанатичных борцов за неза-
висимость древней Иудеи до современной тотальной войны 
против цивилизации.

Зона развлечений
148 Рассказ
Ник Перумов «Тёрн»

Авторская версия 8-й главы.

152 Культпросвет
Авторская колонка Густава

Мнение о новом альбоме Пилигрима (не Скотта!) и другие 
злобные рецензии от самого доброго колумниста «МФ».

154 Конкурсная площадка
Призы этого номера — «Имя зверя» Ника Перумова и 10 ко-
робок The Sims 3: В сумерках.

156 Почтовая станция
Говорим о фантастической любви, выясняем, в каких отно-
шениях находится «МФ» с фэндомом и как получить на свою 
книгу логотип «МФ» рекомендует».

160 Зона комикса
«Компромисс»

139

92

Средневековые
торговцы

«Безумный Макс» . . . . . . . 62, 66, 106
«Берсерк». . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .117
«Ведьмак»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45
«Волшебник 
изумрудного города» . . . . . . . . . . .137
«Гибель богов»  . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
«Доктор Кто». . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
«Звёздные войны»  . . . . . . . . 106, 158
«Империя превыше всего» . . . . . .115
«Кабирский цикл»  . . . . . . . . . . . . .134
«Кольцо Тьмы»  . . . . . . . . . . . . .16, 112
«Летописи Разлома»  . . . . . . . . . . .113
«Лунный рыцарь» . . . . . . . . . . . . . . . 55
«Люди Икс»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54
«Песнь льда и пламени» . . . . . . . .104
«Песочный человек»  . . . . . . . . . . . . 54
«Пираты 
Карибского моря». . . . . . . 64, 80, 130

«Планета Ка-Пэкс» . . . . . . . . . . . . .110
«Сага о Форкосиганах»  . . . . . . . . .119
«Семь Зверей Райлега» . . 10, 16, 112,
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 148, 154
«Скотт Пилигрим»  . . . . . . . . . . . . . . 54
«Средиземье»  . . . . . . . . 16, 43, 49, 60, 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 107, 112, 156
«Таня Гроттер». . . . . . . . . . . . . . . . . . 48
«Трон» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .106
«Хранители»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54
«Хранитель Мечей»  . . . . . . . . . . . .114
«Хроники Хьёрварда»  . . . . . . . . . .112
First Class. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55
Medal of Honor. . . . . . . . . . . . . . . . .107
Resident Evil  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90
The Amazing Spider-Man. . . . . . . . . . 55
Ultimate X-Men. . . . . . . . . . . . . . . . . . 55
Warcraft. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .107
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Производство ежемесячного журнала — сложный процесс, в котором участвует масса людей. Тот 
160-страничный томик глянцевой бумаги, что вы сейчас держите в руках, — результат длительного 
труда, разнесённого и в пространстве, и во времени, и, как юрист по образованию, не смогу удержать-
ся, не добавив «по кругу лиц». Только в подготовке этого разворота участвовало 5 человек, не считая 
дизайнера, благодаря которому вы видите всю эту аккуратную красоту в приглядном виде. Я писал 
эти строки, кидая взгляд в окно, за которым всё ещё летали хлопья снега, корректор проверял текст 
на ошибки где-то в поезде Киев-Москва.

Масштабы работы над DVD «Мира фантастики» несколько более скромные — фактически весь диск 
появляется на свет за полторы недели. Редактор определяет содержание, раздаёт задания авторам, 
программист пишет оболочку, видеостудия подготавливает ролики, дизайнер рисует накатку диска… — 
а в это время тираж пахнущего свежей краской «Мира фантастики» уже подкатывает к российской 
границе. Воплощённый, материальный. Расходится по магазинам городов и стран, где есть русскоязыч-
ный читатель.

Что же готовит для вас последний весенний номер «Мира фантастики»? Самое главное смотрит 
на вас с этого разворота. Ваши любимые рубрики о кино — «Киноляпы» и «Движущиеся картинки». 
Никогда так широко не публиковавшаяся работа неподражаемого художника Геннадия Ивановича 
Тищенко, посвящённая классику фэнтези. Первая серия отличного аниме-сериала. Две компиляции 
от лучших представителей отечественной фэнтези-музыки. Электронный журнал с лучшими рассказами 
читателей. И многое другое! И всё это множество людей делало для того человека, который держит 
сейчас в руках журнал.

ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Сергей Серебрянский

ДИСК «МИРА ФАНТАСТИКИ»

Прочитал: Ник Перумов «Тёрн»
Необычный мир и яркие персонажи — великолеп-
ное начало цикла одного из лучших отечествен-
ных фантастов.

Посмотрел: «Ранго»
Яркая стилистика, великолепный саундтрек и мас-
са аллюзий на классику кино — перед нами один 
из лучших мультфильмов 2011 года.

Автор: Лин ЛобарёвКиноляпы
и интересные факты

 ■ На удивление хорошо виден трос, прикреплённый к спине агента. 

Чуть позднее с помощью этого же троса актёр подлетит на метр.

«Без лица»
Большинство фильмов про оборотней нам лгут. Ну что страшного в мохнатой зверюге, которая 
всего-то может — укусить да полоснуть когтями? Гораздо страшнее, когда оборотень — не гигант-
ский волк, а твоя собственная копия. И ни коллеги, ни друзья, ни семья ничего не заподозрят, пока 
чудовище в твоём облике не нанесёт удар…

Картина «Без лица» — страшное кино, хотя по жанру это не ужастик, а чистый, незамутнённый 
триллер. Впрочем, ляпов там достаточно, и если вы устали следить за страданиями героя, можно 
немного развлечься, выискивая ошибки киноделов.

 ■ Воротник Троя всего за несколько кадров из чистого (справа) 

превратился в густо измазанный кровью (слева).

 ■ Если верить базе данных ФБР, маленький Майк погиб 9 сентября, 

а если верить надписи на могиле — то 24-го.

Увлекательный рассказ о фильме и киноляпах смотрите на нашем DVD в разделе «Спецматериалы».

26-серийное аниме «Код ангела» — 
экранизация одноимённой манги 
Юкиру Сугисаки. Созданный студией 
Xebec, сериал воплощает в себе 
все лучшие черты подросткового 
аниме — немного экшена, роман-
тическая линия с обязательным 
любовным треугольником, мистика 
и метания пубертатного возраста. 
И всё это в сочетании с лёгким не-
навязчивым юмором и харизматич-
ными, запоминающимися персона-
жами. На диске мы 
выкладываем первый 
эпизод сериала.

D. N. Angel

Жанр: Мистический детектив, 
романтическая комедия

Страна: Япония

Студии: Xebec

Режиссёры: Кодзи Ёсикава, 
Нобуёси Хабара и Кэйдзи Гото

Сценарист: Нарухиса Аракава

Роли озвучивают: Такеси 
Кусао, Акира Исида, Грег Эйрс, 
Кевин Корн, Иллич Гуардиола, 
Мийу Ирино

Возрастной рейтинг: PG-13 
(до 13 лет — со взрослыми)

Премьера: 3 апреля 2003 года

Дата выхода на DVD: 
26 августа 2010 года

Продолжительность: 26 серий 
по 23 минуты

Код ангела
Обыкновенный японский школьник Дайскэ в день своего 14-летия узнаёт, для чего мама 
и дедушка тренировали его силу и ловкость: в его генах живёт другая личность, могучий вор-
ангел по имени Дарк. Незадолго до этого Дайскэ испытывает неудачу на любовном фронте, 
не осмелившись признаться в чувствах девочке по имени Риса. Теперь всякий раз, когда 
Дайскэ думает о возлюбленной, Дарк обретает контроль над его телом. А красавица Риса, 
увидев харизматичного вора-ангела, тут же влюбляется в него…

Благодарим компанию 

MC Entertainment (mc-ent.ru) 

за предоставленный материал.

 ■ Любовный треугольник, 

в котором ты — сам себе 

соперник.
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Т А К Ж Е  Н А  Д И С К Е
Литературное 

приложение «МФ»

5 лучших читательских рассказов 
в этом выпуске.

Рассказ номера:
Леонид Шустерман 
«Дух фон Ноймана»
Также в выпуске:
Андрей Вдовин 
«По ту сторону себя»
Евгения Горац 
«Прошение»
Александр Матюхин 
«Я — сновидение»
Эдуард Шауров 
«Твари творца».

4 настольные игры номера имеют 
дополнительные материалы на диске.

Сценарии, правила, правила расширений, модифика-
ции и другие по материалы по лучшим настольным 
играм мая.

Материалы
по настольным играм

Музыка 
на DVD

134 минуты музыки на диске 
этого номера.

2 сборника лучших 
треков самых ориги-
нальных отечествен-
ных коллективов, 
исполняющих 
фантастическую 
музыку, — Dvar 
и Caprice.

Благодарим 
компанию Monopoly 
Records за предо-
ставленные компи-
ляции.

Работы Геннадия Тищенко СЛОВО ТВОРЦА

При работе над фильмом я сам для 
себя открыл методику анимации, 
которую раньше никогда не прак-
тиковал. Мне предоставили коллаж 
с изображениями персонажей, так 
вот, их я собственноручно передвигал 
в Photoshop. Сама Фириэль была со-
ставлена из фотографий трёх разных 
девушек: от одной взяли черты лица, 
от другой — фигуру, от третьей — 
причёску. У нас с продюсером были 
разногласия относительно стилистики 
картины: я-то хотел сделать героев 
полностью рисованными. Увы, бюджет 
не позволял такую роскошь. Вот мы 
и открывали для себя новые горизонты 
в области создания трёхмерной гра-
фики и анимации. Собственно, главной 
героине фильма — получеловеку-
полуэльфу — тоже открываются новые 
горизонты, когда она слышит песню 
и видит прекрасный корабль. Но греш-
ная земля её не отпускает, вынуждая 
остаться в нашем бренном мире.

Движущиеся 
картинки
«Как приручить дракона»
В 2000 году британская писательница Крессида Коуэлл написала первую историю про Иккинга — 
очень необычного викинга. Сейчас в серии семь книг, «Как приручить дракона» — вторая из них. 
Именно она послужила основой для мультфильма. Кстати, в оригинальном тексте инструкция по 
приручению драконов состоит из одной фразы.

 ■ В книге самые большие из ручных драконов были величиной с со-

баку. В экранизации они подросли. Говорят, кинокамера слегка полнит.

 ■ В фильме подробно показаны 6 видов драконов. Каждого про-

работали очень подробно: внешний вид, повадки, характер.

 ■ Нижний слой одежды викингов анимировался вручную, а следую-

щие, вроде меха, реагировали на его движения.

Автор: Мария Кустовская

Подробный рассказ о мультфильме 

смотрите на нашем диске 

в разделе «Спецматериалы»

«Фириэль»
В подтверждение аксиомы о многогранности творческих личностей «МФ» продолжает публи-
ковать на диске работы художника-мультипликатора Геннадия Тищенко (интервью читайте 
в № 8 за 2008 год). В этом месяце вашему вниманию представляется фэнтезийная зарисовка 
по мотивам стихов Дж. Р. Р. Толкина «Фириэль» и «Последний корабль». Выполнена она неза-
висимым творческим объединением Тolkien Тexts Тranslation. Геннадий Иванович занимал 
в нём посты режиссёра-постановщика, художника-постановщика и аниматора. Работа вы-
полнялась в кратчайшие сроки, с при минимальнем бюджете и ресурсах.
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Объясняя, что такое сюрреализм, обычно вспо-
минают одно и то же: сны, буйное воображение, 
мягкие часы с картин Сальвадора Дали, подсо-
знание… Действительно, подсознание. Существует 
целое философское течение, солипсизм, согласно 
которому мир не более чем сон и фантазия на-
блюдателя — обладателя единственного в мире на-
стоящего сознания. С одной стороны, не докажешь, 
что это не так, с другой же — каждый может быть 
уверен, что он и есть единственный творец бытия. 
Впрочем, никто не станет отрицать, что чужой 
разум — это целый мир, широкий и непознавае-
мый. Страна, которой нет на карте.

Фильмов про путешествия в глубины чужого 
сознания, где таится причудливый и изменчивый 
мир, немало — достаточно вспомнить недавнее 
«Начало» Кристофера Нолана. Дебютная картина 
Тарсема Синха «Клетка» посвящена путешествиям 
внутрь больных разумов. Простой детективный 
сюжет о сумасшедшем маньяке-убийце и не 
самая выдающаяся актёрская игра отходят на 
второй план перед невообразимым визуальным 
стилем. Внутренние миры замкнутого мальчика 
и безумного маньяка поражают буйством красок 
и парадоксальным сочетанием деталей. Рваный 
монтаж и неожиданные вставки только усили-
вают впечатление от того сумасшествия, кото-
рое разворачивается на экране. Маньяк в своём 
мире — настоящий король, повелитель боли 
и страданий, чем-то похожий на жуткие порожде-
ния Сайлент Хилла. Тем интересней, что героине 
Дженнифер Лопес удаётся найти с ним общий 
язык, встретить персонификацию его детства 
и даже понять этого жуткого, опасного, но всё же 
больного человека.

Самое интересное, что события реальности 
практически не интересуют режиссёра — престу-
пление раскрывается обычными следственными 

методами, разве что одна мелочь помогает сделать 
это быстрее. А Кэтрин, несмотря ни на что, хочет 
понять безумца и помочь ему найти хоть что-то 
хорошее в его умирающем разуме. Но для этого ей 
придётся посетить немало причудливых и зловещих 
миров, порождённых больной фантазией.

*  *  *
«Клетка» — безумный, жуткий, но невероятно 
красивый сюрреалистический триллер. Это именно 
тот случай, когда форма важнее содержания. 
Яркие образы со множеством отсылок к творчеству 
художников-сюрреалистов постоянно чередуются 
в безумном калейдоскопе. Несмотря на несколько 
жестоких и кровавых сцен, фильм затягивает и не 
отпускает до самого конца. Из путешествия в глуби-
ны безумия нельзя вернуться прежним.

Текст: Сергей Серебрянский

Жанр: Сюрреалистический 
триллер

Страны: США, Германия

Студии: New Line Cinema, Caro-
McLeod, Katira Productions 
GmbH & Co. KG

Режиссёр: Тарсем Синх 
(«Запределье»)

Сценарист: Марк Протосевич 
(«Я — легенда»)

В ролях: Дженнифер Лопес, 
Винс Вон, Винсент Д’Онофрио, 
Джейк Уэбер, Дилан Бейкер

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Премьера в России: 
27 декабря 2000 года

Продолжительность: 
104 минуты

Клетка
The Cell

Между гением и безумным то 
сходство, что оба живут совершенно 
в другом мире, чем все остальные люди.

Артур Шопенгауэр
Естественно, такой фильм не мог обойтись без множества 
отсылок к творчеству различных мастеров сюрреализма и не 
только. Помимо общего вдохновения стилистикой Сальвадора 
Дали, кадры порой цитируют конкретные картины.

• Декорации эпизода, где Кэтрин впервые попадает в разум манья-
ка и видит маленького мальчика, бегущего вверх по каменной 
лестнице, напоминают картину Ганса Руди Гигера Schacht.

• Следующий за ним запоминающийся эпизод с лошадью осно-
ван на инсталляции британского художника Дэмьена Хёрста 
Some Comfort Gained from the Acceptance of the Inherent Lies 
in Everything.

• А вот первое проникновение агента Новака в разум убийцы 
практически повторяет картину Dawn норвежского фигурати-
виста Одда Нердрума.

• Ещё фильм цитирует несколько сцен из клипа Losing My 
Religion рок-группы R.E.M., который тоже снял Тарсем Синх. 
Убийца вспоминает первую жертву в той же комнате, где 
пели музыканты. А в финале, когда Кэтрин беседует с «юным» 
маньяком, присутствуют такие же виньетки, что и в клипе.

СТОЛПЫ БЕЗУМИЯ

 ■ Та самая комната. В клипе (слева) и в фильме (справа).

ВНУТРЕННИЙ МИР МАНЬЯКА ПОРАЖАЕТ БУЙСТВОМ 
КРАСОК И ПАРАДОКСАЛЬНЫМ СОЧЕТАНИЕМ ДЕТАЛЕЙ.

Молодой психиатр Кэтрин Дин практикует экспериментальный вид терапии. С помощью 
особого устройства она погружается глубоко в подсознание пациентов, где пытается 
наладить с ними контакт. Но однажды её просят отправиться в разум впавшего в кому 
убийцы-шизофреника. В безумном, сюрреалистическом мире его подсознания Кэтрин нужно 
найти ответ на вопрос: где находится последняя, ещё живая жертва маньяка? Но для этого 
придётся понять и выслушать жестокого убийцу, а времени совсем мало…

 ■ Хрущёв бы не одобрил.  ■ Таким видит себя убийца.
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Иногда мне приходит в голову, что «Мир фантастики» смахивает на магический кристалл, эдакий палантир 
старомодной модели, куда пытаешься заглянуть, дабы увидеть будущее. Вот я сижу сейчас, пишу эти строки, 
а за окном — вторая половина марта. Вы же прочтёте мои слова только в начале мая. А значит, будете знать 
многое из того, о чём я могу лишь строить догадки.

Больше всего меня волнует Япония. Прямо сейчас пожарные, спасатели и силы самообороны 
пытаются предотвратить взрыв ядерного реактора на АЭС «Фукусима». Им удалось? Ох, как хочется 
глянуть в будущее, чтобы узнать. Потому что я люблю японцев. Нельзя быть поклонником аниме 
и не любить эту нацию. Знаю, многие почитатели фантастики аниме на дух не переносят, и очень зря, 
кстати. Я тоже когда-то считал аниме детскими мультяшками с несоразмерно большеглазыми героями, 
но потом полностью переменил своё мнение — и не жалею. Нынешний японский кошмар словно сошёл 
с экранов многочисленных сериалов про катастрофы, обрушивающиеся на страну Ямато. Невольно 
поверишь в предвидение… Но пускай там, на экранах, всё самое страшное и останется. Хватит с Японии 
несчастий. Я волнуюсь, а вы уже всё-всё знаете. Везунчики.

А Ливия? Удастся ли уговорить экстравагантного полковника уйти подобру-поздорову хотя бы под угро-
зой натовских пушек? Или мир ждёт второй Ирак? Вы тоже это знаете, а мне только предстоит…

Кто-то может сказать: «Да бог с ними, со всеми! Нам-то какое дело до всего этого?». И будет не-
прав. Потому что мир на самом деле такой маленький, и любое, самое незначительное происшествие 
где-нибудь в глубине Атласских гор может оказаться тем самым взмахом крыла бабочки из теории 
хаоса. И это не говоря уж о том, что сопереживание — нормальное человеческое качество. Для всех, 
без исключения.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Редактор: Борис Невский

КНИЖНЫЙ РЯД

Когда несколько лет назад Стивен Кинг заявил, 
что завязывает с литературой — будет лениво 
валяться на солнышке и пересчитывать про-
центы от выручки за бестселлеры прежних 
лет, — ему мало кто поверил. И правильно! 
Не вынесла душа писателя безделья, пускай 
и обеспеченного. С тех пор Кинг уже выпустил 
несколько книг, и останавливаться не собира-
ется. С годовым перерывом в тусклые ноябрь-
ские дни свет увидят ещё два его романа.

В нынешнем году Кинг попробует себя 
на ниве историко-политического триллера 
с элементами фантастики. Издательство Scribner выпустит объём-
ный том в 960 страниц под названием «11/22/63», в центре кото-
рой — убийство президента США Джона Ф. Кеннеди (случилось оно 
22 ноября 1963 года, отсюда и название книги). Герой романа, наш 
современник, 35-летний школьный учитель Джейк Эппинг из штата 
Мэн, узнаёт о наличии временного портала из кладовки дома его 
друга Эла прямиком в 1958 год. Освоившись в прошлом под именем 
Джорджа Амберсона, герой пытается предотвратить убийство Кен-
неди, которое для миллионов американцев — особенно молодых — 
стало крушением великой эпохи романтических надежд.

А ровно через год, на ноябрь 2012-го, Кинг анонсировал по-
явление ещё одной книги — нового тома из фэнтезийной эпопеи 

«Тёмная башня» под рабочим назва-
нием The Wind Through the Keyhole. 
Формально это восьмая часть, но по 
внутренней хронологии цикла дей-
ствие разворачивается между чет-
вёртым и пятыми томами. События 
в новой книге происходят после ухода 
отряда Роланда из Зелёного дворца 
(«Колдун и кристалл») и до их появле-
ния в городке Калья Брин Стерджис 
(«Волки Кальи»). Как сообщил сам Кинг, 
упор в романе будет сделан на истории 
Срединного мира.

НЕУТОМИМЫЙ КОРОЛЬ

Многоголосая 
игра
Британский актёр Рой 
Дотрис внесён в Книгу 
рекордов Гиннесса за са-
мое большое количество 
персонажей, озвученных 
им при чтении одной ауди-
окниги. Дотрис изображал 
224 чётко выраженных 
отдельных характера при 
записи аудио-варианта 
романа Джорджа Мартина 
«Игра престолов», который 
издательство Random House 
выпустило в 2004 году аж на 
28 дисках. Кстати, Дотрис 
задействован и в телесериа-
ле «Игра престолов» теле-
канала HBO, где он играет 
великого мейстера Пицеля.

Награда 
за убийцу

Страшная трагедия потрясла Великобританию в начале 
нынешнего года. В графстве Сомерсет, возле городка 
Уэбмор, неизвестный злодей (злодеи?) беспощадно 
умертвил три десятка невинных лебедей. После того как 
местная полиция оказалась бессильна в разоблачении 
убийцы, за дело взялась общественность. Была объявле-

на награда за сведения о пре-
ступнике — она постепенно 
увеличивалась за счёт добро-
вольных пожертвований 
и составила почти 30 тысяч 
фунтов стерлингов. Самым 
щедрым оказался сэр Терри 
Пратчетт, который выделил 
ровно десять тысяч. Демиург 
Плоского мира сказал: «Те, 
кто сделал такое с животны-
ми, наверняка с лёгкостью 
способны сотворить подоб-
ное и с человеком».

Джордж Макдональд Фрейзер «Флэшмен»
Берём «Барри Линдона» Уильяма Теккерея, смешива-
ем с кино типа «Аферы» Хилла, и всё это — на фоне 
военно-исторической авантюры. Получается лихой 
рассказ о приключениях прожжённого плута и негодяя, 
который благодаря наглости и удаче сумел сделать 
блестящую военную карьеру в викторианской Англии. 
А ведь роман — лишь начало объёмного цикла!

Диана Уинн Джонс
16 августа 1934 — 26 марта 2011

Британская сказочница, автор множества фэнтезийных книг, 
в том числе романа «Ходячий замок», который лёг в основу зна-
менитого мультфильма Хаяо Миядзаки. Учась в Оксфорде, Диана 

посещала лекции Клайва Льюиса и Дж. Толкина, которых с тех 
пор считала своими учителями. За тридцать лет работы написала 
более четырёх десятков книг, которые переведены на 17 языков.
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Н О В Ы Е  П Е Р Е В О Д Ы
Рейвен Харт
Поцелуй вампира

666 книг про вампиров нужно 
прочесть, чтобы стать 
одним из них.

Очередной вампирятник 
про упыря, который был 
счастливо женат на живой 
женщине и даже прижил 
с ней ребёнка. А нехорошие 
вампиры обзавидовались 
и обратили семью героя 
в нежить. И он мстит крова-
вым гадам. Естественно, не 
обойдётся без любви к юной 
девушке… Книга выйдет 
в «Астрели».

Нэнси Холдер, Дэбби Виге
Ведьма

1 ведьмы достаточно, чтобы завалить 
вампира.

Потерявшая в результате 
катастрофы родителей Холли 
отправляется жить к дальним 
родственникам. Там с ней 
начинают случаться странные 
происшествия, в ходе которых 
девушка открывает в себе 
древние фамильные способ-
ности к колдовству… Первый 
том цикла «Проклятые». 
Выйдет в «Эксмо».

99 вампиров нужно очаровать, 
чтобы стать невестой одного 
из них.

Юная Джессика в день 
18-летия узнаёт, что 
она приёмный ребёнок, 
а её настоящие родите-
ли — вампиры. К тому 
же Джессика с самого 
рождения обручена, и её 
суженый — тоже живой 
мертвец. И придётся 
приспосабливаться бедной 
девушке. Роман готовит 
«Рипол-классик».

Бет Фэнтаски
Как стать девушкой вампира

К аждый роман Чайны Мьевиля — небольшое ли-
тературное событие, тем более британец посто-

янно ищет новые формы самовыражения. Вдоволь по-
резвившись на полях подросткового, интеллектуального 
и оригинального фэнтези, в новом романе Embassytown 
Чайна взялся за современную космическую оперу. Дей-
ствие книги происходит в далёком будущем. Люди пыта-
ются колонизировать планету Арикею. Аборигены этого 
мира владеют универсальным языком, позволяющим 
говорить с любым разумным существом Галактики. 
Просто находка для космических дипломатов! Героиня 
романа, Эвис Беннер Чо, после долгих странствий по 
космосу останавливается в Городе Послов на Арикее. 
Эвис оказывается в центре трений между людьми 
и аборигенами, возникших после прибытия на плане-
ту нового посла Земли. У нас книги Мьевиля довольно 
оперативно выходят в «Эксмо».

Н овый роман Майкла Суэнвика Dancing With 
Bears посвящён приключениям двух жули-

ков Даржера и Сарплюса в причудливом мире псев-
доисторического стимпанка. Герои-авантюристы 
волею случая становятся послами багдадского халифа 
в загадочной Московии. Кроме того, они везут её прави-
телю ценный подарок — византийские жемчуга. Однако 
многие жаждут завладеть сокровищем, и герои, сами 
изрядные прохвосты, оказываются в центре политиче-
ских и шпионских интриг. В последнее время в России 
Суэнвика издаёт «Эксмо».

Р оман Брайана Джейкса The Rogue Crew — 22-й том 
цикла детского фэнтези об обитателях аббатства 

Рэдволл. Учитывая недавнюю кончину знаменитого 
писателя — возможно, роман последний. Если, конечно, 
у Джейкса не остался сундук черновиков, которые 
бойкие продолжатели сумеют с выгодой конверти-
ровать в чеки со многими нулями. Новый же роман 
мастера «звериного» фэнтези повествует об очередной 
страшной угрозе, грозящей Рэдволлу. Вероятно, как 
всегда, враги будут повержены доблестными мышами 
и прочими зверушками.

М аргарет Уэйс, похоже, самой пора называется 
почётной драконницей — столько романов 

с упоминанием огнедышащих ящеров она сочинила. 
Новым романом Shadow Raiders, написанный ею в соав-
торстве с Робертом Краммисом, открывает цикл «Бригада 
драконов». Впрочем, есть подозрение, что книгу написал 
малоизвестный соавтор Уэйс, а она только редактировала.

Действие происходит в совершенно новом 
мире, плавающем в «Дыхании Господа» — газооб-
разном океане, чьи просторы бороздят гигантские 
дирижабли. Мир пытаются контролировать две 
могущественные империи — Фрейя и Розия. Магия 
играет важную роль в мире, даже технологии 
контролируются с помощью заклинаний. Но некое 
открытие грозит поставить устоявшийся порядок 
под угрозу…

Д етишки получат в мае ещё две книги от из-
вестных авторов. Роман The Warlock — уже 

пятый том серии Майкла Скотта «Секреты бессмерт-
ного Николя Фламеля». Книга выглядит как мура-
вейник — вот-вот грянет великое противостояние 
Света и Тьмы, в которое замешаны, кроме титульного 
Фламеля, ещё Сен-Жермен, Жанна д’Арк, Паламид, 
Шекспир, Джон Ди и бог знает кто. Естественно, все 

эти бессмертные герои и злодеи и шагу не способны 
ступить без американских подростков, близнецов 
Джоша и Софии. Цикл у нас выходит в «Эксмо».

А вот роман Гарта Никса и Шона Уильямса (до-
вольно необычное соавторство двух известных ав-
стралийских писателей) Troubletwisters открывает 
новую серию, герои которой тоже близнецы. Правда, 
оба мальчишки — Джейд и Джек Шильд — ведут 
обычную жизнь, не зная, что на наш мир позари-
лось древнее зло из другого измерения. Но семья 
мальчиков принадлежит к Смотрителям, чья 
задача — оберегать планету. А значит, скоро этим 
опасным делом предстоит заняться и близнецам…

Д ва романа космической оперы увидят свет 
в мае. Это The Hot Gate Джона Ринго и Fuzzy 

Nation Джона Скальци. Роман Ринго — третий в цикле 
«Возвышение Трои» о миллиардере Тайлере Верноне, 
строителе и владельце гигантской боевой станции 

«Троя», с помощью которой он надеется защитить 
Землю от армады инопланетян. Герой книги Скаль-
ци Джек Холлоуэй — космический старатель, вы-
нужденный конкурировать с гигантской ZaraCorp. 
Обнаружив месторождение невероятно ценных 
минералов, Джек становится очень богатым 
человеком, а заодно узнаёт с тёмных делишках 
ZaraCorp. В борьбе с мерзкой корпорацией от-
важному землянину помогают забавные пуши-
стые зверьки, которые, оказываются и не зверьки 
вовсе… И дело тут не в деньгах — на кону судьба 
человечества.

Новинки книжного рынка
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С писателем разговаривает Вера Камша

говорить

В далёком 1995 году ничего не понимающую в фэнтези питерскую журналистку 
отправили брать интервью у скандально известного продолжателя Толкина. В тот 
момент никто из них — ни интервьюер, ни её «жертва» — и вообразить не мог, что не 
пройдёт и шестнадцати лет… как главный редактор журнала «Мир фантастики» 
уговорит писательницу Веру Камшу тряхнуть стариной и взять интервью у лидера 
российского фэнтези, Ника Перумова. Своего учителя. Соавтора. Друга.

«Пришло время

БЕСЕДА С НИКОМ ПЕРУМОВЫМ

текстом»

«ПОЛЕМИКА С ТОЛКИНЫМ ЗАКОНЧЕНА» 
А помнишь, о чём мы говорили, когда встрети-
лись первый раз?

Помню. Обсуждали три источника и три состав-
ные части Великого Орлангура, духа Абсолютного 
Знания, говорили о гумилевских мотивах в моих 
первых книгах. Тогда эти мотивы, наверное, звучали 
громче, чем сейчас.

Мне представили тебя как продолжателя 
Толкина, имеющего сложности с самопровозгла-
шёнными эльфами. Кстати, чтобы раз и навсег-
да прояснить становящуюся всё легендарней 
историю о битве с Силами Света в питерской 
парадной: что там все-таки случилось? 

«Легендарная битва с эльфами» стала таким да-
лёким прошлым, что я едва ли вспомню лица моих 
тогдашних «противников». Да и что там особенно 
вспоминать? Мне удалось постоять за себя, нанеся 
агрессору известный урон, но я и сам понёс потери 
в виде одного зуба.

Годы идут, а борьба с «неправильными» 
(с точки зрения ряда читателей) книгами — 
не стихает. Чего стоит хотя бы сожжение 
последнего романа о Гарри Поттере. Есть ли 
у автора какие-то права на созданное им или 

же его дело собрать и завести часы, а судьбу 
этих часов определяют другие? 

Мои книги тоже сжигали, так что тут я пальму 
первенства мисс Джей-Кей отдавать не собираюсь. 
Что сказать о такой реакции? Что она предпо-
чтительней молчаливого равнодушия. То, что «не 
цепляет», не жгут, а любая фэндомная деятельность 
есть благо для книги. Конечно, на судьбу книги и её 
героев у автора нет никакого копирайта (я не беру 
сейчас коммерческое использование). Читатели 
вправе писать какие угодно фанфики, как «канони-
ческие», так и по принципу «не прав Профессор (или 
Мартин, или Пратчетт), не так оно было». Я лично не 
имею ничего против и коммерческой публикации 
подобных опусов, но это вопрос дискуссионный. 
В любом случае — это жизнь книги и её героев. Дру-
гое дело, что ты можешь в любой момент вернуться 
и постараться «всё исправить», но до того времени… 

Всё течет, всё меняется, однако люди любят 
ловить друг друга на том, что десять лет назад 
они об «одном месте из Блаженного Августина» 
придерживались иного мнения. Я немного по-
цитирую твои прежние высказывания, а ты ска-
жешь, продолжаешь ли так считать и сейчас.

«Теперь я чётко понимаю, что книга («Коль-
цо Тьмы») родилась из протеста: первые книги 
«Властелина» — одна из вершин мировой лите-
ратуры, но к концу всё превращается в нравоу-
чительную религиозную проповедь. «Кольцо» по 
большому счёту представляет с собой полеми-
ку с Толкином». 

Ты готов её продолжать?

Полемика с Толкином закончена, в том смысле, что 
позиции высказаны. Я не отказываюсь от сказанного 
о «религиозной проповеди», я как не любил финала 
«Властелина Колец», так и не люблю, и, с другой сторо-
ны, по-прежнему считаю первый том эпопеи вершиной 
мировой литературы. Я хочу завершить судьбу героев 
литературно, хочу завершить развитие их характеров, 
а не спорить с Профессором. «Небо Валинора» — это за-
вершение пути Фолко в Средиземье, а «Водопад» — его 
попытка двинуться в совершенно ином направлении, 
отыскать иную почву для корней. Кстати, во многом 
тем, что мне хотелось как можно скорее выйти из 

открытым

ДОСЬЕ: НИК ПЕРУМОВ

Николай Данилович Перумов родил-
ся 21 ноября 1963 года в Ленинграде 
(ныне — Санкт-Петербург). 

По профессии биофизик (окон-
чил Ленинградский политехнический 
институт), занимался молекулярной 
биологией. Как фантаст прославился 
вольным продолжением «Властелина 
Колец» Толкина — циклом «Кольцо 
Тьмы» (дебютная книга вышла 
в 1993-м). Автор популярных циклов 
«Хроники Хьёрварда», «Хранитель 
Мечей», «Империя превыше всего», 
сольных романов, в том числе в соавторстве. В 2004 году назван лучшим фантастом Европы. Сейчас 
Ник Перумов живёт в США, где работает в научном институте биологом и продолжает писать книги.

 ■ Ник Перумов и Сергей Лукьяненко на «Росконе-2007».
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шкуры «продолжателя», и объясняется факт, что после 
«Адаманта» не последовало ни «Водопада», ни даже 
«Неба Валинора». Что сказано в «Кольце Тьмы» уже 
почти 20 лет назад, то сказано, но надо идти вперёд. 

Ещё цитата: «Я никогда не буду говорить, 
что литература «прямого действия» (где мир 
поделен только на «наших» и врагов) примитив-
на, второсортна и даже вредна. Она занима-
ет свою, очень важную нишу, она обновляет 
в сознании читателя представление о том, 
что всё-таки есть добро и зло… Есть обстоя-
тельства, в которых нужно обнажить мечи, 
послать к чёрту теорию и принять бой. Мо-
жет быть, во имя того, чтобы потомки могли 
рассуждать о гуманизме, всепрощении и так 
далее. Потому что в противном случае этих 
потомков может вовсе не случиться». 

И вот появляется Тёрн. Ты решил послать 
к чёрту теорию и принять бой уже на литера-
турном фронте? 

Нет, всё-таки «Тёрн» — это не «литература пря-
мого действия». И даже не призыв немедля выйти на 
баррикады. Тёрн, если разобраться, исповедует «тео-
рию малых дел» (пока жареный петух не клюнет). 
В первой книге он решает сугубо локальную, для него 
лично важную задачу. Другое дело, что появление та-
кого героя — это действительно попытка подобраться 
(пока только попытка!) к такой литературе «прямого 
действия», которая не выглядела бы тупой агиткой. 

А теперь о… Не хочется это называть 
Хаосом и Порядком. Пусть будет Революция 
и Контр революция: «Чисто в моральном отно-
шении Восставший много выше Молодых Богов. 
Ему свойственна жертвенность. Он бросает 
вызов заведомо непобедимой, развращённой 
властью силе, которая своей абсолютностью 
выхолостила мир. Но мир не может разви-
ваться нормально, если в нём не будет стол-
кновения противоборствующих начал. Такого 
не бывает и не будет никогда, и ошибкой было 
бы писать утопии о всеобщем благолепии, не 
принимая во внимание человеческую природу». 

Но уже в «Черепе на рукаве» ты вроде бы пе-
реходишь в другой лагерь: «Человек, понимающий 
глубину социальных процессов, идущих в империи, 
осознаёт, что на каком-то этапе нельзя способ-
ствовать её разрушению. Приходится охранять 
ненавистный ему порядок, просто для того, 
чтобы не пролилась кровь миллионов невинных 
людей, вся беда которых в том, что они родились 
под властью империи и их умы несвободны».

Тут надо чётко различать два уровня «охранитель-
ства». В первом случае имело место восстание боже-
ственной силы, во втором речь идёт о сохранении госу-
дарства, общественной структуры рода человеческого. 
Богам приходится в буквальном смысле проводить 
«интенсивную терапию» и идти на жертвы, подобно 
тому, как военачальник, начиная бой, знает, что в его 
войсках непременно будут потери. Со вторым случаем, 
когда против Империи выступают инсургенты, такие 
же люди, как и правители, не облечённые божествен-
ным статусом, без надежды на посмертие — ситуация 
уже другая. «На каком-то этапе нельзя способствовать 
разрушению»... Движимый лучшими побуждениями 
император Александр II провёл освобождение кре-
стьян, разрушив весь уклад старой России, провёл так, 
что… лучше бы и не проводил. 

И всё же не отрицаешь ли ты, теперешний, 
себя времён «Кольца Тьмы» и «Гибели богов»?

Всякий автор, отступающий от единожды при-
несшего ему успех канона, себя отрицает. Как только 

Хедин и Ракот, мои герои, победили, превратившись 
из «благородных мятежников» в правителей Упо-
рядоченного, перед ними встали всё те же прокля-
тые вопросы, что и перед любым революционером, 
ниспровергшим «тиранов» и теперь имеющим дело 
не с «кровавыми палачами», а с толпой голодных 
матерей. «КТ» и «ГБ» были книгами о мятеже, о ре-
волюции, о великих переменах — наверное, в духе 
того времени, когда рушилась вся жизнь, как мы её 
знали, и люди глядели в бездну неведомого, поисти-
не Неназываемого. Но за всяким мятежом приходит 
мирная жизнь, война заканчивается. Мне было бы 
просто неинтересно всю жизнь писать о революци-
ях разного уровня, герои «Гибели богов» переросли 
рамки повествования «об удачном восстании». Мне 
стало интересно взглянуть на них и в роли «охрани-
телей», в роли тех, против кого двинутся новые «бла-
городные повстанцы». Но эта книга ещё впереди...

Дальнейшие планы Николая Даниловича — 
не секрет. Работа над «Гибелью Богов 2», ко-
торая, исходя из обстоятельности писателя, 
завершится не скоро; продолжение имперского 
цикла («Черепов») и «Млава Красная», над кото-
рой Ник трудится вместе с Верой. Книга двух 
мастеров жанра увидит свет уже в текущем 
году, и мы с нетерпением ждём её.

«АВТОР ОБЯЗАН ДУМАТЬ О ЧИТАТЕЛЯХ» 
Самое время прояснить отношение творца 
к созданным им мирам.

Миры саги о Фессе нельзя оторвать от главного 
моего творения, вселенной Упорядоченного, работа 
над которой началась двадцать лет назад. Упорядочен-
ное для меня — самоценное творение, не просто сцена 
или задник для тех или иных действий. Это декорации, 
но декорации живые, принимающие активное участие 
в спектакле и притом импровизирующие, а не твердя-
щие заученный текст роли, вручённый автором пьесы. 

Вселенная «Черепов» более утилитарна, проста, 
подчинена одной идее — идее «живого мира», идее 
Большого Человека алхимиков, где цивилизации 
могут выполнять роли, зачастую самоубийственные, 
сами того не осознавая, как не осознают свою судьбу 
клетки нашего собственного организма, давая отпор, 
к примеру, бактериальной или вирусной инфекции. 

Наконец, мир Семи Зверей, в отличие от Упоря-
доченного и мира «Империи», — конечен. Трилогия 
завершена, продолжений не будет (в отличие от 
запланированных книг и в Упорядоченном, и в мире 
Руслана Фатеева). Тут ощущения конечности, за-
вершённости, предела.

И чем же стал для тебя мир «Зверей» и вся 
трилогия? Очередной вершиной? Шагом в сто-
рону? Отдыхом перед новым броском?

О том, стала ли какая-то вещь «вершиной», судить 
никак не автору. Технически написать было труднее — 
сюжетных линий мало, а сам сюжет — большой, «из 
глаз» только одного или даже двух персонажей не 
осветить. То, что тематически и стилистически это шаг 
в сторону, попытка отойти от апробированных в «Войне 
мага» путей, — факт. Старался по-другому строить 
характеры, отказался от «принципа меньшего зла» 
и ввёл нехарактерного для себя героя — классического 
светлого паладина. То есть опять штурмовал что-то для 
себя новое. Отдыхом, наверное, стало бы дописывание 
чего-то старого доброго, вроде «Белой крови рассвета», 
романа ещё раннехьёрвардовской поры. Отдыхом были 
и «Приключения Тики». Когда не следишь ни за слогом, 
ни за стилем, пишешь как придётся. Публиковать это, 
разумеется, нельзя — но как отдых вполне годится. 

Почему «нельзя»? Созданный Алексеем Толс-
тым Козьма Прутков имеет не меньшее право 

 ■ Перумов 

немало писал 

в соавторстве.

 ■ Настоящий 

творец склонен 

к разнообразию.
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на существование, чем «Князь Серебряный». Да, 
читатель привык к серьёзному, трагическому, 
эпичному Перумову, но тем интересней было бы 
узнать, как ты шутишь или пародируешь.

Я бы поостерёгся сравнивать свои скромные 
способности с блистательным талантом Алексея 
Толстого, гениального и, увы, недооценённого и не-
допонятого писателя и поэта. Шутки должны быть 
смешны, прости за банальность. А у меня, даже когда 
пытался писать не всерьёз, всё равно лезла вся та же 
эпика. Мало того, у меня есть твёрдое убеждение, 
что ни Артуриану, ни Песню о Нибелунгах нельзя 
низводить до уровня «Монти Пайтона». Я выложил 
отрывки на сайте, получил именно тот отклик, что 
и предвидел: «Так себе, займись лучше тем, что у тебя 
получается», — и окончательно уверовал в правиль-
ность избранного решения. Всё-таки умение писать 
смешно — великий дар. Недаром живут книги 
Джерома К. Джерома, О’Генри, Ильфа и Петрова, хотя, 
казалось бы, нынешнему читателю они должны быть 
попросту непонятны. Я не рискую соваться в такую 
компанию. Само собой, «никогда не говори никогда», 
но пока что планов печатать эти вещи нет. 

Не сравнишь свои ощущения по окончании 
«Летописей Разлома», «Черепов» и «Зверей»?

После «Войны мага» осталось ощущение гранди-
озной свободы. Всё-таки был окончен многотомный 
труд, потребовавший почти десятилетней работы. 
Я сказал то, что хотел, и так, как хотел. Я мог развер-
нуть многочисленные линии, вывести очень разных 
героев, осветить их путь со всеми подробностями. 
Поэтому было чувство законченного гобелена 
с очень сложным узором из множества сюжетных 
переплетающихся линий. В общем, «глыбу откатил». 

Завершение «Черепов» запомнилось, пожалуй, 
редким чувством удовлетворённости собой, его 
у меня почти не бывает, обычно сразу же начи-
наешь переживать, что где-то, быть может, сюжет 
стоило повернуть по-другому. «Империя превыше 
всего» — работа камерная, без широкого, всемирно-
го охвата, написанная от первого лица, монороман, 
и от него осталось ощущение жизни, прожитой 
с моим главным героем, Русланом Фатеевым. 

Окончание работы над «Семью Зверями» озна-
меновалось осознанием, что завершён некий очень 
долгий и очень важный этап в работе, что арсенал 
классического фэнтези пора разнообразить, пора 
искать нечто новое на стыке жанров. Всегда, когда 
заканчиваешь объёмный труд, испытываешь при-
лив сил, сейчас же к этому прибавилось удовлет-
ворение от того, что долгое ожидание читателей 
подошло к концу. В последние годы я публиковался 
реже, позволял себе разбрасываться, писал книги, 
чья судьба — никогда не быть напечатанными, 
книги-шутки, знакомые лишь посетителям моего 
сайта, да и то лишь в очень кратких отрывках. 

Резюмируя: после «Зверей» осталось ощущение 
подведённой черты; закончив «Войну», чувствовал 
себя как, наверное, Репин после «Заседания Госу-
дарственного Совета»; поставив точку в «Черепе» — 
что удалось сказать нечто очень важное на темы, 
сейчас отданные полностью на откуп историкам 
и публицистам. 

Пара слов о возвращении в прежние реки 
вообще. «Черепами» доволен, судя по отзывам 
и тиражам, не только автор, но и читатель. 
Не этим ли обусловлено решение когда-нибудь 
превратить дилогию в трилогию, показав тех 
же героев «двадцать лет спустя?» 

Решение вернуться в мир Империи, которая 
«превыше всего», вызревало медленно. Сошлись все 
три фактора: интерес читателей, интерес издатель-

ства и мой собственный. Во-первых, не исчерпан ми-
рообразующий конфликт, человечество отбило пер-
вый натиск, но, как известно, «обороной войны не 
выигрываются». Во-вторых, не исчерпан и конфликт 
на уровне героев и тех общественных образований, 
что стоят за ними: Империя признала независи-
мость Нового Крыма, но силы сторон несоизмеримы, 
и далеко не все остались довольны достигнутым как 
с одной, так и с другой стороны. В-третьих — живы 
и действуют последователи Дарианы Дарк, инсур-
генты, что станут теперь сражаться против любого 
правительства просто потому, что это правительство.

Ну и, наконец, в-четвёртых — с публикации 
дилогии прошло уже семь лет. Жизнь не остановить, 
и на новые вызовы вполне можно ответить именно 
в том мире, так что Руслан Фатеев и его товарищи 
ещё повоюют.

Ты уже возвращался в Средиземье с «Адаман-
том Хенны», за которым должны были следо-
вать «Небо Валинора» и «Водопад миров», но не 
последовали. «Земля без радости», одна из самых 
спорных и востребованных твоих книг, по сути 
обрывается многоточием, да и лакуна между 
«Гибелью богов» и «Землей без радости» вопиёт 
о заполнении. Тем не менее ты, вопреки чита-
тельским требованиям и коммерческой логике, 
раз за разом уходишь в новые миры. Почему? 

Наверное, потому, что даже коммерческий успех 
не должен останавливать авторского поиска. Да, 
автор обязан думать о читателях — если считает 
себя именно автором, а не «творцом нетленок», — но 
без «отклонений в сторону», без поиска автор очень 
быстро «потеряет форму». Конечно, можно вспомнить 
авторские серии, что тянулись много-много лет, если 
не десятилетий; но это, мне кажется, исключение. 
Я не могу писать, если мне неинтересно, если ответы 
на поставленные вопросы уже получены, и дальше 
остаются лишь бесконечные «вариации на тему». Да, 
можно сочинить очень много и о хоббите Фолко со-
товарищи, и о событиях, последовавших за падением 
Молодых Богов, но в тот момент меня увлекло другое.

Споры вокруг творчества Ника Перумова не 
стихают до сих пор. Но главное его достижение 
неоспоримо — именно Ник доказал и читателю, 
и даже издателю, что русский автор под соб-
ственной фамилией может догнать и перегнать 
по востребованности иностранных фантастов.

«УЙТИ ОТ СОБСТВЕННОГО КАНОНА» 
В первых твоих книгах отчётливо звучит гуми-
лёвская жизнеутверждающая нота, в «Зверях» 
она не столь очевидна, или... Или просто 
Николай Степанович не успел написать то, 
что проявляется в более поздних твоих книгах?

Николай Степанович потому и гениален, что стихи 
его бесконечны и разнообразны. Думаю, что в первых 
книгах слышался отзвук строчек автора «Молодых 
королей» и «Капитанов». В «Семи зверях Райлега», 
мне кажется, пришло время его же «Памяти», «Леса» 
или «Души и тела». Взгляда не сколько вовне, сколько 
внутрь себя. Но время той же «Поэмы начала» ещё при-
дёт, я твёрдо знаю. Противостояние человека и «драко-
на, повелителя древних рас», хранителя заповедного 
знания — эти мотивы обязательно зазвучат в той же 
«Гибели богов 2», за которую я наконец-то принялся 
всерьёз. Там, возвращаясь к одному из предыдущих во-
просов, будет немало и «отступлений от генеральной 
линии», рассказов о событиях «давно минувших дней».

 А нужна ли «ГБ-2»? Не лучше ли знать, что 
где-то есть и действуют бывший Восставший, 
которому пришлось стать Милостивцем, и его 
спутник Император? Может, и в наших небесах 

 ■ «Кольцо Тьмы» едва не 

стоило Перумову здоровья.
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мелькнёт коричневокрылый сокол Хедин? Конеч-
но, «ничто не входит в сердце человеческое так 
леденяще, как точка, поставленная вовремя», но 
в самом ли деле это «вовремя» на подходе? 

Нужна ли «ГБ-2» — этот вопрос я долго задавал 
и себе сам. Нужна ли жирная точка в её конце в сти-
ле «все умерли» — задавал особо. Однако это именно 
разрешение завязанного конфликта, когда тот же 
Ракот, поднимая своё первое восстание, не щадил 
ни своих, ни чужих. Упорядоченное невозможно 
заморозить, оно будет двигаться дальше, развивать-
ся, эволюционировать. Перед Хедином и Ракотом 
новые задачи, новые конфликты; но, кроме них, 
в Упорядоченном ещё множество иных действую-
щих лиц, писать о которых не менее интересно. 

Влияют ли события в реальном мире, 
осмысление их на то, какими становятся вы-
мышленные миры? В частности, мир «Зверей»?

Некоторые романы у меня откровенно навеяны 
происходящим в реальном мире. Мир «Зверей» в этом 
смысле более абстрактен и меньше завязан на «хро-
нике текущих событий». Но если вычесть сказочные 
расы и волшебство и попытаться найти аналог Осени 
у нас — ею станет, бесспорно, разрушение биосферы, 
и не только как результат исключительно человече-
ской деятельности. Земля знавала катастрофические 
оледенения, уничтожавшие всё живое на огромных 
пространствах, задолго до эпохи нефти и «парниково-
го эффекта». Конечно, оледенения наступали медлен-
но, однако жизнь менялась очень сильно, вымирали 
одни виды, появлялись другие — но всё-таки это были 
именно катастрофы планетарного масштаба.

Как ты определяешь степень натурализма 
и количество крови в своих книгах? Как от-
носишься к делению фэнтези на «светлое» 
и «тёмное» и стоит ли его делить?

Степень натурализма варьируется от общего 
«настроения» книги. Это трудно выразить словами, 
но если для движения характера, для нравственно-
го изменения персонажа нужны сильные эмоции 
(как в случае с Алиедорой), степень натурализма 
приходится повышать. Читатель должен «сам по-
чувствовать». Поэтому и деление фэнтези на светлое 
и тёмное вполне оправдано: у этих направлений раз-
личные изобразительные средства. Скажем, «Чёрный 
отряд» Глена Кука — типичнейшее «тёмное» фэнтэзи, 
а «Амбер» Желязны я бы отнёс к «светлому». Делить, 
мне кажется, имеет смысл — просто чтобы читатель 
не ошибся, подбирая книгу себе под настроение.

Но каждая книга «Зверей» имеет своё на-
строение. «Алиедора» не только не продолжает, 
но во многом отрицает «Тёрна», а «Имя Зверя» — 
обе предыдущие книги цикла. Похоже, ты впихнул 
в очень короткую серию светлое фэнтези, тём-
ное и многоцветное. Замысел был именно таков? 

Да. Светлый Тезис, тёмная Антитеза и много-
цветный синтез. Хотелось создать нечто компо-
зиционно «иное». Я многое позволил себе с этими 
книгами, писал их долго, менял текст, выбрасывая 
целые куски и сюжетные линии. Разбрасывался, 
короче говоря. Хотелось в очередной раз уйти от 
собственного канона.

На XII Конгрессе фантастов России «Стран-
ник» в 2005 году призы распределяло не литера-
турное жюри, а «чрезвычайная тройка» в лице 
Владимира Михайлова, Бориса Стругацкого 
и Николая Ютанова. И трое этих людей, очень 
противоречиво относящихся к фэнтези вообще 
и к Перумову в частности, присудили писателю 

награду за цикл романов «Летописи Хьёрварда». 
«Эти книги очертили поле русского фэнтези и за-
дали развитие нового направления на ближай-
шее десятилетие», — так звучал вердикт суда 
странников. Это было признание. В дискуссии 
относительно того, кого считать «ледоколом 
российского фэнтези», была поставлена точка.

«АЗ ЕСМЬ, И ЭТОГО ДОСТАТОЧНО» 
Чисто дамский вопрос. Есть ли у Алиедоры 
что-то общее с миледи и Скарлетт?

Общее, конечно, есть. Мы не знаем, справедливо 
ли была осуждена Анна де Бейль, она же Шарлотта 
Баксон, она же леди Винтер, она же графиня де ла 
Фер. Она могла стать жертвой навета и интриги, 
могла «оказаться в неправильном месте в непра-
вильное время», но Атос разбираться не стал. Ну 
а что она натворила потом — вполне сравнимо 
с деяниями Алиедоры Венти. Миледи сделалась «су-
перагентом» его высокопреосвященства кардинала, 
Алиедора — лучшей Гончей Некрополиса. Так что да, 
общее тут есть. Разве что Алиедора не пользовалась 
женскими чарами, в отличие от Миледи.

А вот со Скарлет О’Хара — общего разве что сила 
характера и всё тот же девиз «не отступать и не 
сдаваться». Все-таки у Скарлетт слишком многое 
крутится именно вокруг «отношений», составляю-
щих сердцевину её бытия.

А как ты относишься к «Унесённым ве-
тром» в частности и к американской литера-
туре вообще? 

«Унесённые ветром» остаются иконой неполиткор-
ректности в совершенно изнасилованной политкор-
ректностью теперешней американской культуре. Как 
эту книгу ещё не запретили, я не понимаю. Наверное, 
сказывается обаяние Вивьен Ли. Роман, при всей своей 
«романтишности» и кажущейся «розовости», почти 
пророческий. Падение Тары — это для меня лично сим-
вол падения нынешней Америки. Разрушение старого 
Юга, его ограбление аукнулось столетие спустя, когда 
началось уже повсеместное разрушение промышлен-
ности, когда одна за другой стали закрываться фабрики 
и компании, а рабочие места потекли в Китай и Индию. 

«Унесённые ветром» — это гимн настоящей 
Америке, той самой, которая «не отступает и не 
сдаётся». Её нынче почти не осталось.

Когда ты еще собирался писать «Антиле-
докол», ты считал, что «Россия переварила бы 
даже Сталина с его чистками, не потеряй она 
двадцать семь миллионов лучших людей. Уни-
чтоженная промышленность, деградировавшее 
сельское хозяйство, искалеченные судьбы уцелев-
ших — от всего этого страна не оправилась и по 
сию пору. Поэтому, когда вокруг событий 1941 
года начинаются малоприличные исторические 
спекуляции, долг каждого честного человека — 

 ■ Перумова 

издавали 

и в Америке.

 ■ Если книга обрела популярность — жди игру. 
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не принимая что-либо на веру, постараться 
разобраться и выработать свою нравственную 
позицию». Ты продолжаешь думать так же?

В общих чертах — да. Исторические спекуляции 
вокруг событий 1941-го продолжаются, однако им 
научились давать отпор. Выросло новое поколение 
историков, популяризаторов, написано множество 
книг. Удалось и подсчитать военные потери, они, 
увы, меньше не стали. Я, однако, поменял во многом 
отношение к личности Верховного Главнокоманду-
ющего, Сталина. Перестроечная пропаганда отсту-
пила под натиском серьёзных исторических работ, 
и сейчас становится ясно, что масштаб репрессий 
был преувеличен многократно. Читателю, кто за-
интересуется, я бы порекомендовал книги историка 
Юрия Жукова «Иной Сталин» и другие. 

В конце прошлого века ты сказал: «Каждая 
идея проходит определённый путь развития. 
Я, к сожалению своему, убеждаюсь, что даже 
самые прекрасные идеи, так же, как и самые 
отвратительные, приводят зачастую к одним 
и тем же результатам — к непримиримой войне 
с другой точкой зрения, к уничтожению инако-
мыслящих, подмене аргументов оскорблениями 
и грубой силой, а в конечном итоге — к преслову-
тому «цель оправдывает средства», причём це-
лью является право указывать другим, считать 
себя истиной в конечной инстанции».

Мы упёрлись в проблему безнадёжно разделён-
ного общества. Западники и славянофилы, либералы 
и монархисты, красные и белые — так и тянется. И са-
мые здравые мысли, возникающие в противоборству-
ющих лагерях, становятся не объединяющим началом, 
а разъединяющим. Победа над «противоборствующей 
фракцией» становится самодовлеющей целью. За про-
шедшие годы, увы, тут мало что изменилось.

На форуме «МФ» меня просили прокоммен-
тировать твоё высказывание о пиратских 
библиотеках и их роли в деградации русской 
фантастики. Может, ты это сделаешь сам? 

Сложилась уникальная ситуация, когда чи-
татель становится полноправным обладателем 
электронной копии текста за считанные секунды, не 
вставая из-за стола. То время, пока он читает некое 
произведение, оно точно так же доступно для всех 
остальных, в отличие от классической библиотеки, 
где у одной книги мог быть в каждый конкретный 
момент времени только один читатель. Происходит 
массовая «раздача контента», у читателя утверж-
дается образ мысли и действия, что книги «бес-
платны» и в лучшем случае должны оплачиваться 
услуги провайдера и хостера по хранению и достав-
ке нужного файла. Автор из этого экономического 
уравнения выкидывается. 

Аргументация (а, вернее, демагогия) хорошо 
известна: «Настоящие книги пишутся не за деньги, 
а по велению души». И я отметил, что ситуация, 
когда книги пишут исключительно «любители» 
(и на соответствующих сайтах в Cети скапливаются 
десятки тысяч их произведений) чревата чудовищ-
ным падением среднего уровня. Достойные вещи 
тонут в море графомании, и нет никакого механиз-
ма, что позволил бы произвести селекцию. Отсю-
да — и то выбивание профессиональных писателей, 
о котором я писал. Я мог бы долго перечислять 
фамилии прекрасных авторов, вынужденных за-
ниматься новеллизациями, работать «литератур-
ными таджиками» вместо того, чтобы заниматься 
собственными книгами. 

Любое дело — и сочинительство в том числе — 
требует умения, тренировки, развития изначально 
тебе дарованного таланта. Да, электронная книга 

очень удобна. Но, заботясь об удобстве читателя, 
нельзя забывать и о тех, кто создает «контент», то, 
без чего любой самый модный гаджет — не более 
чем статусная игрушка. 

Пираты же создают инфраструктуру, благодаря 
которой и расцветают все эти теории о «свободной 
и бесплатной информации». «Самая читающая 
страна» не перестаёт читать — иначе не плодились 
бы флибустьеры в таком количестве, не получали бы 
рекламы, с какой они, собственно говоря, и кормятся. 
Ведь скачивают не классику, не бесчисленные фанфи-
ки или творения безымянных гениев. Скачивают про-
фессионалов. Тебя, меня, Сергея Лукьяненко, Романа 
Злотникова, множество других. Самых разных по 
жанрам, направлениям и идеологии авторов, которых 
роднит одно — мы профессионалы. В отличие от...

Кем ты себя ощущаешь в большей степе-
ни — учёным-биологом или «инженером челове-
ческих душ»?

Я как та сороконожка — предпочитаю не давать 
себе определений. «Аз есмь», и этого достаточно. 
Когда-то я думал, что и впрямь можно дать строгие 
определения своим ощущениями и идентификаци-
ям, а сейчас у меня осталось только одно: русский 
человек, оказавшийся вне России.

Бытует мнение, что, живя в Америке, чело-
век не может понимать того, что происходит 
у нас. Более того, он не имеет право об этом 
говорить и тем более советовать. Ответишь? 

Это, пожалуй, самая болезненная тема. Анна 
Ахматова имела высокое право сказать:

Нет, и не под чуждым небосводом,
И не под защитой чуждых крыл, —
Я была тогда с моим народом,
Там, где мой народ, к несчастью, был.

У меня этого права нет.
Николай Степанович Гумилёв мог спокойно 

остаться во Франции. Наверное, не умер бы от 
голода, написал бы ещё немало стихов. Однако он 
вернулся — чтобы погибнуть.

Поэтому да, есть темы, на которые я не по-
зволяю себе высказываться, памятуя о судьбе этих 
великих поэтов.

Напоследок я просто обязана спросить 
тебя о ближайших творческих планах, но 
с моей стороны это было бы вопиющим лице-
мерием, поэтому спрошу о другом. Почему из 
всех возможных вариантов ты выбрал «Мла-
ву»? Чего ты ждёшь от этого проекта? 

Выбрал потому, что пришло время сказать 
какие-то вещи открытым текстом. Мы оба заканчи-
ваем объёмные проекты, где, быть может, присут-
ствовало больше иносказательности, чем нам бы 
того хотелось. Россия всегда была и есть с нами — 
наверное, пришло время спуститься на её землю. 
А чего жду… наверное, возможности сказать то, что 
выглядело бы неуместным в устах даже настолько 
любимых мною героев, как Хедин или Ракот.

Годы идут. Николай Данилович остаётся 
самим собой. Пишет то, что считает нужным, 
не идя на поводу ни у рынка, ни у моды. Пишет 
куда медленнее коммерческих авторов, зато 
каждая его книга — а особенно если это оконча-
ние цикла — становится событием.

«Семь зверей Райлега» дописаны. Мы по-
здравляем писателя с покорением очередной 
вершины, ждём выхода «Млавы красной» и про-
должения истории Новых богов. 

 ■ Сага о Фессе 

растянулась на много 

лет и томов.

«В наше 
время разговор с пи-

ратами был короткий: 
половину добычи на 
бочку — и свободен!»
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Семь Зверей Райлега. 
Имя Зверя. Том 1 . Взглянуть в бездну

Ник Перумов

Два первых романа цикла Ника Перумова «Семь 
зверей Райлега» разительно отличались. Первый 
роман, несмотря на достаточно нетривиальный мир, 
был скроен по лекалам приключенческого фэнтези: 
команда неординарных личностей странствовала по 
землям и весям Райлега, попутно ввязываясь во все-
возможные авантюры. А вот «Алиедора» оказалась 
тёмным фэнтези — история превращения благород-
ной девушки в накачанное химикатами живое ору-
жие едва ли могла быть выдержана в светлых тонах.

На страницах «Взглянуть в бездну» обе сюжетные 
линии сходятся. Много внимания Перумов уделяет 
взаимоотношениям героя и его новой спутницы. Если 
Тёрн стаётся верным своим благородным принципам 
и, несмотря на обстоятельства, отказывается отвечать 
злом на зло, то Алиедора, наоборот, заметно меняется. 
Оставаясь колючей и неуживчивой, она уже не торо-
пится решать проблемы посредством силы. 

Не меньше времени, чем на развитие образов 
героев, Перумов тратит и на раскрытие многочис-
ленных тайн своего мира. Не приходится сомне-
ваться, что самые интересные секреты писатель 
приберёг для финального тома, и всё же несколько 
ошарашивает количество новой информации 
о Райлеге. Правда, почему-то раскрытие карт про-
исходит слишком уж однообразно. Почти все герои, 
обладающие хоть какими-то тайными знаниями, — 
будь то сам Тёрн, или возглавивший его друзей 
алхимик Ксарбирус, или некроманты — обзавелись 
дурной привычкой при любой возможности читать 
окружающим обширные лекции. Причём все, как 
один, хоть и подсмеиваясь над собой, но выражают-
ся исключительно высоким штилем.

Сюжет, хотя время от времени слегка прови-
сает, так стремительно двигается к развязке, что 
не остаётся сомнений — Перумов не лукавил, ког-
да обещал, что «Семь зверей Райлега» не превра-
тятся в многотомную эпопею сродни «Хранителю 
мечей». Из-за этого многочисленные метания 
героев по землям и весям Райлега могут показать-
ся бессмысленными, но мы не сомневаемся, что 
их слова и поступки обретут логичное объяснение 
с появлением второго тома, «Исхода дракона». 
Благо долго ждать заключительный аккорд исто-
рии не придётся.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Роман

Жанр: Тёмное фэнтези

Художник: В. Бондарь

Издательство: «Эксмо», 2011

Серия: «Ник Перумов»

480 стр., 110000 экз.

«Семь зверей Райлега», 
часть 3, том 1

Похожие произведения:
Тэд Уильямс «Игра теней»
Алан Кэмпбелл «Ночь шрамов»

А ЧТО ПОТОМ?

Незадолго до выхода в свет романа «Взглянуть в бездну» Ник 
Перумов обнародовал свои планы на ближайшее будущее: 
«Следующей книгой станет «Млава красная» (роман, написан-
ный в соавторстве с Верой Камшой), а за ней — первый том 
обновлённого «Адаманта Хенны». Старые долги вроде «Раба 
Неназываемого» и «Белой крови рассвета» будем выпускать от-
дельными книгами в «плашечной» серии. «Гибель богов»-2 от-
несена на «после «Млавы», полагаю, что первый том выйдет 
сразу после нового «Адаманта Хенны».

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 8

• ЗАЧАРОВАННЫЙ ОСТРОВ
• НЕКРОМАНТЫ
• НОВЫЕ ПЕРСОНАЖИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ПОБЕДЫ 
ИЗ ПОСЛЕДНИХ СИЛ

• ПУТЕШЕСТВИЯ В
 ИНЫЕ МИРЫ

• РАЗВЯЗКА СЮЖЕТА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

— Прежде чем что-то придумывать на ходу, 
следует сказать, чего ты хочешь достичь. Масте-
ра Некрополиса всегда начинали с целей и задач. 
Думаю, они правы.

— Вообще — счастья и мира. А конкретнее, 
задачи самые разные, Алиедора. Начиная с самой 
простой — выжить…

(Из диалога Тёрна и Алиедоры)

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Нежданно-негаданно Тёрн и посланная следить за ним Гончая Некрополиса Алиедора 
превратились в товарищей по несчастью, угодив в руки старых противников дхусс-
паладина. Естественно, обоим не привыкать к вражеским застенкам, и долго они в плену 
не задержатся, но, кажется, теперь весь мир объявил охоту на необычную парочку. 
К счастью, по следам Тёрна и Алиедоры идут не только многочисленные враги, но и друзья, 
которыми таинственный дхусс успел обзавестись.

Плохая новость: мы получили лишь половину романа, и это просто бросается в глаза. 
Хорошая: выход второй части не заставит себя долго ждать — финал «Семи зверей 
Райлега» должен появиться в продаже примерно одновременно с этим номером «Мира 
фантастики».И Т О Г

ОТРЫВОК КНИГИ

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Ярость благородная. «Наши 
мёртвые нас не оставят в беде» «Эксмо» «Военно-историческая 

фантастика»
Тематическая 
антология

Сергей Анпилогов «Попаданцы» Карибского моря «Эксмо» «В вихре времён» Боевик, «наши в прошлом»

Валерий 
Большаков Воин * «АСТ», 

«Астрель-СПб.» Гиганты фантастики
Романы «Закон 
меча», «Меченосец», 
«Магистр», «Багатур»

Анатолий Дроздов Кондотьер Богданов «Эксмо» «Русская фантастика» Остросюжетное, «наши в прошлом»
Константин 
Дроздов Свастика в Антарктиде «Эксмо» «Войны миров. 

Фантастический боевик» Боевик

Валерий Елманов Правдивый ложью «Альфа-книга» «Фантастическая 
история» «Наши в прошлом» «Эффект стрекозы», 

часть 3

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ 
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Василий Кононюк Шанс? Параллельный переход «Альфа-книга» «Фантастическая история» «Наши в прошлом»
Владислав 
Конюшевский Попытка возврата * «Ленинградское 

издательство» «Альтернативная история» Остросюжетное «Попытка возврата», часть 1

Владислав 
Конюшевский Всё зависит от нас * «Ленинградское 

издательство» «Альтернативная история» Остросюжетное «Попытка возврата», часть 2

Владислав 
Конюшевский По эту сторону фронта * «Ленинградское 

издательство» «Альтернативная история» Остросюжетное «Попытка возврата», часть 3

Владислав 
Конюшевский Основная миссия * «Ленинградское 

издательство» «Альтернативная история» Остросюжетное «Попытка возврата», часть 4

Владислав 
Конюшевский Иной вариант «Ленинградское 

издательство» «Альтернативная история» Остросюжетное

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ
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Цикл «Семь зверей Райлега» завершён и теперь 
мы можем констатировать то, о чём догадывались 
с самого начала, — проект этот оказался совер-
шенно нетипичным для Перумова. Взять хотя бы 
необычный эксперимент со сменой жанра непо-
средственно по ходу цикла: от фэнтези героического 
к тёмному и обратно. Но, несмотря на связанные 
с подобными метаморфозами риски, история 
не утратила цельности.

«Семь зверей Райлега» отличаются от прочих 
произведений Ника, в первую очередь, образом 
главного героя. Обычно литературные рыцари без 
страха и упрёка, готовые в любой момент пожерт-
вовать собой ради высшей цели, оказываются 
невероятно приторными и скучными. В Тёрне же 
постоянно открываются всё новые глубины. 
Хотя он в избытке наделён качествами палади-
на и до последней страницы «Исхода дракона» 
хранит верность своим принципам, в Тёрне нет 
ни грана фальши или надуманности.

Бросается в глаза и весьма скромный 
объём — как всего цикла, так и отдельных рома-
нов. Тем самым Перумов убедительно ответил 
многочисленным критикам, которым растянув-
шаяся на много лет эпопея о некроманте Фессе 
дала основания утверждать, что Ник разучился 
писать лаконично. Отнюдь. Правда, за насыщен-
ное и динамичное повествование приходится 
платить. После прочтения «Летописей разлома» 
едва ли кто-то мог пожаловаться на недоста-
точную проработку даже персонажей третьего 
плана. А в «Семи зверях Райлега» Перумов уделяет 
всё своё внимание исключительно нескольким 
центральным героям. И если Тёрн, Алиедора или 
Дигвил Деррано выписаны ярко и убедительно, 
то остальные действующие лица — даже такие 
смачные, как демон-философ Кройон, — остаются 
не более чем свитой.

В то же время, «Семь зверей» в целом и «Исход 
дракона» в частности не лишены фирменных пе-
румовских черт, как положительных, так и отри-
цательных. Нашлось на страницах романа место 
и головокружительному действию, и велеречи-
вым диалогам о судьбах вселенной, и надмирным 
сущностям. В Райлеге причудливым образом 
сочетаются элементы классического фэнтези 
и стимпанка, приправленные изрядной долей 
оригинальных авторских идей. Пусть сам образ 
мироздания как Великого древа не нов и нередко 
встречается в мифологии, Ник обыграл его на-
сколько просто, настолько же и изящно.

Жаль только, что многие аспекты Райлега об-
рисованы достаточно поверхностно. Например, 
Ник создал крайне любопытные государства — Не-
крополис и Державу Навсинай, — в каждом из ко-
торых правят могущественные чародеи, испокон 
веков враждующие друг с другом. Их конфликт 
сам по себе мог бы стать основой для отличного 
романа, а то и цикла, однако автор показывает 
нам лишь отдельные его фрагменты — те, что каса-
ются непосредственно центральных героев цикла.

Увы, как и прежде, Ник не слишком силён 
в описании любовных переживаний героев. 
Романтическая привязанность Алиедоры к Тёрну 
сыграет ключевую роль в развязке сюжета, 
однако зарождение и развитие подобных чувств 
в закалённой и эгоистичной Гончей показано 
не слишком убедительно. Впрочем, прощать по-
добные недочёты — не слишком значительные 
в масштабе грандиозных задумок — поклонники 
Перумова уже давно привыкли. Тем более, что 
свои минусы он всегда с лихвой компенсировал 
многочисленными достоинствами.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Роман

Жанр: Героическое фэнтези

Художник: В. Бондарь

Издательство: «Эксмо», 2011

Серия: «Ник Перумов»

384 стр., 110000 экз.

«Семь зверей Райлега», 
часть 3 , том 2

Похожие произведения: 
Тэд Уильямс «Игра теней», 
Элизабет Хэйдон, цикл 
«Симфония веков»

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 8

• ДЕМОНЫ
• СЧАСТЬЕ ПОЧТИ ВСЕМ, 

НО НЕ ДАРОМ
• ВСЕ ТОЧКИ НАД «I»

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ТЁМНЫЙ ВЛАСТЕЛИН
• ХОББИТЫ
• ИНКВИЗИЦИЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Танец Гончей в полном её великолепии. Теку-
чее, непрерывное движение, нет отточенных поз — 
они хороши при других обстоятельствах, не сейчас. 
Алиедора словно скользила меж нацеленными в неё 
клинками, уклоняясь, увёртываясь, чуя, где пройдёт 
сталь в следующее мгновение. Она делала это рань-
ше, сделает и сейчас. Она вытащит Тёрна, и…

Дальше она не шла.

О Ц Е Н К А  М Ф 8

«ИСХОД ДРАКОНА» НЕ ЛИШЁН ФИРМЕННЫХ ПЕРУМОВСКИХ 
ЧЕРТ, КАК ПОЛОЖИТЕЛЬНЫХ, ТАК И ОТРИЦАТЕЛЬНЫХ.

Семь Зверей Райлега. 
Имя Зверя. Том 2 . Исход дракона

Ник Перумов

Мир Семи Зверей болен и, похоже, смертельно. Гниль, годами неспешно разъедавшая 
Исполинское Древо, на котором нашли приют миллионы разумных существ, перешла 
в наступление и грозит гибелью всему сущему. Но даже грядущий Апокалипсис 
не мешает обитателям Райлега самозабвенно бороться за власть над умирающим 
миром. Тем временем Тёрну предстоит, наконец, лицом к лицу встретиться со своими 
былыми наставниками, и от исхода этого противостояния, вероятно, будет зависеть 
судьба всех обитателей Райлега.

Хоть «Семь зверей Райлега» — и не лучшее творение Перумова, это один из самых смелых 
и неожиданных его экспериментов. Удивительная история от мэтра отечественного фэн-
тези, пронизанная размышлениями о том, что же значит — быть героем. Прощание с Рай-
легом получилось логичным и красивым, но почивать на лаврах Нику некогда, ведь его уже 
заждались как новые миры, так и Упорядоченное, в котором грядёт вторая Гибель богов.И Т О Г
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Юрий Корчевский Разыскник «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Остросюжетный 

детектив «Разыскник», часть 1

Сергей Лапшин Последний довод побеждённых «Эксмо» «Военно-историческая фантастика» Боевик

Александр Мазин Викинг: Белый Волк «АСТ», «Астрель-СПб.» «Историческая фантастика» Остросюжетная

Александр Прозоров Земля мёртвых * «Ленинградское 
издательство» «Историческое фэнтези» Остросюжетное «Сотник» (оно же 

«Боярская сотня»), часть 1

Александр Прозоров Слово воина. Паутина зла. 
Заклятие предков *

«Ленинградское 
издательство» «Ведун. В одном томе» Героическая «Ведун», части 1-3

Александр Столбиков, 
Игорь Николаев Новый мир «Ленинградское 

издательство» «Боевая фантастика»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ 
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Аутодафе
Алексей Пехов

Едва мы успели подвести итоги 2010 года и признать 
роман Алексея Пехова «Страж» лучшей отечествен-
ной фантастикой, как писатель поспешил развить 
успех, сочинив продолжение.

Первая книга познакомила нас с миром, пред-
ставила главных героев и научила им сопереживать. 
Но при этом повести, вошедшие в «Стража», хоть 
и были взаимосвязаны, но не имели магистрального 
конфликта. «Аутодафе», подобно первой части цик-
ла, — тоже роман в повестях, но, хотя каждую из них 
при желании можно было бы прочесть как само-
стоятельное произведение, общий сюжет теперь 
прослеживается совершенно чётко.

Особняком тут стоит лишь отрывающая книгу 
повесть «Темнолесье», в которой Людвиг приходит 
на помощь всамделишному дракону — вот уж кого 
мы не чаяли увидеть в мире стражей! Но стоит ван 
Нормайенну вернуться к исполнению своих прямых 
обязанностей, как становится очевидно, что ставки 
в игре успели значительно вырасти. К финальной 

повести книги уже не остаётся сомнений, что 
у стражей появился новый неизвестный враг.

Однако таинственная угроза, разумеется, не от-
меняет основных обязанностей Людвига сотовари-
щи: как и прежде, им предстоит защищать простых 
смертных от всевозможных злобных тварей. Хотя 
вроде бы Братство специализируется исключитель-
но на тёмных душах, ван Нормайенн с завидным 
постоянством переходит дорогу и прочим монстрам, 
не говоря уж о практикующих запретные виды магии 
колдунах. Благодаря разнообразию противников по-
вести достаточно сильно отличаются друг от друга.

Порой Пехов выходит за рамки, которые задаёт 
избранный им жанр. Например, в «Клинке маэст-
ро» — самой объёмной и, пожалуй, лучшей повести 
книги — мистики как таковой и нет, а на первый 
план выходит детективная интрига. Зато по кон-
центрации экшена, новой информации о мире 
и примечательных личностей «Клинок маэстро» 
уверенно занимает первое место среди других по-
вестей. А в истории «Пыль дорог» автор убедительно 

продемонстрировал, что тёмные души, к которым 
читатели успели привыкнуть, можно представить 
в совершенно новом свете.

После прочтения первой книги цикла могло 
показаться, что созданный Пеховым мир — не более 
чем яркие декорации для похождений отважного 
охотника на тёмные души. В «Аутодафе» автор 
уделил миру стражей гораздо больше внимания. 
Уже не создаётся впечатления, будто мир вращает-
ся исключительно вокруг Людвига, а регулярные 
экскурсы в прошлое Братства не только интересны 
сами по себе, но и служат одним из катализаторов 
глобального сюжета.

Несколько разочаровывает эволюция главного 
героя, вернее — её полное отсутствие. Вроде бы по-
сле всего, что с ним произошло в финале «Стража», 
Людвиг уже не мог остаться прежним, однако, 
побывав на краю смерти, он словно бы этого 
и не заметил.

Статичность главного героя с лихвой искупается 
обилием смачных персонажей второго плана. Не-
которые из них — вроде ворчливого Проповедника 
и молчаливого Пугала — наши старые знакомцы. 
Другие, например Мириам, властная и хитроумная 
наставница героя, появляются впервые, сразу же на-
чиная играть в истории значительную роль. Третьи, 
вроде задиристого художника Джузеппе Меризи 
или нахального жителя Темнолесья Зивия, при-
сутствуют буквально в паре эпизодов, но всё равно 
запоминаются надолго.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Роман

Жанр: Приключенческое 
фэнтези

Художник: В. Бондарь

Издательство: 
«Альфа-книга», 2011

Серия: «Фантастический 
боевик»

409 стр., 55000 экз.

«Страж», часть 2

Похожие произведения:
Джим Батчер, 
цикл «Досье Дрездена»
Барб и Дж. С. Хенди, 
цикл «Дампир»

И В СОАВТОРСТВЕ…

Скоро увидит свет новый роман соавторов Пехова по тетралогии 
«Киндрэт», Елены Бычковой и Натальи Турчаниновой, отчасти 
созвучный со «Стражем». Пока безымянная книга станет продол-
жением рассказа «Праздник духов», главные герои которого — 
заклинатели, призванные держать в узде духов. Но если события 
«Стража» развиваются в мире, напоминающем средневековую 
Европу, то «Праздник духов» выдержан в восточной стилистике.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• ДРАКОН
• МАТЧ ПО 

СРЕДНЕВЕКОВОМУ РЕГБИ
• ПУГАЛО И ПРОПОВЕДНИК

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ВАМПИРЫ И ОБОРОТНИ
• АНГЕЛЫ
• ГАРРЕТ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

— Многие из нас слабы, во многих вера под-
кошена, в мире ещё много зла, но рано или поздно 
на земле настанет Царство Божье.

— Если только раньше не случится Апокалип-
сис и пара архангелов не превратит всех нас в прах.

— Это уже зависит только от нас.
(Из диалога брата Курвуса и Людвига).

О Ц Е Н К А  М Ф 8

С трудом пережив встречу с могущественной тёмной душой, страж Людвиг ван Нормайенн 
поправляет пошатнувшееся здоровье в Темнолесье — едва ли не последнем оплоте 
сверхъестественных созданий в мире, в котором почти безраздельно властвует христианская 
церковь, заодно помогая местным жителям разобраться с таинственной напастью. Но долг 
зовёт Людвига в дорогу, тем более что его друзья и коллеги всё чаще бесследно исчезают…

«АУТОДАФЕ» — РОМАН В ПОВЕСТЯХ, НО, ХОТЯ КАЖДУЮ 
ИЗ НИХ ПРИ ЖЕЛАНИИ МОЖНО ПРОЧЕСТЬ КАК 
САМОСТОЯТЕЛЬНОЕ ПРОИЗВЕДЕНИЕ, ОБЩИЙ СЮЖЕТ 
ПРОСЛЕЖИВАЕТСЯ СОВЕРШЕННО ЧЁТКО.

«Аутодафе» не только обрывается на интересном месте, но и оставляет слишком много 
недосказанности — автор лишь распаляет читательский аппетит, дразня намёками 
на грядущие потрясения, которые предстоит пережить стражам, а возможно, и всему 
миру. Развязка истории ожидается в третьем томе.И Т О Г
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Драконы Вавилона
Майкл Суэнвик

Роман «Дочь железного дракона» впервые вышел 
на русском в 1996-м в серии «Век дракона» — 
и тотчас стал культовым. В те годы у нас издавали 
не так уж много экспериментальной фантастики. 
«Дочь…» выделялась на общем фоне неожи-
данным миром, в котором соединились черты 
паропанка, научного фэнтези и бунтарской прозы. 
Такими же оказались и «Драконы Вавилона». Если 
вы не читали «Дочь…», можете смело брать новый 
роман Суэнвика.

Главный герой «Драконов» — Вилл, фэйри с при-
месью крови смертных. Начинается война, он те-
ряет родителей, переезжает в деревушку к тётке 
и оказывается подручным железного дракона. И это 
лишь начало длинного пути, который после скита-
ний приведёт Вилла в легендарный Вавилон.

Поначалу кажется, что «Драконы…» — это 
роман в новеллах. Каждый следующий этап при-
ключений Вилла более-менее самодостаточен 
и завершён. Более того, некоторые из них и пу-
бликовались как отдельные повести. Опять же, 
жанровый разброс здесь очень велик: злободнев-
ные зарисовки о жизни беженцев, детектив-нуар, 
эпизод, напоминающий фантомастические тексты 
Дика; пародия на «Звёздную пыль» Геймана… До-
бавьте сюда ещё и вставные новеллы в новеллах!…

И лишь постепенно начинаешь понимать, что 
вся эта кажущаяся лоскутность и разножанровость 
складывается в удивительно цельный и взрос-
лый роман. Написан он на стыке традиций: здесь 
вам и матёрый постмодернизм, и старый добрый 
бурлеск с травестией. Мир «Дочери» и «Драконов» 
вполне естественным образом сочетает грифонов 
и железные дороги, электричество и мантикор, 
здесь курят сигареты и творят заклинания, читают 
газеты и вырезают рунные надписи. В нём узнавае-
мы черты нашего мира. «Драконов» можно читать 
по-разному. Кому-то придётся по сердцу сюжет, 
кто-то отдаст должное фантазии автора.

Мы же скажем ещё об одном интересном 
свойстве этой книги. Суэнвик, как и его коллега Нил 
Гейман, любит и умеет свежим взглядом смотреть 
на привычные мифы. Разбирать их до винтика, 
продувать от пыли и собирать в новую, совре-
менную креатуру, существующую, однако, всё по 

тем же принципам. «Драконы Вавилона» образцово 
обыгрывают архетип культурного героя, о котором 
писал в «Тысячеликом герое» Джозеф Кэмбелл. Вилл 
проходит все этапы «большого пути». Суэнвик соз-
даёт новый миф и нового героя, современным «про-
двинутым» языком говорит о вечных ценностях. Без 
дидактизма, изящно и чуть иронично.

Как любой истинный творец, Суэнвик щедр 
и изобретателен. Среди его персонажей десятки рас 
«малого народца», каждая со своими особенностя-
ми, со своим характером. Он переосмысляет и впле-
тает в ткань повествования древние мифы: историю 
о Вавилонской башне, о Мардуке, об Авалоне… 

Подобно Гейману, Суэнвик любит и острое 
словцо, и разгильдяйский цинизм. Подобно 
ему же — умеет всё это соединить с человечно-
стью, искренней болью за других. Вилл в своих 
странствиях натыкается на девчонку, с которой 
вынужден нянчиться, рискуя собственной жизнью;  
попадает в детективной истории с таинственным 
убийством становится на сторону обвиняемого… 
Приятель-жулик Вилла, ослоухий Нат, при всей 
своей эгоистичности присматривает за пареньком 
и заботится о нём.

Текст: Владимир Пузий

ПАМЯТИ ПЕРЕВОДЧИКА

На рубеже 2011 года умер талантливый переводчик Михаил 
Пчелинцев. Хотя «Драконов» он перевёл достаточно давно, роман 
вышел в свет лишь через два месяца после его смерти. Благодаря 
М. Пчелинцеву мы можем прочесть на русском романы, повести, 
рассказы П. Андерсона, А. Бестера, Р. Брэдбери, У. Гибсона, Ф. Дика, 
Т. Диша, Р. Желязны, А. Кларка, М. Суэнвика, Р. Хайнлайна…

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . 10
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . 10
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 8
• ПЕРЕВОД. . . . . . . . . . . . . . . . 9

• НЕЦЕНЗУРНАЯ ЛЕКСИКА
• НЕОЖИДАННЫЕ 

СЮЖЕТНЫЕ ПОВОРОТЫ
• АЛЛЮЗИИ, 

РАСКАВЫЧЕННЫЕ ЦИТАТЫ 
И ПРОЧЕЕ ЛИТЕРАТУРНОЕ 
ХУЛИГАНСТВО

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КАРТА МИРА
• НЕОБХОДИМОСТЬ ПИСАТЬ 

ПРОДОЛЖЕНИЕ
• ПОСТЕЛЬНЫЕ СЦЕНЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Он вошёл. Хотя все охранники и политики, 
участвовавшие в процессии, хлынули за ним по-
током, лишь малая их часть сумела попасть 
в вестибюль. И ещё меньшая часть сумела втис-
нуться вместе с ним в первый поданный лифт, 
и как-то вышло, что очень многие куда-то про-
пали за время пути по длинным узким коридорам. 
Когда же за Виллом захлопнулись стальные две-
ри стального трона, Вилл с тревогой осознал, что 
его сопровождение уменьшилось до двух людоедов, 
державших его за руки, и Флориана Л’Инконну, 
указывавшего им путь.

— А где же все? — растерянно спросил Вилл, 
а тем временем людоеды сажали его на престол.

Кожаные ремни обездвижили его руки и ноги, 
ещё один ремень затянул его грудь. Он не мог по-
шевелиться.

О Ц Е Н К А  М Ф 10

Когда начинается война, она не щадит никого. И нигде 
от неё не укрыться, даже в горной деревушке. Потому что однажды на её главную площадь 
приползёт подбитый железный дракон Военно-воздушных сил, и воцарится там, и выберет 
кого-нибудь себе в глашатаи и приближённые рабы…

ВПЕРВЫЕ ЗА МНОГИЕ ГОДЫ В ФАНТАСТИКЕ 
ПОЯВИЛСЯ ТАКОЙ ДИКОВИННЫЙ РОМАН.

Michel Swanwick
The dragons of Babel

Роман

Жанр: Роман-карнавал

Год издания на языке 
оригинала: 2008

Переводчик: М. Пчелинцев

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

Серия: New fiction

432 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
Марина и Сергей Дяченко 
«Варан»
Роджер Желязны, 
цикл «Хроники Амбера»

Пожалуй, впервые за многие годы в фантастике появился такой диковинный роман: од-
новременно новаторский и традиционный в лучшем смысле обоих этих слов, одновремен-
но дробный и цельный, смешной и жестокий, обрывающийся на полуслове и завершённый. 
Совершенный? Может быть. Один из лучших переводных в этом году? Абсолютно точно.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Александр Афанасьев Адепты стужи. Книга 1. Под прикрытием «Эксмо» «Русская имперская фантастика» Альтернативная история «Адепты стужи», часть 1

Александр Афанасьев Адепты стужи. Книга 2. Под прицелом «Эксмо» «Русская имперская фантастика» Альтернативная история «Адепты стужи», часть 2

Николай Бахрошин Галактический ШТРАФБАТ. Смертники Звездных войн «Эксмо» «Звезды Смерти. Космический боевик» Космическая фантастика

Дмитрий Дашко Z.O.N.A. Стажёр «Крылов» «Фантастическая авантюра.  Z.O.N.A.»

Роман Злотников Вечный. Шпаги над звездами * «АСТ» Э.К.С.П.А.Н.С.И.Я. «Вечный», часть 1

Роман Злотников Грон. Обреченный на бой * «АСТ» Э.К.С.П.А.Н.С.И.Я. «Грон», часть 1

Юрий Иванович Миры Изнанки. Книга первая. На древней земле * «Эксмо» «Русский фантастический боевик» «Принцесса звёздного 
престола», часть 1

Алексей Калугин Мятеж обречённых «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. «Точка статуса», часть 2

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИЧЕСКИЙ БОЕВИК
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проблемы у лю-

дей! Тут не знаешь, 
как тронный зал об-
ставить, а у них — 
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Новобранец
Елена Хаецкая

Для бегства от реальности существует множество 
веских причин. Наш мир — место мрачное, неуют-
ное, мало приспособленное для жизни, созданное 
хмурым и недобрым демиургом. На каждом углу 
нас подстерегают потери и разочарования, а в конце 
пути ждёт Старуха-с-Косой. Впрочем, за долгие века 
человечество успело придумать немало способов 
бегства от реальности, — от традиционных, обыва-
тельских (алкоголь, наркотики, телевизор, рели-
гия) до элитарных, творческих. Ну а для тех, кого 
природа обделила талантом или усидчивостью, 
есть и другие дорожки. Например, ролевые игры — 
прекрасный способ выскользнуть из обыденного 
течения жизни, примерить маску рыцаря на белом 
коне или трепетной эльфийской принцессы…

У героя романа Елены Хаецкой «Новобранец», 
восемнадцатилетнего Дениса, есть все основания 
для бегства от реальности. Причём основания 
не отвлечённо-философские, а практические, 
бытовые. Парень с треском провалил экзамены 
в институт, на носу осенний призыв, армия ждёт 
потенциаль ного новобранца с распростёртыми 
объятиями. Не то чтобы самого Дениса так уж пуга-
ла перспектива близкого знакомства с дедовщиной, 
муштрой, шагистикой и прочими прелестями сроч-
ной службы, о которых, как заведённые, твердят 
газетчики. Ему по большому счёту до лампочки — 
что воля, что неволя, всё едино. Но вот матушка его, 
женщина решительная и энергичная, развивает 
кипучую деятельность и выходит на некоего Мо-
рана Джурича, способного спрятать человека так, 
что ни военные, ни милиция, ни «Моссад» на пару 
с «Ми-6» днём с огнем не отыщут. А именно — пере-
править в мир «за пределами ведомых нам полей», 
населённый троллями, эльфами и прочими волшеб-
ными существами. От ролевой игры это отличается 
только одним нюансом: здесь всё взаправду, по-
настоящему: и любовь, и ненависть, и смерть…

Если бы автором этого романа была не Елена 
Хаецкая, осталось бы только попенять на лютую ба-
нальность сюжета и захлопнуть книгу, не дочитывая 
до конца. «Новобранец» — микс из «попаданческих», 
фэнтезийных и сказочных клише на фоне класси-
ческой истории инициации, становления и взросле-
ния героя. Мальчишка, бегущий от ратной службы, 
оказывается среди эльфийских конников, влюбляет-

ся, в рукопашной схватке убивает первого супоста-
та (а за ним второго, третьего и так далее), участвует 
в разоблачении предателя, наконец — становится 
солдатом Апокалипсиса, последней битвы, которая 
должна положить конец приютившему его миру… 
А в итоге благополучно возвращается в Петербург, 
под крылышко к заботливой мамаше. «Первый круг 
пройден», волшебная дверца захлопнулась раз и на-
всегда, герою придётся заново приспосабливаться 
к реальной жизни, по мере сил применяя свежео-
бретённые качества. Хаецкая, однако, не замыкается 
в рамках классической дихотомии, противопостав-
ления мрачного «здесь» и романтико-возвышенного 
«там». Питер с дворами-колодцами и безумными 
коммуналками в её интерпретации тоже совсем 
непрост. Недаром именно здесь, в легендарном 
доме старухи-процентщицы поселился Моран, 
высший тролль, мастер-изгнанник, жонглирующий 
мирами и судьбами из чистой любви к искусству. 
Ну, было бы странно, если б автор «Вавилонских 
хроник» и соавтор «Анахрона» смотрел на вещи 
по-иному. Писательница сноровисто и ловко, без 
единого шва, соединяет «сказку для мальчиков при-
зывного возраста» и петербургский миф, совмещает 
пространства, перемешивает культурные пласты — 
это у неё получается не хуже, чем у того же Морана.

Текст: Василий Владимирский

Роман

Жанр: Фэнтези, 
«попаданческая» проза

Издательства: «Северо-Запад 
Пресс». «ОЛМА Медиа Групп», 
2011

320 стр., 3000 экз.

«Турагентство тролля», 
часть 1

Похожие произведения:
Макс Фрай, цикл «Хроники Ехо»
Александр Бушков, 
цикл «Сварог»

ТУРИСТИЧЕСКИЙ ПУТЕВОДИТЕЛЬ

Роман «Новобранец» открывает новый цикл Елены Хаецкой 
«Турагентство тролля». На очереди «Нелегал», «Искусница», 
«Полковник» и «Изгнанник».
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Юноша схватил плащ в тот самый миг, когда 
к волшебному предмету тянулась ещё одна рука. 
Тёмная, с длинными синими ногтями. Денис 
с силой пнул эту руку и выдернул плащ из-под трол-
линой ладони. Мгновение он тискал ветхую ткань 
в мучительном раздумье: не стоит ли надеть его 
и превратиться в… кого?

В великого воина?
Или в себя-истинного?
Но где гарантия, что Денис-истинный — это 

именно великий воин, а не развесёлый парниш-
ка с гитарой, душа компании? Или, того хуже, 
очкарик-отличник, сумевший таки поступить 
в институт на радость заботливой маме?

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Армия — школа жизни. Какая жизнь, такая и школа: нынче про «срочную» такого наслушаешься, 
что дашь дёру хоть на другой конец света. Матушка восемнадцатилетнего Дениса, которому 
грозит осенний призыв, готова на экстраординарные меры. Она обращается к Морану Джуричу, 
подозрительному типу, твёрдо гарантирующему лишь одно: в пределах нашего мира никто 
не сможет выследить его клиентов — до тех пор, пока не выцветет карточка, сделанная старым 
«Поляроидом». Так начинаются приключения Дениса в иной, сказочной реальности…

Что говорить: Хаецкая — типичный сказочник эпохи постмодерна, когда православные 
эльфы просят «аскают» на Невском, а дипломированные программисты азартно режут-
ся по Сети в псевдосредневековые квесты. В ряды пламенных почитателей Традиции 
её при всем желании не запишешь. Ну а иные сюжеты иначе как с постмодернистской 
колокольни и рассматривать не стоит — скучно это и банально до невозможности.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Алексей Корепанов Эхо горного храма «Эксмо» «Русский фантастический боевик» Космическая фaнтастика

Дмитрий Кружевский Искатель «Эксмо» «Русский фантастический боевик» Космическая фaнтастика

Сергей Кузнецов Метро 2033: Мраморный рай * «АСТ» Вселенная Метро 2033 Новеллизация игровой вселенной

Андрей Ливадный Смежный сектор «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. «Иной разум», часть 2

Андрей Ливадный Точка разлома «Эксмо» «Зона Смерти»

Сергей Слюсаренко Константа связи «АСТ» S.T.A.L.K.E.R. Новеллизация игровой вселенной

Алексей Степанов Сердце дезертира * «АСТ» S.T.A.L.K.E.R. Новеллизация игровой вселенной

Олег Шабловский Форпост. Земля войны «АСТ», «Астрель-СПб.» Фантастика настоящего и будущего Постапокалиптика «Форпост», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИЧЕСКИЙ БОЕВИК
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Текст: Игорь Чёрный

Своя дорога
Галина Ли

В основу дебютного романа «Своя дорога» 
Галина Ли положила довольно традиционный 
для фэнтези сюжетный мотив: появление ребён-
ка, которому, согласно древнему пророчеству, 
предстоит то ли спасти, то ли уничтожить мир. 
Понятное дело, вокруг крохи тотчас же образу-
ются партии друзей и врагов. Дитя везут незнамо 
куда и непонятно зачем, а по дороге с компанией 
путешественников-защитников приключаются 
всевозможные драматические и комические про-
исшествия. Тривиальность замысла автор пыта-
ется искупить созданием колоритных характеров, 
изображением необычного фэнтезийного антура-
жа, нестандартными поворотами сюжета. Многое 
при этом писательнице удалось, кое-что же пока 
так и осталось на уровне похвальной, но не реали-
зованной до конца задумки.

Однозначно можно лишь утверждать, что роман 
не относится к разряду типично «женского» фэн-
тези. В нём нет безумной любви, преодолевающей 
на своем пути немыслимые преграды, нет слезли-
вости и сентиментальности. Уже с первых страниц 
автор заявляет о намерении создать жёсткий 
боевик. Одна боевая сцена тут же сменяется другой. 
Мы сразу окунаемся в вихрь интриг, тайн и проти-
воборства различных этнических групп: вампиров, 
оборотней, сиринов.

Разобраться в этом хитросплетении может 
только нетипичный герой. Каким и является Дюс. 
Само собой, у него есть тайна происхождения, он 
не может до конца разобраться в своей природе 
и возможностях. В этом ему отчасти помогают 
друзья, но основные загадки должен решить 
он сам.

Роман • Жанр: Героическое фэнтези • Издательство: 
«Альфа-книга», 2010 • Серия: «Магия фэнтези» 
• 378 стр., 8000 экз. • Похожие произведения: 

Вероника Иванова, цикл «Отражения», Алексей 
Глушановский, цикл «Путь демона»
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Король Наорга Фирит Пятый поручает находящемуся у него на службе наёмному охотнику 
за головами привезти в столицу некоего ребёнка. Дюсан Лирой Тили из рода Ремари сначала 
без раздумий берётся за выполнение необычной миссии, но затем выясняются дополнительные 
обстоятельства, заставляющие его переменить решение и отправиться в дальнее путешествие.

Текст: Александр Киселев

Часодеи: Часовой ключ
Наталья Щерба

В 2010 году издательство «Росмэн» дало старт 
конкурсу «Новая детская книга». Организаторы 
объявили, что на рассмотрение было прислано око-
ло 3000 работ, а победителем в номинации 
«Приключения и фэнтези» стала Наталья Щерба.

«Часовой ключ» — классическое подростковое 
фэнтези со всеми вытекающими: исключительно 
положительной юной героиней, семейными про-
блемами, задиристыми сверстниками и страннова-
тым сказочным миром, который незамедлительно 
нужно спасти. Несмотря на интересных персона-
жей, бодрые диалоги и грамотные психологические 
акценты, книга лишена «изюминки», а, следователь-
но, и конкурентного преимущества.

Сказался недостаток писательского опыта: пер-
вые несколько страниц абсолютно непонятны чита-
телю, сюжет представляет собой последовательное 

наслоение событий с десятком роялей в кустах, 
а про загадочное часодейство, которое должно было 
стать главной фишкой серии, сказано слишком 
мало. Последний недостаток, например, можно 
было исправить при помощи сюжетной вставки, где 
главной героине рассказывают, по каким законам 
живёт сказочный мир, однако вместо этого в целях 
сохранения интриги правила игры раскрываются 
маленькими порциями.

«Часодеи» обладают сильным потенциалом, 
и, посади редактор в пару Наталье опытного 
писателя-стилиста, умеющего писать коммерческие 
книги, могла бы выйти бомба. А так перед нами 
обычная, но увлекательная приключенческая книга, 
которую можно рекомендовать детям, уже успев-
шим прочитать «Гарри Поттера», «Хроники Нарнии», 
«Приключения Алисы» и другую классику жанра.

Роман • Жанр: Подростковое фэнтези • 
Издательство: «Росмэн», 2011 • Серия: «Часодеи» 

• 368 стр., 50000 экз. • Похожие произведения: 
Марина и Сергей Дяченко «Vita Nostra», отчасти — 

цикл Джоан Ролинг о Гарри Поттере

О Ц Е Н К А  М Ф 7
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Школьница Василиса Огнева живёт одна, занимается спортом и задирается со сверстниками. 
В один самый обычный день домой возвращается отец, точнее, его прислуга, и девочка переезжает 
в новый роскошный дом. Там её агрессивно встречает местная ребятня. Кроме того, Василиса 
начинает понимать, что попала в очень необычное место, и узнаёт о другом, сказочном мире.

Неплохой зачин повествования, грозящего растянуться на несколько томов. Если авто-
ру удастся удивить читателя неожиданными развязками сюжетных линий, то дебют 
можно будет счесть удачным.И Т О Г

От победителя конкурса «Новая детская книга» ожидали русского ответа «Гарри Пот-
теру», но этого не случилось. Книга Натальи Щербы может развлечь молодых любите-
лей фэнтези, но в золотой фонд она, скорее всего, не войдёт.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Фэнтези 2011 «Эксмо» «Боевая магия» Годовая антология
Андрей Белянин Век святого Скиминока «Альфа-книга» «Меч без имени» Юмористическое «Меч без имени», часть 3
Андрей Белянин, 
Галина Черная Лайнер вампиров «Альфа-книга» «Фантастический 

боевик»
Городское, 
детективное

Наталья Бульба Покер для даймонов * «Альфа-книга» «В одном томе» Приключенческое, 
романтическое

Романы «Ловушка для темного эльфа», 
«Открыта вакансия телохранителя»,  «Прогулка 
в бездну», «Вторжение»

Алекс фон Готт Белый Дозор «Эксмо» «Белый Дозор» Городское

Антон Демченко Охотник из Тени «Ленинградское 
издательство» «Фэнтези» Героическое «Охотник из Тени», часть 1

Светлана Жданова Лисий хвост, или По 
наглой рыжей моське «Альфа-книга» «Юмористическая 

серия» Ироническое
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Игроки Господа
Дамиен Бродерик

Если кому-то описание сюжета романа показалось 
несколько запутанным, то можно не волноваться. 
На самом деле всё ещё сложнее. Бродерик в одном 
романе сумел объединить несколько совершенно раз-
нородных течений фантастики. «Игроки Господа» — 
одновременно и парафраз «Хроник Амбера» Желяз-
ны, и отданная с большой любовью дань уважения 
космическим операм «золотого века» (дух Гамильтона 
и Ван Вогта стучится в наши сердца!), и следование 
традиции «твёрдой» НФ, доведённой в романе факти-
чески до абсурда… Причём всё это изложено в манере, 
которая напоминает поздние работы «высоколобых» 
Уильяма Берроуза или даже Стива Айлетта.

Удобоваримым и простым такой литературный 
коктейль стать не мог, да и сам Бродерик вовсе не 
пытается облегчить жизнь читателям, показывая 
сложнейшую систему глазами недавно влившего-
ся в неё простака. В результате насколько Август 
Зайбек ничего не понимает в происходящем, на-
столько же и читатель находится в замешательстве. 
В сюжете, на первый взгляд, нет логики, все события 
связаны между собой чисто условно, враги появля-
ются ближе к последней трети романа, а в финале 
повествование срывается в какой-то совсем не-
приличный галоп, на сцену выходит грандиозный 
«бог из машины», и роман заканчивается, по сути, 
в таком же мраке непонимания происходящего, как 
и начинался. Бродерик валит в одну кучу невероят-
ное количество сюжетов, которых хватило бы на 
добрый десяток отдельных книг. Здесь и тайна 
погибших в авиакатастрофе родителей Зайбека, 
соседствующая с проблемой устройства Вселенной. 
И масштабная битва Игроков с К-машинами, чьи 
цели неясны, но явно чрезвычайно зловещи, про-
ходящая в непосредственной близости с рождением 
Сингулярности и новых богов. И любовная история 
рядом с героем, проходящим неожиданный апгрейд 
и получившим в своё распоряжение силу Солнца. 
И затейливая система путешествий между мирами. 
К тому же Бродерик, похоже, совершенно наме-
ренно не сдерживает себя в употреблении самой 
сложной терминологии, и если «Ложная слепота» 
Питера Уоттса показалась вам перегруженной по 

языку, то за «Игроков Господа» браться вообще не 
стоит. К примеру, на какой-нибудь совершенно 
стандартный вопрос Август может получить ответ, 
рассказывающий о том, что случилось с Вселенной 
после Большого взрыва…

Конечно, перед нами роман-эксперимент, 
науч ная фантастика, где в полном соответствии с за-
конами квантовой динамики следствие не зависит 
от причины, практически все происходящие события 
случайны, а ответы не могут быть получены, так как 
чрезвычайно сложны, ведь устройство вселенной, 
а тем более мультиленной, слишком непросто для 
человеческого понимания. Бродерик пытается опи-
сать неописуемое — момент Сингулярности, парал-
лельные миры, где царит множество самых разноо-
бразных измерений, где пространство и время едины, 
где все возможности реализованы одновременно, 
где дважды два равно пяти, а также любому иному 
числу. «Игроки Господа» — ироничный роман-игра, 
где физика становится почти магией, а характеры 
заменяются каскадом событий, находящихся друг 
с другом в крайне причудливых взаимоотношениях. 
Для российского читателя дело осложняется ещё 
и тем, что этот роман — первая часть дилогии, а вто-
рой, «К-машины», принёсший Бродерику в 2004 году 
очередную премию «Дитмар», практически наверня-
ка не доберётся до наших пенатов.

Текст: Николай Кудрявцев

Damien Broderick
Godplayers

Роман

Жанр: Абсурдистская НФ

Год издания на языке 
оригинала: 2005

Переводчик: К. Егоров

Издательства: «АСТ», 
«Адаптек», 2010

Серия: «Альтернатива»

384 стр., 3000 экз.

Похожие произведения: 
Филип Дик «Убик», фильм 
«Донни Дарко» (2001)

НЕИЗВЕСТНЫЙ ИЗВЕСТНЫЙ ТИП

Если судить по обложке, то Дамиен Бродерик — автор совершен-
но неизвестный, ибо издательство «АСТ» не потрудилось размес-
тить о нём хоть какую-то информацию. Между тем Бродерик — 
довольно заслуженный австралийский фантаст, неоднократный 
лауреат премии «Дитмар», критик и фантастовед. Впрочем, 
большой славы и коммерческого успеха Бродерик всё же не 
снискал, хотя и пишет с середины 1980-х. По «Игрокам Господа» 
можно довольно легко понять, почему же так произошло.
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Очередное свидетельство доброты ангелов, 
которым вскоре предстоит родиться в этом про-
странстве со множеством форм, искривлённом 
финальным алгоритмом в конденсирующийся, уми-
рающий космос, где космологическая константа 
лямбда станет равна нулю, и местная закрытая 
вселенная получит великий шанс — коллапсиро-
вать, и тем самым, в момент мучительной пла-
менной смерти, достичь Т-бесконечности.

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Август Зайбек приезжает к бабушке. Та сообщает, что в её ванной каждую субботу 
появляется труп, который утром исчезает. Август устраивает засаду, и труп действительно 
появляется. Его вносят в комнату две красивые девушки, в одну из которых Август тут же 
влюбляется. А затем герой проваливается сквозь зеркало в параллельный мир, а потом в другой, 
третий, четвёртый, где выясняет, что у него куча родственников, что они путешествуют 
между мирами и участвуют в некоем Соревновании, а заодно сражаются с К-машинами…

«ИГРОКИ ГОСПОДА» — ИРОНИЧНЫЙ РОМАН-ИГРА, 
ГДЕ ФИЗИКА СТАНОВИТСЯ ПОЧТИ МАГИЕЙ

Рекомендовать «Игроков Господа» всем и каждому — дело неблагодарное. Слишком уж 
непривычен и необычен этот роман, и слишком уж мало читательское вознаграждение 
от его чтения. Бывает и такая научная фантастика, где наука отнюдь не соседствует 
с логическим мышлением.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Роман Злотников Арвендейл * «АСТ» Э.К.С.П.А.Н.С.И.Я. Героическое «Арвендейл», часть 1

Роман Злотников Герцог Арвендейл * «АСТ» Э.К.С.П.А.Н.С.И.Я. Героическое «Арвендейл», часть 2

Виктория Иванова Радуга на земле. 
Путь к себе «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Героическое «Радуга на земле», часть 2

Алина Илларионова Клинки севера «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Приключенческое, ироническое «Охота на оборотня», часть 2

Дмитрий Казаков Слишком много щупалец «Эксмо» «Русская фантастика» Городское, детективное

Алексей Корепанов Заколдованный остров «Шико» «Антология МиФа»

Петр Мамченко Порыв свежего ветра «Эксмо» «Новые герои» Приключенческая

Владимир Мясоедов И имя мне — легион «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Героическое «Новые эльфы, часть 2
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Текст: Владимир Пузий

Комната с заколоченными 
ставнями

Говард Филлипс Лавкрафт, Август Дерлет

Говорят, что короля делает свита. Это справедливо 
и в отношении Лавкрафта: во многом его посмертная 
слава состоялась благодаря Августу Дерлету — его 
последователю, другу, ученику. Дерлет сделал многое 
для того, чтобы творческое наследие Лавкрафта 
не кануло в небытие. Дерлет даже взялся дописывать 
неоконченные рукописи Лавкрафта. Какие-то из них 
он лишь завершил, какие-то, едва начатые, почти 
с нуля превратил в полноценные тексты.

Сборник «Комната с заколоченными ставнями» 
как раз и включает в себя итоги посмертного соав-
торства Лавкрафта с Дерлетом. К чести последнего, 
«швов» почти не видно. Нельзя с уверенностью 
сказать, где именно «подхватил упавшее знамя» 
Дерлет. Атмосфера классического Лавкрафта тоже 
выдержана от и до. В основном перед нами рас-
сказы ужасов с крепким сюжетом, вполне традици-

онные, хотя и не без изюминки; чего стоит хотя бы 
«Ночное братство» с явившимися рассказчику 
семью Эдгарами По!… Особенно милы Дерлету 
«мифы Ктулху». Зачастую действие происходит 
в Аркхэме или Инсмуте, хорошо знакомых читате-
лю по произведениям Г. Ф. Л.

Традиционность, добротность — главный плюс 
сборника. А главный минус заключается в том, что 
всё же Дерлет был менее талантлив, чем его вдохно-
витель. Со старательной дотошностью он копирует 
сюжетные приёмы Лавкрафта, пересказывает уже 
известное нам по текстам Г. Ф. Л… И почти ничего 
не добавляет к ним. Даже роман «Таящийся у по-
рога» оказывается лишь раздутой, вполне типичной 
историей, где смешаны использовавшиеся и Лав-
крафтом, и Дерлетом сюжетные ходы и элементы 
(вплоть до витража из их «Окна в мансарде»).

H. P. Lovecraft, August Derleth The Watchers Out of Tine. The 
Lurker at the Threshold • Cборник • Жанр: Мистика, ужасы • 

Год издания на языке оригинала: 1945, 1974 • Переводчики: 
В. Дорогокупля, Ю. Кукуц, О. Мичковский и другие • Издательства: 
«Эксмо», «Домино», 2010 • Серия: «Некрономикон. Миры Говарда 

Лавкрафта» • 560 стр., 5000 экз. • Похожие произведения: 
рассказы Стивена Кинга, рассказы Клайва Баркера
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• ЗЛОВЕЩИЕ КОЗОДОИ, 
ЛЯГУШКИ И СВЕТЛЯЧКИ

• ПРИШЕЛЬЦЫ СО ЗВЁЗД
• СРАЖАЮЩИЕСЯ 

СО ЗЛОМ АНТРОПОЛОГИ 
И ЛИНГВИСТЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ГНОМОЭЛЬФЫ
• КАРТА ЗВЁЗДНЫХ 

ПРОСТОРОВ
• НАКАЧАННЫЕ СУПЕРМЕНЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Древние заброшенные дома, зловещие предки-колдуны, боги из иномирья, проклятые книги 
с запретными знаниями — всё это ждёт читателей очередного тома из первого полного 
собрания сочинений Лавкрафта на русском.

Текст: Виталий Шишикин

Полукровка
Тимур Туров

Сразу бросается в глаза кинематографичность «По-
лукровки». Хоть сейчас бери и ставь по книге фильм. 
Даже переделывать особо ничего не надо — автор 
постарался, может, с этим расчётом и создавал про-
изведение. Так или иначе, оно вобрало в себя как 
плюсы, так и минусы типичного городское фэнтези.

Тимур Туров со старанием юного топографа 
описывает современную Москву, остановки метро, 
парки, кафе и рестораны. И это, в общем-то, пра-
вильно, генерал должен знать, на какой местности 
ему предстоит вести в бой войска. Другое дело, что 
эта информация не особенно нужна. Она не играет 
в романе важной роли, лишь показывая, что автор 
знает о столице нашей родины не понаслышке. 
Скрытая Москва, город, где живут всевозможные 
маги и оборотни, наоборот, описана крайне скупо, 
хотя здесь как раз можно было развернуться.

Герои, среди которых как молодая поросль 
магических кланов, так и закалённые в интригах 

волшебники, также ничем особым не запомина-
ются. Хотя нет, есть у них одна черта, которую 
на протяжении всего романа писателю исправить 
так и не удалось. Это нелогичность поступков 
многих персонажей, в особенности тех, которые 
заявлены как хитрые, крутые, съевшие не по 
одной собаке на ниве заговоров и многоходовых 
комбинаций. И это тоже роднит роман с совре-
менными блокбастерами — много действия, куча 
эмоций и тысячи красивых слов, а итог не слиш-
ком впечатляющий. Сам роман написан достаточ-
но ровно, немногие стилистические огрехи, что 
в нём есть, не особо бросаются в глаза.

Профессионально написанное город-
ское фэнтези с типовым сюжетом 
и героями-марионетками, попавшими 
в полную зависимость от авторского 
произвола.

Роман • Жанр: Городское фэнтези • Издательство: 
«Эксмо», 2010 • Серия: «Маги 12 сфер. Реальная 

фантастика» • 416 стр., 10000 экз. • Похожие 
произведения: Сергей Лукьяненко, цикл «Дозоры», 

Вадим Панов, цикл «Тайный город»
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Обычный московский студент узнаёт, что он — самый настоящий чародей, а его родители — 
«не последние люди» в магическом мире Москвы. Спланированная жизнь, учёба, хобби, 
любимая девушка и не слишком близкие «папа с мамой» постепенно отходят на второй план. 
Ныне молодому, но перспективному волшебнику предстоит сделать выбор, чем дальше 
заниматься — жить как раньше или круто всё изменить. Только вот взрослые маги-
конкуренты шутить с ним не собираются.

И Т О Г

Любители «вариаций на тему» останутся довольны. Дерлет действительно неплох — 
но недостаточно безумен, дабы сравниться с Г. Ф. Л. Что вполне нормально для свиты 
при короле.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Мария Николаева Спецшкола 
для нечисти «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое

Генри Лайон Олди Вампиры. 
Легенды Не-Живых * «Эксмо» «Легенды» Авторский сборник

Генри Лайон Олди Шмагия * «Эксмо» «Боевая магия» Из цикла «Фэнтези»
Гай Юлий 
Орловский

Ричард Длинные 
Руки — фюрст «Эксмо» «Баллады о Ричарде 

Длинные Руки» Героическое «Ричард Длинные 
Руки», часть 28

Юлия Остапенко Птицелов * «Шико»

Оксана Панкеева Обратная 
сторона пути «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое, 

романтическое
«Хроники странного 
королевства», часть 11

Ник Перумов Имя Зверя. Том 2 «Эксмо» «Ник Перумов» Героическое «Семь Зверей Райлега», 
часть 3/2
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Железный Совет
Чайна Мьевиль

Чайна Мьевиль, как известно, родом из семьи 
троцкистов-маоистов, которые и наградили его 
экзотическим «китайским» именем. Так что рево-
люция у него в крови. Левая, марксистская рито-
рика неизбежно звучит на страницах каждого его 
романа, но только в «Железном Совете» революция 
становится главным содержанием и смыслом всего 
повествования. Мьевиль рассказывает эпическую 
историю о великой стройке и великом восстании, 
о гражданской войне, пришедшей на улицы города 
Нью-Кробюзона, о титаническом поезде, прошед-
шем полсвета и ставшем легендой, о войне и ди-

пломатии, предательстве и мести. «Железный 
Совет» — сложнейшая конструкция, склады-
вающаяся из множества деталей. В этой книге 
переплетаются истории Иуды Лёва, гени-

ального создателя големов, и простого парня 
Ори, мечтавшего изменить мир, Торо, быкоголо-

вого предводителя банды радикалов-анархистов, 
и нищего по прозвищу Спиральный Джейкобс, 
странника-шептуна Дрогона и служащего Мгнове-
нию Сокровенного монаха Курбина, а также десят-
ков других людей и нелюдей.

Говоря об этом романе, то и дело приходит-
ся обращаться к перечислениям: текст Мьевиля 
плотно насыщен событиями, именами, детальными 
описаниями и выразительными портретами. Но вот 
к чему писатель точно не стремится, так это «сде-
лать нам красиво». Напротив, Мьевиль старается 
выбить почву из-под ног у читателя, зачарованного 
жанровыми штампами. Провокация, эпатаж — ору-
жие грубое, но эффективное. Автор «Железного 
Совета» деконструирует фэнтези, по кирпичику раз-
бирает клише, крушит уютный мещанский мирок. 
Причудливая, необузданная фантазия бьёт ключом.
Картины, которые рисует британский писатель, 
порой достойны кисти Босха: «А вот человек-рыба, 
закованный в металлический панцирь, из-под 
которого валит дым. Или женщина — ибо и они 
попадаются среди переделанных, — превращенная 
в подобие водосточного желоба, в который, словно 
раздумий, добавили органические части. Люди 
с лицами в неожиданных местах, с телами из метал-

ла и резиновых трубок, с паровыми механизмами 
и лапами животных. У одного вместо рук — поршни 
во всю длину тела, служащие для ходьбы, у другого 
обезьяньи лапы ниже пояса». Это основа художе-
ственного метода автора: чтобы заставить читателя 
выслушать, надо сперва растормошить его, а какой 
ценой — не важно. Как настоящий революционер, 
Мьевиль нетерпелив: он не может ждать, пока люди, 
погружённые в сладкие грезы об эльфах и драконах, 
дозреют до серьёзного разговора. И его несложно 
понять: освобождение от добровольных оков может 
никогда не произойти, недаром Морфей — младший 
брат Смерти. Мьевиль тайком проникает в это цар-
ство убогих фантазий — и разносит вдребезги, про-
тягивая доверчивому обывателю вместо утешитель-
ной чаши с сомой бутыль с «коктейлем Молотова».

Но при всём своём радикализме Мьевиль — неис-
правимый романтик. Он мифологизирует мятежни-
ков — всех этих осуждённых преступников, шлюх, 
попрошаек и малограмотных работяг, которым 
хватило отваги бросить вызов системе. Не важно, 
кем были герои раньше: приобщившись к стихии 
революции, создав Железный Совет или вступив 
в боевую группу Торо, они вошли в легенду, пу-
гающую одних и воодушевляющую других. Очень 
точное описание процесса мифотворчества, кстати: 
знамя — всего лишь символ, не обязательно пускать 
на него лучший шёлк, иногда вполне достаточно вы-
моченной в крови солдатской портянки. Более того: 
как показывает практика, герой, выдуманный от на-
чала до конца, часто обладает куда более мощной 
харизмой, чем реальные исторические персонажи.

Текст: Василий Владимирский

China Mieville
Iron Council

Роман

Жанр: Стимпанк, 
социальная фантастика

Год издания на языке 
оригинала: 2004

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

640 стр., 3000 экз.

«Нью-Кробюзон», часть 3

Похожие произведения:
Джефф Вандермеер 
«Город святых и безумцев»
Джефф Вандермеер 
«Подземный Венисс»

ТРИЛОГИЯ ЗАВЕРШЕНА

На данный момент роман «Железный Совет» — завершающая 
часть трилогии о городе-государстве Нью-Кробюзоне, включаю-
щей также книги «Вокзал потерянных снов» и «Шрам».
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• ХОББИТЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Возможно, пройдут годы, прежде чем мы расска-
жем историю Железного Совета: как его создавали, 
как он создал себя и ушёл, как вернулся, как без конца 
возвращается и возвращается. Мужчины и жен-
щины клали рельсы в диких землях, а потом взяли 
историю за вихор и протащили за собой на край 
света и обратно. До сих пор они раскрывают в без-
звучном крике рты, а мы приветствуем их возвраще-
ние. Из скальной расщелины они стремятся вперёд, 
к теням кирпичных стен. Они вечно приближаются.

О Ц Е Н К А  М Ф 9

Группа путников из Нью-Кробюзона пробирается через горы и пустыни, леса и охваченные 
войной равнины, с маниакальным упорством преследуя человека, недавно покинувшего город 
верхом на гигантском големе. Кто они, ради чего пустились в путь — а главное, что ищет 
тот, по чьему следу они идут? Как и в других романах Мьевиля, читатель далеко не сразу 
получит ответы на эти простенькие вопросы…

МЬЕВИЛЬ ПРОТЯГИВАЕТ ДОВЕРЧИВОМУ ОБЫВАТЕЛЮ 
ВМЕСТО УТЕШИТЕЛЬНОЙ ЧАШИ С СОМОЙ БУТЫЛЬ 
С «КОКТЕЙЛЕМ МОЛОТОВА».

Мьевиль растрачивает свой талант не впустую: «Железный Совет» во всём его блеске, 
попав в нужные руки, способен произвести в голове читателя не менее серьёзный перево-
рот, чем кропотливо составленный и исторически точный каталог всех стачек и заба-
стовок, прошедших на землях Соединённого Королевства за последние двести лет.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Галина Романова Одинокий орк «Альфа-книга» «В одном томе» Приключенческое Романы «Странствия орка», 
«Возвращение магри»

Владислав Русанов Клинки порубежья. 
Окаянный груз * «Шико» «Другая история» Приключенческое «Клинки порубежья», часть 1

Владислав Русанов Клинки порубежья. 
Мести не будет * «Шико» «Другая история» Приключенческое «Клинки порубежья», часть 2

Сергей Тармашев Тьма. Сияние Тьмы «АСТ» с/с Тармашев Героическая «Тьма», часть 2
Яна Тройнич Леди и рыжая сеньорита «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Романтическое «Леди Елка», часть 4
Елена Хаецкая Искусница «ОЛМА Медиа Групп» «Турагенство тролля» «Турагенство тролля», часть 3
Олег Шелонин, 
Виктор Баженов Тринадцатый наследник «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Приключенческое, 

ироническое
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Текст: Анатолий Гусев

Нелегал
Елена Хаецкая

Не успела выйти первая книга Е. Хаецкой из цикла 
«Турагентство тролля», а тут и вторая подоспела. 
На сей раз могущественный демиург-изгнанник 
Моран Джурич, засевший в доме старухи-
процентщицы посреди Петербурга, отправляет 
клиента в мир троллей, ведущих бесконечную 
войну с людьми и эльфами. Самое место для мелко-
го, но многообещающего гопника Миши Балашова, 
порядком набедокурившего и смывшегося от род-
ной милиции. Но суть игры, которую ведёт Моран, 
не сводится к тому, чтобы преподать клиентам 
суровый урок. Скорее он даёт им возможность 
полностью раскрыться, и только от самих беглецов 
зависит, где произойдёт пробуждение — среди обыч-
ных людей, высокородных эльфов или их извечных 
врагов. На первый взгляд тролли, к которым попада-

ет герой «Нелегала», — живое воплощение диони-
сийского начала: они безудержны и неукротимы 
в бою и на пиру, склонны к трагико-героическому 
взгляду на жизнь… Но чем ближе их узнаёшь вслед 
за Мишей, тем противоречивее, неоднозначнее ста-
новится образ. Тролли умеют не только воевать, но 
и смеяться так, как ни один человек в нашем мире. 
Они способны умиротворённо любоваться красотой 
природы, вести философские диспуты, любить одно-
временно нежно и страстно… Да и иррациональ-
ность их наносная — просто мыслят тролли немного 
иначе, чем люди. В общем, те же эльфы, только 
в профиль, без налета слащавой сентименталь-
ности: ведь то, что эльфы считают своим по праву 
рождения, просто потому, что они такие хорошие, 
троллям приходится завоевывать самим.

Роман • Жанр: «Попаданческое» фэнтези • 
Издательства: «Северо-Запад Пресс» «ОЛМА Медиа 

Групп», 2011 • 320 стр., 3000 экз. • «Турагентство 
тролля», часть 2 • Похожие произведения: Макс Фрай, 

цикл «Ехо», Александр Бушков, цикл «Сварог»
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Если ты разгромил ларёк и чуть не угодил в «обезьянник», выбирать спасителя не приходится. 
Даже если помощь предлагает сомнительный тип, утверждающий, что принадлежит 
к числу высших троллей. И не исключено, что знакомство с этим существом станет для тебя 
самым ярким событием в жизни — даже если ради этого придётся отказаться от всего, что 
ты знал и ценил в этом мире, и полностью переродиться внутренне.

Текст: Виталий Шишикин

Herr Интендантуррат

Анатолий Дроздов

Автор отказался от засылки в прошлое накачанного 
спецназовца, который умеет уничтожать немцев це-
лыми дивизиями, сбивать самолеты плевками, а тан-
ки разрывать голыми руками. Книга Дроздова больше 
похожа на романы о Штирлице. Главный герой 
внедряется в немецкие структуры и ведёт подрыв-
ную деятельность. Когда не остаётся другого выбора, 
он берётся за оружие, добывая ценную информацию 
не только с помощью «доброго слова», но и пистолета. 
Обычно такой метод даёт превосходные результаты.

Следуя канонам жанра, писатель разбавляет 
основное действие «информацией к размышлению», 
рассказывая о главных действующих лицах, их слож-
ных судьбах и причинах, из-за которых они дошли 
до жизни такой. Поэтому герой встречает на своём 
извилистом пути не статистов без прошлого и буду-
щего, а людей со своими надеждами и чаяниями. Это 
добавляет произведению реалистичности, помогая 
понять логику персонажей и причины их поступков.

Чтобы поддерживать интригу, Анатолий Дроз-
дов заставил разведчика постоянно перемещаться 
между эпохами: совершать подвиги на войне, а за-
дания получать в нашем времени. Так пришелец 
из будущего получил больше возможностей рас-
крыть уровень своей крутизны, а рассказчик — по-
казать связь времён. Повлияло это и на общую идею 
произведения. Может показаться, что Крайневым 
движут не столько патриотические чувства, сколько 
желание «доиграть» секретную миссию до победно-
го финала. Это очередной реверанс автора в сторону 
жанровой литературы, и не только шпионского 
романа, но и хронооперы.

Не перевелись ещё в отечественной 
литературе «штирлицы» и авторы, 
которые успешно продолжают дело 
«главного советского фантаста» 
Юлиана Семёнова.

Роман • Жанр: Хроноопера, альтернативная история • Издательство: 
«Эксмо», 2011 • Серия: «Русская фантастика» • 384 стр. 6000 экз. 

• «Интендант», часть 2 • Похожие произведения: Александр 
Конторович «Чёрная пехота. Штрафник из будущего», Артём Рыбаков 

«Ликвидаторы во времени. Охота на рейхсфюрера»
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• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 6

• МАКС ОТТО ФОН ШТИРЛИЦ
• НИКОЛАЙ КУЗНЕЦОВ
• ПАВЕЛ СУДОПЛАТОВ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• РИХАРД ЗОРГЕ
• НАУМ ЭЙТИНГОН
• ИОГАНН ВАЙС

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Наш современник Виктор Крайнев попал во времена Великой Отечественной и умудрился 
поработать интендантом у немцев. Делал он это так искусно и ловко, что никто 
из оккупантов не заподозрил в герое «засланного казачка», который помогал партизанам. 
После коренного перелома в ходе войны навыки Крайнева очень пригодились не только 
советской разведке, но и современным российским спецслужбам. «Слуга двух господ» 
продолжил выполнять опасные задания в тылу врага.

И Т О Г

Не удивительно, что Миша Балашов, парнишка из неблагополучной семьи, никем не лю-
бимый и никому особенно не нужный, именно среди этих порождений вечных сумерек 
находит свой дом и счастье.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я Ц И К Л

Владимир Васильев Наследие исполинов. Никто кроме нас * «АСТ» Новая коллекция фантастики «Война за мобильность», части 1-2
Сергей Вольнов Звезды героев «АСТ» Звездный лабиринт 2 «Вечный поход», часть 4

Олег Дивов След зомби * «Эксмо» «Легенды» Романы «Мастер собак», «Стальное 
сердце», «Братья по разуму»

Юрий Иваниченко Горозверь «Шико» «Другая история»
Алексей Калугин Так держать, сталкер! «Эксмо» «Абсолютное оружие»
Никита Костылев Агломерат «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Андрей Лавистов Нелюди Великой Реки. Полуэльф «Альфа-книга» «Миры Круза»
Марк Лернер Дорога к новой жизни «Альфа-книга» «Фантастический боевик» «Дорога без возврата», часть 2
Николай Романов Завоеватель «Ленинградское издательство» «Боевая фантастика»
Нина Цюрупа Человек человеку «Эксмо» «Абсолютное оружие»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ОСТРОСЮЖЕТНАЯ ФАНТАСТИКА
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Текст: Андрей Зильберштейн

Тёмные звёзды
Сергей Дорош

Открывая первую страницу книги нового автора, ни-
когда не знаешь, чего от неё стоит ждать. Пролог «Тём-
ных звёзд» напоминал одновременно завязку «Этерны» 
и начало простенького фэнтезийного боевичка. Удиви-
тельно, как можно ввести читателя в заблуждение!

В аннотации утверждается, что действие романа 
происходит в Империи, а с красной планеты летят 
корабли пришельцев. Всё верно, но автор аннота-
ции упустил суть: речь не о Земле и Марсе! Сергей 
Дорош создал очень похожий, но в то же время аб-
солютно иной мир. Элементы стимпанка (который 
воспринимается очень «анимешным») прекрасно 
сочетаются с авторским допущением, что есть 
люди, которые с помощью металлических предме-
тов способны общаться на расстоянии. Причём, что 

очень важно, их не хочется называть «телепатами», 
и штампы, связанные с этим понятием, при чтении 
не всплывают вообще.

С точки зрения идей, роман — наследник Крапи-
вина и всей советской подростковой литературы. Бла-
городство, честность, дружба и верность себе и своим 
товарищам несмотря ни на что — основа, на которую 
опирается сюжет книги. Но, в отличие от советских 
мэтров, Дорош сознательно уходит от описания анта-
гониста как однозначного злодея. Напротив, неодно-
кратно подчёркивается, почему противник героев 
поступает так или иначе. И что хочется выделить: 
несмотря на некоторую схематичность и, в мелочах, 
вторичность происходящего, нельзя сказать, что 
«Тёмные звёзды» примитивны и неоригинальны.

Роман • Жанр: Подростковая фантастика • Издательство: 
«Эксмо», 2011 • Серия: «Русская фантастика» • 448 стр., 

5000 экз. • «Тёмные звёзды», часть 1 • Похожие 
произведения: отчасти — романы Криса Вудинга, 

отчасти — ранние произведения Сергея Лукьяненко

О Ц Е Н К А  М Ф 8

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 6

• ИНОПЛАНЕТЯНЕ
• ЛУНАТИКИ
• «РАДИСТЫ»

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ВОЕННЫЕ ДЕЙСТВИЯ
• ДЕЛЕНИЕ НА ДОБРО И ЗЛО
• «ЧЕРНУХА»

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Неумолимое стечение обстоятельств собрало вместе Лару и Лисси-девочек из совсем разных 
семей. Инопланетный корабль упал рядом с поездом, где они ехали, и военные разбомбили 
всё вокруг. Уцелели только девочки, но что им делать и куда податься? Но его величество 
случай не раз им поможет, а потому из этой первой встречи родится союз «Тёмные звёзды», 
и вступившие в его ряды сыграют немалую роль в судьбе целой страны.

Текст: Игорь Чёрный

Полный дом смерти
Владимир Михальчук, Александр Скорняк

Иронический детектив — жанр особый. От обычного 
криминального романа его отличает специфическая 
манера повествования, когда самое страшное и жут-
кое преступление воспринимается как бы не всерьёз. 
Вот и в фэнтезийном детективе Владимира Михаль-
чука и Александра Скорняка «Полный дом смерти» 
кровь течёт рекой и трупы умерщвлённых самыми 
разнообразными способами существ валяются даже 
не на каждом шагу, а буквально через полшага. 
Но читателю всё равно не страшно. Поскольку он со-
зерцает всё происходящее глазами рассказчика, глав-
ного героя книги (скорее всего, начальной в цикле) — 
бесстыдного пройдохи, у которого на уме лишь 
деньги да представительницы прекрасного пола.

По ходу расследования преступлений читатель 
знакомится с миром, где происходят события. 

Он во многом напоминает наш, только населён 
не людьми, а фэнтезийными расами, среди кото-
рых главенствующее место занимают оборотни. 
А так здесь и компьютеры имеются, и железные 
дороги (правда, с несколько специфическими 
локомотивами), и даже свои «индейцы» — в роли 
которых выступают гоблины. Повествователь 
дотошно, с весьма и весьма забавными коммента-
риями живописует всех и вся, встречающихся ему 
на пути, отчего динамика острого сюжета порой 
ослабевает. Такая основательность временами 
явно во вред тексту — так, отчего-то особенный ин-
терес вызывают у рассказчика памятники архитек-
туры и их внутренний интерьер. Чуть ли не каждая 
комната, ваза, статуя или картина удостаиваются 
пространного описания.

Роман • Жанр: Иронический фэнтезийный 
детектив • Издательство: «Эксмо», 2010 • Серия: 

«Боевая магия» • 416 стр., 5000 экз. • Похожие 
произведения: Глен Кук, цикл о Гаррете, Людмила 

Астахова, Яна Горшкова, цикл «НЧЧК»

О Ц Е Н К А  М Ф 6

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 6

• МНОГО ТРУПОВ
• ГЕРОЙ-ДЕТЕКТИВ
• ФЭНТЕЗИЙНЫЕ РАСЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЧУВСТВО МЕРЫ
• ЭПИЧЕСКИЕ СРАЖЕНИЯ
• ПОПАДАНЦЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Частный детектив, лис-оборотень Ходжа Наследи, так и не успев расспросить новую 
клиентку о сути дела, получает на руки её труп. Расследование загадочного преступления 
приводит сыщика в провинциальный городишко, где проживала семья убитой. Здесь ему 
приходится столкнуться с целой цепью таинственных смертей, происходящих в доме 
семейства бель-ал Сепио.

Остаётся загадкой, почему этот прекрасный роман для читателей от 16 до 25 лет 
выпустили в серии «Русская фантастика», а не в, скажем, «Люди против магов» или 
«Новые герои». В любом случае на небосклоне отечественной фантастики, похоже, 
появился автор, книги которого не стоит пропускать.И Т О Г

Забавная, местами остроумная и захватывающая история, страдающая некоторой из-
быточностью информации. Авторам бы научится «придерживать коней» своей описа-
тельной фантазии — текст бы от этого существенно выиграл.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Антитеррор 2020 «Эксмо» «Русская фантастика» Тематическая антология
Юлия Андреева, Андрей Балабуха Тигль «Шико» Авторский сборник
Серегй Арбенин, Максим Трошин Экстракт силы «ОЛМА Медиа Групп» «Дети индиго» Подростковая

А. Валерьев Форпост. Найди и убей «АСТ», «Астрель-СПб.» Фантастика настоящего 
и будущего

Владимир Васильев Хлопотуша «Шико» «Большая фантастика»

Василий Головачев В огне «Эксмо» «Большая серия русской 
фантастики» Приключенческая

Романы «Особый контроль», 
«Огнетушитель дьявола», 
«По ту сторону огня»

Антон Грановский Вервольф. Мастер гнева «Эксмо» «Новые супергерои» Космическая, приключенческая
Владимир Данихнов, Артём Белоглазов Живи! * «Снежный ком М» «Нереальная проза»
Сергей Жарковский Я, хобо: Времена смерти «Эксмо», «Домино» New Fiction Твёрдая НФ, производственный роман «Я, хобо», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Вампирские архивы. Книга 2: Проклятие крови

На «Проклятие крови» пришлось наибольшее коли-
чество произведений классиков хоррора — от Ав-
густа Дерлета и Кларка Эштона Смита до Клайва 
Баркера, Роберта Блоха и Брайана Ламли. Но обще-
го впечатления какого-то особого налёта страха 
от книги не осталось.

Возможно, свою роль сыграло то, что выбранные 
рассказы мастеров ужастиков не принадлежат к вер-
шинам их творчества. «Некрос» Ламли — банальный 
перепев классических историй о женщинах-вампах. 
«Человечьи останки» Баркера достаточно проникно-
венны благодаря эмоциональному контрасту между 
вампиром и его прежней сущностью, когда чудови-
ще может быть более «живым», чем человек. Но если 
вспомнить другие произведения из «Книг крови», 
то этот рассказ сложно назвать лучшим у Баркера. 
«Метель» Дерлета опять же слишком типична для 
историй про вампиров. Исключение составляет 
лишь «Конец рассказа» Кларка Эштона Смита — ти-
пичное для его творчества поэтичное повествование, 
где ужас и красота сплетены воедино. Но верх ужа-
са — это не Дракула, и не вампир-жаба, а странные 
создания из рассказа Лизы Таттл «Подмена». Это, по-
жалуй, единственная история, про которую можно 
с полным основанием сказать: «Вызывает дрожь». 
На фоне всяких мистических упырей обыденная 
история Таттл выглядит очень и очень впечатляюще.

Разбивка произведений антологии на разделы 
в этом томе вызывает некоторые сомнения, хотя 
местами работа составителя на редкость удачна. 
Что первый том, что второй полны историй о пара-
нормальных детективах, которые берутся за дела 
о сверхъестественном, помогая невинным избегнуть 
печальной участи. Построенные по одной схеме, эти 
произведения отличаются лишь типом вампира да 
исходными данными — в остальном всё одинаково. 
И на этом несколько унылом фоне включённый 
в состав сборника классический рассказ Артура Ко-
нан Дойла «Вампир в Суссексе» из цикла о Шерлоке 
Холмсе оказывается глотком свежего воздуха.

Не осталась в стороне и тема вампирского 
господства над миром. «Полуночная месса» Ф. Пола 
Уилсона представляет её постапокалиптический 
вариант, в котором католический священник 
вынужден освобождать свою бывшую церковь 
от патера-вампира при помощи креста, молитвы 
и огнестрельного оружия. А вот «Возлюбленный вам-
пирши» Брайана Стэблфорда гораздо самобытнее. 
Являющийся частью романа «Империя страха», этот 
рассказ повествует о мире, где вампиры ещё во вре-

мена Атиллы стали править человечеством, заняв 
место высшей аристократии и делая лучших людей 
равными себе. И всё бы ничего, но на смену средне-
вековью пришло Новое время с расцветом науки, 
а вместе с ним боязнь упырей начала сходить на нет. 
Роман в целом был весьма слаб, но именно эта не-
большая история — гораздо более выразительна.

Отдельно стоит выделить жемчужины сборни-
ка. Некоторые из них таковыми оказались вполне 
предсказуемо — «Зимние цветы» Ли или «Постоялец 
со второго этажа» Брэдбери. Первый из них очеред-
ной раз демонстрирует мастерство Танит Ли в балан-
сировании на грани реализма, сказки и ужастика. 
Что же до истории классика мировой фантастики, 
то сказать о рассказе можно только одно — «на-
писано Брэдбери». А потому в наличии блиста-
тельный контраст между обыденно-привычным 
и парадоксально-невероятным. И страшным.

Другие удивившие истории — за авторством 
писателей нам малоизвестных: «Доктор Портос» 
Бэзила Коппера, на первый взгляд построенный по 
классическому канону и тем более шокирующий 
финалом, или рассказ об Эдгаре По «В лунном свете» 
Мэнли Уэйлда Уэллмана.

К сожалению, даже в раздел «Современные 
вампиры» составитель намеренно не стал включать 
истории о положительных вампирах, популярные 
в настоящее время. Пара подобных рассказов явно 
пришлась бы кстати, чтобы поставить точку в пути, 
который кровопийцы прошли за пару столетий, став 
из ненавистных врагов желанными возлюбленными.

Текст: Андрей Зильберштейн

The Vampire Archives

Антология

Жанр: Фэнтези и мистика

Год издания на языке 
оригинала: 2009

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

Серия: «The Best Of. 
Фантастика, фэнтези, 
мистика»

864 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
антология «Космическая 
опера»
антология «Повелители 
сумерек»

ДВУЕДИНАЯ АНТОЛОГИЯ

При издании в России антология в тысячу страниц была разде-
лена на два тома. Однако второй том воспринимается немного 
иначе, чем первый. И это несмотря на то, что по составу в нём 
также присутствуют произведения, написанные как в XIX веке, 
так и в XX-XXI.

• ВАМПИРЫ-ДУХИ
• ВАМПИРЫ-ЛЮДИ
• ВАМПИРЫ ВАМПИРОВ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЭДВАРД И БЕЛЛА
• ГЛАМУРНЫЕ ВАМПИРЫ
• КАВАЙНЫЕ ВАМПИРЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

— Значит, я вам не указ? — сказал пастух. — 
И предупреждения командиров тоже? Знаете, 
молодой человек, зря вы меня не слушаете. Чего 
ради я стал бы плести небылицы? Какое мне дело 
до того, что кто-то отправится на этот луг? Но 
я бы не хотел, чтобы такой славный парнишка 
сгинул в расцвете лет.

— А я думаю, у вас свой интерес, — отозвался 
Стэнли. — Небось прячете там перегонный аппа-
рат или ещё что-нибудь — вот никого и не подпу-
скаете. Ерунда все это. Пошли, ребята.

М. Р. Джеймс «Плачущий колодец»

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Вторая половина антологии, имеющей в оригинале подзаголовок «Наиболее полное собрание 
историй о вампирах, которое только было опубликовано». Составителем проделана огромная 
работа, чтобы продемонстрировать абсолютно все грани вампиризма, представленного 
в литературе. Самое раннее произведение в антологии датировано 1813-м годом, самое 
позднее — 2001-м. Представлена как проза, так и поэзия, а жанровое разнообразие позволяет 
с чистой совестью назвать данную подборку уникальной.

И второй том антологии вышел на славу. Несмотря на наличие сюжетно схожих 
произведений, разнообразие вампиров всех видов, форм и степени ужасности позволяет 
с головой погрузиться в этот замечательный мир злыдней-кровососов.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Пётр Заспа Волчий камень «Крылов» «Историческая авантюра» Приключенческая, «наши в прошлом
Сергей Калашников Оператор совковой лопаты «Эксмо» «Новые герои» Приключенческая
 Алексей Корепанов Стрелы в полёте «Шико» «Антология МиФа»
Антон Ловецкий, Денис 
Громов Школа изгоев «ОЛМА Медиа Групп» «Дети индиго» Подростковая

Андрей Максимушкин Не герой «Эксмо» «Новые герои» Приключенческая
Вадим Панов Последний адмирал Заграты «Эксмо» «Тайный Город» Стимпанк «Герметикон», часть 1
Геннадий Прашкевич, 
Алексей Гребенников Третий экипаж «Снежный ком М» «Настоящая фантастика» Научная Авторский сборник

Егор Седов Плацдарм. Билет в один конец «Эксмо» «Новые супергерои» Космическая, приключенческая
Александр Ян Мир полуночи. Книга 1. Партизаны Луны * «Эксмо», «Домино» «Апокалиптика» Вампирское, остросюжетное «Мир полуночи», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Текст: Эдуард Козлов

Метро 2033: Увидеть солнце

Сергей Москвин

С каждой новой книгой о вселенной «Метро 2033» 
перед авторами серии всё сильнее маячит призрак 
вторичности. Особенно в показе очередной самой-
самой опасности, которая угрожает обитателям 
метрополитена, города, региона, а то, чем чёрт 
не шутит, и всего мира. Ведь на одних мутантах, 
какими бы мерзкими и страшными они ни были, 
далеко не уедешь — приходится изобретать угрозу 
пострашнее, чтобы максимально разнообразить 
сюжетные хитросплетения.

В романе Сергея Москвина такой угрозой стано-
вится …эээ, как бы обойтись без спойлеров… некое 
оружие, выпущенное на свободу выжившим из ума 
бывшим учёным, возжелавшим таким образом ото-
мстить мутантам-гарпиям, которые уничтожили его 
семью. О том, что вместе с крылатыми хищниками 
можно окончательно добить остатки человечества, 
старикан не подумал. Ну, яйцеголовый, что возьмёшь…

Автор, бывший сотрудник ФСБ и ФАПСИ, немало 
внимания уделяет не только подвигам Сергея Каса-
рина, которому и суждено «спасти и сохранить», но 

и работе служб безопасности метромира. Хватает 
и живописных подробностей постъядерной реаль-
ности, и «боёвки», и запутанных загадок… В общем, 
вполне качественное «Метро» — ещё один кирпич 
в стене вселенной Дмитрия Глуховского. Однако…

«Ложка дёгтя», пожалуй, не в самом тексте. 
После прочтения всех романов серии требователь-
ному читателю нужно уже что-нибудь из ряда вон, 
чтобы освежить восприятие. Ну, метро, станции 
всякие, мутанты, подземный колорит. Ну, уцелевшие 
люди — пытающиеся сохранить остатки цивилиза-
ции или полностью оскотинившиеся. Ну, великие 
опасности, которые способны вывести человечество 
«в ноль»… Элемент новизны практически исчерпан. 
Разве что любопытно будет глянуть на вклад зару-
бежных авторов в мир «Метро», что давно обещает-
ся составителями.

Добротный метророман — общей 
«каши» не испортил, но и новым словом 
не стал.

Роман • Жанр: Постапокалиптический боевик • 
Издательства: «АСТ», «Астрель», 2011 • Серия: «Вселенная 

Метро 2033» • 348 стр., 70000 экз. • Похожие произведения: 
отчасти — романы межавторской серии «Зона Смерти», 

отчасти — Харлан Эллисон «Парень и его пёс»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• ГАРПИИ
• БИООРУЖИЕ
• МЕТРОЭСБЭШНИКИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЮМОР
• НЛО
• МАГИЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Уцелевшим обитателям Новосибирска — точнее, его метрополитена — угрожает страшная 
опасность. Но не перевелись ещё богатыри на земле сибирской! Юный, не по годам умелый 
и толковый Сергей Касарин спасёт метрожителей, разрушенный войной город, Сибирь, 
а, возможно, и весь мир в придачу.

И Т О Г

Текст: Виталий Шишикин

Штык
Роман Куликов, Ежи Тумановский

Первое произведение серии S.T.A.L.K.E.R., на-
писанное Романом Куликовым и Ежи Туманов-
ским, — «Связанные Зоной» — было крепким 
и профессионально скроенным боевиком, 
который прочитывался с большим удоволь-
ствием. Поэтому от такого авторского тандема 
стоило ожидать как минимум повторения успеха 
дебютной книги. Роман «Штык» в целом оправдал 
надежды. Но как это обычно бывает, в бочке мёда 
оказалось пара ложек дёгтя.

Писатели решили воплотить на страницах кни-
ги мечту любого солдата и дали герою возможность 
покомандовать настоящими генералами. Капитан 
Сенников, взявший себе прозвище Штык, стал 
опекуном двух потерявших память военачальников: 
Буля и Хомяка. Завязка интригует, но в первой поло-
вине романа действие развивается очень неспешно 
и слишком однообразно: «постреляли — побегали — 
снова постреляли».

Правда, постепенно напряжение возрастает, 
растёт динамика, развиваются взаимоотношения 
между Штыком и его подчинёнными, нередко — до-
вольно комичного характера. Именно эта троица 
героев получилась у авторов самой интересной, 
остальные персонажи, будь то боевики группировки 
«Долг», бандиты или прочие странные личности, 
ничем особым не запомнились, они как-то «потеря-
лись» на фоне главных действующих лиц.

До конца не выясненным остаётся вопрос и о фи-
нале произведения. Вроде бы многие загадки сюжета 
оказались раскрыты, но часть их так и не получила 
должного объяснения. Будем надеяться, что в скором 
времени выйдет продолжение истории о том, как 
один капитан двух генералов по Зоне водил.

Неплохой, не совсем обычный стал-
керский боевик, который обрывается 
на самом интересном месте.

Роман • Жанр: Постапокалиптический боевик • Художник: 
И. Хивренко • Издательства: «АСТ», «Астрель», 2010 • 
Серия: «S.T.A.L.K.E.R.» • 416 стр., 75000 экз. • Похожие 

произведения: Андрей Левицкий, Лев Жаков «Охотники 
на мутантов», Алексей Бобл «Пуля-квант»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• ГЕРОИ С АМНЕЗИЕЙ
• ДОМ НА ОЗЕРЕ
• АЛЧНЫЕ БАНДИТЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЮНЫЕ СТАЛКЕРЫ
• ЛЮБОВНАЯ ЛИРИКА
• ПУТЕШЕСТВИЯ 

ВО ВРЕМЕНИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Алексею Сенникову во время службы на периметре Зоны здорово «повезло» — он повстречал 
«контролёра». Как правило, после столь необычного рандеву человек если и выживает, то 
превращается в «овоща». Бравый капитан не только остался жив, но и перестал чувствовать 
страх. Позднее Алексею ещё раз улыбнулась удача — он встретил на банкете генерала, под 
началом которого когда-то служил. Праздник для героя закончился тем, что он впутался 
в авантюру, а затем и вовсе оказался в заповедных землях.

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Кэза Кингсли Эрек Рекс. Книга 2. 
Чудовища Иноземья «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Фэнтези «Эрик Рекс», часть 2

Кассандра Клэр Город стекла «РИПОЛ классик» «Сумереченые охотники» Подростковое «Орудия смерти», часть 3

Мелисса де ла Круз Тайные архивы 
Голубой крови «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Вампирское, 

романтическое фэнтези «Голубая кровь», часть 6

Райчел Мид Академия вампиров. 
Книга 6. Последняя жертва «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Вампирское, 

романтическое фэнтези «Академия вампиров», часть 6

Рик Риордан Наследники богов. 
Книга 1. Красная пирамида ** «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Мифологическое 

фэнтези «Наследники богов», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ПОДРОСТКОВАЯ ФАНТАСТИКА, ФЭНТЕЗИ И МИСТИКА
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок
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Последний довод королей
Джо Аберкромби

Трилогию «Первый закон» можно свести к единствен-
ной фразе: «Никто не получает того, что заслужил». 
Так примитивно? Настолько мрачно? Так вторично? 
Эти вопросы может задать только не читавший 
романа. Джо Аберкромби сумел не просто сделать 
по-настоящему «ударный» финал цикла — своим 
финалом он продемонстрировал уровень мастерства, 
выводящий его в высшую лигу. «Последний довод 
королей» — та книга, после которой становится по-
нятно, почему западные критики именно Аберкром-
би считают «наследником» Джорджа Мартина.

А ещё прояснится, почему же трилогия — 
всё-таки «тёмное фэнтези», а не героика или 
обычный эпик. Аберкромби сбрасывает маски 
со своих персонажей. Похожим приёмом 
он пользовался и в первых двух томах, но здесь 

раскрывается суть людей… и понятия «добро» 
и «зло» полностью исчезают.

Однако попробуем посмотреть на цикл в целом. 
Первый роман — знакомство с героями, второй — 
расстановка сил на доске, третий — собственно 
шахматная партия. Это авторский замысел, кото-
рый невозможно игнорировать. О «Крови и железе» 
многие говорили, что это просто героика, ничем 
не выдающаяся. «Прежде чем их повесят» называли 
затянутым повествованием с необязательными 
эпизодами. Но дело в том, что так кажется только 
до прочтения «Последнего довода королей». Абер-
кромби откровенно обманывает читателя первыми 
томами. Правду мы узнаём только сейчас, и она 
окажется горькой и «тёмной».

Главная сила «Последнего довода королей» — это 
сюжет и развитие героев. Динамика — невероятная, 
события ускоряются с каждой главой, чтобы ближе 
к концу книги понестись галопом. И если отдельно 
взятые эпизоды вполне можно просчитать (скажем, 
как и кто именно «разберётся» с Бетодом, или то, что 
Байяз найдёт способ борьбы с гурками), то послед-
ствия этих эпизодов предугадать в принципе не-
возможно. Автор настолько замаскировал в первых 
томах истинную природу происходящего, что, даже 
помня в деталях расклад сил, не получается угадать, 
где находится то ружьё, которое выстрелит в данную 
минуту. Нечто сравнимое было только у Мартина.

Что касается героев, то тут всё больше и боль-
ше становятся видны параллели Байяз — Гэндальф 

и Джезаль — Арагорн, а также прекрасное перео-
смысление роли варвара в истории. Вообще, давно 
напрашивалось переосмысление клише волшебника-
помощника, волшебника-защитника. Аберкромби 
с этим справился на все сто — Байяз предстаёт 
именно таким, каким и должен быть живущий много 
столетий чародей, защищающий созданный им же 
миропорядок. Варвар Логен же — не Конан, что было 
понятно и из первых книг, но то, насколько он не бла-
городный варвар, оказывается неожиданностью.

Аберкромби не тот автор, чтобы оставить героев 
почивать на лаврах, а потому финал трилогии по 
сути замыкает в кольцо историю Девятипалого. 
Получилось красиво, эффектно и правдоподоб-
но. Вообще, вся линия северян, которая в первых 
томах казалась если не лишней, то не слишком 
обязательной, к финалу вышла на первый план. По 
тексту идут прямые параллели между командой 
Ищейки и Чёрным отрядом Глена Кука. Паралле-
ли не на уровне названий, а в плане отношения 
к жизни — северяне не умеют ничего, кроме как 
сражаться, делая это лучше всех. Но война, в свою 
очередь, не может не оставить на них свой грязный 
след. И на Логене, и на Ищейке, и на всех остальных 
это видно очень хорошо.

Текст: Андрей Зильберштейн

ТРУДНОСТИ ПЕРЕВОДА

Если читать трилогию в оригинале, то очень чётко видны языко-
вые различия между главами с описаниями разных персонажей. 
Главы Ищейки написаны краткими рублёными предложениями, 
мысли Глокты более развёрнуты — перепутать нельзя никого. 
В русском переводе ситуация несколько иная. По словам ответ-
ственного редактора серии, третий том был не слишком удачно 
переведён и до нормального состояния его доводил редактор, 
Нина Волкова, за что ей огромное спасибо — авторский стиль 
соблюдается, при чтении ничего не отвлекает от книги, что 
является показателем высокого качества.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . 10
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
• ПЕРЕВОД. . . . . . . . . . . . . . . . 9
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 8

• КОРОЛИ
• МАГИ
• ГЕРОИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ПРИВЫЧНАЯ МОРАЛЬ
• ДОБРО И ЗЛО
• ОЖИДАЕМАЯ РАЗВЯЗКА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

— Прошу прощение, если я утомил вас!
— Я принимаю ваши извинения.
— Я пошутил.
— О, ваш ум настолько остёр, что 

я чуть не порезался.
— Вы смеётесь надо мной!
— Это нетрудно.
(диалог Байяза и Джезаля)

О Ц Е Н К А  М Ф 9

Возвращение в Адую экспедиции мага Байяза не должно было стать чем-то необычным. 
Но Джезаль неожиданно оказывается в круге внимания как простых горожан, так и членов 
совета. И совершенно непонятно, чего ожидать от этого внимания… Девятипалый 
возвращается домой, на север, где его старые друзья сражаются против Бетода… Наставник 
Глокта вынужден лавировать между двух угроз, не надеясь на благоприятный исход… 
И нельзя сказать, чтобы у кого-то из героев всё было безоблачно, но что хуже всего — ходят 
слухи, что гурки высадились в Срединных землях!

Джо Аберкромби сумел дебютной трилогией попасть в список лучших авторов со-
временного фэнтези. И в ожидании следующих его романов наверняка не раз захочется 
вернуться к «Первому закону». Перечитать, чтобы, уже зная картину в целом, оценить 
детали, остававшиеся скрытыми до выхода финального романа. Оно того стоит.И Т О Г

Joe Abercrombie
The Last Argument of Kings

Роман

Жанр: Тёмное эпическое 
фэнтези

Год издания на языке 
оригинала: 2008

Переводчик: В. Дьякова

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

Серия: «Чёрная Fantasy»

560 стр., 3000 экз.

«Первый закон», часть 3

Похожие произведения:
отчасти — Джордж Мартин, 
цикл «Песнь льда и пламени»
отчасти — Ричард Морган 
«Сталь остаётся»

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Лиза Джейн Смит Тёмные видения. 
Предчувствие «Эксмо» «Сумерки. Тёмные 

видения»
Фантастика 
сверхъестественного «Тёмные видения», часть 1

Дэвид Уитли Стражи полуночи «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Фэнтези

Ким Харрисон Умерла — поберегись! «АСТ» Приключенческая 
мистика «Мэдисон Эйвери», часть 1

Бет Фантаски
Как стать 
девушкой вампира. 
Самоучитель для новичков

«РИПОЛ классик» «Неотраженные» Романтическое фэнтези

Бет Фантаски Химия чувств «РИПОЛ классик» «Неотраженные» Романтическое фэнтези

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ПОДРОСТКОВАЯ ФАНТАСТИКА, ФЭНТЕЗИ И МИСТИКА
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«Несложно 
убедиться, что 

именно магия — 
главная сила 
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Текст: Виталий Шишикин

Царский сплетник
Олег Шелонин, Виктор Баженов

Авторский тандем Олега Шелонина и Виктора 
Баженова стабильно выдаёт каждый год несколько 
юмористических романов, разных как по содер-
жанию, так и по качеству. Надоедает писателям 
работать над одним литературным циклом, они 
возвращаются к какому-нибудь старому проекту, 
а если накопилась критическая масса новых идей — 
запускают новый сериал. Именно к последней 
группе и относится роман «Царский сплетник».

Главный герой — типичный прохиндей, у ко-
торого за плечами годы спецназа и работы в СМИ. 
Он играючи объегоривает всех подряд, глумится 
над аборигенами и раз за разом ввязывается в со-
мнительные истории. И всё, даже попытка государ-
ственного переворота, сходит ему с рук. В сказочной 
стране и не такое возможно: ведь ею руководит 
царь, занимающийся крышеванием доходных пред-
приятий и получением откатов со сделок. Под стать 
правителю и верные подданные, среди которых кри-

минальный авторитет Кощей и парочка хвостатых 
оборотней, кузнец Левша и вечно пьяная команда 
с пиратского корабля, а также другие персонажи 
известных детских и взрослых книжек.

Рассказчики активно веселят, окуная читателя 
раз за разом в бесконечный водевиль абсурдных 
ситуаций. Когда перестаёт хватать фантазии, в бой 
вступает «последний довод королей» — проверен-
ные временем шутки из советских фильмов. Это 
не мешает восприятию псевдодетективного сюжета, 
ход которого напоминает движение загулявшего 
мужика, бредущего по улице. Его сильно шатает, 
бросает из стороны в сторону, словом, несёт куда-то, 
а куда, он и сам не знает. Но здесь важен не резуль-
тат, а причастность к действию.

Очередная сказка о приключениях 
«нашего человека» в Тридевятом 
царстве.

Роман • Жанр: Юмористическое фэнтези • Художник: 
О. Бабкин • Издательство: «Альфа-книга», 2011 • 

347 стр., 15000 экз. • Похожие произведения: Андрей 
Белянин, цикл «Тайный сыск царя Гороха», Александр 

Бачило «Незаменимый вор»
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• ИВАН-ЦАРЕВИЧ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

«Акула пера» города Рамодановска Виталий Войко разоблачил на страницах прессы 
целую прорву нечистых на руку дельцов, бандитов и прочих. Правда, и у настоящих 
профессионалов случаются осечки: однажды журналист попадает в лапы 
недоброжелателей, которые почему-то отправляют его не к праотцам, а прямиком 
в другой мир. Там всё как в сказке, но, что интересно, многое напоминает нашу 
реальность в самых неожиданных её проявлениях.

И Т О Г

Текст: Василий Владимирский

Финал новогодней пьесы
Яна Дубинянская

Демиург может зажигать звёзды, лепить миры 
из космического мрака, отделять ночь ото дня, 
а моря от тверди. А может тихонько сочинять 
пьесы в соавторстве с двумя неудачниками и по-
жинать скромные плоды сценического успеха. Как 
драматург Альберт Сон, работающий в соавторстве 
с талантливым графоманом Джозефом Сведеном 
и блестящим администратором Филипом Фаль-
ски. Чтобы текст ожил, заиграл всеми гранями, 
иногда нужно приложить не меньше усилий, чем 
для сотворения целой вселенной. Ведь «сказка 
требует ещё больше правды, чем сама реальная 
жизнь. И за пренебрежение к себе мстит холодной 
мертвечиной». Так что порой ради успеха семейной 
рождественской постановки приходится обращать-
ся к самой настоящей магии. Например, предло-
жить паре случайных знакомых переиграть жизнь 
с самого начала, сделать так, чтобы все их мечты 
осуществились, — словом, ступить на скользкий 
путь Мефистофеля. Только вот господин Сон — от-
нюдь не эмиссар Ада из трагедии Гёте, ему нужны 
не души героев романа «Финал новогодней пьесы», 

а лишь история, в которую он поверил бы сам — 
и заставил поверить зрителей… Яна Дубинянская — 
отличный психолог, неплохой стилист (хотя что 
значит полюбившийся автору оборот «и меньше 
с тем» — ума не приложу), только с воображени-
ем у неё, как и у героев романа, не очень. Мечты, 
которые осуществляет Сон, довольно тривиальны: 
море, солнце, горы, вечный праздник, всеобщее 
обожание, безусловный успех у представителей 
противоположного пола — р-р-романтика!… Но это 
в данном случае не порок: попытайтесь-ка сами 
убедительно, психологически достоверно описать 
поведение людей, с которыми случилось чудо, 
пусть даже и банальнейшая «сбыча мечт», попро-
буйте учесть все их противоречивые мотивы и под-
сознательные импульсы!

Дубинянская умело выстраивает клас-
сическую триаду братьев Стругацких, 
Чудо-Тайна-Достоверность — и в за-
главном романе, и в удачно обрамляю-
щих его рассказах.

Сборник • Жанр: Литературные фантазии 
• Издательство: «Шико», 2011 • 492 стр., 

1000 экз. • Похожие произведения: 
Сергей Абрамов «Двое под одним зонтом», 

Марина и Сергей Дяченко «Одержимая»
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• ЖУРНАЛИСТЫ
• РЕЖИССЁРЫ
• МОРЯКИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ФОТОГРАФЫ
• КИНОПРОКАТЧИКИ
• ЛЁТЧИКИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Киевлянка Яна Дубинянская уже не раз заявляла о себе как о мастере психологической 
прозы. Её новый сборник, включающий заглавный роман и подборку рассказов, в очередной раз 
подтверждает этот статус.

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Роберт Асприн Мир Воров * «Эксмо», «Домино» «Чёрная фэнтези» Приключенческое 
фэнтези

Межавторские антологии «Мир воров», 
«Истории таверны «Распутный Единорог», 
«Тени Санктуария», «Сезон штормов»

Роберт Говард Конан-варвар. 
Легенда о киммерийце * «Эксмо», «Домино» «Гиганты фантастики» Героическое фэнтези Весь цикл о Конане. Иллюстрированное, 

откомментированное издание

Артур Кларк Песни далёкой Земли «Эксмо», «Домино» «Отцы-основатели» Научная фантастика Романы «Песни далёкой Земли», 
«Призрак  исполина», «Молот господень»

Глен Кук Меченосец «Эксмо», «Домино» «Чёрная фэнтези» Героическое фэнтези Романы «Меченосец», «Песнь крови»
Густав Майринк Голем * «ОЛМА Медиа Групп» «Классика жанра хоррор» Хоррор
Роберт 
Р. Маккаммон Час волка «Эксмо», «Домино» «Темный мир» Мистика

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: КЛАССИКА ВСЕХ ЖАНРОВ
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Текст: Виталий Шишикин

Викинг
Александр Мазин

Александр Мазин не стал утруждать себя причинами 
«переброски» персонажа из нашего времени в дру-
гую эпоху. Это своеобразная дань традиции, которая 
служит лишь одной цели — проверить героя на проч-
ность в необычных обстоятельствах. Другая услов-
ность связана с личностью самого путешественника 
во времени, взявшего себе звучное имя Ульфа Черно-
голового. Писатель наделил его всевозможными 
навыками, пригодными для жизни тысячу лет назад. 
Это и умение обращаться с холодным оружием, 
и хорошая общефизическая подготовка, и обширные 
знания о выходцах с Севера, их культуре.

Автор изначально отказался от того, чтобы 
показать викингов полумифическими создания-
ми, окружёнными ореолом романтики. Наоборот, 
Мазин довольно подробно и скрупулёзно воссоздал 
быт и нравы той эпохи. При полном отсутствии 
назидательности в книге присутствует максимум 
занимательной информации, мастерски вплетённой 
в насыщенный событиями сюжет.

Рассказчик, создавая историю, сам любуется 
этими, безусловно, жестокими и свирепыми, но 
от этого не менее искусными и отважными воителя-
ми. Наделяя их отрицательными чертами, писатель 
подчёркивает, часто с помощью тонкой иронии, 
что они были людьми своего времени, не хуже, 
а в чём-то даже лучше потомков. И этому нельзя 
не поверить. Во время чтения сам проникаешься 
симпатией к суровым мужикам, которые не прочь 
помахать мечом, попировать после битвы, прине-
сти в жертву богам козла и «одержать победу» над 
голубоглазой, белокурой, грудастой красавицей, 
а на следующее утро уйти в плаванье за новой 
порцией подвигов.

Книга настолько затягивает, что 
не успеваешь заметить, как пробе-
жало время, перевёрнута последняя 
страница… Остаётся с нетерпением 
ждать продолжения истории.

Роман • Жанр: Историческая фантастика • Издательство: 
«Астрель-СПб», 2010 • Серия: «Историческая фантастика. 

Эпоха империй» • 384 стр., 30000 экз. • Похожие 
произведения: фильм «И на камнях растут деревья» 

(1985), Мария Семёнова «Викинги»
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О Т С У Т С Т В У Ю Т

Наш современник Николай Переляк из XXI века переносится на берега Балтики в самый 
расцвет эпохи викингов. Как ни странно, герой довольно быстро и органично вписывается 
в жизнь северных завоевателей. Он участвует в морских походах, в стремительных 
набегах, и очень скоро становится хорошим воином, о подвигах которого уже можно 
слагать легенды.

И Т О Г

Текст: Андрей Зильберштейн

Проклятый дар
Кристина Кашор

Издательство сделало всё, чтобы ввести в заблужде-
ние читателя, начиная с ужасной обложки и пере-
вода названия, изменившего смысл чуть не на про-
тивоположный, и заканчивая полным отсутствием 
упоминаний, что «Проклятый дар» получил «Мифо-
поэтическую премию» 2009 года как лучший роман 
для детей и подростков.

Сразу надо отметить, что Кристина Кашор — 
продолжатель дела скорее Клайва Стейплза Льюиса, 
нежели современных авторов книг для подростков. 
Стилистика, подход к описанию мира, да и некото-
рые темы отчасти схожи с тем, что было в цикле про 
Нарнию. Сразу бросается в глаза упрощённый под-
ход к сложным проблемам. Там, где в современном 
фэнтези принято тратить страницы и главы текста, 
Кашор обходится мимоходным упоминанием. Мир 

откровенно примитивен, но эта простота — не след-
ствие небрежности автора, а осознанный выбор, по-
зволяющий ей больше внимания уделить героине.

Другое дело, что и персонажи скорее функ-
циональны, чем интересны. По первым страницам 
Катсу невозможно не сравнивать с Фитцем Чивэлом 
из книг Робин Хобб, но то, что у последней казалось 
выстраданным выбором героя, у Кашор выглядит 
как своеобразный переключатель в голове героини, 
команда, которой она слепо следует. Потому дей-
ствия Катсы выглядят странновато.

Милосердие, заявленное в оригинальном на-
звании, присутствует, но опять же схематично. 
Почувствовать персонажей нереально, они говорят 
и мыслят совершенно «неживыми» категориями. 
Из-за этого сюжет местами попросту вязнет.

Kristin Cashores Gracelings • Роман • Жанр: Подростковое фэнтези • 
Год издания на языке оригинала: 2008 • Переводчик: А. Курышёва • 

Издательства: «АСТ», «Астрель», 2010 • 512 стр., 3000 экз. • «Трилогия 
о Семи Королевствах», часть 1 • Похожие произведения: отчасти — 
книги Алана Гарднера, отчасти — К. С. Льюис «Конь и его мальчик»
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Быть Одарённой — нелёгкая судьба, особенно если ты девушка, а твой Дар — умение 
сражаться. Катса, племянница короля Ранды, будучи палачом на его службе, приходит 
к выводу, что так не может продолжаться дальше. Ей предстоит долгое расследование 
странного исчезновения принца соседнего королевства, во время которого Катса узнаёт цену 
и себе, и другим, осознает важность дружбы и милосердия.

Роман, который достаточно странно смотрится среди современных авторов. Ему ско-
рее место на полочке рядом с книгами Алана Гарднера или «Нарнией», но по целому ряду 
признаков «Проклятый дар» не дотягивает до их уровня.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Эва Бялоленьская Отмеченные лазурью «Альфа-книга» «В одном томе» Приключенческое, ироническое фэнтези

Нил Гейман История с кладбищем * «АСТ» Городское, подростковое фэнтези Переиздание в твёрдом переплёте

Нил Гейман Никогде * «АСТ» Городское фэнтези Переиздание в твёрдом переплёте

Ф.К. Каст Заговор богинь «Эксмо», «Домино» «Тёмная любовь» Романтическое фэнтези «Богиня», часть 6

Шеннон Макгвайр Магия крови. 
Розмарин и рута «Азбука» «После сумерек» Городское фэнтези «Октобер Дэй», часть 1

Райчел Мид Блюз суккуба * «Эксмо», «Домино» «Тёмная любовь» Городское, романтическое фэнтези «Джорджина Кинкейд», часть 1

Дж. Р. Уорд Тёмный любовник «Эксмо», «Домино» «Братство чёрного 
кинжала» Остросюжетное, романтическое фэнтези «Братство чёрного кинжала», 

часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Олег Викторов

Железный Доктор
Василий Орехов, Юрий Бурносов

Сначала был «Пикник на обочине» братьев Стругац-
ких. Потом появился «Сталкер» Андрея Тарковского. 
Затем — игра «S.T.A.L.K.E.R.» фирмы GSC Game World, 
сопровождаемая длинным хвостом новеллизаций. 
И, наконец, возникло Пятизонье.

По Зоне, расположенной на месте бывшего 
новосибирского Академгородка, пробирается отряд 
подполковника Гончаренко. Их цель — найти про-
павших пассажиров теплохода «Виктор Толоконский». 
Поиски, впрочем, длятся недолго: техномутанты шутя 
разделываются с группой опытных ветеранов, риск-
нувших сунуться туда, где человеку вообще-то делать 
нечего. По иронии судьбы единственным уцелевшим 
оказывается новичок, молоденький военврач Володя 
Рождественский, только-только прибывший к месту 
службы из военной Академии. На его плечи ложится 

непростая задача: преодолеть все ловушки, победить 
супостатов, добраться до твердыни Тёмного Власте-
лина и вызволить из заточения принцессу… То есть, 
конечно, дойти до подземного комплекса под бывшим 
Ботаническим садом и спасти дочь председателя Со-
вета Федерации. В этом ему способствуют волшебные 
помощники — здоровенный лысый «энергик» Бордер 
и маленький юркий сталкер Бандикут. В общем, клас-
сический фэнтезийный квест в «псевдосталкерском» 
антураже. Только вот пожинать плоды заслуженной 
победы где-нибудь на роскошном курорте свеженаре-
чённому Железному Доктору не придётся, слиш-
ком велико оказалось искушение возможностями, 
которые дарует Зона: ведь за её пределами ни одному 
врачу не дано поднимать мёртвых и простым наложе-
нием рук исцелять смертельные раны…

Роман • Жанр: Фантастический боевик • 
Издательство: «Эксмо», 2011 • 348 стр., 

20000 экз. • Похожие произведения: романы 
серии «S.T.A.L.K.E.R.», Вадим Филоненко «Девять 

граммов на удачу»
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Теплоход «Виктор Толоконский», совершавший круиз по Обскому морю у границы новосибирской 
Академзоны, исчезает при странных обстоятельствах. Но хуже всего то, что на борту 
сгинувшего судна находилась дочка председателя Совета Федерации, третьего лица государства. 
И теперь на поиски непоседливой девицы отправляется отряд военсталкеров, вооружённых по 
последнему слову техники и готовых к встрече с любыми аномалиями и мутантами.

Текст: Виталий Шишикин

Девять граммов на удачу

Вадим Филоненко

«Аномальная территория радиоактивного излучения» 
или АТРИ — это российский вариант Чернобыльской 
Зоны. Здесь так же, как и на берегах Припяти, водятся 
толпы диковинных мутантов, полно всяких жутких 
и опасных аномалий, а заповедные земли не только 
дарят смерть, но и вознаграждают смельчаков редки-
ми артефактами или необычными способностями.

Мир АТРИ ещё находится на стадии становле-
ния, а потому писатели не скованы жёсткими рам-
ками «обкатанных» идей. Можно делать и приду-
мывать, что душа пожелает. Правда, такая вольница 
уже привела к некоторым казусам и логическим 
нестыковкам между книгами. Но это ни в коей мере 
не умаляет фантазии авторов, решивших циклом 
«Z.O.N.A.» бросить вызов серии «S.T.A.L.K.E.R.» Редкие 
томики, которые появляются на прилавках, словно 
маячки, сигнализируют о том, что пациент скорее 
жив, но насколько успешна будет его дальнейшая 
судьба — большой вопрос.

В «Девяти граммах…» на арене вновь по-
являются друзья-следопыты Бедуин и Потап. 
В прошлый раз они чудом выбрались из пере-
дряги, а ныне неразлучную парочку ждут новые 
приключения. Необычное «дело о нефтезаводе» 
постепенно обрастает сонмом загадок и загадо-
чек, прямая дорожка начинает искривляться и за-
водит в такие дебри, что самое время думать не 
о спасении мира, а о том, чтобы голова осталась 
на плечах. Детективная составляющая произве-
дения наслаивается на боевик, толика романтики 
на мистику и… получается неплохое остросюжет-
ное приключенческое чтиво с намёком на «про-
должение банкета».

Сталкерочитателям книга должна 
понравиться — здесь есть много того, 
что «водится» в Зоне, и в достатке 
присутствует местный колорит.

Роман • Жанр: Фантастический боевик • 
Издательство: «Крылов», 2010 • Серия: 

«Фантастическая авантюра» • 480 стр. 5000 экз. • 
Похожие произведения: Андрей Левицкий «Сага 
смерти: Мгла», Юрий Бурносов «Точка падения»
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На запретной территории постоянно происходит что-то неладное: то люди пропадают 
и их приходится искать, то, наоборот, появляются странные личности, которых нужно 
срочно ликвидировать. И те, и другие обеспечивают героев работой. Долго ли, коротко ли, 
но внезапно отряд странных существ атакует единственный в зоне нефтезавод и уничтожает 
весь персонал. В погоню за неизвестными отправляют группу быстрого реагирования, в состав 
которой входят не только мужчины-следопыты, но и прекрасная девушка.

И Т О Г

«Железный Доктор» — удачный пример одноразового чтения «от головы»: глотаешь 
запоем в пригородной электричке — и выкидываешь. Ещё один довод в пользу букридеров: 
не ставить же такое книги на полку, чтобы перечитывать долгими осенними вечерами?И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О П О Д Ж А Н Р

CLAMP Икс, том 3. Семь светил. Часть первая «Эксмо», «Комикс-Арт» Мистика
Масаси Кисимото Наруто, том 14. Хокагэ против хокагэ!!! «Эксмо», «Комикс-Арт» Фэнтези
Мария Конопатова Архив ужасов «Фабрика комиксов» Мистика
Тайто Кубо Bleach, том 9. Спасти за 14 дней «Эксмо», «Комикс-Арт» Городское фэнтези
Алина Мадьярова Таинство Мнемы «Фабрика комиксов» Постапокалипсис
Суэхиро Маруо Необыкновенная история острова Панорама «Фабрика комиксов» Альтернатива
Акино Мацури Созвездие воображаемых зверей, том 3 «Фабрика комиксов» Городское фэнтези
Кэнтаро Миура Берсерк, том 5 «Эксмо», «Комикс-Арт» Тёмное фэнтези
Дайсукэ Морияма Эмбрион мира, том 1 «Фабрика комиксов» Фэнтези
Маки Мураками Gravitation. Притяжение, том 2 «Эксмо», «Комикс-Арт» Романтика

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: МАНГА И КОМИКСЫ
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок
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Текст: Виталий Шишикин

Поветлужье
Андрей Архипов

Книга Андрея Архипова — это роман на «производ-
ственную» тему. В годы Великих строек коммунизма 
герои возводили заводы-гиганты, прокладывали 
дороги через тайгу и болота, запускали в небо 
огромные аэропланы, одним словом, доказывали, 
что человеку подвластно всё. Сейчас же, когда 
свершения подобного масштаба остались только 
в кинохронике, героям стало нечем заняться. Вот 
и мыкаются они неприкаянные, бороздя космиче-
ские просторы или осуществляя индустриализацию 
в далёком прошлом. Вариант в чём-то не менее 
интересный и захватывающий.

Для персонажей «Поветлужья» перенос в эпоху 
Киевской Руси становится «Годом великого пере-
лома». Знания путешественников из будущего при-
носят пользу небольшой крестьянской общине. Это 
касается нововведений в строительстве, инноваций 
в медицине, сельском хозяйстве и во многих других 
сферах жизни. Автор со всей возможной основатель-

ностью пишет об изготовлении новых орудий труда 
с применением метода «цементации», технических 
особенностях возведения мельницы на реке, созда-
нии строительных материалов из местных ресурсов.

Чтобы погружение в эпоху было полным, 
писатель использует в диалогах архаичный язык. 
Сначала это вызывает целую бурю противоречи-
вых эмоций, а потом просто втягиваешься и уже 
не обращаешь внимания. Тем более что рассказчик 
не останавливается на описании одних хозяйствен-
ных свершений. Пришельцы из будущего вместе 
с новыми друзьями сталкиваются и с охочими до чу-
жого добра вражинами. И здесь возникают вопросы 
морального характера, которые порой разрешить 
сложней, чем построить печь для выплавки чугуна.

Качественная поваренная книга под 
названием «Что делать, если ты ока-
зался в Древней Руси».

Роман • Жанр: Историческая фантастика • Художник: 
В. Фёдоров • Издательство: «Альфа-книга», 2011 • 

Серия: «Фантастическая история» • 412 стр., 8000 экз. 
• Похожие произведения: Евгений Красницкий, цикл 

«Отрок», Сергей Щепетов, цикл «Каменный век»
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Прошлое притягивает наших неугомонных современников, словно мощный магнит — 
железные гвозди. В этот раз на постоянное место жительства в древнерусский XII век 
перебираются двое мужчин в самом расцвете сил с сыновьями-подростками. Оказавшись 
в другой эпохе, четверо россиян начинают активно осваиваться на новом месте. Правда, 
масштаб их деятельности невелик, всего лишь один посёлок на берегу Ветлуги, но ведь 
и Москва не сразу строилась...

И Т О Г

Текст: Андрей Зильберштейн

Вирдисская паутина
Сергей Раткевич

В принципе, эту книгу Сергей Раткевич мог бы и не пи-
сать. «Теарнская партия», второй роман цикла, закон-
чился очень удачно, на позитивной ноте, и было по-
нятно, что и дальше будет всё хорошо. Однако перед 
нами ещё одно продолжение, причём скроенное по 
худшему из возможных сценариев — «вот вам новый 
враг». Антагонист выглядит притянутым за уши, как 
и вся история с древней империей. Если бы о ней рас-
сказали в предыдущих книгах, то было бы нормально, 
а так завязка сюжета смотрится высосанной из паль-
ца специально для необязательного продолжения.

Показ героев, однако, остался на прежнем высо-
ком уровне. Персонажи так же добры и благородны, 
причём описаны они так, что их подчёркнуто положи-
тельные качества не только не вызывают раздражения 

своей нарочитостью, но, наоборот, умиляют и радуют 
тем, что и такие типажи остаются востребованными. 
Мы наблюдаем развитие отношений принцессы Лор-
ны и Ильтара, становимся свидетелями ещё большего 
изменения бывшего мерзавца Феррена, да и мелкие 
зарисовки второстепенных лиц также интересны.

Чего нельзя сказать о развитии сюжета. Описан-
ный вариант военных действий настолько странный 
и нелогичный, что постоянно возникает вопрос: 
«Откуда автор берёт таких идиотов?!». Ну, предпо-
ложим, это сказка. Но ведь и две другие книги цикла 
тоже были сказкой, однако логика в действии отри-
цательных героев имелась. А здесь получилось, что 
антагонист, обладая немыслимым превосходством, 
творит одну нелепость за другой.

Роман • Жанр: Приключенческое фэнтези • 
Издательство: «Эксмо», 2011 • Серия: «Эпоха доблести» 

• 480 стр., 3000 экз. • «Тень шпаги», часть 3 • 
Похожие произведения: отчасти — Элеонора Раткевич 

«Деревянный меч», отчасти — романы Кэрол Берг
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Почти одинаковые ночные кошмары видят сразу несколько человек. Такое возможно, если 
отголоски замыслов сильного мага долетели до тех, кому не предназначались. А когда враг — 
могучий волшебник, то это значит — война. Война с чуждыми силами, которых вроде бы 
и не было никогда, но они существуют. И если противник использует злое чародейство, то 
плечом к плечу встанут те, кто ещё недавно были соперниками в «игре престолов».

Самый главный недостаток «Вирдисской паутины» такой же, как у первого романа цик-
ла. Книга обрывается на полуслове, причём для завершения сюжета не хватает букваль-
но одной главы. Хотелось бы верить, что в четвёртой части автор наконец разродится 
вменяемым финалом.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О П О Д Ж А Н Р

Цугуми Ооба, Такэси Обата Тетрадь смерти, том 9. Контакт «Эксмо», «Комикс-Арт» Мистика
Мисаки Сайто Drug-on. Кровь дракона, том 5 «Эксмо», «Комикс-Арт» Фэнтези
Юн Вон Сик Время героев. Ветер Солтии, том 4 «Фабрика комиксов» Фэнтези
Фуруя Усамару Музыка Марии, том 1 «Фабрика комиксов» Фэнтези
Ю Хён Небесный десант, том 4 «Фабрика комиксов» Фэнтези
Мин-Ву Хьюнг Священник, том 3 «АСТ» Чёрный вестерн
Джон Mан Чо Охотник на ведьм, том 3 «Фабрика комиксов» Фэнтези
Светлана Шмакова Ночная школа: Книги вирнов, том 1 «Эксмо», «Комикс-Арт» Фэнтези
Каори Юки Обитель ангелов, том 2 «Эксмо», «Комикс-Арт» Мистика

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: МАНГА И КОМИКСЫ
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Текст: Борис Невский

Фэнтези… Рыцари в сверкающих доспехах, принцессы в кринолинах и седобородые маги 
в расшитых зловещими символами хламидах. Они сражаются, колдуют, любят, 
интригуют в продуваемых ветром готических замках, пышных королевских чертогах, 
кривых закоулках смрадных городских трущоб. В общем, в мире ожившего Cредневековья 
разной степени достоверности. А почему, собственно, Cредневековья?

ФЕНОМЕН 
MEDIEVAL FANTASY

Нет, конечно, антураж фэнтези весьма раз-
нообразен. Тут вам и эпоха динозавров, и период 
великих географических открытий, и виктори-
анский Лондон, и каменные джунгли современ-
ных мегаполисов — всему найдётся местечко. 
Но Cредневековье — почти реальное или полностью 
вымышленное — традиционно занимает большую 
часть карты Страны Фантазии. Попробуем разо-
браться почему.

ВСТРЕЧАЕМ ПО ОДЁЖКЕ
Предположим, мы решили почитать что-нибудь 
фэнтезийное. Как с лёту определить любимый жанр, 
чтобы не нарваться на научную фантастику или 
«вампирятник»? Каковы основные черты фэнтези — 
если без справочников и заумных рассуждений, 
а так, навскидку? Фэнтези, конечно, далеко ушло 
со времён отцов-основателей жанра, однако неко-
торые штампы, прежде всего в восприятии поклон-
ников, живы до сих пор. Многие наверняка назовут 
магию, но есть фантазии, где волшебство отсутству-
ет напрочь или используется лишь фрагментарно. 
А иногда магию подменяет особо изощрённая 
технология, как в «научном фэнтези». Ещё одна 
традиционная черта жанра — иной мир, но как же 
тогда городское или урбанистическое фэнтези, 
герои которого живут среди нас? 

Но имеется практически беспроигрышный 
вариант. Представим мир с королями и рыцарями, 
купцами и крестьянами, замками и тавернами, кон-
ной тягой как главным средством передвижения, по-
иском чудесных колец или мечей, живущими рядом 
с людьми расами эльфов и гномов, и так далее, и тому 
подобное. Даже если в итоге выяснится, что всё 
описанное — один большой наркотический глюк или 
виртуальная реальность, читатель всё едино с пер-
вых же страниц для себя определится и сделает вы-
вод: фэнтези родимое, самое оно! Покупаем и спешим 
в свою хоббичью норку, чтобы на несколько часов 
отключиться от современного мира с его безумными 
проблемами. Как удобно для издателей и авторов!

Как страстно желал я повстречаться с драконом… 
Мир, где они были, даже такие страшные, как Фафнир, 
представлялся мне куда более богатым и прекрасным. 
И чтобы попасть туда, я бы не постоял за ценой.

Дж. Р. Р. Толкин

Ник Перумов Генри Лайон Олди Владимир Аренев

НАШИ ЭКСПЕРТЫ:
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ИСТОКИ ВДОХНОВЕНИЯ
Чтобы разобраться в причинах столь ярого предпо-
чтения авторов и поклонников жанра одной истори-
ческой эпохи другим временам бурной человеческой 
жизнедеятельности, мы заручились посильной помо-
щью нескольких экспертов — известных отечествен-
ных писателей, которые и сами не устояли перед 
скромным обаянием Cредневековья. Так почему же 
подавляющее большинство фэнтезийных авторов, 
ещё со времён классиков вроде Говарда или Толкина, 
творят свои миры в средневековом антураже?

Ладно, насчёт Роберта Говарда можно со-
гласиться. Его Хайборийская эра действитель-
но вместила в себя многие периоды развития 
человечества — от бронзового века до Средневе-
ковья. Но ситуацию в целом это не меняет. Ещё 
предтечи фэнтезийного жанра (Уильям Моррис, 
Джордж Макдональд, отчасти лорд Дансени) 
активно использовали в своих произведениях 
эльфов, рыцарей и принцесс — архетипы евро-
пейской мифологии Средних веков. Объяснить 
это легко: а на что ещё британцы века XIX могли 
опираться? Как в унисон отметили наши экс-
перты, именно Средневековье представляется 
идеальным полигоном для событий в духе «меча 
и магии». Античность больше подходит для нра-
воучительных аллегорий — да и кто из творцов 
раннего фэнтези в здравом уме и твёрдой памяти 
рискнул бы состязаться с самим Гомером? Не за-
бываем, что добропорядочные джентльмены того 
времени получали классическое образование, 
в котором изучению античной культуры отводил-
ся изрядный кус — потому повторять греческих 
и римских классиков смысла не было никакого. 
А использовать антураж Нового Времени… Вол-
шебные фантазии бок о бок с веком Просвещения 
и революций в глазах современников Морриса 
и Макдональда выглядели бы просто нелепо. 
Гармонично смотрелись лишь истории о болез-
ненном столкновении практичной «современно-
сти» с романтикой «сказочности». А вот подлин-
ное волшебство — волшебство торжествующее, 
а не увядающее, зашуганное научно-техническим 
прогрессом, — для этого просто необходимо со-
ответствующее обрамление, «задник». И лучше 
Средневековья ничего не подыщешь! Кроме чисто 
внешних признаков эпохи (те самые «драконы-
бароны»), вспомним хотя бы специфику мировоз-
зрения средневекового обывателя, его отношения 
к сверхъестественному, когда такие понятия как 
«бог», «дьявол», «нечистая сила», «колдовство» во-
все не считались абстракцией, будучи для людей 
вполне реальной частью их жизни. А значит, вос-
приятие персонажами фэнтези магии, соотнесён-
ной со Средневековьем, выглядит для читателя 
гораздо правдоподобнее.

К тому же не забудем о классическом «рыцар-
ском романе», также прочно вошедшем в кровь 
и плоть любого образованного человека позапро-
шлого века — особенно британца. Для истории 
мировой литературы «рыцарский роман», опи-
рающийся прежде всего на артуровскую мифо-
логию, стал предвестником эпохи романтизма, 
которой авторы XIX века оказались пропитаны 
до ушей. И ещё — именно в Англии расцвела 
приключенческая литература, знаменем которой 
(стилистически, тематически и духовно) стал сэр 
Вальтер Скотт. Это сейчас «Айвенго» и «Квентин 
Дорвард» воспринимаются как детское чтение — 
в годы же своего появления ими упивались все, 
от королевской семьи до последнего нищего 
(Туманный Альбион был мировым передовиком 
в области грамотности самых широких слоёв 
населения). Именно книги Скотта и его под-
ражателей послужили для ищущих новые пути 
предвестников волшебной «взрослой» сказки 
своеобразным маяком. Ведь многие романы Скот-
та уже фэнтезийны сами по себе — если добавить 
туда щепотку ирреального, великого шотланд-
ца смело можно было бы записать в «отцы-
основатели» жанра.

Конечно, в начале XX века ситуация несколько 
изменилась. Американские авторы времён Weird 
Tales (первый палп-журнал, посвящённый исклю-
чительно «фантазиям», выходил с 1923 года) в сво-
их творениях оглядывались более на тексты Эдгара 
Райса Бэрроуза, нежели на британских предтеч 
жанра. Однако касалось это скорее внешней 

Ник Перумов
Мы все росли на сказках, описывавших именно высокое Средневековье. 
Это вошло в наши плоть, кровь и костный мозг. Это естественный 
язык нашего детства — короли, принцы и принцессы, волшебники, 
феи и всё прочее. Это — родное. Античность холодна и академична. 
Доисторическая эпоха слишком отличается от нашей, нет такого 
простора для развития конфликта. Новое Время  слишком прагма-

тично. А Средневековье сохраняет всё тот же аромат старой и доброй сказки.

Генри Лайон Олди
Не считаем себя вправе отвечать за других 
авторов. Мало ли почему они выбирают имен-
но этот период для своих книг? Можем лишь 
предположить, что Средневековье — идеальный 
вариант «меча и магии», традиционного со-
четания фэнтези. Раньше — проблема с мечом, 
верней, с хорошей сталью и доспехами. Позже — 
проблема с магией, которую по всем фронтам теснит наука. Кстати, где это 
у Говарда — Средневековье? У него куда более ранний период, помнящий ещё знания 
пра-цивилизаций. Нечто вроде весьма условной поздней Античности.

Владимир Аренев
Во-первых, перечитаем-ка Говарда — его Конан попадает в страны, 
чьё устройство иногда напоминает Древний мир, иногда — позднее 
Средневековье; разброс там внушительный. Во-вторых, Средневеко-
вье Средневековью рознь.
Но основной корпус текстов действительно описывает некие услов-
ные западноевропейские Средние века — и связано это не только 

с инерцией («пишу фэнтези, а фэнтези — это всегда драконы, бароны, замки…»), но 
и с тем, что изначально-то фэнтези опиралась на те или иные своды легенд и ми-
фов. В первую очередь это «артуровский цикл» и мифы обеих «Эдд», «Нибелунги»… — 
действие которых происходит вот именно что в условном Средневековье.

 ■ Отважные герои всегда идут в поход! (иллюстрация Даррелла 

Свита к циклу Роберта Джордана «Колесо Времени»).
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формы подачи материала, ставшей более «лёгкой», 
более развлекательной. Но суть формирующегося 
жанра оставалась неизменной — хотя истории 
из разряда «волшебство за углом» также пользова-
лись популярностью. Да ещё Лавкрафт сотоварищи 
больше опирались на «готический роман», нежели 
рыцарские фантазии.

Тем не менее можно констатировать — основа-
ние традиционного «высокого» фэнтези, которое 
формировали авторы «европейские» (даже если 
они жили в Америке), лежит на «трёх китах» — 
сказка-миф, рыцарский роман и авантюрная 
проза. И именно средневековый антураж оказался 
наиболее питательной средой для такого вида 
литературы.

ЛЕГКО ЛИ БЫТЬ ДЕМИУРГОМ?
«Средневековое» фэнтези как отдельное направле-
ние жанра — вовсе не выдумка нашего журнала, 
термин medieval fantasy существует вполне офици-
ально. Однако принадлежность конкретного про-
изведения к такому виду фэнтези вовсе не опре-
деляется наличием нескольких мимолётных 
элементов. Если какая-нибудь белокурая стерва-
секретарша, упившись на корпоративе, нежданно-
негаданно продирает глаза во рву средневекового 
замка, на раз-два обретает магическое могущество, 
суперартефакты и домашнего дракона, — ну ка-
кое же это medieval fantasy? Так, духовная клизма 
для неудачников, современных Емель.

Истинное средневековое фэнтези определяет-
ся обычно как подраздел фэнтези исторического 
и «высокого» — с одной стороны, это вымышлен-
ные варианты истории реальных Средних веков, 
с другой — достаточно подробно прописанные 
вторичные миры в определённом антураже. Значит, 
многочисленные зубодробительные и «ирониче-
ские» авантюры можно смело отправить в топ-
ку — к нашему сегодняшнему разговору никакого 
отношения они не имеют.

Образец для «высокого» средневекового фэн-
тези, естественно, «Властелин Колец» Толкина. Все 
составляющие налицо — начиная с подробно вы-
писанного вторичного мира в средневековом анту-
раже (хотя некоторые бытовые моменты, особенно 
в Хоббитании, скорее заимствованы из добропо-
рядочной английской действительности начала 
прошлого века). Опора на мифологию, прежде 
всего, европейскую, также играет важную роль. 
Скандинавский эпос и артуриана — из основных 
источников Толкина, и ещё — сказки Эндрю Лэнга, 
где на каждом шагу драконов, рыцарей и принцесс 
как собак нерезаных.

Творя Средиземье, Толкин показал пример, 
как должно автору, демиургу вторичного мира, 
использовать всю палитру разнообразных ис-
точников своего вдохновения — от фейных сказок 
до исторических хроник. При всей тщательности 
конструирования Толкин не переходил грань меж-
ду излишней достоверностью и скрупулёзным за-
нудством. Некоторые авторы отправились тем же 
путём, не просто живописуя захватывающие 
приключения своих героев, но, стремясь раздуть 
из искры пламя, заронив жизнь в иную, отличную 
от нашей, хотя во многом похожую реальность: Ро-
берт Джордан, Робин Хобб, Терри Гудкайнд, Дэвид 
Эддингс, Раймонд Фэйст, Глен Кук, Джо Аберкром-
би… И, конечно же, Джордж Мартин. И Ник Перу-
мов с Верой Камшой. Их миры не одномерны — 
таким писателям мало простенького антуража 
в духе «имею доспех — готов к приключениям». 
Рисуются карты и гербы, составляются хроноло-
гии и родословные, подробно описываются одежда 
и оружие, религиозные обряды и бытовые обычаи, 
боевые приёмы и военная тактика… Но самое глав-
ное в фэнтези, пускай и сказочно-средневековом, 
вовсе не внешняя атрибутика.

Мало просто нарядить героя в абстрактные 
«латы» и, всучив ему двуручный меч, отправить 
на убиение дракона. Тем более шансов у такого 
паладина на викторию над звероящером 
(даже не огнедышащим) — ноль 
целых шиш десятых. Затоп-
чет тварь рыцаря, к гадалке 
не ходи… Разве только дракон-
чик квёлый попадётся, недо-
кормленный. Но и описывать 
каждую заклёпку на максимил-
лиановском доспехе, рассказывать 
о способе заточке клинка, степени 
тренированности боевого жеребца 
и тактике убиения дракона — дол-
го, нудно, страниц эдак на десять — 
тоже не выход. Может, 
лучше с самого начала 
постараться сотворить 
мир и героев, в которых 
читатель просто поверит? 
А там уже и возможность 
поразить дракона рыцарем-
одиночкой покажется вполне 
осуществимой. Хоть лобовой 
атакой («Рыцарь-Дракон» Гор-
дона Диксона), хоть отравлен-
ными гарпунами («Драконья 
Погибель» Барбары Хэмбли).

 ■ Без подробной карты 

фэнтези не мило! (карты 

Средиземья и Видесской 

Империи).

 ■ Средневековое 

фэнтези имеет 

разные обличья.

«Нашу 
серию начинали 

с моделей простой 
семьи, а пришли всё 

равно к Средневе-
ковью!»
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Да бог с ними, ящерами. Иной автор про-
являет просто энциклопедические познания 
в предмете, — а читать его могут только такие же 
упёртые фанатики. Так до какого же предела 
стоит доходить? Насколько «достоверность» вто-
ричного псевдосредневекового мира реально не-
обходима создателям medieval fantasy? Насколько 
хорошо автор, погружающий своих героев в услов-
ное Средневековье, должен знать Средневековье 
настоящее? Нужны ли для сотворения яркого мира 
специальные исторические знания или достаточно 
«вершков» на уровне школьной программы? 

ТОП—10: «СРЕДНЕВЕКОВОЕ» ФЭНТЕЗИ

«ВЛАСТЕЛИН КОЛЕЦ»
Роман-эпопея Джона 
Рональда Руэла Толкина — 
стандарт фэнтези эпического 
и высокого, и «номер один» 
любого списка фэнтези. 
«Средневековье» здесь 
скорее сказочное.

«ХРАНИТЕЛЬ МЕЧЕЙ»
Цикл Ника Перумова — мас-
штабная эпопея, во многом 
этапная для отечественного 
фэнтези. «Кольцо Тьмы» 
всё же — фанфик, сага же 
о Фесе уже чисто перумов-
ское «ноу хау».

«ПЕСНЬ ЛЬДА И ПЛАМЕНИ»
Эпопея Джорджа Мартина 
о кровавой феодальной 
войне, раздирающей кон-
тинент Вестерос, поражает 
своей достоверностью. Хотя 
при желании, конечно, в ней 
можно найти огрехи.

«МЕРЛИН»
Романы Мэри Стюарт — са-
мая реалистичная артуриана. 
Писательница сильно отошла 
от канона, создав само-
бытную историческую реаль-
ность «Тёмных веков» очень 
раннего Средневековья.

«ВЕДЬМАК»
В серии Анджея Сапковского 
средневековый антураж — 
дымовая завеса, скрывающая 
историю Восточной Европы 
двадцатого века. Плюс из-
девательски переосмыслены 
мифологические архетипы.

Ник Перумов
Знать материал, конечно, надо. Диплом исторического факульте-
та я бы не требовал, но всё-таки надо помнить, «как что рабо-
тало», как строились отношения и что являлось поведенческими 
доминантами.

Генри Лайон Олди
Знания нужны в любом случае. Другое дело, 
что не стоит впадать в «грех заклёпочниче-
ства», возводя энциклопедичность в абсолют. 
Реальные исторические детали: одежда, оружие, 
архитектура, посуда, кухня — это средство, но 
не цель. Однако герой не оживёт, если автор 
не знает, ест герой вилкой, палочками или паль-
цами, имеются ли у него на башмаках завязки, к какому сословию он принадлежит, 
как обращается к более знатным, к равным и к тем, кто ниже его по положению… 
«Развесистая историческая клюква» вызывает у грамотного читателя отторже-
ние. Не даёт поверить автору, ощутить достоверность происходящего, сопере-
живать героям. Если пишешь книгу на историческом материале, его надо изучить. 
Но использовать полученные знания дозировано, в меру — а не вываливать на голову 
несчастному читателю ворох избыточных подробностей, в которых безнадёжно 
тонут и герои, и сюжет, и мысли, коими автор хотел поделиться с читателем.

 ■ Фэнтезийное 

Средневековье может 

быть и ориентальным, 

и афроамериканским.

Владимир Аренев
Главное, что нужно понимать любому автору: его мир должен 
был логичным, внутренне непротиворечивым. Воспользуется ли 
он для этого знанием о реальных исторических закономерностях? 
Выдумает ли абсолютно фантасмагоричный мир? Зависит от ав-
торского целеполагания.
При этом нужно понимать: специальные знания — это лишь один 

из обязательных инструментов. Без умения связно излагать свои мысли, выстроить 
сюжет, грамотно подать идею знания о том, что такое машикули или чем отличал-
ся рацион крестьян Италии от рациона крестьян Скандинавии, — не стоят ни гроша.

 ■ Отсутствие лифчика у героини 

тоже признак Средневековья? 

(иллюстрация Луиса Ройо к циклу 

Саймона Грина «Хок и Фишер»).
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Что ж, стоит признать, «средневековые» декора-
ции фэнтезийного произведения чаще всего лишь 
фон — герои таких книг вполне могут вести и чувство-
вать себя как наши современники. Возьмём, к при-
меру, многочисленных персонажей саги о Ведьмаке 
Анджея Сапковского. Весь «джентльменский набор» 
вроде в наличии — от хоббитов с эльфами до рыцарей 
с королями. Но при этом Сапковскому удалось сотво-
рить абсолютно невероятный мир, смешав реальную 
историю разных эпох (при уклоне в Средневековье) 
со вполне современными мыслями и чувствами его 
обитателей. И даже многие герои «гуситского» цикла 
Сапковского — ещё более ярко выраженного medieval 
fantasy, действие которого происходит в декорациях 
совершенно точно указанного европейского исто-
рического периода, — более напоминают постмо-
дернистские конструкты, нежели реальных жителей 
Польши и Чехии того времени. И ничего страшного 
в этом нет. Ибо «реалистичность» и «правдоподоб-
ность» фэнтезийного текста — не одно и то же. Когда 
читатель пускает слезу о судьбе любимого героя-
рыцаря или пышет праведным гневом, сойдясь «вме-
сте с ним» в неравном бою с отрядом орков, когда 
он верит, что самые невероятные события, описанные 
в книге, случились на самом деле, значит, автор про-
изведения достиг поставленной цели.

Впрочем, это — желанный итог любой художе-
ственной литературы. 

ТОП—10: «СРЕДНЕВЕКОВОЕ» ФЭНТЕЗИ

«ХРОНИКИ ВИДЕССА»
Цикл Гарри Тартлдава — зер-
кальное отображение ран-
несредневековой Византии. 
По событиям в Видесской 
империи можно изучать 
реальную историю Византии 
и её соседей.

«КАНОН ДЕРИНИ»
Сериал Кэтрин Куртц — мир 
вымышленного «кельтского 
Средневековья». В реально-
сти Одиннадцати Королевств 
можно разглядеть практиче-
ски все эпохи Средневековья 
в Западной Европе.

«ЭЛЕНИЯ»
Книги Дэвида Эддингса — 
модернизированная версия 
классических рыцарских 
романов с добавлением эле-
ментов героического фэнтези 
с непременными рыцарями. 
Правда, чуть тупыми.

«САГА О КОПЬЕ»
Новеллизации текстовой РПГ 
Маргарет Уэйс и Трейси Хикмэ-
на быстро обрели собственную 
судьбу. Теперь этот бесконеч-
ный цикл — скорее феномен 
массовой культуры, нежели 
литературное произведение. 

«ЧЁРНЫЙ ОТРЯД»
Цикл Глена Кука — нетипич-
ное фэнтези, воскрешающее 
память о временах средневе-
ковых кондотьеров. Мир Кука 
сродни Европе времён Трид-
цатилетней войны — мрачно, 
жестоко и безысходно.

ПРОВОЖАЕМ ПО УМУ?
Но всё же, по каким конкретным причинам писате-
ли выстраивают свои миры в средневековом анту-
раже? Вновь обратимся за разъяснением к нашим 
экспертам, каждый из которых хотя бы раз припал 
к медиевистическим традициям в своём творчестве.

Ник Перумов
Одну причину я уже указал. Другая при-
чина — это простор для «приключения». 
Средневековье — время «естественного 
права», естественного хода вещей, 
время жестокое, но в то же самое время 

и свободное. Возникали и рушились царства, и, в отличие 
от античности, мы знает о тех временах куда больше, 
и люди психологически к нам ближе — но не настолько 
близки, как те же негоцианты Нового Времени.

Генри 
Лайон Олди
Как раз у нас таких 
книг мало. Реттий-
ский цикл, «Богадель-
ня», «Песни Петера 
Сьлядека», «Пасынки 
Восьмой Заповеди» — 
позже. Ахейский цикл и «Чёрный Баламут» — раньше. 
Разве что «Мессия очищает диск» и «Я возьму сам» — так 
это средневековый Восток, не вполне привычный читате-
лю. Место и время действия мы подбираем, исходя из ху-
дожественных задач текста. Средневековье (восточное 
или западное) — лишь один из многих вариантов.

Владимир Аренев
Всё-таки с использованием средневекового 
антуража, а не в «традициях», иначе я пи-
сал бы лэ, «жития» или рыцарские романы.
«Почему»? Да потому, что каждая 
конкретная идея, как песчинка, попавшая 
в раковину, начинает выстраивать во-

круг себя «необходимые условия»: будущий объём текста, 
необходимый антураж, персонажей. Так было в «Паломни-
честве жонглёра», где смоделирован целый мир с другими 
официально принятыми ценностными категориями. Ан-
тураж, как и всё прочее, должен работать на раскрытие 
идеи и в то же время быть ярким, увлекательным, живым.

 ■ Драконы — наши 

друзья! Особенно, если им 

можно заговорить зубы.
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На 21 мая нынешнего года заплани-
ровано значительное событие в мире 
фантастики — состоится вручение 
одной из двух наиболее престижных 
жанровых англоязычных премий 
«Небьюла». На сей раз в главной 
номинации «Лучший роман» за неё 
будут бороться: The Native Star («Род-
ная звезда») М. Хобсон, The Hundred 
Thousand Kingdoms («Сто тысяч 
королевств») Н. Джемисин, Shades 
of Milk and Honey («Оттенки молока 
и мёда») Мэри Робинетт Ковал, Echo 
(«Эхо») Джека Макдевитта, Who 
Fears Death («Кто боится смерти») 
Ннеди Окорафор и Blackout/All Clear 
(«Затемнение/Просветление») Конни 
Уиллис. В отличие от прошлого года, 
когда в номинации попали сплошь 
любимчики критики, на этот раз 
список составили из книг, которые 
по тем или иным причинам прошли 
относительно незамеченными фан-
тастической общественностью — это 
не относится к Уиллис и Джемисин, 
о романе которой я уже писал. Более 
того, впервые с 1984 года список 
«Небьюлы» сформирован напо-
ловину из книг дебютантов, причём 
совершенно неожиданных.

Что послужило причиной столь 
радикального и, прямо скажем, 
странного решения, непонятно, 
но впечатление этот список произ-
водит неоднозначное. Сегодня речь 
пойдёт о дилогии Конни Уиллис, 
вернувшейся к крупной форме после 
длительного творческого отпуска, 
и о дебютном романе М. Хобсон, вы-
двигая который «Небьюла» вступила 
на прежде не слишком ей знакомую 
почву «фэнтезийного романса» 
(впрочем, книги Эллен Кашнер 
в номинантах уже побывали).

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Ведущий:
Николай Кудрявцев

Catherynne Valente, Deathless 
(Кэтрин Валенте «Бессмертный»)
Кощей Бессмертный и Марья Моревна 
в сталинскую эпоху.

Jesse Bullington, The Enterprise of Death 
(Джесс Баллингтон «Предприятие смерти»)
Наделавший немало шуму своими 
«Братьями Гроссбарт» Джесс Баллингтон 
возвращается с мрачной историей, на сей 
раз посвящённой эпохе Возрождения.

Gene Wolfe, Home Fires
(Джин Вулф «Домашние огни»)
Классик и один из самых лучших американ-
ских фантастов после долгого перерыва воз-
вращается к чистой «научной фантастике».

Конни Уиллис, шестикратная победительница «Небьюлы» и деся-
тикратная — «Хьюго», не выпускала романов с 2001 года. Девять лет 
работы, выдающийся объём нового романа (издательство разбило 
единый текст на два тома), любимые автором тема и исторический 
период — всё указывало на то, что это будет «магнум опус» писа-
тельницы, совершенно обязательное чтение. Увы…

Три историка из будущего отправляются в 1940 год, у каждого 
свое задание. Мероуп Уорд наблюдает за бытом и жизнью детей, 
эвакуированных в сельскую местность из Лондона. Полли Чер-
чилль устраивается продавщицей в один из престижных магазинов 
на Оксфорд-стрит, следя за тем, как ведут себя покупатели и об-
служивающий персонал во время постоянных бомбежек. Майкл 
Дэвис отправляется в Дувр, где исследует поведение гражданских 
моряков и рыбаков, на свой страх и риск отправившихся помогать 
эвакуировать войска из Дюнкерка. Задания пойдут не так, как 
планировалось, а порталы в будущее вскоре и вовсе неожиданно 
закроются, оставив незадачливых учёных посреди войны.

В романе фактически столкнулись две книги — историче-
ское монументальное повествование о военной Англии 1940 года 
и фантастика о путешественниках во времени. Вдобавок, проблемы 
героев усугубляются тем, что каждый из них так или иначе из-
менил своими действиями привычный ход вещей — спас человека, 
побудил кого-то отправиться на войну, остановил поезд, который 
иначе угодил бы под прямой удар бомбы, — и теперь они лихора-
дочно ищут признаки иной реальности, которая по идее вот-вот 
должна появиться.

Уиллис поставила задачу воспроизвести в деталях эпоху битвы 
за Британию, показав, что само поддержание обычного мирного 
течения жизни на тот момент было подвигом, а каждый чело-
век, сам того не зная, оказывался героем. Несмотря на войну, это 
крайне оптимистическая, местами откровенно весёлая и светлая 
книга, фактически панегирик тому времени и тем людям, много-
словный, но на удивление сдержанный. На весь 1200-страничный 
роман не нашлось ни единого отрицательного персонажа, но при 
этом он не страдает от слащавости. Уиллис достигает убедительно-
го, почти стереоскопического эффекта, тщательно прорабатывая 
исторический фон. Девять лет она потратила скорее на проработку 
источников по периоду, а не на продумывание сюжета, стремясь 
скрупулезно воссоздать подлинную исто-
рическую картину того времени, на фоне 
которого бегают и суетятся пришельцы 
из будущего.

И в этой части текста таится боль-
шинство причин, по которым новое тво-
рение Уиллис назвать удачным крайне 
сложно. В противовес детально обрисованной исторической части, 
о будущем мы не узнаём фактически ничего, кроме того, что там 
явно плохо с логикой и элементарной организацией. Путешествия 
во времени длятся уже сорок лет, и за это время процедура розы-
ска пропавших историков фактически не отработана. У них нет 
никакого плана на случай поломки портала. Сами исследователи 
в любой экстремальной ситуации начинают паниковать и делать 
всё, кроме того, что нужно. 

Пришельцы из будущего постоянно волнуются, что изменили 
ход истории, поминая теорию хаоса, бабочку и невероятно сколько 
раз повторенный стишок «потому что в кузнице не было гвоздя». 
Но до них исследователи путешествовали сорок лет, — почему же 
конкретно действия героев должны привести именно к победе Гит-
лера во Второй мировой войне, а не к каким-то другим событиям? 

Главная проблема книги в том, что сюжетно перед нами по-
весть, искусственно раздутая до гигантского романа. Уникальный 
случай: в книге вроде идёт безостановочное действие, но создается 
впечатление, что фактически читаешь бессюжетное произведение. 
Унылой композицией, многократным воспроизведением одних 
и тех же приёмов, а также не к месту употребляемыми элементами 
«комедии положений» Уиллис лишает свой «магнум опус» хоть 
какого-то подобия напряжения, и читать его временами становит-
ся просто невыносимо.

Итог: в романе немало подлинно захватывающих страниц, бли-
же к финалу повышается и эмоциональный заряд повествования, 
но в сухом остатке приходится признать, что перед нами неудача 
хорошего писателя, не справившегося с собственным материалом.

Connie Willis

Blackout 

Конни Уиллис
«Затемнение»

Роман

Издательство: Spectra, 2010

512 стр.

Конни Уиллис
«Просветление»

Роман

Издательство: Spectra, 2010

656 стр.
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Connie Willis

All Clear

ГЛАВНАЯ ПРОБЛЕМА КНИГИ В ТОМ, 
ЧТО СЮЖЕТНО ПЕРЕД НАМИ 
ПОВЕСТЬ, ИСКУССТВЕННО РАЗДУТАЯ 
ДО ГИГАНТСКОГО РОМАНА.
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Деррил Мерфи
«Палочки Непера»
Уникальный роман, 
единственный пока 
представитель 
«алгебраического» 
фэнтези.

Derryl Murphy

роман нового 
направления 
фэнтези.1-й

Терри Даулинг
«Клоуны в ночи»
Роман ужасов 
о человеке, стра-
дающем боязнью 
клоунов.

Terry Dowling

Clowns
At Midnight

Глен Хиршберг
«Книга Банка»
Литературное 
сказочное путеше-
ствие по Америке 
1930-х годов.

Glen Hirschberg

The Book
Of Bunk

1-й роман Глена 
Хиршберга 
с 2001 года.

M. K. Hobson

The Native Star

М. К. Хобсон
«Родная звезда»

Роман

Издательство: Spectra, 2010

400 cтр.

Америка. 1870-е годы. Ведьма Эмили Эдвардс решает поправить 
своё материальное положение, ибо бедна, как церковная мышь, 
да и приёмный её родитель стар и немощен. Потому Эмили при-
вораживает зажиточного торговца лесом из родного городка. 
Но скоро её планы пойдут прахом, а в расположенной непода-
лёку шахте работающие там зомби выроют из-под земли стран-
ный камень, который по стечению обстоятельств врастёт Эмили 
в руку. В компании столичного колдуна Дредноута Стэнтона, 
приехавшего в глубинку изучать местные обычаи и просвещать 
безграмотное население в делах магических, героиня отправ-
ляется в Сан-Франциско с целью избавиться от настырного 
минерала. Как водится, камнем заинтересуются очень многие, 
а в конце выяснится, что мир опять под угрозой.

Как в любом хорошем авантюрном романе, здесь есть зани-
мательные, привлекательные герои, жуткие злодеи, невероятные 
приключения, умеренная доза романтики и обязательная для 
всех нынешних представителей данной категории литературы 
кинематографичность — хоть сейчас бери и экранизируй.

Всё это было бы довольно обыденно для современной 
англоязычной фантастики, если бы не фантазия писательни-
цы. В придуманном ею мире в шахтах работают зомби, магия 
черпается из глубин земли, на поверхности нередко проис-
ходят выбросы токсической волшебной субстанции, от которой 
любое существо мутирует в ужасающего монстра (в частности, 
фигурируют гигантские кролики, еноты и кузнечики). Здесь 
убийцы-манипуляторы, чьи души овладевают телами других 
людей, с каждой новой жертвой всё больше теряют человече-
ский образ мыслей, биотехнологические самолёты приземля-
ются на лужайку к президенту США, а группа русских учёных 
борется против магии за экологию — и всё это в антураже 
вестерна. Привлекает, насколько Хобсон умело увязывает все 
эти разнородные элементы в единое полотно, непротиворечи-
вое и продуманное, одновременно знакомое и оригинальное, 
насколько писательнице-дебютантке удаётся контролировать 
собственную буйную фантазию — даже енотов-мутантов Хобсон 
умудряется подать вполне достоверно, не уходя в абсурд или 
откровенную пародию.

Пожалуй, у романа есть единственный серьёзный минус 
(кроме романтической линии, которая выполнена по лека-
лам учебников сценарного голливудского мастерства). Роман 
совершенно необязателен. Это лёгкая, увлекательная книга, 
которую можно не читать и ничего при этом не потерять. 
А прочитав, не приобрести (если не считать хорошо проведён-
ного времени). Авторский профессионализм в конечном итоге 
оборачивается искусственностью, привкусом пособий «Как 
написать бестселлер», и это портит впечатление от романа, 
которому всё же не помешал хотя бы легкий намёк на нечто 
большее, чем просто развлечения-приключения. В контек-
сте же появления этой книги в списке номинантов «Небьюлы» 
можно задаться вопросом — почему именно «Родная звезда», 
а не схожие по тональности новые книги Ходдера, Батчера или, 
предположим, Хьюстон? Впрочем, в прошлом году в номинаци-
ях фигурировал «Костотряс» Черри Прист-тоже про стимпан-
ковский Дикий Запад с зомби, правда, без ведьм — книга точно 
так же обаятельная и необязательная. Похоже, такой подход 
становится традицией.

Итог: «Родная звезда» — крепко сбитый, профессиональный, 
живой и удивительно толковый для дебюта роман, целиком 
и полностью развлекательный, не претендующий на откровение 
или глубину мысли.

Обратите
внимание
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Napier’s

1-йроман знаменитого 
австралийского 
автора рассказов.

Bones

ПОКА НЕ ЛАУРЕАТЫ

Премиальный бум идёт полным ходом, — стали известны претенденты на мемориальную премию Артура 
Кларка. В их число вошли уже известные нам Zoo City Лорен Бьюкс и The Dervish House («Дом дервиша») 
Йена Макдональда, а также Monsters of Men Патрика Несса — завершающий том его трилогии Chaos 
Walking, новый роман Триши Салливан Lightborn и два довольно неожиданных кандидата: Declare Тима 
Пауэрса, который был издан в США десять лет назад и только сейчас добрался до Великобритании, а также 
Generosity Ричарда Пауэрса, обладателя Национальной книжной премии США и Пулитцеровской премии.

Также были объявлены номинанты на мемориальную премию Брэма Стокера. Ими стали «Рога» Джо 
Хилла, Rot and Ruin Джонатана Мэйбери, Dead Love Линды Ватанабе Макферрин, Apocalypse of the Dead 
Джо Маккинни, Dweller Джеффа Стрэнда и A Dark Matter Питера Страуба.
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Книга жива до тех пор, пока её 
интерпретируют. «Одиссея», «Гам-
лет», «Мастер и Маргарита» — за 
долгие годы эти тексты обзавелись 
массой экранизаций и театральных 
постановок, пародий и подража-
ний, взаимоис ключающих мнений 
и домыслов. А уж число толкова-
телей Библии и вовсе достигает 
астрономических величин. Фанфик, 
зависимое произведение — одна из 
самых популярных форм интер-
претации. Желание поспорить 
с автором, предложить собственную 
трактовку событий или, наоборот, 
по-своему развить чужой сюжет 
возникает только тогда, когда книга 
и впрямь нешуточно задела за жи-
вое. Трилогия Толкина «Властелин 
Колец», пришедшая в СССР в конце 
80-х, стала настоящим вызовом. 
У десятков тысяч человек разом 
«снесло крышу»: кто-то уходил 
в леса, закутавшись в занавеску 
и вооружившись текстолитовым ме-
чом, кто-то зубрил эльфийские руны, 
а кто-то и сам поспешил взяться за 
перо. «Не прав был Профессор, не 
так всё было!» — этот лозунг стал 
определяющим для десятков авто-
ров. Большая часть этих «нетленок» 
до массового читателя так и не 
дошла — что, наверное, и к лучшему. 
Зато те, которые дошли, дали старт 
не одной литературной карьере 
и стали предметом ожесточённых 
споров. Кто-то скажет: размножение 
делением, эксплуатация чужого. 
Нет — нормальный литературный 
процесс. Вот если бы «Власте-
лин Колец» не вызвал отклика 
у пишущего читателя, затерялся на 
полках с пыльной классикой, тогда 
действительно стоило бы бить во все 
колокола.

ПРОЧИТАЛ В АПРЕЛЕ:

Ведущий:
Василий Владимирский
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Майкл Суэнвик «Драконы Вавилона»
Косвенное продолжение «Дочери 
железного дракона» — богатое и яркое 
художественное полотно, шедевр жанра 
«киберфэнтези».

Антология «Бозон Хиггса»
Программная книга отечественных «НФ-
возрожденцев», составленная одним из ини-
циаторов этого движения, Глебом Гусаковым.

Роман

Год выхода: 1999

Издательство: «АСТ»

Серия: «Заклятые миры»

512 стр., 10 000 экз.

Кирилл Еськов продолжает «перумовскую» линию интерпретации 
Толкина — только с естественнонаучных позиций и с изрядной долей 
иронии. Замечу, что на сей раз подставились сами поклонники Про-
фессора, не устающие превозносить автора за тщательную проработ-
ку мира. Ну как же: он ведь так подробно описал жизненный уклад 
Хоббитании! И даже высчитал фазы луны, при которых происходит 
действие! А вот продумать материальную базу, на которой строится 
могущество Мордора, как-то не удосужился. Понятно, что Профессо-
ру не было до этого дела: он писал эпос, а не учебник экономической 
географии. Однако Еськову действительно было за что зацепить-
ся, — а дальше заработала писательская фантазия, и пошло-поехало. 
Притча о проклятии власти превратилась в нечто среднее между по-
литическим триллером и шпионским романом. Как часто случается 
в литературе, от конфуза Еськова уберегло чувство юмора, игровой 
характер всей его работы. В отличие от предшественников, он не 
грозился раскрыть прогрессивному человечеству «правду о Войне 
Кольца, которую так долго скрывали от нас большевики». Еськов 
с самого начала сочинял не столько «улучшенную и исправленную» 
версию «Властелина Колец», сколько постмодернистскую вариацию 
на тему, с многочисленными цитатами, относящимися к совсем 
другому культурному полю, — «штыки в землю!», например. И свою 
художественную задачу выполнил с блеском.

Итог: разумеется, не все смогли принять эту литературную 
игру — но тот, кто «просёк фишку», провёл наедине с «Последним 
кольценосцем» несколько прекрасных часов. Как ни странно, таких 
немало оказалось среди ролевиков, которые дважды отметили 
автора «Большим Зилантом», крупнейшей ролевой литературной 
премией СНГ, — правда, за другие книги.

Кирилл Еськов

Последний 
кольценосец

Сочинять «вольные продолжения» — далеко не единственный способ отдать должное 
любимому фантасту. У художников свои способы интерпретации образов. К примеру, сайт 
heyoscarwilde.com с 1998 года размещает портреты известных писателей, выполненные 
западными иллюстраторами, карикатуристами и комиксистами. Среди персонажей, пред-
ставленных в галерее, — Курт Воннегут, Герберт Уэллс, Уильям Гибсон, Айзек Азимов, Нил 
Стивенсон, Говард Филипс Лавкрафт и даже братья Стругацкие. Каждая работа выполнена 
в особой манере: от карандашного наброска до картины маслом, причём многие авторы 
изображены в окружении самых известных своих героев.

Галерея фантазий

В России судьба фанфиков складывается, как правило, почти 
безоблачно. А вот попытка выйти с этими текстами на междуна-
родный рынок чревата осложнениями. Многим памятна череда 
скандалов, связанных с переводом цикла Дмитрия Емеца про 
Таню Гроттер. А недавно наша страна привлекла внимание 
благодаря появлению в интернете любительского английского 
перевода романа Кирилла Еськова «Последний кольценосец». 
На переводчика-энтузиаста Израэля Маркова ополчилось 
Британское авторское общество, Толкиновский фонд, а заодно 

и издательство HarperCollins, обладающее правами на 
литературное наследие Профессора. «Конечно, если 
какой-то писатель так популярен, как Толкин, фанаты 
непременно начинают писать произведения «по моти-
вам» — констатировал представитель издательства. — Как 

правило, это любительские труды. Поскольку сам автор 
уже не может дать или не дать согласия на публикацию 
какого-либо из них, то наследники предпочитают от-
казывать всем подряд. Стоит согласиться один раз, и поток 

любителей будет не остановить». При этом версия «Послед-
него кольценосца», в которой были слегка изменены имена 
ключевых персонажей, несколько лет назад совершенно 
легально выходила в Испании, а португальские, чешские 
и польские переводчики и вовсе ничего не меняли.

Судьба кольценосца
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Роман

Год выхода: 1995

Издательство: «Диас Лтд»

672 стр., 7 000 экз.

«Чёрная книга Арды» Ниенны (Натальи Васильевой) и Иллет 
(Наталии Некрасовой) — своего рода «сатанинская библия» тол-
кинистов. Пик её популярности пришёлся на первую половину 
90-х, когда фрагменты этого сочинения ходили по рукам в виде 
разрозненных файлов. Но прежде всего слава книги прирастала 
благодаря слухам и сплетням: мол, сам я целиком не читал, но 
поверьте, братцы, там — та-а-акое!.. Переворот в мировоззрении 
гарантирован. Однако стоило «Чёрной книге…», уже ставшей 
в узких кругах культовым явлением, выйти более-менее при-
личным тиражом, как её обаяние куда-то испарилось. Обна-
жилась хроническая слабость композиции (с этим «древним 
проклятьем» авторы боролись ещё несколько лет и без особого 
успеха), пафосность, многословие, а главное — наивность ис-
ходной посылки. Мелькор, старший из валар, отец лжи, пре-
датель и смутьян, на протяжении всей истории Средиземья 
тщетно пытавшийся внести диссонанс во вселенскую гармо-
нию, предстаёт у Ниенны невинной жертвой обстоятельств. Веч-
ный антагонист Творца обретает черты типичного персонажа 
«дамского» романа — тонкая, артистическая натура, не понятая 
обывателями, но отважно продолжающая гнуть собственную 
линию. Это не эстетизация зла, а сентиментальная проза: ну как 
можно не посочувствовать красавчику, закованному в кандалы? 
Что ж, свои «15 минут славы» Ниенна получила: таких героев 
страстно любят девы романтического склада — из тех, что под-
сели нынче на книжки Стефани Майер и её эпигонов. Но леген-
да, которая успела сложиться вокруг «Чёрной книги Арды» и её 
основного автора, человека яркого и харизматичного, гораздо 
изящнее и целостнее, чем сам текст.

Итог: далеко не каждую рукопись следует публиковать. Не-
которым книгам лучше остаться вечной загадкой для исследо-
вателей, этакой чашей Грааля — как второй том «Мёртвых душ» 
Гоголя, к примеру.

Наталья Васильева, Наталия Некрасова

Чёрная 
книга Арды

Остроумная паро-
дия на «Сильма-
риллион» Толкина. 
Написана ныне 
покойным Алексеем 
Свиридовым — 
автором, при жизни 
успевшим стать 
легендой отече-
ственного ролевого 
движения. Настоя-
щая классика жанра: после этой повести сам 
«Сильмариллион», в принципе, можно уже 
не читать. «Кто в армии служил, тот в цирке 
не смеётся».

Алексей Свиридов

Звирьмариллион

510 экземпляров — 
первый тираж 
этой книги

А вот тут уже не до 
шуточек: Лазарчук 
и Андронати исполь-
зуют терминологию, 
введённую Толкином 
в широкий обиход, 
для серьёзного раз-
говора о тревож-
ных социальных 
процессах, полным 
ходом идущих во 
всем мире, включая 
Россию.

Андрей Лазарчук, Ирина Андронати

Мы, урус-хаи

Куда менее за-
бавная, но широко 
известная пародия на 
«Властелина Колец». 
Отличается обилием 
«сортирного» юмора, 
характерного для 
американской моло-
дёжной комедии, — 
вполне годный мате-
риал для экранизации, 
снятой в духе «Очень 
страшного кино».

Генри Р. Берд, Дуглас Кенни

 (Пластилин Колец)

1993год, когда этот 
роман впервые 
вышел в России

Тошнит от колец

4 раза рассказ входил в различ-
ные антологии

Ник Перумов

Нисхождение Тьмы, 
или Средиземье 
триста лет спустя
Пожалуй, цикл Ника Перумова «Кольцо Тьмы» — самое извест-
ное из «свободных продолжений» «Властелина Колец», напи-
санных в России. Эта книга наиболее точно отражает недоуме-
ние обывателя, внезапно столкнувшегося с эпосом. Что это за 
герои-богатыри такие, рыцари без страха и упрёка, ни минуты 
не сомневающиеся в своём праве судить и приводить приговор 
в исполнение? Почему «народам Тьмы» заведомо отказано во 
всех человеческих качествах? В жизни так не бывает! Совершен-
но естественная реакция, между прочим, — для читателя, не при-
нимающего во внимание художественную задачу, которую ста-
вил перед собой Профессор. А таких, разумеется, подавляющее 
большинство. Перумов переосмысливает толкиновский миф, 
используя приёмы исторического романа. Такое повествование 
может быть не менее масштабным и кровавым, чем эпос, но в то 
же время начисто отвергает концепцию глобального надисто-
рического сюжета, связывающего все события в единое целое, 
определяющего судьбы тысяч людей и заставляющего народы 
внезапно сниматься с насиженных мест. В полемике с Толкином 
Перумов не то чтобы идеализирует «тёмные силы» и принижает 
роль «светлых» — он лишает осмысленности само их противо-
стояние, длившееся долгие эпохи.

Итог: даже если допустить, что история развивается под дей-
ствием неких неумолимых законов, в ней слишком велика роль 
случайности. У эпоса своя логика: события в нём происходят не 
«потому что», а «для того чтобы». Вот эту-то логику Перумов и не 
смог принять — за что его до сих пор терпеть не может значитель-
ная часть преданных фанатов Профессора.

Роман

Год выхода: 1993

Издательства: 
«Кавказская библиотека», 
«ЮГРОС», «Самарский Дом 
печати», 1993

Серия: «Кавказская 
библиотека»

608 стр., 50 000 экз.
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Когда писатель «лепит» образ, у него в распоряже-
нии имеется актёр самодеятельный. Он не получил 
образования — и сам, без поддержки писателя, 
играть не будет. Писательская задача — актёра 
обучить, тем самым сформировать, оживить образ. 
Мы вместе с ним работаем над ролью. В нашем рас-
поряжении нет уже сформированного талантливого 
актёра, который сам, при минимальном вмешатель-
стве со стороны, сыграет в книге. Ну а раз мы его 
учим, то мы сами должны понимать, каким образом 
«делается» роль, как создаётся образ. Тут существу-
ет две оппозиции, на которых строится всё бесчис-
ленное множество систем работы над ролью.

ПЕРЕЖИВАНИЕ И ПРЕДСТАВЛЕНИЕ
Главная оппозиция — это «школа переживания» 
и «школа представления». Они не конкуренты; они 
просто разные. Школа переживания утверждает, 
что актёр, работающий над ролью (или, если угодно, 
писатель, создающий персонажа), создаёт внутри 
себя зародыш псевдоличности. Актёр изучает всё, 
что касается его роли, всё, что есть в пьесе. Он до-
думывает всё, чего нет в пьесе. Он смотрит реакции 
персонажа, мотивации, эмоциональный спектр и ин-
теллектуальный уровень; кто папа и мама, чего герой 
хочет, как любит одеваться… Актёр формирует образ 

в максимально проработанном виде, насколько ему 
хватает таланта и мастерства. Формируя личность, 
актёр также формирует в себе спусковые крючки, 
запускающие эту псевдоличность. И писатель не все 
двадцать четыре часа в сутки пишет книгу, и актер не 
всё время играет на сцене. В обычной жизни псевдо-
личность мешает — она «давит на мозги». Поэтому 
актёр знает, как её запустить и как отключить.

При этом актёр школы переживания знает о сво-
ём образе в десять раз больше того, что он сыграет 
на сцене.

То же самое можно сказать о писателе. Далеко не 
всё, что придумал писатель для своего персонажа, по-
падает в книгу. Но за этим стоит общее знание, общий 
эмоциональный фон и настрой. Писатель может не 
давать биографию героя целиком. Но писатель одно-
временно выполняет работу и актёра, и режиссёра. 
Он сформировал в себе псевдоличность героя — и не 
одну, потому что герой в книге не один, — и он же ими 
управляет, как режиссёр, работая изнутри и снаружи.

Актёры, которые великолепно владеют школой 
переживания, создают абсолютно разные роли. 
Именно это ярко характеризует школу пережива-
ния. То же и у писателей. Когда Флобер говорил: 
«Мадам Бовари — это я!» — налицо типичная школа 
переживания. Это не значит, что Флобер описал 

Текст: Генри Лайон Олди

Когда Олег Ладыженский учился на режиссёрском отделении Харьковского института 
культуры, его обучали работать с самодеятельным актёром. Главное отличие 
самодеятельного актёра от профессионала — он не получил профильного образования. 
И режиссёр обязан давать ему это образование в процессе репетиции. У режиссёров, 
ориентированных на «народный театр», был усиленный курс актёрского мастерства 
и сопутствующих дисциплин — сценической речи, танцев, фехтования, грима.
Писатель попадает в аналогичную ситуацию.

или Как оживить образ
персонажа,

…Я его слепила из того, что было,
А потом что было, то и полюбила!

Из эстрадного шлягера

Сценичность 
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в романе свою жизнь. Флобер — не женщина, и не 
Эмма Бовари. Но переживание диктует именно 
такой подход: пережить чужую жизнь.

С другой стороны, существует и школа представ-
ления. Актёр школы представления не формирует 
в себе псевдоличность. У него другая методика. Он 
представляет эту личность. И знает про неё ничуть 
не меньше актёра школы переживания. И способен 
воплотить любой спектр образов. Он чертовски 
техничен, он в курсе, как герой ходит, движется, 
реагирует на различные раздражители, как одева-
ется и любит… Всё это он великолепно представит 
для публики. Зрителю в зале, откровенно говоря, всё 
равно — переживает актёр или представляет. Что 
чувствует и думает актёр, зритель видит и слышит, 
и воспринимает через призму актёрского поведения.

Режиссёр А. Попов вспоминал, как к нему 
в гости пришёл актёр Соломон Михоэлс, репети-
ровавший «Короля Лира». Михоэлс сказал Попову: 
«Знаешь, я такой замечательный жест приду-
мал! Представляешь, Корделия мёртвая, и я над 
ней читаю монолог, и на такой-то реплике 
делаю этот жест…» Попов, сторонник системы 
переживания, возмутился: «Как это ты сейчас 
придумал жест? Вы сцену с Корделией будете 
репетировать только через месяц, а играть — 
вообще через полгода! Жест должен родиться от 
внутреннего состояния…» Михоэлс не стал спо-
рить. И вот Попов пришёл на премьеру, и дело до-
шло до указанной сцены — Михоэлс сделал этот 
жест, и Попов обнаружил, что плачет. При виде 
жеста, который ему показали полгода назад.

Актёры школы представления так владеют тех-
никой показа, что полностью имитируют проявления 
всех необходимых чувств. Мы, сидя в зале, не заметим 
разницы между одинаково талантливыми и подго-
товленными представителями разных школ. Эти две 
оппозиции относятся к ассоциативному и логическо-
му мышлению. Переживание — выстраивание цепи 
работающих ассоциаций; представление — точная, как 
скальпель хирурга, логика. Если актёр смог прожить 
фрагмент чужой жизни «в образе» или сумел идеально 
показать образ во всех его проявлениях — и раз зри-
тель (читатель) сопереживает, значит всё в порядке.

СОСТОЯНИЕ И ОТНОШЕНИЕ
Актёр, работая над ролью, может играть «от состоя-
ния» и «от отношения». Если я играю от состояния, 
я формирую последовательную цепочку психо-
физических состояний, присутствующих в роли. 
Я гневен, раздражён, влюблён… Исходя из состояния, 
я веду себя на сцене. Вот Ромео пришёл на бал, он 
ещё не знает ни о какой Джульетте, у него конфликт 
с Розалиндой, предыдущей пассией; друзья его под-
калывают — всё это диктует Ромео линию поведения. 
Увидел Джульетту, понравилась; о любви ещё речь не 
идёт — так, интерес. Но состояние уже изменилось. 
Третье состояние — сцена у балкона, когда начинает 
формироваться реальное, мощное чувство. Актёр 
формирует эти состояния — и отрабатывает их.

Но можно играть от отношения. Зрителя не 
должно интересовать, какое у актёра состоя-
ние. Зрителя должно волновать то, что он видит 
и слышит. Актёр может добиться отклика от зала, 
не вызывая в себе нужного состояния. У актёра 
есть отношение к представляемому образу. Яркое, 
эмоциональное, интеллектуально обоснованное, 
разработанное на репетициях отношение.

Допустим, я играю Плюшкина. Я знаю, что 
Плюшкин — скряга, подонок, родную мать продаст 
за грош. А я не люблю скряг и подонков. Это моё 
отношение к Плюшкину. И я его так играю, чтобы 
в зале поняли и прочувствовали: это скупердяй 
и мерзавец. Чувствовать должны зрители (читате-
ли), опираясь на авторское-актёрское отношение 

к персонажу. Такая игра более свойственна буффо-
наде, фарсу, оперетте. Реалистические драмы чаще 
идут от состояния — хотя и там можно сыграть от 
отношения, и очень тонко.

При игре от отношения — и в театре, и в лите-
ратуре — образ формируется внешними средствами. 
От состояния «поток» идёт, условно говоря, изнутри, 
а тут он оформляется мастерством представления. 
Походка, взгляд, мимика, жестикуляция и мелкая 
моторика. Допустим, персонаж очки протирает. 
Когда он нервничает, он протирает их одним спосо-
бом, когда спокоен — другим; когда нервничает, но 
хочет показать, что спокоен, — третьим. Движения 
резкие или плавные, быстрые или медленные… При 
должном мастерстве возможна масса нюансов, и на 
таком пустячке, как протирка очков, можно выстро-
ить целую гамму характеристик образа.

Говоря про «оживление персонажа», стоит 
вспомнить регулярные заявления графоманов 
о том, что они пишут искренне, «от сердца». Ис-
кренность, как ни странно, не является залогом 
жизнеспособности персонажа. Я могу быть очень 
искренним в исполнении прелюдии ми-минор Шо-
пена, но я не умею играть на рояле. И упавшие на 
пол очки, которые персонаж протирал дрожащими 
руками, — они могут сработать для оживления пер-
сонажа в десять раз больше, чем сорок бочек неявно 
выраженных состояний. Персонаж может ожить 
благодаря совершенно неожиданному фактору. Или 
ожидаемому для вас, но внезапному для публики.

ПРАВДА ЧУВСТВ И ПРАВДА ДЕЙСТВИЙ
Помните любимое замечание Станиславского — «Не 
верю!»? Жаль, что многие забывают главное: систем 
Станиславского было пять-шесть. В разные периоды 
своей жизни Константин Сергеевич формулировал 
разные системы. Он развивался, менялся, взрос-
лел, и у него формировались разные взгляды на 
театральное искусство. А у нас запомнили одну 
систему, утвердили сверху, и она пошла в учебники. 
Но если взять за основу «верю — не верю», то актёр 
в таком случае играет от правды чувств. Он вызыва-
ет у себя ряд достоверных чувств, которые должны 
возникать у его персонажа, и от этих чувств «танцу-
ет» дальше. От правды чувств — так считал Станис-
лавский в этот период — должна родиться правда 
действий. Однажды режиссёр вывез свою труппу 
на природу, увидел пейзаж, точно соответствую-
щий сцене на балконе из «Ромео и Джульетты», — 
и решил попробовать сыграть эпизод «на натуре». 
Ничего не получилось — в природном «антураже» 
вся игра выглядела искусственной пошлятиной.

Многие писатели ставят себе задачу — в прин-
ципе, хорошую и верную — сформировать правду 
чувств. Их герои обильно рефлексируют и пережи-
вают; иногда вполне правдиво… Но Станиславский 
со временем пришёл к другой идее. Он сказал: 
«Я могу чувствовать очень правдиво. Но это не 
значит, что я смогу выразить эту правду внешними 
средствами. И моя правда чувств до зрителя не дой-
дёт». Актёр чувствует, но чувства заперты в нём, как 
в «чёрном ящике». Актёр плохо двигается, его речь 
невыразительна. Жестикуляция зажата, мимика 
чрезмерна; грим поплыл. И Станиславский при-
шёл к такой идее, как правда физических действий. 
Я должен правильно, согласно решению сцени-
ческого образа, брать чашечку с кофе; правильно 
ходить с тростью, правильно повязывать галстук… 
Правда мелких физических действий, делающих 
чувства заметными для зрителя (или читателя). 
А физические действия при помощи обратной связи 
формируют в актёре правильные чувства. Попро-
буйте быстро барабанить себя по колену. 

ИСКРЕННОСТЬ, КАК НИ СТРАННО, НЕ ЯВЛЯЕТСЯ 
ЗАЛОГОМ ЖИЗНЕСПОСОБНОСТИ ПЕРСОНАЖА. 

«Два 
десятка черт 
характера из 

стандартного набо-
ра — обычно вполне до-

статочно. А иногда 
даже многовато!»
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Вы начнёте возбуждаться на пятом-десятом ударе. 
Актёр же умеет выстраивать эту связь — от внешне-
го к внутреннему — во стократ сильнее нас.

Правда физических действий крайне полезна 
и писателю — когда персонаж верно ходит, фехтует, 
завтракает, фыркает, храпит ночью… Иначе текст — 
сплошная рефлексия, а персонаж при этом — кукла 
куклой. Переизбыток рефлексии рождает в ответ са-
краментальное «Не верю!». Умозрительная рефлексия 
работает плохо, если она не подкреплена физическим, 
ощутимым действием. Даже если за героем никто не 
гонится, сам герой никого не убивает, не спасает люби-
мую девушку; он просто сидит в комнате, где нет ярко 
выраженного действия, — даже в этой ситуации можно 
и нужно найти акценты на мелких, бытовых физиче-
ских действиях, проявляющих состояние героя.

РАЗНООБРАЗИЕ И АМПЛУА
Ещё один вариант оппозиции: разнообразие (от 
слова «образ») и амплуа. Если вспомнить роли Олега 
Табакова — они все разные, вплоть до женской — мисс 
Эндрю в «Мэри Поппинс». Другой вариант актёрского 
труда — амплуа. Сильвестр Сталлоне — чистое амплуа, 
из фильма в фильм. Он пару раз пытался из него вы-
скочить в комедии, но получилось не очень. Чудесный 
актёр Олег Басилашвили в интервью говорил о том, 
что многие его молодые коллеги — амплуа. Он привёл 
в пример Евгения Миронова, который практически 
в любой роли — Евгений Миронов. А Армен Джигар-
ханян в «Собаке на сене» — плут-слуга, а в «Место 
встречи изменить нельзя» — убийца Карп. Мы не 
станем сейчас обсуждать, прав Басилашвили или нет, 
но заметим, что амплуа — это не значит плохо. Амплуа 
во многих случаях великолепно работает. Амплуа «ко-
мик» и «трагик», «герой-любовник» и «герой-резонер», 
«кокет-инженю», «благородный отец» и так далее. 
Добавим, вспоминая связь с литературой, что восполь-
зоваться персонажем-амплуа — это тоже надо уметь. 
Речь не о том, что персонаж вышел односторонний. 
Главное, что в нём доминирует конкретная, узнавае-
мая, архетипическая черта, знакомая читателю дей-
ственная и поведенческая линия. Особенно это акту-
ально для второстепенных персонажей — такой образ 
зачастую необходим, потому что сразу узнаваем.

Следует помнить, что автор — не актёр, а вся 
труппа в полном составе плюс режиссёр. И писате-
лю следует стоять «над действием», создавать об-
щую полифонию, используя и нетипичные образы, 
и характеры-амплуа.

ДЕЙСТВИЕ И СКВОЗНОЕ ДЕЙСТВИЕ
Актёр создал образ. Аналогично писатель создал 
персонажа. Дальше актёр должен играть, а персонаж — 
жить. И тут — новые проблемы. Начнём с театральных: 
на чём строится игра актёра? На действии и на сквоз-
ном действии. Это разные вещи. Действие — это не 
«экшен». У нас словом «экшен» угробили всё понима-
ние сути действия. «Экшен» — это беготня по крышам 
и перестрелки. Действие — это цепочка событий, 
меняющих актёрские задачи; верней, задачи вопло-
щаемого образа. Всё действие актёра сводится к тому, 
что происходит событие (поступок, явление или факт), 
и задачи действующих лиц меняются. Раньше герой 
хотел убить врага, но произошло событие — и герой 
больше не хочет никого убивать. Он начинает действо-
вать в новом ключе, происходит следующее событие, 
опять меняет задачу… Эта цепочка и есть действие. Без 
этого персонаж хоть на сцене, хоть в книге не оживёт.

Писатели частенько про это забывают. У них 
герой приключается, приключается, а задача одна 
и та же. Задача — найти артефакт. Он его ищет, ищет, 
с одной задачей на все случаи жизни… Действие — 
куцее, хотя «экшена» навалом.

Сквозное действие — это шампур, на который на-
низано общее действие персонажа со всеми его раз-
нообразными задачами. Шампур начинается в на-
чале и завершается в конце; он строится из исходной 
посылки конфликта в сверхзадачу роли. Сквозное 
действие Фродо во «Властелине Колец» — честно вы-
полнить свой долг. Не до Ородруина дойти и колечко 
бросить, нет! Фродо в начале романа такой задачи 
вообще себе не ставит. Он сперва плохо понимает 
ситуацию, а потом идёт в Раздол отдавать кольцо 
Элронду. И после уничтожения кольца у него иные 
задачи. Сквозное действие персонажа — исполне-
ние долга, как он его для себя понимает. С которым 
в кульминации он не справляется, отказавшись бро-
сать кольцо в вулкан, — тем самым выводя конфликт 
на кульминацию. Долг выполнять больно, мучит 
вопрос «Почему я?»; а выбора нет. И в конце романа 
долг Фродо — уплыть из Серой Гавани навсегда.

Когда писатель создаёт образ, он должен, по-
мимо общего действия, ясно понимать сквозное 
действие персонажа. Оно, как правило, формулиру-
ется одной короткой фразой. Если писатель этого не 
понимает — персонаж «приключается». Если пони-
мает — персонаж придёт из пункта А в пункт Б, и на 
этом его действие логически закончится. Потому 
что персонаж выполнил свою сверхзадачу.

Отсюда возникают проблемы многотомных про-
должений и сериалов. Речь не о больших по объёму 
романах, которые изначально задумывались в двух-
трёх книгах. Если автор заранее знал, что у него 
сложный сюжет, большой объём материала, много 
событий, — отлично, это замысел. Но если у нас в ру-
ках сериал, который пишется до тех пор, пока его 
покупают… Коммерческие моменты мы выводим за 
скобки. Если они — сверхзадача, то нет проблем. Но, 
допустим, писателю есть что сказать, рука тянется 
к перу — и желание продолжить законченное вы-
текает из непонимания сквозного действия. Оно не 
продумано, а главное, оно не заканчивается!

Бесконечный шампур. Книга — а с ней и каждый 
образ — превращается в жвачку, которую можно 
растягивать очень долго. Здесь стоило бы поучить-
ся у театралов, которые спектакль не превращают 
в бесконечное хождение по кругу: «Гамлет возвра-
щается», «Гамлет наносит ответный удар»…

ВЗГЛЯД ИЗ ЗАЛА
Ни один образ у актёра, равно как персонаж у писа-
теля, не заживёт в полном объёме, если не соблю-
дать важное правило. Где место режиссёра во время 
репетиции? Правильно, в зале. За столиком, где стоит 
лампа под абажуром и лежит постановочный план. 
Не на сцене, а в зале. Да, иногда режиссёр выбегает 
на сцену, что-то показывает-рассказывает, но в итоге 
неизменно возвращается в зал. Так и писатель не 
имеет права целиком отдавать себя конкретному 
персонажу. В этом случае он не видит всей сцены. 
Как режиссёр на подмостках — не в состоянии оце-
нить полностью общую мизансценировку.

На этом этапе для того, чтобы персонаж ожил, 
должен работать огромный комплекс факторов. 
Вот я-режиссёр сижу в зале, а актёр у меня играет 
на сцене. Что я вижу из зала? Я кричу осветителю: 
«Выруби синий фильтр к чёртовой матери! У актёра 
мертвенный цвет лица! Давай красный!» Осветитель 
врубает красный фильтр, и персонаж «оживает». 
Дальше мы продолжаем экспериментировать: левые 
боковые убрать, сюда дать «пистолетик», нет, «писто-
летик» не надо, у нас «чёрный кабинет», слишком яр-
кое пятно… И всё это — ради одного-единственного 
персонажа, чтобы подать его в выгодном свете. 
Теперь звукооператор — кричу ему: «Включи мне 
«Вальс осени» на реплике персонажа «Да пошла 
ты к чёрту!» Вот как прозвучало «…к чёрту!», так на 
заключительном «у-у» и давай первую ноту! И ни 
на секунду раньше, иначе персонаж останется 
бледным, и сквозное действие его потускнеет. Эй, 

СЛЕДУЕТ ПОМНИТЬ, ЧТО АВТОР — НЕ АКТЁР, А ВСЯ 
ТРУППА В ПОЛНОМ СОСТАВЕ ПЛЮС РЕЖИССЁР.
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костюмеры! Что вы на него надели? Это оставьте, это 
перемените! Теперь актёры-персонажи: ты отошла 
сюда, ты останься, ты поднимись на ступеньку, ты 
заберись на пандус…» Почему? Фронтальная мизанс-
цена всегда менее выразительна, чем диагональная.

Казалось бы, голая техника. Позор с точки зрения 
любителей страстей! Ведь писатель «пишет сердцем», 
а актёр играет селезёнкой. Что это за дурацкие заме-
чания: включи свет, выключи музыку? Надо говорить: 
«Эта роль так насыщена высоким чувством…» Чув-
ство — чувством, но для его проявления нам просто 
необходимо убрать синий фильтр, и к чёртовой мате-
ри, потому что очень мешает. Когда всё это наконец 
происходит, зал вдруг начинает плакать. И говорит, 
сморкаясь в платок: «Как он здорово сыграл!» Актер 
и впрямь здорово сыграл. Но в придачу ещё и сыгра-
ло всё окружение: музыка, свет, мизансцена.

Сергей Юрский вспоминал, как он, молодой 
актёр, играл в спектакле «Иркутская история». 
Его персонаж,  комсомолец, провалился в прорубь 
и умирает от воспаления лёгких. А тут приезжа-
ет отец героя, профессор, которого играл Павел 
Луспекаев — помните таможенника Верещагина 
из «Белого солнца пустыни»? И вот врывается 
Луспекаев на сцену, а перед этим у Юрского был 
длинный монолог. Профессор кричит навзрыд: 
«Сын! Сын мой!», срывает шляпу, пальто разве-
вается; он кидается к умирающему, падает на 
колени перед кроватью: «Сын мой!..» И тихо, что 
бы в зале не было слышно, говорит Юрскому: «Что 
ж вы это, молодой человек? Трёхминутный моно-
лог, а в зале ни слезинки… Нехорошо. Учитесь, пока 
я жив», — и снова в зал, во весь голос: «Сын мой!»

А зал в ответ рыдает.

Нелюбителям техники и поклонникам высоких 
чувств всегда невредно ответить: «Что ж это вы, моло-
дые люди? Трёхминутный монолог, а в зале зевают…»

Это ни в коей мере не значит, что верное 
чувство — это плохо, и влезание в шкуру персона-
жа — плохо, и формирование у автора комплекса 
ощущений/состояний героя — скверно. Ничуть! 
Это чудесно! Но одних голых чувств — честных 
и сильных — мало. Их надо ещё и уметь подать. Это 
в реальной жизни смерть человека — трагедия для 
близких, как её ни подавай. А когда мы читаем про 
смерть в книге, когда это вымышленная история — 
если мы хотим вызвать у читателя сопережива-
ние, нам просто необходимо этот материал верно 

подать. Потому что у писателя-то чувство есть, но 
читателю-то оно не передаётся!

Когда говоришь с коллегой по поводу персона-
жа — коллега  должен знать, как это подаётся здесь, 
и как оформляется сбоку, и как усиливается сверху. 
Что в это время делают другие персонажи, куда 
идут, и почему пейзаж не срабатывает в нужном 
ключе… Вот диалог, а на заднем плане играет музы-
ка — знаешь, коллега, это звучит флейта, и флейта 
очень мешает диалогу, забивая реплики.

Итак, во время работы писатель, как режиссёр, 
сидит в зале, и не имеет права знать только узкий 
сектор действия персонажа. Иначе он должен выхо-
дить на сцену и там играть, превратившись в актёра. 
А книгу напишет другой писатель, и спектакль тоже 
поставит другой режиссёр.

МИЛЫЙ ЗЛОДЕЙ И ЗЛОЙ ГЕРОЙ
Заметим ещё две особенности. Первое: в каждом 
персонаже, главном или третьестепенном, должна 
быть частица автора. Не абстрактная часть с «глу-
бокими чуйствами», а конкретная часть характера 
и привычек. В каждом из нас есть и подонок, и боец, 
и трус, и храбрец, и мерзавец, и герой-любовник, 
и комик, и трагик. Не будет этого — не оживут.

Второе: пишете злодея — ищите, в чём он 
добрый. Пишете добряка и благородного Лансе-
лота — ищите, в чём он подлец. Иначе они тоже 
не оживают. Если мазать одной краской, белой 
или чёрной — рельефа не получится. Не на чем 
проявиться объёму и чертам лица. Пусть герой 
будет бел, но где-то контур следует оттенить. Пусть 
герой чёрен, но где-то должны быть белые чёрточ-
ки. В жизни ведь тоже не бывает чистых подлецов 
и идеальных спасителей мира. Иначе бороться не 
с чем, и действие не сформируется.

Мы не выдаём рецепты на все случаи жизни, 
а просто делимся опытом, который накопили за 
свою жизнь. Не раскладываем по полочкам, а скорее 
приглашаем к размышлениям. Пытаемся взглянуть 
на проблему с трёх точек зрения: актёра, режиссёра 
и писателя. Да, говоря о театре применимо к литера-
турному мастерству, невозможно в короткой статье 
рассмотреть подробно хотя бы один из упомянутых 
моментов. Это, конечно же, надо проверять практи-
кой. Поэтому делимся, не навязывая, а кто захочет — 
сделает из прочитанного какой-то полезный вывод. 
Нам это помогает; вдруг поможет и вам? 

 ■ «Пусть герой будет бел, но где-то 

контур следует оттенить. Пусть герой 

чёрен, но где-то должны быть белые 

чёрточки». 
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Рисунок и сценарий — две 
совершенно равноправных со-
ставляющих графических историй, 
но содержание в них всё же 
куда важнее формы. Недаром 
среди комиксов, составляющих 
гордость жанра, большинство 
работ не может похвастаться 
особыми визуальными красота-
ми. Например, в таких знаковых 
произведениях, как «Песочный 
человек», «Хранители» или The 
Dark Knight Returns, графика 
на сегодняшний день морально 
устарела, а во многих авторских 
комиксах, вроде «Чёрной дыры» 
Бернса, оформление изначально 
оставляло желать лучшего. Что не 
помешало всем вышеперечислен-
ным работам не только завоевать 
признание, но и пройти строгую 
проверку временем. И наоборот, 
столь шикарно нарисованные 
комиксы, как «Секретная война» 
или «Феникс: Прощальная песнь», 
при всех своих красотах остаются 
бабочками-однодневками.

Вот и «Скотт Пилигрим» 
подтверждает, что сильный сюжет 
нечасто уживается под одной 
обложкой с высококлассной 
графикой. К счастью, встречаются 
и исключения: так, читая очеред-
ной томик Ultimate X-Men, сложно 
определить, кто же больше заслу-
живает восхищения — сценарист 
или иллюстратор. Эх, побольше 
бы таких гармоничных рисованных 
историй…

ПРОЧИТАЛ В АПРЕЛЕ:

Ведущий:
Дмитрий Злотницкий
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Ещё совсем недавно издание в России комикса книжного фор-
мата было событием из ряда вон выходящим. Время от време-
ни — преимущественно к премьере очередного голливудского 
блокбастера — отечественные издатели вспоминали о существо-
вании рисованных историй, но об их регулярном выпуске в нашей 
стране говорить не приходилось. Однако в последнее время ситуа-
ция медленно, но верно меняется, причём на русском выходят уже 
не только комиксы о похождениях супергероев, но и такие чисто 
авторские проекты, как «Скотт Пилигрим».

Как человека встречают по одёжке, так и комикс — по оформле-
нию. В этом отношении «Скотт Пилигрим» поначалу производит не 
самое сильное впечатление. Схематичный чёрно-белый, нарочито 
примитивный рисунок О’Мэлли прекрасно подошёл бы коротким 
юмористическим стрипам. Но томики по двести страниц, оформ-
ленные в таком духе?.. Возникает желание поставить их обратно 
на полку и никогда больше не брать в руки. Ни в коем случае не 
поддавайтесь этому порыву! Ведь история музыканта-неудачника 
Скотта Пилигрима и его друзей — одна из самых необычных 
и смешных, когда-либо рассказанных на страницах комиксов.

Впрочем, сначала вводит в заблуждение и сюжет — кажется, что 
перед нами более-менее традиционная молодёжная комедия о непро-
стой личной жизни рядового канадского гика. Фантастические эле-
менты проявляются внезапно и весьма необычным образом. Оказы-
вается, новая возлюбленная Пилигрима мало того, что использует его 
сны, так ещё у неё есть сюрприз в виде злобных бывших. С каждым из 
них Скотту придётся сразиться, чтобы завоевать сердце Рамоны.

Вполне жизненные комичные ситуации вперемешку с полусу-
масшедшими фантазиями, множество аллюзий на современную 
поп-культуру и невероятные поединки, навеянные компьютерны-
ми играми, — коктейль получился насколько безумный, настолько 
же неповторимый и уморительный.

Итог: при всей внешней неказистости комиксов О’Мэлли они 
так же важны для современного мира графических историй, как 
романы Терри Пратчетта — для жанра фэнтези.

Брайан Ли О’Мэлли
Скотт Пилигрим 
и его маленькая прекрасная жизнь
Скотт Пилигрим 
против всего мира 

Bryan Lee O’Malley
Scott Pilgrim’s Precious 
Little Life

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2004

Художник: Брайан Ли О’Мэлли

Издательство: «ОЛМА Медиа 
Групп», 2011

168 стр., 5000 экз.

Bryan Lee O’Malley
Scott Pilgrim vs. The World

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2005

Художник: Брайан Ли О’Мэлли

Издательство: «ОЛМА Медиа 
Групп», 2011

200 стр., 5000 экз.

Джордж Макдональд Фрейзер «Флэшмен» 
и «Флэш по-королевски»
Настоятельно рекомендую всем ценителям 
английского юмора и истории XIX века, 
даже несмотря на крайне неприятного 
протагониста — отпетого труса, лжеца 
и предателя.

Дэвид Чандлер «Военные кампании 
Наполеона»
Пожалуй, лучшая англоязычная книга 
о Наполеоновских войнах и полководче-
ском искусстве великого корсиканца.

Андрей Скляров «Обитаемый остров Земля»
На редкость взвешенная и обстоятельная 
книга, отстаивающая теорию палеконтакта.

Marvel Comics объявил, что 2011 год пройдёт для издательства 
под знаком «Людей Икс», и в этой связи готовит для них очеред-
ное потрясение — масштабное событие, озаглавленное «Раскол». 
Уже в мае нас ожидает пролог — мини-серия X-Men: Prelude. На 
страницах четырёх выпусков четыре героя, Профессор Икс, Маг-
нето, Циклоп и Росомаха, под чутким руководством сценариста 
Пола Дженкинса попытаются решить, кому же из них вести 
мутантов к светлому (а может, и не очень) будущему.

Флэш
по-супергеройски

расколом
Перед

Сценарист Джефф Джонс готовит новый глобальный кроссо-
вер в DC Universe — на сей раз с Флэшем в главной роли. В мае 
«самый быстрый человек на Земле» очнётся в альтернативной 
реальности, где судьбы героев странным образом перепутаны: 
чего стоит один только Бэтмен, превратившийся в короля 
игорного бизнеса. Основная серия из пяти номеров получила 
название Flashpoint — к ней будут примыкать целых пят-
надцать мини-серий, которые ближе познакомят читателей 
с этой причудливой вселенной.
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Брайан Воган, создатель серий Y: The Last Man и Runaways, по 
праву считается одним из самых талантливых и самобытных 
американских сценаристов комиксов. Он предпочитает авторские 
проекты и сравнительно редко пишет о классических супергероях. 
Однако серии Ultimate X-Men, когда Бендис покинул пост сценари-
ста, удалось заполучить Вогана аж на двадцать номеров.

После многочисленных переделок, в которые попадали Люди 
Икс при Бендисе, его преемник решил дать героям небольшую 
передышку. Да, некто убивает мутантов, но это — цветочки по срав-
нению с угрозами, которые ученики Профессора Икс встречали 
раньше. Простоту сюжета автор с лихвой компенсирует мастер-
ской работой над персонажами. Воган решил слегка развеять ге-
роический ореол Циклопа, Человека-льда, Шторм и прочих воспи-
танников Профессора Икс, которым их наделили Миллар и Бендис. 
В «Буре» Люди Икс предстают перед читателями такими, какими 
и должны быть согласно изначальной задумке серии: молодыми 
людьми, которые только учатся использовать свои необычные спо-
собности, дружить и ненавидеть, переживать первые потери…

Итог: создаёт ли Воган собственные миры и героев или работа-
ет над межавторской серией — его имя всегда остаётся гарантией 
высочайшего качества.

В конце 90-х создатель «Вавилона-5» Майкл Стражински начал ис-
кать новое место для своих талантов. Их тут же оценили в индустрии 
комиксов — Стражински только-только запустил серию Rising Stars, 
а издательство Marvel Comics тут же предложило ему постоянное 
сотрудничество. И в 2001 году он на шесть лет заступил на пост сце-
нариста главной серии о Человеке-пауке — The Amazing Spider-Man.

Стражински не потребовалось много времени, чтобы перекроить 
серию. В первом же томе он не побоялся пересмотреть происхожде-
ние протагониста: если верить Майклу, вовсе не радиация помогла 
Питеру Паркеру обрести суперспособности. Укус просто установил 
связь между юношей и неким духом паука. Причём Человек-паук 
был далеко не первым, на кого свалилось такое счастье, — некий 
Морлан, похожий на вампира из старых фильмов ужасов, уже сотни 
лет убивает людей с подобными мистическими талантами.

К тому же Человек-паук начала XXI века уже давно не идеалистич-
ный юноша — он успел многое пережить и немало потерять. Это позво-
лило Стражински ориентироваться на более взрослую аудиторию.

Итог: Стражински с ходу устроил Человеку-пауку серьёзней-
шую встряску и заставил читателей по-новому взглянуть на героя.

В последние годы трагедия неизменно идёт рука об руки с Людьми 
Икс. Разбавить этот мрак была призвана мини-серия First Class — со-
временная интерпретация ранних похождений знаменитой команды.
Джефф Паркер не ставит целью пролить свет на неизвестные страни-
цы биографии классической пятёрки мутантов, и его не интересуют 
конфликты планетарного масштаба. Как и Стэн Ли в 60-х годах, сце-
нарист «Первого класса» уделяет всё внимание будничным приклю-
чениям героев, — для полного сходства персонажей даже вырядили 
в глуповато смотрящиеся сегодня супергеройские костюмы.

Совсем ещё молодые Люди Икс пока не задумываются о судьбах 
мира, но всё равно постоянно влипают в неприятности: то угодят 
в кошмар Профессора Икс, то столкнутся с юными инопланетянами, 
проходящими стажировку на Земле, то вместе с Тором бросят вызов 
отцу снежных гигантов… По духу «Первый класс» близок к выходив-
шему несколько лет назад анимационному сериалу X-Men: Evolu-
tion — тот же лёгкий, слегка дурашливый стиль повествования, те же 
яркие, но ни к чему не обязывающие сюжеты. Сходство добавляет 
и то, что комикс нарисован в «мультяшной» стилистике.

 Итог: светлая, оптимистичная антология историй о первых 
Людях Икс.

Брайан К. Воган

Джей Майкл Стражински

Джефф Паркер

Люди Икс. Том 8. Буря

Удивительный Человек-паук. 
Том 1. Тайна суперспособностей

Люди Икс: Первый класс. Том 1

Brian K. Vaughan
Ultimate X-Men Vol. 9: Tempest

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2004

Художник: Брэндон Петерсон

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2011

Серия: «Люди Икс. 
Избранные сюжеты»

122 стр., 3000 экз.

J. Michael Straczynski
The Amazing Spider-Man Vol. 1: 
Coming Home

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2001

Художник: Джон Ромита-мл.

Издательство: «Комикс 
ЛТД», 2011

Серия: «Удивительный 
Человек-паук»

144 стр., 5000 экз.

Jeff Parker
X-Men: First Class Vol. 1

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2006-2007

Художник: Роджер Круз

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2011

Серия: «Люди Икс. 
Избранные сюжеты»

192 стр., 10000 экз.

«Первый мститель» подведёт черту под чередой 
супергеройских блокбастеров, ожидаемых в ны-
нешнем году. Большим экраном, естественно, 
приключения Капитана Америки не ограничат-
ся — о том, как знаменитый 
супергерой делал первые 
шаги и подружился со 
своим напарником Бакки 
Барнсом, расскажет мини-
серия из четырёх выпусков, 
которая послужит при-
квелом к одному из самых 
ожидаемых фильмов 
нынешнего лета.

Captain America: 

70-югодовщину отметил 
Капитан Америка 
в марте этого года

Лунного Рыцаря часто 
называют «Бэтменом 
вселенной Marvel» — ведь 
он тоже миллионер, 
ставший мстителем в ма-
ске, прекрасно владеет 
боевыми искусствами 
и полагается на многочис-
ленные гаджеты. Правда, 
популярности старшего 
коллеги Лунный Рыцарь 

так и не сыскал. В стремлении исправить ситуацию 
Marvel собирается перезапустить его персональную 
серию. Вдохнуть в персонажа новую жизнь пред-
стоит неутомимому Брайану Майклу Бендису.

Moon Knight № 1

Экшен Batman: Arkham 
Asylum стал одним из 
самых приятных сюрпри-
зов 2009 года: молодая 
студия Rocksteady Studios 
сумела создать игру 
высшего класса по 
мотивам комиксов. Ны-
нешней осенью выходит 
сиквел, который обещает 
по всем параметрам 
превзойти оригинал, а уже весной издательство 
DC Comics запускает мини-серию о том, как 
в Готэме воцарились суперзлодеи и безумие.

3главные
зарубежные
новинки

18 месяцев прошло в Го-
тэме после событий 
Batman: Arkham Asylum

32-йномер серии Werewolf by Night, 
увидевший свет в 1975 году, стал 
дебютным для Лунного рыцаря

Batman: 
Arkham City № 1

First Vengeance №1
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Если что-то можно любить, значит, 
оно может вызывать и ненависть. 
В русском языке у слова «фэндом» 
антонима нет, а в английском 
это называется hatedom — люди, 
которые настолько что-то ненавидят, 
что только об этом и говорят. У них 
всегда есть аргументы «против»: 
комиксы отупляют, разглядывание 
картинок — бездумная забава, 
азиатская культура для нас чужда, 
непонятна и безнравственна… 
Один известный фантаст, услышав 
об экранизации комиксов, изволил 
пошутить, что этак скоро и смайлики 
начнут экранизировать. Забавно, что 
большая часть претензий к комиксу 
как виду искусства применима 
и к кино, но на него рука как-то 
не поднимается. А вот век назад 
Корней Чуковский ругал синемато-
граф, состоящий из фильмов «Бега 
тёщ», «Проделки сумасшедших», 
«Любовь в булочной» и «Видения 
водолаза». Неправду сказали 
в «Человеке с бульвара капуцинов»: 
сначала был мистер Секонд с «Бега-
ми тёщ», а уж потом — Фёрст в лице 
Пудовкиных, Роу и Тарковских.

Не сказать чтобы к нам в страну 
манга проникала в том же по-
рядке — сначала варварство, потом 
что посерьёзнее: первой лицензией 
в России был мемуар жертвы 
Хиросимы «Босоногий Гэн», а ещё 
раньше выходили японские книжки 
об ЭВМ в комиксах. Сейчас у нас 
выходит весь спектр манги, от дичи 
до высокого искусства и научпопа. 
Чем же недоволен «хейтдом»? По-
лагаю, тем же, чем и все остальные 
тролли: «Уж тем, что хочется мне 
кушать». Что ж, приятного аппетита 
нашим дорогим друзьям и зелёным 
недругам!

ЗА МЕСЯЦ ПОСМОТРЕЛ:

Ведущий:
Арсений Крымов

Старый профессор и молодой авантюрист, копаясь в развалинах, 
ищут Грааль — сосуд с кровью Христа. На них нападает загадочная 
плотоядная Ламия и убивает обоих. Но юноша успевает выпить 
священную кровь. Теперь он неуязвим, зато по уши влип в интриги 
церкви, магов, нежити и прочих опасных людей и нелюдей.

* * *
В жанре остросюжетной мистики с погонями и перестрелками 
трудно сказать новое слово, особенно если не сильно пытаться. 
Ламию на обложке я в первый момент принял за Морриган из Dark 
Stalkers, малышка Клэрион со своим мертвецом-громилой — вы-
литая Илиясфиль с Гераклом из Fate/stay night в одежде Мисы 
из «Тетради смерти», её начальник — один в один отец Андерсен 
из Hellsing. Все эти ребята гоняются друг за другом в лучших тра-
дициях «Тома и Джерри», учиняют кровавые разборки на крышах 
и жалуются друг другу на тяжкую жизнь (или посмертие).

Итог: динамичный сюжет, качественный рисунок, но надо же 
знать меру в употреблении штампов.

Жанр: Мистический боевик

Страна: Корея

Автор: Пак Чин Джун

Число томов: 6 
(вышло в России: 1)

Порядок чтения: 
Слева направо

Переводчик: Я. Ким

Издательство: 
«Фабрика комиксов»

176 стр., 7000 экз.

Похожие произведения:
Хирому Аракава Fullmetal 
Alchemist
Кота Хирано Hellsing

«Инопланетное вторжение: 
Битва за Лос-Анджелес»
Особого сюжета в фильме не обнаружено. 
Зато имеется камера, дрожащая так, словно 
оператор — девяностолетний алкоголик 
с артритом и эпилепсией. У меня эта манера 
съёмки вызывает морскую болезнь.

«Квартет Гварнери» (1978)
Бодрый приключенческий фильм о Граж-
данской войне с неожиданно жестоким 
и бессмысленным финалом.
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Предреволюционный Петербург. Студент Раскольников, 
одержимый теорией о превосходстве «гения» над «массой», 
решает применить свои идеи на деле и убивает старуху-
процентщицу ради её денег.

* * *
Рисунки Осаму Тэдзука, прозванного «богом манги», оказали такое же 
влияние на этот вид искусства, как работы Диснея на анимацию аме-
риканскую. Но в сегодняшней манге следы его стиля разглядеть не-
просто: она напоминает скорее европейские комиксы. Эта адаптация 
романа Достоевского сохраняет большинство ключевых моментов 
и сцен, перемежая тяжёлые разговоры и раздумья забавными, кари-
катурными эпизодами. Сохранив уважение к оригиналу, художник 
даёт ему свою трактовку, перенося события на годы вперёд и давая 
Раскольникову сравнить свою теорию с практикой революционеров-
террористов. Их, кстати, представляет здесь Свидригайлов — един-
ственный из персонажей, чей образ был изменён полностью.

Итог: японский гений рисунка читает классику русского 
гения пера.

Жанр: Историческая драма

Страна: Япония

Автор: Осаму Тэдзука

Число томов: 1

Порядок чтения: 
Справа налево

Переводчик: Г. Соловьёва

Издательство: 
«Фабрика комиксов»

144 стр., 7000 экз.

Похожие произведения:
Variety Art Works «Братья 
Карамазовы»
Осаму Тэдзука Adolf

Tsumi to batsu

Raiders

Преступление и наказание
Текст: Арсений Крымов

Текст: Арсений Крымов

 ■ Классические герои 

шаржированы, но узнаваемы.

Рейдеры

 ■ В некоторых сценах 

натурализм просто 

зашкаливает.
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Маленькую девочку 
похитил незнако-
мец и оставил под 
деревом сливы, 
сказав на прощание: 
«Мы ещё встретим-
ся». Теперь девочка 
выросла — и как бы 
ни оберегал её отец, 
новая встреча с за-
гадочным человеком 
всё ближе.

2

Yoru no Kakaku

Он не помнит о себе ничего, даже имени. Раз за разом добрые 
люди, найдя беспамятного юношу, дают ему приют. Лишь в пол-
нолуние скиталец вспоминает, кто он такой: вампир, пьющий 
вместе с кровью воспоминания. Лишив радушных хозяев памяти 
о себе, изгнанник продолжает путь.

* * *
Как и «Магазинчик ужасов», эта манга состоит из серии связан-
ных общим героем графических рассказов, изредка проливающих 
скупой свет на его прошлое. Но если граф Ди приятно интриговал, то 
милашка-изгнанник быстро начинает раздражать. В начале каждого 
из эпизодов он беззащитно смотрит на окружающих щенячьими гла-
зами, в конце — пьёт их кровь и с трагическим монологом удаляется. 
Рисунок в манге отменный; но, к сожалению, при печати он оказался 
изрядно затемнён, а страницы из томиков так и сыплются.

Итог: красиво, трагично и романтично. Манга приятно разноо-
бразит застоявшийся вампирский жанр.

Жанр: Вампирская готика

Страна: Япония

Автор: Акино Мацури

Число томов: 2 
(выпущено полностью)

Порядок чтения: 
Справа налево

Переводчик: Г. Соловьёва

Издательство: «Фабрика 
комиксов»

176 стр., 10100 экз.

Похожие произведения:
Акино Мацури «Магазинчик 
ужасов»
Ли Со Ён «Модель»

Dark seed

Ночной изгнанник

Тот, кому суждено стать волшебником, рождается, сжимая 
в руке волшебный камень. В нём сосредоточены все семена 
тьмы, изгнанные из тела будущего мага, и, не освободив-
шись от влияния своего камня, подлинным мастерством 
не овладеть. До поры камень держит у себя хранитель, — 
но что делать, если твоим хранителем стала вреднейшая 
из девчонок в школе?

* * *
Из повести о школе магии Эльфенвуд мог бы получиться 
длинный сериал. Этому способствует и уютный мир, напо-
минающий Европу XIX века, и проработанный школьный быт, 
и симпатичные герои со сложными взаимоотношениями. 
К счастью, автор ограничился трёхтомником, не растягивая интри-
гу и аккуратно увязав все сюжетные концы. Рисунок несложный, 
почти без задников, но персонажи получились живыми и обая-
тельными. Манга достойно переведена и издана — хорошая бумага, 
прочный томик, цветная вкладка, правда, не без ляпов вёрстки.

Итог: приятная история о волшебной школе и её обитателях — 
их взрослении, отношениях и, как без неё, борьбе с Тьмой.

Жанр: Фэнтези

Страна: Япония

Автор: Кита Конно

Число томов: 3 
(выпущено полностью)

Порядок чтения: 
Справа налево

Переводчик: Г. Соловьёва

Издательство: «Росмэн-пресс»

192 , 192 и 208 стр.

Похожие произведения:
отчасти — серия «Гарри Поттер»
отчасти — аниме «Ходячий 
замок» (2004)

Семя тьмы

Путешествуя по Сол-
нечной системе и за 
её пределами, герои 
вместе с читателями 
узнают, как устроена 
наша Вселенная и от-
куда людям обо всём 
этом известно.

Вселенная

Молодой художник 
подбирает бездомно-
го котёнка, который 
оказывается не про-
стым, а волшебным. 
Обернувшись 
девочкой-кошкой, 
найдёныш при-
нимается помогать 
мальчику в личной 
жизни и профессио-
нальном росте.

Хвостатое
чудо

тома в манге, и выпуск про-
должается.

10+ возрастной рей-
тинг манги.

Текст: Арсений Крымов

Текст: Арсений Крымов

2008год, когда из школ 
России окончательно 
исчезла астрономия.

Автор: Ли Сон Ён

Издательство: 
«Истари комикс»

Автор: Ксения Кудо

Издательство: 
«Фабрика комиксов»

Автор: Киёси Кавабата, 
Кэндзи Исикава, Ютака 
Хиираги

Издательство: «Додэка XXI»

 ■ Это книга для любителей 

отношений и интриг, 

а не сражений и погонь.

 ■ Можно ли назвать обманщиком того, кто сам не знает правды о себе?

куклы

Занимательная
астрономия.
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Понятие «лженауки» («псевдо-
науки», «паранауки») появилось 
сравнительно недавно. Ещё 
в начале ХХ века не было границы 
между академиком и доморощен-
ным изобретателем. Уважаемый 
академик мог с пеной у рта защи-
щать какой-нибудь «месмеризм», 
а маргинальный изобретатель 
из глубинки тем временем рассчи-
тывал оптимальные траектории 
межпланетных перелётов, которые 
тогда считались фантастикой, 
а ныне — обычное дело. Однако 
времена изменились кардинально. 
Сегодня настоящий учёный дол-
жен иметь степени и публикации, 
а его работы проходят строгую 
проверку и рецензирование. 
Разумеется, этот процесс не за-
страховывает от ошибок и при-
своения высокого звания «учёных» 
хитроумным мошенникам, но 
он более способствует прогрессу, 
чем априорная убеждённость, что 
всякий, кто пользуется научными 
методами, обязательно является 
учёным. Как же отделить науку 
от лженауки? По определению 
доктора философских наук Вале-
рия Кувакина: «Лженаука — это 
такая теоретическая конструкция, 
содержание которой, как удаётся 
установить в ходе независимой 
научной экспертизы, не соответ-
ствует ни нормам научного знания, 
ни какой-либо области действи-
тельности, а её предмет либо 
не существует в принципе, либо 
существенно сфальсифицирован».

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Ведущий:
Антон Первушин

Если в советские времена трудов по борьбе с лженауками и верой 
в паранормальные явления у нас выходило более чем достаточно, 
то нынче книг на эту тему почти нет. Поэтому особенно значимо 
издание фундаментальной работы самого авторитетного экс-
перта в этой области — Джонатана Смита, профессора психологии 
в Университете Рузвельта в Чикаго, руководителя лаборатории 
псевдонауки и паранормального. В доходчивой форме учёный разо-
блачает всевозможные чудеса и феномены, на примерах показывая, 
что большинство из них являются трюком, мистификацией или 
неверной интерпретацией. Посложнее обстоит дело с различными 
иллюзиями, в том числе массовыми, но тут на помощь приходит 
психология. При этом Смит подробно разбирает не только психиче-
ское состояние переживающего иллюзию, но и того, кто способство-
вал её появлению (экстрасенсы, медиумы, одержимые, религиозные 
деятели). Книга послужит отличным пособием для тех, кто хочет 
критически оценивать всё выходящее за рамки обыденности. 

Итог: уникальная книга, исчерпывающе описывающая приро-
ду паранормального с точки зрения логики, философии и психиа-
трии.

Jonathan С. Smith. 
Pseudoscience and 
Extraordinary Claims of the 
Paranormal. A Critical Thinker’s 
Toolkit.

Переводчик: Н. Лисова

Издательство: 
«Альпина нон-фикшн», 2011

566 стр., 5000 экз.

Майкл Хорос «Всемирный разум»
Научно-популярная новинка, посвящённая 
интереснейшей теме — соединению челове-
ческого разума с машиной. Оказывается, мы 
на пороге новой научно-технической рево-
люции, которая кардинально изменит мир.

Виктор Савиных «Вятка — Байконур — Космос»
Дневники лётчика-космонавта Виктора 
Петровича Савиных. Масса увлекательных 
подробностей из жизни космонавтов орби-
тальных станций «Салют-6» и «Салют-7».

Псевдонаука и паранормальные 
явления. Критический взгляд

Издательство: «Век 2», 2007

304 стр., 2500 экз.

Популярная книга Криса Фрита посвящена необычной теме — вы-
явлению связей между нейрофизиологическими процессами, про-
текающими в мозгу, и нашими мышлением, ощущениями и чув-
ствами. Казалось бы, что может быть скучнее? Но читается книга 
как захватывающий детектив! В ней разобраны многие феномены, 
через которые проявляются особенности устройства человеческого 
мозга: иллюзии, гипноз, встречи с призраками, контакты с астраль-
ными существами… Фрит показывает, какая именно часть мозга 
задействована в каждом случае и зачем мозгу это нужно. Кому-то 
может показаться унылой идея разоблачительной книги, однако 
не стоит спешить с выводами: наряду с критикой паранаучного 
представления о мире автор приводит множество сведений о со-
временных открытиях в области психологии — на их фоне всякие 
«контактёры» выглядят скучными чудаками. Вы знаете, например, 
что чистого воображения не существует? 

Итог: яркая книга, которая поможет по-новому взглянуть 
на самого себя и людей, находящихся рядом.

Крис Фрит

Джонатан Смит

Мозг и душа: 
Как нервная деятельность 
формирует наш внутренний мир

Chris Frith
Making Up The Mind

Переводчик: П. Петров

Издательство: 
«Астрель», 2010

335 стр., 4000 экз.

Книги и лекции астронома Владимира Георгиевича Сурдина давно 
завоевали популярность среди тех, кто интересуется современ-
ными достижениями в области изучения Вселенной. Но перио-
дически учёный выступает и как активный борец с паранаукой. 
В книге «Астрология и наука» автор рассказывает о возникновении 
астрологии, которая долгое время заменяла астрономию. Он под-
робно описывает значительный вклад астрологов в познание дви-
жения небесных тел, однако отмечает, что возрождение их уста-
ревших представлений наносит явный вред. Книга «НЛО: записки 
астронома» посвящена уфологии и анализу наиболее известных 
феноменов, обсуждаемых уфологами всего мира уже много лет. 
Сурдин даёт им оценку с позиций профессионала и даже приво-
дит описания опытов, которые позволили ему выявить фальшивки 
в представляемых уфологами документах и свидетельствах. В ито-
ге делается интересный вывод: изучение фактов наблюдения НЛО 
с позиций науки — хорошее упражнение для ума. Хотя обе книги 
издавались довольно давно, их ещё можно найти в магазинах. 

Итог: полезные книги по истории лженаук, рассчитанные 
на самый широкий круг читателей.

Владимир Сурдин
Астрология и наука.  
НЛО: записки астронома
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«Учёные»
Трёхтомный пере-
чень современных 
российских учёных-
мошенников, попавших 
в поле зрения Комиссии 
РАН по борьбе с лже-
наукой и фальсифика-
цией научных 
исследований.

лет академик Кругляков 
борется с лженаукой.13

Сборник исторических 
диспутов между учёными, 
представлявшими 
устаревшие и новей-
шие взгляды. Через 
накал страстей хорошо 
виден процесс смены 
мировоззрения, который 
в конечном итоге создал 
современную цивили-
зацию.

Хал Хеллман

Эдуард Кругляков

Остросатирическая 
повесть братьев Стру-
гацких, показывающая, 
до каких уродливых 
и лживых форм может 
дойти наука, если 
учёными управляют 
бюрократы.

Аркадий и Борис Стругацкие

о Тройке
Сказка

Великие 

10 захватывающих 
научных диспутов 
приводится в книге.

2 официальных варианта есть 
у повести «Сказка о Тройке».

с большой дороги

противостояния  
в науке

ПРИНЦИП ЛАВУАЗЬЕ

Лжеучёные, отстаивающие свои безумные теории, обычно ссылаются на один известный исто-
рический курьёз. Дескать, в 1772 году Французская Академия наук официально признала, 
что «камни не могут падать с неба, потому что на небе нет камней», отрицая таким об-
разом существование метеоритов. И якобы это свидетельствует о косности академиков, 
которые стоят на пути тех, кто «опередил своё время». На самом деле эта история 
выглядит иначе. Падение метеоритов люди наблюдали с древних пор, но до XVIII века 
учёные мало интересовались этим явлением. Однако 13 сентября 1768 года во фран-
цузском департаменте Мен со страшным грохотом упал очередной огромный булыж-
ник, и для расследования происшествия Академия наук создала специальный комитет 
под председательством великого химика Антуана Лавуазье. Тот пользовался большим 
авторитетом, в частности, ещё и потому, что «разоблачил» средневековую алхимию, 
доказав её несостоятельность. Лавуазье опросил очевидцев и тщательно обследовал сам 
камень. Он сразу обратил внимание на то, что «небесный посланец» оплавлен. Однако 

после химического анализа Лавуазье пришёл к выводу: камень всё время 
находился на земле, а расплавился от попадания 
в него молнии. Так комиссия и записала: все 
камни, которые якобы падают с неба, на самом 
деле просто подверглись удару молнии. Только 
в 1803 году после изучения метеорита, найденно-
го в окрестностях города Эгль, французская Академия наук признала 
существование этих небесных тел. Ошибка великого химика получи-
ла название «принцип Лавуазье», но это не означает, что он насквозь 
порочен. Осторожное отношение к новым открытиям и попытки объ-
яснить проявление пока непонятных нам явлений природы действием 
уже известных законов защищают подлинную науку от фальсифика-
ций. Ведь, как говорится, поспешишь — людей насмешишь.

В фантастике — даже в той, которая гордо име-
нуется «твёрдой научной» (Hard SF), — трудно 

отличить учёного от лжеучёного, а безумную псев-
донаучную теорию от подлинной науки. Дело в том, 
что фантасты зачастую оперируют будущим време-
нем, описывая несуществующие миры и технологии. 
И трудно упрекнуть их в невежестве, когда предска-
зания не сбываются. Описав в романе «Война миров» 
(1897) злобных марсиан, вторгшихся на Землю, Гер-
берт Уэллс сильно ошибся, но при этом он опирался 
на вполне научную гипотезу своего времени, согласно 
которой на Марсе есть разумные существа. Наука 
потом изменила своё официальное мнение, но вино-
ват ли Уэллс в том, что не сумел это предугадать? 
Роман-то остался, и до сих пор его читают с огромным 
удовольствием, ведь там, помимо прочего, изложены и основы 
научного поиска, которые практически не меняются.

Т ак же следует относиться и к со-
временным НФ-текстам, посвя-

щённым будущему: мы не знаем, какие 
научные теории будут отменены, а какие 
станут основополагающими уже через 
десять лет, поэтому авторы вольны распоряжаться ими по свое-
му усмотрению — куда фантазия выведет. Так, например, делает 
Павел Амнуэль, активно использующий теорию «многомирья» 
Хью Эверетта в романе «Месть в домино» (2010). Так делает 
Максим Хорсун в романе «Рождение Юпитера» (2010), опи-
сывая будущее Солнечной системы на основе современных 
астрономических представлений.

В то же время постоянно появляются произведения, 
в которых устаревшие представления переносятся 

на современный мир. В качестве примера тут можно при-
вести знаменитую повесть Сергея Синякина «Монах на краю 
Земли» (1999), в которой есть и Советский Союз, и Юрий 

Гагарин, и многое другое из истории ХХ века, но при этом дей-
ствие происходит на плоской Земле с небесной твердью над 

головой. Такую фантастику можно назвать только псевдонауч-
ной (или абсурдной), ведь автор прекрасно знает, в каком мире 

мы живём. Что ж, подобные произведения тоже интересны, 
но только как литературный эксперимент…

О научности
фантастики

исто-
а,
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мя
ия 
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Приезжает учёный на междуна-родную конференцию. Его просят заполнить анкету. Учёный ставит в ней пять крестиков. Организаторы конференции удивились. Спраши-вают: почему так много крестиков? Тот отвечает:
— Как почему? Первый кре-стик — это фамилия, имя, отчество. Второй — место работы. Третий — год рождения. Четвёртый — семейное по-ложение. А пятый — учёная степень.
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Ожидания и разочарования — две 
стороны одной медали. Мы фыркаем 
и откладываем неплохую, в общем-
то, книгу только из-за того, что 
её очень уж разрекламировали 
(и поэтому мы ждали большего). 
Мы с неожиданным интересом 
читаем что-то, взятое чтобы «просто 
скоротать пару часов». Правильный 
настрой и верные ожидания значат 
очень много. Особенно в наш век, 
когда количество интересных книг так 
велико. Когда так легко обмануться.

Сегодня мы поговорим о книгах, 
которые способны и доставить 
читателю удовольствие, и вызвать 
у него раздражение. В них нет 
«забойного» сюжета, они не тщатся 
поразить причудливыми пейзажа-
ми, их оболочки-обложки скорее 
обманывают, чем помогают понять, 
что же перед нами.

Проще всего с «Концертом…» 
Эрика Эмманюэля-Шмитта. Внешне 
книга выглядит как типичное «дам-
ское чтиво», — но присмотритесь 
внимательней! Этот талантливый 
автор работает скорее в чеховских 
традициях — отнюдь не в русле 
«соплей в сахаре». 

Новый том Толкина, вопреки 
фэнтезийной обложке, посвящён 
не Средиземью. 

Под «ковбойским» постером 
«Железной хватки» скрывается 
отличная проза, которая придётся по 
сердцу и взрослым, и подросткам.

В этом месяце мы не будем 
говорить о книгах-глыбах, о тысяче-
страничных «краеугольных камнях». 
Но ведь притягательность — в разно-
образии. Ничего, летом наверстаем!

ПРОЧИТАЛ В АПРЕЛЕ:

Ведущий:
Владимир Пузий

В фэндоме анекдоты про Кристофера Толкина уже стали тради-
цией… сказать бы «доброй», да нет. Потому что шутки о том, как 
сын наживается на отцовском наследии, не учитывают одного 
простого факта: если бы не Кристофер, львиная доля написанных 
Профессором текстов так и пылилась бы в архивах — не разобран-
ная, не опубликованная.

Речь не только о «Сильмариллионе» и о многотомных «Лето-
писях Средиземья». В пресловутых «сундуках» скрывается не-
мало сокровищ, и две поэмы, вошедшие в том «Легенда о Сигурде 
и Гудрун», — ярчайшее тому подтверждение. Перед нами книга, над 
которой проделана действительно большая работа. Потому что 
мало было бы просто издать две поэмы — наслаждайтесь, мол, кто 
способен. Кристофер Толкин снабдил том многочисленными разъ-
яснениями, которые позволяют неискушённому в скандинавской 
мифологии читателю понять, о чём вообще идёт речь.

Толкин много почерпнул из скандинавских мифов. Вспомним 
хотя бы то, что из «Старшей Эдды» он позаимствовал имена гномов 
и Гэндальфа… Но более всего вдохновлял его сюжет о герое Сигурде, 
победителе дракона Фафнира. Толкин — профессор не только древ-
несаксонского, но и древнеисландского — многие годы интересовал-
ся этим сюжетом и как учёный, и как писатель. История Турина Ту-
рамбара, ставшая основой романа «Дети Хурина», берёт свои корни 
именно в легенде о Сигурде. Рок, преследующий героя, драконовы 
сокровища — всё отсюда. И очередное подтверждение мы находим 
в том, что сейчас назвали бы «фанфиком», — поэмах Толкина.

Стремление учёного и писателя создать единую непротиворе-
чивую версию легенды завершилось вполне логично: он её написал 
сам. Отбросил одни элементы, добавил другие, совместил третьи… 
И получилось два цельных поэтических текста. Конечно, читатель 
без филологического образования тут же поинтересуется: «На кой 
бы чёрт мне это всё сдалось? Есть в этих словесных играх художе-
ственная ценность?»

Тут нужно сразу понять: это не фантастика и не тексты, вхо-
дящие в легендариум Средиземья. Разобраться в них без мини-
мального знания скандинавской мифологии будет трудновато; 
к счастью, Кристофер Толкин сопроводил текст исчерпывающими 
комментариями, вступительными статьями и приложениями. 
Словом, круг читателей у этого сборника, на мой взгляд, будет 
состоять из тех, кому интересно всё, что связано с Толкином, из 
спецов-филологов, любителей мифологии, наконец, тех, кому по 
сердцу стилизация под древние тексты.

«Новая песнь о Вёльсунгах» и «Новая песнь о Гудрун» — совер-
шенно шикарные поэмы. Сюжет здесь даже вторичен, особенно если 
вы имеете представление о «первоисточниках». Главное: слог, ритм, 
аллитерация, образы, энергетика каждой строфы и строки. Нельзя 
не отдать должное Светлане Лихачёвой, которая проделала титани-
ческую работу. Её перевод выполнен в заданных Толкином (а до него 
древнескандинавскими скальдами) «правилах игры». Читать всё это 
даже в отрыве от допматериалов — истинное наслаждение.

Итог: совершенно очевидно, что если бы не имя Толкина на 
обложке, то этой книги могло бы не быть — или она вышла бы 
мизерным тиражом. Допускаю, что любители «Властелина Колец» 
купят её просто из интереса и тем самым приобщатся к поэтике 
скандинавских саг. Толкин, полагаю, был бы этому только рад.

Дж. Р. Р. Толкин

Легенда 
о Сигурде 
и Гудрун

J. R. R. Tolkien
The Legend of Sigurd and 
Gudrun

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2009

Переводчик: С. Лихачёва

Издательство: «Астрель», 2011

416 стр., 35000 экз.

Роберт Маккамон «Жизнь мальчишки»
«Магия души крепка, крепче самого креп-
кого камня».

Я. Свет «Колумб»
«…спасли и Колумба, который, как пред-
полагают, во время боя находился на 
фламандском корабле «Бекалла».

Издревле, допрежде
Порожним был мир:
Ни мели, ни моря,
Ни мощных волн;
Ни свода вышнего,
Ни тверди земной —
Разверзлась бездна,
Не росли травы.

Новая песнь о Вёльсунгах

Со
вр

ем
ен

на
я 

ин
т

ел
л

ек
т

уа
л

ьн
ая

 п
ро

за
К

ни
ж

ны
й 

ря
д

Владимир Кунин
19 июня 1927 — 4 февраля 2011

Известный российский писатель и сценарист. Дебютировал в 1961 году с двумя 
рассказами в журнале «Советский цирк» — очень слабыми, по его собственному 
мнению. Лишь пять лет спустя вышла первая сольная книга Кунина «Настоящие 
мужчины». Одна из вошедших в неё повестей — «Хроника пикирующего бомбар-
дировщика» — была экранизирована и принесла Кунину заслуженную славу. 
Вообще же на счету Владимира Васильевича немало знаменитых фильмов 
и книг. Он автор множества рассказов, повестей и киносценариев, среди 
которых — цикл «Кыся» о разумном питерском коте, повести «Интердевочка» 
и «Сволочи». Кунин был известен как яркий стилист. Он поднимал в своих книгах 
острые вопросы и порой давал им неоднозначную, на грани фола, трактовку.
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В 2010-м вышел фильм братьев Коэнов под названием «Железная 
хватка». И это уже вторая экранизация романа, который более по-
лувека входит в круг обязательного чтения для многих американ-
ских школьников. Его сравнивают с «Гекльберри Финном» Марка 
Твена и даже с «Волшебником из страны Оз» Фрэнка Баума, однако 
в действительности «Железная хватка» слишком самобытна, от-
сюда и такой разброс в сравнениях.

Эта книга постоянно вас обводит вокруг пальца. Мы смотрим 
на обложку и понимаем: перед нами вестерн. Начинаем читать… 
вроде бы он, а вроде бы и нет. Ведь что такое вестерн в представле-
нии массового читателя? Скачущие на лошадях индейцы, доблест-
ные ковбои против гнусных бандюков, суровый шериф городка на 
краю освоенных территорий…

А что у нас? Главная героиня — четырнадцатилетняя девчонка, 
отца которой убили. Она хочет отомстить за него, но что при этом 
делает? — приезжает в городок, где случилось убийство, и начинает 
улаживать финансовые и материальные дела. Лишь потом нани-
мает судебного исполнителя по кличке Кочет и собирается вместе 
с ним идти по следу убийцы.

Ладно, думаешь, разухабистого вестерна не дождался, зато 
получил увлекательный исторический роман с массой подкупаю-
щих деталек: о быте, о нравах, о надеждах и разочарованиях того 
времени. И ясно, почему сравнивали с Геккльберри Финном: там 
главный герой — ребёнок, и здесь тоже…

Вот только Мэтти Росс на Финна вовсе не похожа. Вся книга — это 
её собственный рассказ о событиях, причём рассказ, написанный 
много лет спустя. Мэтти по-своему харизматичный герой, хотя 
достоинствами и недостатками автор наделил её в равной мере. 
Она — человек своего времени: суховата, педантична, богобоязненна. 
Попадание стопроцентное: стиль романа буквально завораживает. 
Автор устами Мэтти между делом рассказывает о далёких временах, 
об эпохе перемен. У каждого, самого заурядного и эпизодичного пер-
сонажа, за плечами история. Это люди, которые многое повидали.

Итог: увлекательный сюжет, атмосфера фронтира, сочный 
язык и — в русском переводе — многочисленные, обстоятельные 
комментарии. Даже если вы не любите фильмов «про индейцев 
и ковбойцев», дайте «Железной хватке» шанс.

Чарльз Портис

Эрик-Эмманюэль Шмитт

Железная хватка
Кое-кто не шибко поверит, что в четырнадцать лет девочка 

уйдёт из дому и посреди зимы отправится мстить за отца, но 
было время — такое случалось, хотя не скажу, что каждый день.

Акройд — извест-
ный популяри-
затор истории, 
талантливый 
беллетрист. 
В «Чаттертоне» 
речь идёт о трёх 
поэтах трёх 
разных эпох.

Питер Акройд

В одной посылке 
новелла Флобера 
«Легенда о святом 
Юлиане Страннопри-
имце», в другой — 
рукопись неокончен-
ной пьесы «Беатриче 
и Вергилий». Но кто 
и зачем их прислал?

Янн Мартел

И вот итог: биография 
одного из выдающихся 
писателей современ-
ности, живого классика, 
нобелевского лауреата, 
специалиста по полков-
никам, которым никто 
не пишет, патриархам 
и одиночеству.

Джеральд Мартин

Габриэль

17лет Джеральд Мартин 
исследовал жизнь и твор-
чество Гарсиа Маркеса.

Charles Portis
True Grit

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 1968

Переводчик: М. Немцов

Издательство: «Азбука», 2011

256 стр., 10000 экз.

Eric-Emmanuel Schmitt
Concerto  la m moire d’un ange

Сборник новелл

Год выхода на языке 
оригинала: 2010

Переводчики: А. Петрова, М. 
Брусовани, Г. Соловьёва, Г. 
Погожева.

Издательство: «Азбука», 2011

224 стр., 7 000 экз.

Искусство малой формы, умение играть на полутонах — кажется, 
его всё меньше в современных книгах. Поэтому когда замечаешь 
сборник рассказов, получивший к тому же Гонкуровскую премию 
за 2010 год, — ну как пройти мимо?! Тем более автор этой книги 
Эрик-Эмманюэль Шмитт уже зарекомендовал себя как писатель 
талантливый и разнообразный. Он рассказывал нам о древней 
Иудее и Франции эпохи Просвещения, о Второй мировой войне 
и о современной жизни «маленьких людей».

«Концерт «Памяти ангела» — сборник из четырёх новелл 
и авторского послесловия-дневника. Главная, объединяющая тема 
книги — осознание собственных ошибок и поиски искупления. 
«Серийная отравительница» и молодой исповедник; грубоватый 
судовой механик, узнавший о гибели одной из своих дочерей; 
мальчишки-музыканты, соперничавшие в юности и продолжаю-
щие соперничать годы спустя; супруга президента, которая пыта-
ется разобраться в собственных чувствах…

Итог: пожалуй, в данном сборнике Шмитт не дотягивает до 
уровня собственных книг «Оскар и Розовая дама», «Мсье Ибрагим 
и цветы Корана», «Секта эгоистов». Где-то он слегка перебарщивает 
с дидактизмом, где-то проговаривает и так очевидные читателю 
вещи. Вместе с тем психологические этюды и морально-этические 
ловушки, описанные автором в «Концерте…», по-своему хороши 
и дают пищу для размышлений.

Концерт 
«Памяти ангела»

2 посылки получил по почте 
герой нового романа Янна 
Мартела.

Беатриче 
 и Вергилий

Чаттертон

4-йроман Питера Акрой-
да, наконец-то пере-
изданный на русском.

 Гарсиа Маркес:
 биография
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Постоянные посетители крупных мультимедийных магазинов, должно быть, заметили, что с каждым годом 
уменьшается количество людей, шатающихся вдоль стоек с художественной литературой, фильмами и му-
зыкой. Рядом с аккуратно выложенными в ряд компьютерными играми копошится всё меньше школьни-
ков, залы с DVD и Blu-ray пустуют. В связи с этим ритейлеры перестраивают бизнес-модели: переключают-
ся на продажу гаджетов и сувенирной продукции, а также расширяют список услуг.

Да, большинству людей куда проще скачать фильм из Сети, чем потратить полдня на поиск нужного 
диска. Однако дело не только в пиратстве. Во-первых, возросло влияние онлайн-магазинов. Интернет-
продавцы, благодаря низким административным издержкам, могут выставлять продукцию по приемлемым 
ценам. Несмотря на невысокую маржинальность многих медийных товаров, подобные бизнес-модели 
набирают обороты. Во-вторых, возрастает влияние удобных сетевых сервисов, позволяющих выбирать 
и покупать товары без физического носителя (книги, видеоигры, музыка, фильмы): Amazon, iTunes, Steam, 
PlayStation Network и многие другие.  

К чему это всё ведёт? Издатели значительно сократят свой ассортимент, возрастёт количество не-
зависимой продукции (раньше камнем преткновения было распространение, но с развитием интернета 
проблем стало меньше), а коллекционирование перенесётся с полочек на жёсткие диски. 

Если же распространение нелегальной продукции не будет пресечено — после музыкальной индустрии  
умрёт рынок домашнего видео. Если выпуск голливудских проектов останется рентабельным, то авторские 
работы на DVD или Blu-ray станут настоящей редкостью, а переводить на русский язык их будут только 
энтузиасты. 

Хочется надеяться, что медийные гиганты придумают, как спасти наш досуг.

ЗА МЕСЯЦ ПОСМОТРЕЛ:

Редактор: Александр Киселев

ВИДЕОДРОМ

«Грань» (3-й сезон) 
Качество сериала не падает — главное, чтобы его 
не закрыли.

«Во имя чести»
Один из лучших военных фильмов.

Арнольд Шварценеггер

НОВОСТИ ЭКРАНИЗАЦИЙ

Приобретены права на экранизацию романа Джошуа Фоера «Лунная прогулка 
с Эйнштейном: Искусство и наука помнить всё» (Moonwalking with Einstein: The Art 
and Science of Remembering Everything). В основу произведения легли исследования 
автора. А центре внимания — группа талантливых людей с феноменальной памя-
тью. Оказывается, все они не гении, а обычные люди, натренировавшие мозг до 
такой степени, что могут эффективно использовать мощности обоих полушарий. 
Никаких производственных подробностей пока нет.

Куплены права на экранизацию романа Вероники Рот «Рассеивающая» (Divergent). 
Место действия — альтернативное Чикаго, в котором общество поделено на 
пять фракций: Честность, Бескорыстность, Храбрость, Миролюбие и Интеллект. 
При достижении шестнадцатилетний подросток обязан выбрать, к какой из них 
присоединиться. Главную героиню зовут Беатрис, и она, конечно же, попадёт 
в водоворот удивительных событий, которые могут отрицательно сказаться на, 
в общем-то, идеальном обществе. Дальше покупки прав дело не пошло. 

По завершении политической карьеры Арнольд Швар-
ценеггер официально объявил о своём возвращении 
в большое кино. Сейчас бывший губернатор Кали-
форнии рассматривает поступающие предложения, 
среди которых, по его словам, есть новые «Терминатор» 
и «Хищник», некий супергероический кинокомикс плюс 
оригинальный материал. Шварценеггер официально 
озвучит свои творческие планы в ближайшем будущем. 
Его последняя большая работа в игровом кино — глав-
ная роль в «Терминатор 3: Восстание машин». После 
этого он появился только в «Неудержимых» Сильвестра 
Сталлоне (камео в «Сокровищах Амазонки» и «Вокруг 
света за 80 дней» сняты до вступления в должность).

«Безумный Макс»
Четвёртую часть «Безумного Макса» можно считать долгостроем 
уровня Duke Nukem Forever. Разработка квадриквела ведётся 

уже без малого 10 лет, но запуск в производство постоянно от-
кладывался. Одно время в проекте числился Мэл Гибсон, но из-за 

неразберихи он остался за бортом. Недавно неизменный режиссёр 
«Безумных Максов» Джордж Миллер заявил, что съёмки четвёртой 
части стартуют на территории Австралии в январе 2012 года и что 

практически все подготовки к тому завершены. В фильме снимутся 
Том Харди и Шарлиз Терон. Предполагается, что «Безумный Макс 

4» будет разделён на две части.

НОВОСТИ ТЕЛЕСЕРИАЛОВ

Телеканал FOX сдвинул показ 
«Терра Нова», самого ожи-
даемого и масштабного сериала 
этого года. Причина тому — 
затянувшийся процесс создания 
первоклассных спецэффектов.  
А посмотреть там будет на что — 
заявленный бюджет пилотного 
выпуска составляет 14 миллио-
нов долларов. «Терру Нову» уже 
называют телевизионным «Ава-
таром», а создателям помогает сам Стивен Спилберг. Как 
бы то ни было, увидеть жизнь в далёкой колонии, а также 
огромных ящеров, зрители смогут только осенью этого года.

Городское фэнтези про всяче-
скую нечисть сегодня пользуется 
колоссальным спросом. Амери-
канский римейк популярного 
британского сериала «Быть 
человеком» продлён SyFy на 
второй сезон. История вампира 
Эйдана, оборотня Джоша и при-
зрака Салли стала самой успеш-
ной зимней премьерой канала 
за последние 5 лет. И что немаловажно для фантасти-
ческого сериала — половину аудитории шоу составляют 
женщины. За океаном британский аналог тоже живёт 
и процветает: боссы BBC-3 заказали четвёртый сезон.

На первом сезоне завер-
шился британский научно-
фантастический сериал «Изгои» 
о становлении нового общества 
на далёкой планете Карпатия. 
Шоу не смогло привлечь к себе 
столько зрителей, сколько было 
запланировано, несмотря на все 
попытки BBC заинтересовать 
аудиторию. Критики сразу окре-
стили «Изгоев» космической версией «Остаться в живых», 
а ожидания оправдали только два первых эпизода — 
потом началось необратимое падение рейтингов. Так 
оборвалась ещё одна увлекательная история.

Четвёртое пришествие

Майкл Гоф
23 ноября 1917 года — 17 марта 2011 года

Актёр, часто работавший с Тимом Бёртоном. 
Исполнитель роли Альфреда в квадралогии о Бэтмене. 

Участвовал в озвучке «Трупа невесты» 
и «Алисы в Стране чудес».

Не последний киногерой
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В 2020 годах бокс запретили за жестокость, но интерес к нему не угас. 
Появился новый вид спорта — бои роботов, которыми управляют люди. 
Бывший боксёр Чарли Кэнтон (Хью Джекман) не сумел до коварной реформы 
завоевать титул чемпиона. Чтобы не похоронить мечту о победе на ринге, 
он принимает участие в боях роботов и находит перспективную жестянку. 
Кроме того, в жизни Чарли появляется сын Макс (Дакота Гойо). Вместе они 
готовят робота к поединкам и узнают друг друга.  

* * *
Зарекомендовавший себя в комедиях («Ночь в музее», «Розовая пантера», 
«Молодожёны») Шон Леви занялся необычной спортивной драмой. Он 
попытался снять фильм во всех жанрах сразу, а идейным ориентиром для 
него стал «Рокки». 

«Живая сталь» на 70% будет состоять из отношений Чарли Кэнтона 
и его сына и всего на 30% из боёв. Именно этим сочетанием обусловлен 
отказ от 3D. Чёткое разделение на драму и боевик разбивает аудиторию на 
две части: любителей смотреть на конфликт отцов и детей и поклонников 
фильмов о боях и роботах. Естественно, все запросы удовлетворить нельзя, 
но Леви стремится создать максимально массовый фильм. 

Создатели признаются, что сюжет картины не будет шокирующим, так 
как всё внимание было сосредоточено на создании роботов. С позиции тех-
нологий Леви обещает создать технический шедевр, не отстающий от «Ава-
тара» Джеймса Кэмерона. Именно поэтому много внимания уделяется фигу-
рам жестянок, чтобы они смотрелись натуралистично, естественно и живо. 
Движения махин обещают быть пластичными и танцевальными, а потому 
в качестве музыкального сопровождения выбраны хип-хоп и электроника. 
Также создатели уверяют, что бои планируется сделать невероятно громки-
ми, а у каждого робота будет своё оригинальное звуковое сопровождение.

В фильме намечено пять боевых сцен, длящихся от 2,5 до 10 минут, 
а также два монтажа поединков. Консультантом по постановке боёв высту-
пает американский профессиональный боксёр Шугар Рей Леонард, недавно 
упоминавшийся в «Бойце». Его участие в создании фильма предполагает, 
что в битвах роботов будут угадываться известные боксёрские приёмы.

Исполнительным продюсером картины выступил Стивен Спилберг, 
поэтому фильм окажется как минимум интригующим и зрелищным.

Real Steel

Живая сталь

Жанр: Спортивная драма

Страна: США

Режиссёр: Шон Леви («Ночь 
в музее»)

Первоисточник: повесть 
Ричарда Мэтисона «Сталь», 
игра Rock ‘em Sock ‘em Robots

В ролях: Хью Джекман, Дакота 
Гойо, Эванджелин Лилли, 
Кевин Дюран

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
6 октября 2011 года

Текст: Наталья Шмелёва

 ■ С  5  М А Я :
Обряд
(The Rite)
Ужасы

Космический линкор Ямато 
(Space Battleship Yamato)
Боевик

 ■ С  1 2  М А Я :
Пастырь 
(Priest)
Боевик

Храбрые перцем
(Your Highness)
Комедия

 ■ С  1 9  М А Я :
Пираты Карибского моря: 
На странных берегах 
(Pirates of the Caribbean 4: 
On Stranger Tides)
Приключенческая комедия

 ■ С  2 6  М А Я :
Кунг-фу Панда 2
(Kung Fu Panda 2)
Анимационная комедия

Древо жизни
(The Tree of Life)
Драма

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В МАЕ

Кинопремьеры могут быть перенесены 
прокатчиками на другой срок 

по не зависящим от редакции причинам.
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30 человек убито 
в оригинальном «Робокопе» 
Пола Верховена.

Найдена замена Даррену 
Аронофски на посту 
режиссёра римейка 
«Робокопа». Постанов-
кой фильма займётся 
известный в Бразилии 
режиссёр Хосе Падилья. 
Кроме того, названо имя 
сценариста: за сюжет 
новой истории о киборге 
будет отвечать некий 
Джош Зетумер. Других 
подробностей от создате-
лей не последовало.

«Робокоп»

1974год стал отправным 
для приключений 
Росомахи.

Даррен Аронофски снова 
очутился на рынке труда. 
Режиссёр отказался от 
постановки «Росомахи» 
по личным сообра-
жениям — годичная 
командировка в другую 
страну не пришлась ему 
по душе. Тем не менее, 
Даррен не стал ни с кем 
ссориться и разошёлся 
с работодателям полю-
бовно. Замену ему пока 
не подыскали.

«Росомаха»

5 лет прошло между написанием 
«Хребтов безумия» и публикацией 
на бумаге.

Амбициозная экранизация 
культовой повести Говарда 
Филлипса Лавкрафта 
«Хребты безумия» отмене-
на, а Гильермо дель Торо 
в очередной раз остался без 
работы. Причина всему — 
опасения, что фильм не 
отобьёт бюджет в 150 мил-
лионов долларов и прочие 
затраты, несмотря на 3D, 
Тома Круза (исполнитель 
главной роли) и Джеймса 
Кэмерона (продюсер).

«Хребты безумия»

 ■ Олимпийские игры 

будущего: прыжки в длину, как 

и бокс, признали кровавым 

видом спорта.

 ■ Нет, он не увидел пришельцев, 

он просто узнал, что бокс запретили.
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Текст:  Пётр Зайцев

Жанр: Приключения

Страна: США

Режиссёр: Роб Маршалл 
(«Чикаго», «Мемуары гейши»)

Сценаристы: Тед Эллиот, 
Терри Россио

Первоисточники: аттракцион 
«Пираты Карибского моря» и 
роман Тима Пауэрса 
«На странных волнах»

В ролях: Джонни Депп, 
Пенелопа Крус, Джеффри Раш, 
Иэн МакШейн, Кит Ричардс

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
19 мая 2011 года

Официальный сайт: 
disney.go.com/pirates

В последний раз мы видели капитана Джека Воробья (Джонни Депп), 
отплывающего в гордом одиночестве на поиски источника вечной 

молодости. Неведомым образом поиски приводят Джека в Лондон, где 
его хватает стража и доставляет на аудиенцию к королю Георгу II 
(Ричард Гриффитс). Король хочет отыскать Фонтан молодости, в чём 
ему уже помогает поступивший на королевскую службу Гектор Барбосса 
(Джеффри Раш). Тут на горизонте объявляется давняя возлюбленная 
Джека — удалая пиратка Анжелика (Пенелопа Крус). Она вынуждает 
Джека подняться на борт «Мести королевы Анны» — корабля своего 
папаши, грозного пирата по прозвищу Чёрная Борода (Иэн макШейн). 
Отец с дочкой тоже жаждут вечной молодости, и Джек вынужден 
отправиться с ними, попутно пытаясь разобраться, влюблена в него 
по-прежнему Анжелика или просто использует в корыстных целях. 
Кто кого обманет и кому какая награда достанется — большой вопрос. 
Но известно, что в путешествии Джек столкнётся с русалками и 
пиратами-зомби. Не обойдётся и без мудрых советов отца Джека — 
капитана Тига (Кит Ричардс).

Pirates of the Caribbean: On Stranger Tides

На странных     берегах

ТРЕЙЛЕР

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я

8
 ■ Джонни Депп узнал, что «На странных берегах» — лишь первая часть новой пиратской трилогии.

 ■ А теперь представьте этот же кадр, но только в 3D.



Трилогия «Пираты Карибского моря» оказалась настоль-
ко успешной, что съёмки четвёртой части стали вопросом 
времени. Впрочем, продюсеру Джерри Брукхаймеру пришлось 
преодолеть немало сложностей, чтобы запустить проект. Во-
первых, Гор Вербински решил, что хватит с него пиратской 
эстетики. Мол, в трёх фильмах он уже сказал про Джека Во-
робья всё, что мог, к тому же съёмки второй и третьей частей 
изрядно вымотали режиссёра. В общем, Гор взял самоотвод и 
отправился рисовать «Ранго».

На замену Вербински был выбран Роб Маршалл, не за-
меченный ранее в постановке масштабных приключенческих 
картин. В его копилке на данный момент пара мюзиклов да ме-
лодрама про гейшу. Впрочем, «Чикаго» Маршалла был отмечен 
аж шестью «Оскарами», что в некотором роде утешает. Главное, 
чтобы Джек Воробей не принялся петь дуэтом с Барбоссой.

Второй бедой стало увольнение главы Walt Disney Studios 
Дина Кука. Этот уникальный человек сделал невероятную карье-
ру — от оператора аттракционов в Диснейленде до руководителя 
одной из крупнейших киностудий в мире. Кук проработал на 
Disney почти 40 лет, и именно благодаря ему «Пираты Карибско-
го моря» стали такими, какими мы их знаем. Кук был, пожалуй, 
единственным на студии, кто до последнего верил в необычную 
интерпретацию образа Джека Воробья, предложенную Джонни 
Деппом. И после того, как Кук покинул свой пост, Джонни Депп 
всерьёз задумался, а не отказаться ли ему от проекта. Это при 
том, что изначально актёр согласился сниматься, даже не читая 
сценарий (которого на тот момент попросту не существовало).

Третьей проблемой был как раз несуществовавший сце-
нарий. После третьего фильма многие говорили, что Эллиот 
и Россио исписались и что ничего толкового про пиратов они 
уже придумать не смогут. Тем не менее Джерри Брукхаймер 
был убеждён, что сценарий должны писать те же авторы, что и 
первые три серии. Сроки поджимали, а Депп грозился, что если 
сценарий будет не очень хорош, то он откажется сниматься. 
Но решение всё же нашлось. В основу сюжета было решено 
положить роман Тима Пауэрса «На странных волнах», по-
вествующий о пирате Джеке и Фонтане молодости. Понятно, 
что многие сюжетные линии пришлось сильно переписать, но 
основная сюжетная канва была определена.

Последней трудностью стало сокращение бюджета. На 
студии решили вернуться к более камерному и размеренному 
повествованию в духе «Проклятия Чёрной жемчужины». А это 
значит никаких грандиозных спецэффектов и минимум доро-
гостоящих съёмок на воде. Если первая трилогия снималась не-
посредственно на Карибах и в Лос-Анджелесе, то новый фильм 
создавался на Гавайях и в Лондоне. Количество морских сцен 
сократили, а некоторые сюжетообразующие эпизоды перенес-
ли на сушу. Стоит ли говорить, что пятый месяц беременности 
Пенелопы Крус во время съёмок оказался меньшей из бед?

Но, как мы можем видеть, все трудности съёмочная группа с 
достоинством преодолела, а бодрые рекламные ролики застав-
ляют поверить в то, что из «Пиратов Карибского моря» ещё мож-
но вытянуть что-то действительно новое и интересное. Студия, 
по крайней мере, настолько уверена в успехе нового фильма, 
что уже заказала сценарий пятой и шестой серий. Так что вряд 
ли мы в ближайшее время узнаем, как сложится личная жизнь 
Джека Воробья и очаровательной Анжелики. Зато в том, что 
19 мая мы все дружно отправимся в кинотеатры, сомневаться 
точно не приходится. Это ведь снова «Пираты Карибского моря» 
и капитан Джек Воробей. Такое разве пропустишь? 

l d

Во время съёмок фильма Пенелопа Крус была бере-
менна, поэтому на общих планах её подменяла младшая 
сестра Моника. Как говорится, найдите десять отличий.

Семейный подряд

Пират по прозвищу Чёрная Борода — реальная 
историческая личность. Так звали знаменитого английского 
пирата Эдварда Тича (настоящая фамилия Драммонд), бо-
роздившего Карибское море в 1716—1718 годах. Флагман 
его пиратского флота назывался «Месть королевы Анны». 
«Чёрная Борода» любил вселять ужас во врагов. Говорят, 
он вплетал в бороду запальные фитили и сквозь клубы 
дыма нападал на врага. Эдвард Тич послужил прообразом 
капитана Флинта из «Острова сокровищ» Стивенсона.

Чёрная борода

Прогноз

 ■ Улыбка роковой красотки 

Анжелики — серьёзное испытание 

для любого пирата.

 ■ Чёрная Борода в исполнении Иэна макШейна.
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В прошлом году творческий тандем Стюарт-
Беттани выдал посредственный боевик «Легион». 
Плохо в нём было практически всё: от режиссуры 
и сценария до компьютерной графики. И лишь Пол 
Беттани, внезапно переквалифицировавшийся из 
серьёзного драматического актёра в экшен-звезду, 
был достоин лестных отзывов. Зрители и критики 
встретили картину потоком негатива. Но это не 
остановило главного виновника, уже вовсю трудив-
шегося над «Пастырем» — экранизацией одноимён-
ной манхвы Мин-Ву Хьюнга. 

До того как стать режиссёром, Стюарт и его 
компания The Orphanage работали над техниче-
скими аспектами фильмов «Грайндхаус» и «Город 
грехов», поэтому авторы серьёзно подошли 
к визуальному ряду «Пастыря». Стюарт и его 
команда снимали в стиле 70-х, на объективы 
того времени, чтобы фильм был похож на пост-
апокалиптические фильмы вроде «Безумного 
Макса». Он также пообещал, что в отличие от «Ле-
гиона», фильма весёлого и несерьёзного, «Пастырь» 
будет мрачным и жестоким. И куда более масштаб-
ным. На главную роль режиссёр пригласил всё 
того же Пола Беттани, научившегося истреблять 
нечистую силу. Последний, к слову, не особо горел 
желанием сниматься, так как не переваривает 
вампирские фильмы, но поддался на уговоры 
Стюарта, так как тот обещал сделать кровососов 
не похожими на тех, что мы видели ранее. Вполне 
оправданно, учитывая, что «вампирский жанр» 
сейчас на пике популярности, и в год выходит 
как минимум три блокбастера на эту тематику. 
В случае кассового успеха «Пастыря» нас ждёт как 
минимум ещё одно продолжение. Но доверится ли 
зритель Скотту Стюарту после «Легиона»?

Текст: Кристиан Бодров

Жанр: Боевик

Страна: США

Режиссёр: Скотт Чарльз 
Стюарт («Легион»)

Сценарист: Кори Гудман

Первоисточник: манхва 
Мин-Ву Хьюнга «Священник»

В ролях: Пол Беттани, Кэм 
Жигандет, Карл Урбан, Мэгги 
Кью

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
12 мая 2011 года

Официальный сайт: 
priest-movie.net

ПЕРЕНОСЫ КАРТИНЫ

Долог был путь «Пастыря» до наших экранов. Первоначально 
фильм должен был выйти 13 августа 2010 года, но релиз 
сместился на 1 октября. После картине решили добавить третье 
измерение, из-за чего пришлось отложить премьеру до 14 ян-
варя. Однако «Пастырь» вновь  переехал. Сперва на 14 марта, 
затем окончательно на 12 мая 2011 года.

Пастырь
Priest

В далёком будущем обществом правит религия и церковь. Идёт многовековая война между 
людьми и вампирами. Банда опасных кровососов похищает племянницу священника Айвана 
Айзакса (Пол Беттани). Заручившись поддержкой шерифа (Кэм Жигандет) и монахини 
(Мэгги Кью), мятежный воин Айван нарушает все церковные запреты в попытках найти 
юную родственницу и уничтожить её похитителей. Бледнолицые вампиры ещё не знают, 
что совершили роковую ошибку.

ТРЕЙЛЕР
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 ■ Каждый 

уважающий 

себя священник 

обязан уметь 

ездить на 

мотоцикле.

 ■ Вон тот парень сказал, что ты 

выглядишь глупо с этой татуировкой.

 ■ Идти на фоне огня по-прежнему круто.
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«Кунг-фу Панда» была одним из многочисленных 
мультипликационных проектов плодовитой сту-
дии DreamWorks Animation. Благодаря коммер-
ческому успеху сиквел не заставил себя долго 
ждать.

Трудно ожидать от продолжения чего-то прин-
ципиально нового. Формула успеха не претерпит 
изменений: дурачащийся главный герой, сдобрен-
ная шутками поучительная история для учеников 
младших классов, много непечатного мордобоя 
в лучших традициях «Пьяного мастера». «Кунг-
фу Панда 2» будет насыщеннее гэгами, яркими 
персонажами, новыми эффектами. Мультфильм 
будет демонстрироваться в формате 3D.  К озвучке 
мастеров восточных единоборств, помимо Гари 
Олдмана, подключили трёх крайне харизматичных 
актёров: Виктора Гарбера (Мастер Носорог), Жана-
Клода Ван Дамма (Мастер Крокодил) и Мишель Йео 
(предсказательница Коза).

Мир «Кунг-фу Панды» — миловидное фурри 
в древне-восточном антураже. Каждое животное 
в мультфильме не просто ещё один болванчик на 
экране для осмеяния, а собирательный образ. Видно 
невооружённым глазом, что авторы черпали вдох-
новение из фильмов с Брюсом Ли, Джеки Чаном 
и Саммо Хунгом. Если ребёнок после просмотра 
вдруг захочет в секцию по вин-чунь, дайте ему та-
кую возможность. Мы-то свои лучшие бои провели 
на аренах Mortal Kombat.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Анимационная комедия

Страна: США

Режиссёр: Дженнифер Ю

Сценаристы: Джонатан Айбел, 
Гленн Бергер

Роли озвучивают: Джек 
Блэк, Жан-Клод Ван Дамм, 
Анджелина Джоли, Сет Роген, 
Гари Олдман, Джеки Чан, 
Дэвид Кросс, Дастин Хоффман, 
Люси Лью, Мишель Йео

Возрастной рейтинг: PG
(рекомендуется присутствие 
родителей)

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
26 мая 2011 года

Официальный сайт: 
kungfupanda.com

Кунг-фу Панда 2
Kung Fu Panda 2

После героической победы над свирепым и безжалостным снежным барсом Тай Лунгом 
панда По с великолепной пятёркой кунгфуистов остаётся жить в любимой Долине Мира. 
Именно они охраняют её от всяческих напастей. Однако зло не дремлет. Появление опасного 
павлина Лорда Шена, пытающегося завоевать солнечную и жизнерадостную страну, 
вынуждает в меру упитанного героя, согласно пророчеству, отправится в Странствие 
Избранного вместе со своими верными друзьями.

ТРЕЙЛЕР
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ПАНДАМАНИЯ

Два специальных эпизода «Кунг-фу Панды»:

«Кунг-фу Панда: 
Секреты неистовой пятёрки»
По нянчится с малышнёй из школы 
кунг-фу. Добродушный толстяк 
раскрывает детишкам всю правду 
о верных соратниках: богомоле, 
обезьяне, гадюке, тигрице и журавле. 
Примечательно, что визуальный ряд, 
в зависимости от того, происходит 
действие в школе или рассказыва-
ется история, меняется с привычной 
трёхмерной анимации на немного 
архаичное 2D в стиле «Самурая Джека».

«Кунг-фу Панда: 
Праздничный выпуск»
Типичный новогодний выпуск для 
поддержания интереса к бренду. 
У жителей Долины Мира на 
дворе большой праздник, но По 
как носитель титула Воина дракона 
должен принимать гостей со всех 
школ боевых искусств в нефритовом 
дворце на вершине горы. Однако 
героя гнетёт, что он оставил ресторан 
с отцом без своей опёки в такой 
душевный для всех животных день.

 ■ Не все сразу 

задумываются, что у Панды 

самый прокачанный 

бицепс, да и вообще иная, 

по сравнению с другими, 

весовая категория.

 ■ Мне решать — настанет 

у вас чёрная полоса или 

белая.
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За три года съёмок фильм Терренса Малика «Древо 
жизни» покрылся неимоверным количеством 
слухов. И теперь уже трудно отыскать правду, ведь 
создатели картины до последнего утаивали 
информацию о нём, включая окончательный 
актёрский состав.

Идею фильма Малик вынашивал целых 30 лет, 
и вроде бы картину должны были показать в про-
шлом году на Каннском кинофестивале, но премье-
ра была отложена ещё на год. Видно, что Малик го-
товит серьёзный проект и не торопится с выпуском, 

ведь нас ожидает нестандартная история — драма 
в оболочке метафизического исследования.

Режиссёру как будто стало тесно в рамках земно-
го существования, и он обратился к изучению бытия 
в безграничных просторах Вселенной. Формирова-
ние галактик и звёзд, зарождение нашей планеты, 
первое появление жизни и дальнейшая эволюция, 
незримое будущее и конец света. Вся история мира 
в визуальном совершенстве будет раскрываться 
через философское осмысливание собственного су-
ществования. В общем, готовится нечто грандиозное.

Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Драма

Страна: США

Режиссёр: Терренс Малик  
(«Тонкая красная линия»)

Сценарист: Терренс Малик  

В ролях: Шон Пенн, Брэд Питт, 
Джессика Честейн, Фиона Шоу

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: West

Премьера в России: 
26 мая 2011 года

Официальный сайт: 
foxsearchlight.com/thetreeoflife

Древо жизни
The Tree of Life

Джек (Шон Пенн) родился и вырос в семье, где каждый родитель пытался воспитать его по-
своему. Мать (Джессика Честейн) всячески поощряла и лелеяла ребёнка, в то время как отец 
(Брэд Питт) пытался построить стойкий и непреклонный характер, чтобы в дальнейшем 
мальчик был готов к столкновениям с суровой реальностью. Осознание действительности пришло 
позже, через страдания и боль, когда весь мир превратился в бескрайний запутанный лабиринт.

После нашумевшей «Ведьмы из Блэр» и головокру-
жительных кассовых сборов «Паранормального 
явления» можно смело утверждать, что фильмы, 
якобы основанные на реальных событиях, приносят 
создателям неплохие деньги. Вот и Тимур Бекмам-
бетов решил открыть правду об ещё одном полёте 
американцев на Луну.

Естественно, создатели картины упёрто доказы-
вают, что нашли некие секретные документы в архи-
вах «Роскосмоса», когда Тимур готовился к съёмкам 
документального проекта «Русский космос 3D». 

Эти якобы бесценные материалы заставили стрем-
глав броситься к финансированию «Аполлона 18».

То, что актёрский состав до последнего держит-
ся в секрете, — ничуть не удивительно, но и не так 
важно, так как звёзды первой величины к подобным 
проектам не привлекаются. И вряд ли псевдодоку-
ментальные приёмы заставят поверить в реальность 
происходящего. Однако Бекмамбетов делает умный 
ход, вкладывая малую сумму в бюджет картины, 
ведь сборы «Аполлона 18», скорее всего, перекроют 
расходы, причём в несколько раз.

Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Псевдодокументальный 
фильм ужасов

Страна: США

Режиссёр: Гонсало 
Лопес-Гальего

Сценаристы: Брайан Миллер, 
Кори Гудман 

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
Bazelevs Distribution

Премьера в России: 
21 апреля 2011 года

Официальный сайт: 
apollo18movie.net

Аполлон 18
Apollo 18

Последняя экспедиция на поверхность Луны состоялась 7 декабря 1972 года при посадке 
лунного модуля «Аполлон-17». Следующее покорение спутника Земли на «Аполлоне-18» было 
отменено. Но «неопровержимые секретные данные» указывают на то, что высадка всё-таки 
состоялась. Из архивной видеозаписи можно сделать вывод, что обычные американские 
астронавты тогда столкнулись с внеземной жизнью.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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 ■ На роль отца Джека рассматривались 

Хит Леджер и Колин Фаррелл.

 ■ После съёмок «Тонкой красной линии» Терренс 

Малик и Шон Пенн стали большими друзьями.

 ■ На Луне без патриотичного флага не обойтись.

 ■ Кому-то явно не понравилось покорение 

лунной поверхности американцами.

ТРЕЙЛЕР
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Как и любая уважающая себя история об экзорци-
стах, «Обряд» основан на книге, которая, разуме-
ется, основана на реальных событиях, которые Ва-
тикан, разумеется, отрицает. Что касается книги, 
то в свое время Times наградили её автора Мэтта 
Бэглио примерно тем же комплиментом, что один 
герой его романа другого: признали наличие необ-
ходимых навыков. То же самое можно сказать 
и о шведском режиссёре Хофстрёме, взявшемся 
за экранизацию. Более всего известный работой 
над картиной «1408» с Кьюсаком и Джексоном 
по рассказу Стивена Кинга, Микаэль достаточно 
прочно занял ремесленную нишу экранизатора, 
и его появление в кресле «Обряда» в общем-то не 
возмущает. Скепсис вызывает скорее тот факт, 
что сам по себе роман не говорит не то что нового 
слова в литературе, но даже в плеяде всех этих 
экзорцистских страшилок, тянущихся с начала 
семидесятых. Кого-то разве до сих пор можно 
напугать маленькими одержимыми девочками? 
А вот когда рядовая история встречает такого же 
режиссёра — это действительно страшно. Особен-
но если по задумке ещё и требуется удерживать 
седого Энтони в плену рясы.

Текст: Антон Минасов

Жанр: Мистика

Страна: США

Режиссёр: Микаэль Хофстрём 
(«1408»)

Сценарист: Майкл Петрони

Первоисточник: роман Мэтта 
Бэглио «Обряд»

В ролях: Колин О’Донохью, 
Энтони Хопкинс, Киаран 
Хайндс, Алиси Брага

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: 
«Каро-Премьер»

Премьера в России: 
5 мая 2011 года

Официальный сайт: 
theritemovie.warnerbros.com

Обряд
The Rite

Американец Майкл Ковач (Колин О’Донохью), сын хозяина морга, поступает в 
семинарию, получает сан и стремительно сбегает на велосипеде, сославшись на 
недостаток веры. Настоятель, однако, уверяет, что Майкл должен быть священником, 
потому что у него есть талант. И подсовывает приглашение в римский класс изгнания 
нечистой силы. Там Майкл встречает известного экзорциста отца Лукаса (Энтони 
Хопкинс) и девочку, кашляющую гвоздями, но всё равно продолжает глядеть на вещи 
скептично.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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 ■ Стоя перед зеркалом, доктор Лектер 

долго пытался понять, что именно напугало 

Дракулу перед тем, как тот был съеден.

 ■ Дружок, подбрей-ка мне затылок.

Учитывая интерес публики к хулиганским комеди-
ям и издевательским пародиям, можно с уверен-
ностью сказать, что «Храбрые перцы» завоюет 
любовь зрителей. С каким удовольствием многие 
смотрели «Властелин Колец» в «переводе» Гоблина! 
А тут весь фильм снят с нарочитым глумлением 
над штампами фэнтези, над надоевшим пафосом 
и напускной серьёзностью. Дэвид Гордон Грин ещё 
в «Ананасовом экспрессе» продемонстрировал, как 

умеет шутить, а уж обо всех этих рыцарей и дра-
конов с колдунами можно и вовсе ноги вытирать. 
Что творческий коллектив и делает с нескрывае-
мым удовольствием.

Картина имеет все шансы не только удачно 
вписаться в ряд от «Монти Пайтон и священный 
Грааль» до «Шрека», но даже сказать новое слово 
в жанре. Хоть это слово и может оказаться не-
цензурным.

Текст: Ярослав Хорошков

Жанр: Комедия

Страна: США

Режиссёр: Дэвид Гордон Грин 
(«Ананасовый экспресс»)

Сценаристы: Дэнни МакБрайд, 
Бен Бест

В ролях: Дэнни МакБрайд, 
Джеймс Франко, Натали 
Портман, Зои Дешанель, 
Джастин Теру

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: UPI

Премьера в России: 
12 мая 2011 года

Официальный сайт: 
yourhighnessmovie.net

Храбрые перцы
Your Highness

У короля два сына. Фабио (Джеймс Франко) — надежда и опора государя, благородный воин 
и настоящий рыцарь. Тадеуш (Дэнни МакБрайд) — обжора, пьяница и сладострастник. 
Но тут невесту Фабио, Белладонну (Зои Дешанель) прямо в разгар свадебной церемонии 
похищает злобный колдун Лизар (Джастин Теру). И теперь братьям надо спасать 
принцессу. Классический квест усугубляется появлением прекрасной воительницы Изабеллы 
(Натали Портман), у которой свои счёты с Лизаром.

ТРЕЙЛЕР

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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 ■ Уже не принцесса Амидала, но стреляет так же метко.  ■ Средневековые Леонардо и Рафаэль.
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Стереотипы. От них уже никуда 
не деться. Как бы ни хотелось создать 
что-то невиданное, рано или поздно 
непременно обнаруживаешь, что все 
твои уникальные идеи уже сто раз ис-
пользовали, да и вообще, как говорит-
ся, «всё украдено до нас». Верно это 
и для аниме, поэтому из сезона в сезон 
мы по большей части наблюдаем 
давно знакомые сюжеты и приёмы.

Некоторые авторы стараются 
совместить несовместимые на первый 
взгляд стили и жанры. По их воле 
очаровательные девушки, которым 
только завтрак своему суженому 
готовить, предстают перед зрителем 
заляпанными кровищей с головы 
до ног и задаются совсем не девчачьи-
ми вопросами. Другие авторы делают 
упор на качество, создавая, может, и не 
блещущее оригинальностью, но цель-
ное и красивое произведение. А третьи 
не заморачиваются и штампуют 
рядовой, проверенный годами продукт 
вроде гаремных сериалов.

В сегодняшней подборке посред-
ственностям места не нашлось — все 
представленные сериалы красивы 
и оригинальны. Но объединяет их 
не только это: все они посвящены 
девочкам, наделённым необычными 
способностями. Это юные волшебницы, 
попавшие в переделку, гениальный 
детектив с необычными прошлым 
и способная разрушить правящую ми-
ром компьютерную систему ожившая 
голограмма. И, конечно же, все они, как 
на подбор, хорошенькие, большеглазые 
и наряженные в рюши и коротенькие 
юбочки — само очарование!

ЗА МЕСЯЦ:

Ведущая:
Ксения Аташева

Посмотрела: «Пси фактор: Хроники паранор-
мальных явлений»
Незаслуженно забытый канадский аналог 
«Секретных материалов». В лоске и драйве 
он, возможно, и проигрывал, но персонажи 
сериала были не менее обаятельны, а рас-
следования — увлекательны.

Поиграла: «Манчкин»
Отличная настолка, чтобы скоротать время 
с друзьями, особенно если они наделены 
чувством юмора и богатыми познаниями 
в классическом фэнтези и ролевых систе-
мах вроде D&D.

Повертела в руках: figma Metis
Пока Atlus потихоньку разрабатывает 
Persona 5, вещички по мотивам прошлых 
частей продолжают выходить. Например, 
фигурка очаровательного андроида Метис 
в компании единственной собаки, обладаю-
щей Персоной, — Коромару.
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Казалось бы, после Higurashi no Naku Koro ni вид милых малень-
ких девчушек, убивающих друг друга, перестанет удивлять, да 
и мрачную сторону бытия девочек-волшебниц в My-Hime уже 
показали. И тем не менее при просмотре «Мадоки» по спине про-
бегают мурашки. Здесь нет гротескных фонтанов крови, но есть 
смерть, обман и тяжёлый выбор, последствия которого далеко 
не так однозначны, как кажутся.

Милый магический зверёк Кьюби предлагает героиням 
сделку. Он исполнит любое желание, сколь угодно невероятное, 
если они согласятся стать девочками-волшебницами и будут 
сражаться с ведьмами, питающимися страданиями людей. 
Звучит благородно, но об их геройствах никто не узнает, ведь 
битвы происходят в ином измерении. А вот умереть в бою 
можно взаправду, и никто не придёт на помощь — за сокровище 
ведьмы, увеличивающее магическую силу, девочки сами готовы 
поубивать друг друга. Да и с ценой многие крепко ошиблись.

Оформлено аниме мастерски. Нарочито милый дизайн 
героинь резко контрастирует с настроением сериала, под-
чёркивая атмосферу. А уж когда девочки попадают в обитель 
ведьмы или предаются воспоминаниям, начинается настоя-
щее визуальное пиршество: авторам Sayonara, Zetsubou-Sensei 
стиля не занимать.

Итог: жутковатый и неожиданно глубокомысленный сериал 
о девочках, в погоне за мечтой променявших счастливое дет-
ство на бесконечную и бесславную бойню.

«Девочка-волшебница 
Мадока Магика»

Формат: TV, 12 серий

Студия: Shaft

Режиссёр: Юкихиро Миямото

Mahou Shoujo 
Madoka Magika

 ■ От резких перемен 

стиля и настроения 

в «Мадоке» становится 

реально не по себе.

Премьеры апреля-мая
 ■ Ao no Exorc is t
Мир, состоящий из двух 
связанных измерений: дома людей 
и логова демонов. Когда демоны 
пересекают границу, начинаются 
проблемы. Кто поможет? 
Конечно, экзорцист!

Формат: Сериал

 ■ Denpa Onna 
to  Se ishun Otoko
Девочка со странностями 
куда-то пропала на полгода. 
Она не помнит, где была, 
но уверена, что это проделки 
инопланетян. Или, может быть, 
инопланетянка — она сама?

Формат: Сериал

 ■ Hoshi  o  Ou Kodomo
Новый фильм Макото Синкая — 
о долгой дороге вслед за музыкой, 
чтобы сказать последнее 
«прощай».

Формат: Полнометражный 
фильм

 ■ Hidan no Ar ia
Ни ОМОН, ни спецназ 
не нужны стране, 
в которой есть школьники 
со сверхспособностями! Это 
сериал об их жизни, сражениях и, 
конечно, любви.

Формат: Сериал

 ■ Hyouge Mono
Экранизация манги, получившей 
в 2010 году Гран-при фестиваля 
Осаму Тэдзуки, — истории 
самурая, любившего чай.

Формат: Сериал

 ■ Nich i jou
Картины школьной повседневной 
жизни: ученики строят 
карточный домик, директор 
бодается с оленем, механическая 
рука крадёт печенье. Всё 
спокойно.

Формат: Сериал

 ■ Sengoku Otome: 
Momoiro  Paradox
История девочки-попаданца, 
которую прямо из школы 
зашвырнуло в феодальную 
Японию… Вернее, в 
её альтернативную версию, где 
все обитатели — женщины.

Формат: Сериал

 ■ Tono to  Issho : 
Ganta i  no  Yabou
Издевательство над 
героями японской старины 
продолжается!

Формат: Мини-сериал

 ■ Tiger  & Bunny
В этом городе много 
супергероев, и все они хотят 
кушать. Чтобы монетизировать 
славу, борцы со злом размещают 
на доспехах логотипы спонсоров 
и соревнуются в рейтингах.

Формат: Сериал

 ■ X-Men
Железный человек и Росомаха 
в Японии уже оттянулись. 
Очередь людей Икс!

Формат: Сериал

ПРОДОЛЖЕНИЕ

АНИМЕ, КОТОРОЕ МЫ ЖДЁМ
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Детские детективы — тема для аниме идеальная. Когда-то книж-
ками этого жанра зачитывались все поголовно. И уж если наши 
ребята из седьмого «А» могут вести расследования, то японским 
школьникам, которых маньяки и демоны поджидают, судя по 
аниме, за каждым углом, с опасной тайной столкнуться должно 
быть ещё легче. Но, вопреки логике, детских детективов в аниме 
немного. Есть бесконечная сага о Конане, чудесный Tantei Gakuen 
Q, а теперь к ним добавился и Gosick.

Истории здесь, правда, не столь запутаны, но отлично нарисо-
ванный альтернативно-исторический антураж двадцатых годов 
прошлого века вкупе с обаятельными героями смотрятся крайне 
удачно. Заточённая в школьной библиотеке, словно принцесса 
в башне, малышка Викторика может раскрыть любое преступле-
ние, чем пользуется её сводный брат, недалёкий детектив. С появ-
лением ученика из Японии дел у Викторики прибавилось: Кадзуя 
притягивает к себе всевозможные неприятности. Зато он неплохо 
натренирован, добр, смел и никому не позволит обидеть Виктори-
ку, даже если для этого придётся рискнуть жизнью. Идеальные на-
парники по ведения расследований, а также повод для романтики 
и вороха шуток о капризах вредной и властной девчонки. Парал-
лельно развитию их отношений раскрывается тайна прошлого 
Викторики, небанальная и довольно интересная.

Итог: представитель редкого детективного жанра, не слишком 
интеллектуальный, но очень красивый, милый и романтичный.

«Госика»

Формат: TV, 24 серии

Студия: Bones

Режиссёр: Хитоси Нанба

В
идеодром
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Далёкое будущее. Человечество живёт в мире и достатке благо-
даря компьютерной системе «Фрактал», позволяющей создавать 
голографических двойников, мгновенно находить любую нужную 
информацию через встроенный в тело терминал и творить прочие 
чудеса. Система была введена в эксплуатацию тысячелетие назад, 
и мало кто теперь может понять её строение и назначение, разве 
что служащие ей священники да повстанцы, жаждущие само-
стоятельной жизни. Мальчишка Клэйн никогда не задумывался 
о «Фрактале» и мире, в котором он живёт, до тех пор, пока ему 
буквально на голову не свалились таинственная девушка Фрюнэ 
и её не в меру самостоятельный электронный двойник Несса.

Сериал не раз обманывает ожидания. Реклама дразнит пастораль-
ными картинами постиндустриального будущего в духе «Поездки 
за покупками в Йокогаму». Сцены воздушных боёв и робкая дружба от-
важных молодых героев в первых сериях напоминают картины Мияд-
заки. Ближе к концу неожиданно всплывает тема борьбы с системой, 
промывающей людям мозги и порождающей безропотных клонов, до-
стойная киберпанка в духе «Матрицы». Попытка синтезировать столь 
непохожие направления похвальна. Сериал получился интересным, 
но чересчур сбивчивым, и старательно нагнетаемая таинственность 
не смогла скрыть явную схематичность и непродуманность мира.

Итог: любопытный проект, неосмотрительно зависший где-то 
между киберпанком и фантастикой для семейного просмотра, — 
красивый, неглупый, но не в меру эклектичный.

Fractale

«Фрактал»

Формат: TV, 11 серий

Студия: A-1 Pictures Inc.

Режиссёр: Ютака Ямамото

Фестивальный
календарь

Б Е Л Ы Е  Л И С Ы  И Д У Т
 ■ Дата: 29 мая
 ■ Место: Волжский
 ■ Сайт: vkontakte.ru/event23077526

F E S U T I B A R U 
W A  R O R I T A

 ■ Дата: 30 апреля
 ■ Место: Сургут
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club24942078

В С Е Р О С С И Й С К И Й 
Ф Е С Т И В А Л Ь  А Н И М Е

 ■ Дата: 1 мая
 ■ Место: Воронеж
 ■ Сайт: festival.otaku.ru

M I D O R I
 ■ Дата: 22 мая
 ■ Место: Зеленодольск
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club16728371

A N I M E V E C T O R
 ■ Дата: 30 апреля
 ■ Место: Красноярск
 ■ Сайт: anime-vector.ru

A N I M A T E  I T !
 ■ Дата: 8 мая
 ■ Место: Владивосток
 ■ Сайт: animate-it.ru

S H I T S U K O I  F E S T
 ■ Дата: 22 ма я
 ■ Место: Подольск
 ■ Сайт: shitsukoi.clan.su

A N I Z O N E
 ■ Дата: 30 апреля
 ■ Место: Тольятти
 ■ Сайт: anime.tltzone.ru

Т О Г У Ч И
 ■ Дата: 15 мая
 ■ Место: Москва
 ■ Сайт: toguchi.ru

 ■ На первый 

взгляд — милейшие 

люди. На деле — 

отчаянные 

террористы.

 ■ Эксцентричный 

детектив Гревил, 

похоже, был 

командирован 

сюда из серии игр 

о Фениксе Райте.

 ■ Девушки Клэйну попались 

не из робкого десятка.

 ■ Со скуки Викторика готова 

распутать любое дело.
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Постапокалиптическая стилистика в последнее 
время настолько часто эксплуатируется, что, кажется, 
выжать из неё что-то новое уже невозможно. Как 
правило, фантазии писателей и режиссёров хватает 
лишь на возню крыс среди обломков разрушенной 
цивилизации. Эффектные декорации лежащего 
в руинах мира становятся фоном для нехитрого бое-
вика с простым подтекстом типа «мы сами роем себе 
могилу», «такова природа людей» и тому подобные. 
Но встречается и другой подход. Можно показать, 
как цепочка роковых событий привела к катастрофе, 
а можно представить, как простые люди (а вовсе не 
супермены, вооружённые до зубов) пытаются вы-

Выжившие

Текст: Сергей Серебрянский

Название сериала: 
«Выжившие» (Survivors)

Жанр: Постапокалиптическая 
драма

Производство: BBC Television 
Centre, Hybrid Enterprises

Страна: Великобритания

Режиссёры: Джэми Пэйн, 
Эндрю Ганн, Айэйн Б. 
Макдональд, Фэррен 
Блэкберн, Дэвид Эванс

Продюсеры: Диана Бартон, 
Адриан Ходжес, Сьюзэн Хогг

Сценарист: Адриан Ходжес

В ролях: Джули Грэхэм, Макс 
Бисли, Пэтерсон Джозеф, 
Зои Таппер, Филлип Риз, 
Чахак Пател, Робин Эддисон, 
Николас Гливс, Никки 
Амука-Бёрд, Джеральдин 
Самервилль

Мировая премьера 1 сезона: 
23 ноября 2008 года (BBC One)

Мировая премьера 2 сезона: 
12 января 2010 года (BBC One)

Премьера в России: 
20 ноября 2010 года (ТВ-3)

Продолжительность: 
1 сезон: полуторачасовой 
пилот и 5 серий по часу. 
2 сезон: 6 эпизодов по часу.

Статус: Отменён

Официальный сайт: 
bbc.co.uk/survivors

Фансайт: survivorstvseries.com

В Великобритании всё больше и больше народу заболевает новым штаммом 
гриппа. Вирус стремительно распространяется, он неизлечим. Офисы 
пустеют, организациям не хватает людей, больницы переполнены. Болезнь 
оказывается страшнее, чем можно было предположить: за считанные 
месяцы вымирает 90% населения Земли. Но погибли не все. У некоторых был 
иммунитет. Выжившие ведут себя по-разному: одни грызутся за остатки 
пищи, другие пытаются построить новое общество… На юге Англии судьба 
сводит вместе нескольких выживших. Их родные умерли, и несмотря на 
разное прошлое, они принимают друг друга и находят новую семью.

СОЗДАТЕЛЬ

В титрах как оригинальных, 
так и новых «Выживших» 
автором идеи значится 
Терри Нейшн, знаменитый 
валлийский писатель и сце-
нарист. Терри известен 
прежде всего как сцена-
рист множества эпизодов 
«Доктора Кто» — именно 
он вместе с Рэймондом Кю-
зиком придумал далеков-
искоренителей.

Терри работал над 
первым сезоном оригинальных «Выживших», но покинул шоу 
из-за творческих разногласий с продюсерами. К слову, когда 
сериал появилися на экранах, Терри был обвинён в плагиате 
сценаристом Брайаном Клеменсом (автор «Мстителей»). Якобы 
последний высказал идею «Выживших» ещё в конце 60-х. Сам 
Нейшн отрицал кражу задумки.

В 1976 году Терри написал роман «Выжившие» — офи-
циальную новеллизацию сериала, правда, на основе первого 
сезона и с иной концовкой. После выхода римейка книгу 
переиздали с фотографиями актёров 2008 года на обложке. 
Также есть книга Genesis of a Hero («Происхождение героя») 
Джона Айерса — прямое продолжение книги Нейшна, никак не 
связанное со вторым и третьим сезонами сериала.

Терри Нейшн.

 ■ Люди так и остались там, где их застала смерть.



СеСериалал
В

идеодром
73

w
w

w
.m

irf.ru

жить в новом мире. От последнего оттолкнулись 
создатели британского сериала «Выжившие».

Здесь всё произошло внезапно. За полчаса экран-
ного времени эпидемия обрела глобальный характер: 
встал транспорт, из кранов перестала течь вода, за-
молкло радио; министр здравоохранения дрожащим 
голосом сообщила о смерти главы правительства… 
Вскоре немногие обладатели иммунитета просну-
лись в мире опустевших городов с горами трупов.

После ухода человека расцвела природа. Не раз 
в кадре мелькают потрясающей красоты сельские 
пейзажи. Камера выдаёт впечатляющие картины, 
которые разбавляют ужас мёртвых городов. Съёмки 
мегаполисов тоже поражают — виды на огромные 
опустевшие улицы вселяют атмосферу отчаяния 
и безысходности. В отличие от большинства постапо-
калиптических сюжетов, мир «Выживших» уцелел. Не 
падали бомбы, лица Земли не касались смертельные 
лучи инопланетян. Здания стоят, но внутри — лишь 
тысячи трупов их бывших обитателей. Эти картины, 
не совсем типичные для современной научной фан-
тастики, заставляют вспомнить библейские сюжеты. 
Впрочем, основное действие вскоре перемещается 

ОРИГИНАЛЬНЫЙ СЕРИАЛ

«Выжившие» — римейк одноимённого сериала, который транслировался на BBC с 1975 по 1977 год. В течение трёх 
сезонов британские телезрители следили за попытками героев обосноваться в новом, неприветливом мире.

Немногие персонажи и сюжетные линии появились в сериале 2008 года, да и те с сильными изменения-
ми. Более того, официальная новеллизация Терри Нейшена также расходится и с оригинальным сериалом, 
и с римейком. Помимо сюжетной завязки, с минимальными потерями в сериал 2008 года перешла история Эбби 
Грант, ищущей своего сына Питера. Однако в оригинальном сериале всё кончилось по-другому.

Другие главные «Выжившие» 1975 года — Грег Престон и Дженни Ричардс. В оригинальном сериале они 
путешествовали вместе с Эбби, влюбились друг в друга… Если Грег играет в римейке не последнюю роль, то Дженни, 
подруга Ани, умирает ещё в пилотном эпизоде. Что интересно, Дженни присутствует на постере сериала 2008 года. 
Том Прайс, один из самых интересных героев новой версии, в книге играет малозначительную роль уэльского бродя-
ги, а в оригинальном сериале присоединяется к команде Эбби, но погибает ещё в первом сезоне.

Сериал 1975 года заканчивается в целом на оптимистичной ноте — восстановление гидроэлектростанции даёт на-
дежду на возрождение цивилизации. Видимо, подобную концовку планировали и создатели римейка, но третий сезон 
так и не вышел на экраны. Сериал 1975 года был издан в Англии на DVD вскоре после запуска «Выживших» 2008 года.

 ■ Роджер Ллойд-Пэк, 

единственный актёр, снявшийся 

в обеих версиях «Выживших». И там, 

и там он сыграл эпизодическую роль.

 ■ Слева направо: Грег, Дженни 

и Эбби образца 1975 года.

ТОМ ПРАЙС
АКТЁР: Макс Бисли
БЫЛ: Грабитель и убийца
СТАЛ: Защитник

Том Прайс отбывал срок за вооружённое ограбление. 
Когда все заключённые и охранники умерли, он покинул 
тюрьму. Дома беглец обнаружил тело своей престаре-
лой матери. После неудачной стычки со случайными 
попутчиками раненый Том был подобран Аней.

Несмотря на криминальные склонности (боль-
шинство убийств в сериале на его счету), Том отличается 
редкостным здравомыслием и ведёт себя разумнее многих бывших добро-
порядочных граждан. Он силён, ловок, обладает хорошим чувством юмора 
и не остановится ни перед чем, чтобы защитить друзей.

ЭББИ ГРАНТ
АКТРИСА: Джули Грэхэм
БЫЛА: Любящая мать
СТАЛА: Лидер и миротворец

Эбби счастливо жила вместе 
с семьёй, пока не заболела 
вирусом. Угасая на глазах мужа, 
она мечтала в последний раз 
увидеть сына, который тогда был 
в другом городе. Но неожиданно 
Эбби выздоровела и обнаружи-
ла рядом лишь мёртвое тело 
супруга. Эбби надеется отыскать 
несовершеннолетнего сына Питера — ведь он 
тоже мог переболеть смертельным вирусом.

Неожиданно для 
себя становится 
неформальным 
лидером группы 
выживших. 
Эбби способна 
сгладить все противоречия — 
люди просто тянутся к ней. Но стоит ей не-
надолго отъехать по делам — остальные 
герои сразу начинают ссориться. Впрочем, 
Эбби успевает разрешить немало конфликтов 
на своём пути.

Таинственный иммунитет Эбби становится 
причиной повышенного интереса к ней со 
стороны виновников 

эпидемии.
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 ■ Первый и последний кадры сериала. 

Между ними долгий путь.
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в пригороды, где гораздо меньше напоминаний 
об ушедшей цивилизации.

«Выжившие» — сериал о людях, которые 
пытаются найти своё место в изменившемся 
жутком мире. Совершенно разные, они обретают 

новую семью, встретив друг друга. У кого-то есть 
цель, у кого-то всё осталось в прошлом, — но все они 
пытаются жить дальше. Каждый эпизод сериа-
ла — история выживания различных людей, будь 
то испуганный отец с двумя детьми или община во 
главе с сумасшедшим пророком. Из центральных 
персонажей далеко не все одинаково интересны. 
Сюжетная линия Грега не успела завершиться за два 
сезона, да и многие персонажи затерялись на фоне 
главных героев. Но в целом проработка характеров 
и актёрская игра остаются на высоком уровне.

Отдельно хочется отметить антагонистов. Нет, это 
не банальные мародёры и одичавшие разбойники. 

ПО ТЕМЕ

Есть ещё несколько интересных постапокалиптических 
сериалов, где главной темой становится построение нового 
общества после катастрофы. Так что если оборванный конец 
«Выживших» оставил у вас чувство неудовлетворения, советуем 
посмотреть следующие шоу.

• Иерихон (Jericho). История одноимён-
ного города, обитатели которого 
однажды проснулись и увидели на 
горизонте ядерные грибы. Их жизни во 
внезапно изменившемся мире посвя-
щены два сезона телесериала и серия 
комиксов. Более подробно о сериале 
вы можете почитать в МФ №76 (де-
кабрь 2009 года) и на сайте mirf.ru.

• Иеремия (Jeremiah). Сериал, создан-
ный самим Майклом Стражински 
(«Вавилон-5»). По сюжету почти всё 
население Земли вымерло от страшной 
болезни. Эпидемия пощадила только 
детей и подростков. 2 сезона сериала 
рассказывают о попытках молодых вы-
жить в мире, оставленном взрослыми. 
Одну из ролей в сериале исполнил 
Шон Эстин. Было снято 35 эпизодов по 
45 минут.

• Племя (The Tribe). Аналогичная по 
завязке с «Иеремией» постапокалип-
тическая драма, ориентированная на 
подростковую аудиторию. «Племя» 
появилось гораздо раньше «Иеремии» 
и длилась дольше — всего вышло 260 
серий продолжительностью 25 минут, 
разбитые на 5 сезонов.

• Противостояние (The Stand). Мини-
сериал по одноимённому роману 
Стивена Кинга. Сюжетная завязка 
такая же — в результате утечки нового 
биологического оружия вымирает 
большая часть населения Земли. Всего 
снято 4 полуторачасовых серии.

АНЯ РАЧИНСКИ
АКТРИСА: Зои Таппер
БЫЛА: Врач
СТАЛА: Врач… но не сразу

Аня работала в больнице. На её глазах 
резко растущие очереди в поликлиниках 
обернулись горами трупов. Болезнь 
унесла всех её близких людей. Аня даже 
помышляла о самоубийстве, но поняла 
глупость затеи. А затем нашла на дороге 
раненого Тома…

Аня красива, но совершенно 
неприступна. Какое-то время она тща-
тельно скрывает своё прошлое. И не 
напрасно — на её знания большой 
спрос в обезлюдевшем мире.
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ГРЕГ ПРЕСТОН
АКТЁР: Патерсон Джосеф
БЫЛ: Порядочный семьянин
СТАЛ: Разочарованный одиночка

Незадолго до пандемии жизнь Грега по-
шла под откос. Узнав об изменах жены, 
он жестоко избил её любовника. И хотя 
суда удалось избежать, женщина ушла 
и прихватила с собой детей.

Грег — замкнутый, но добродушный 
и отважный человек. Он не теряет на-
дежды, что в мире ещё осталось что-то 
хорошее. Грег верит, что его семья 
выжила, а таинственная фотокарточка 
с числами, полученная незадолго до 
пандемии, поможет отыскать их.

ЭЛ СЭДИК
АКТЁР: Филлип Риз
БЫЛ: Прожигатель жизни
СТАЛ: Заботливый отец

Эл был типичным представителем 
лондонской «золотой» молодёжи. Сын 
богатого отца тратил время на пафосные 
клубы, дорогие коктейли и доступных 
женщин. Когда прежний мир рухнул, Эл 
сел в одну из своих спортивных машин 
и поехал куда глаза глядят. По дороге 
он встретил Наджида, с которым быст-
ро подружился. Юный мусульманин 
помог Элу найти себя в новом мире. 
А сам Эл понял, что есть люди, ради 
которых стоит жить дальше.

НАДЖИД ХАНИФ
АКТЁР: Чахак Патэл
БЫЛ: Обычный мальчик 
СТАЛ: Совесть группы

Наджид истово молился, чтобы эпиде-
мия прошла. В одно ужасное утро он 
обнаружил, что все родные умерли. 
Надж отправился на поиски родствен-
ников в другой город и встретил по пути 
Эла. Наджид — предельно честный, 
искренне верующий и целеустремлён-
ный мальчик. Благодаря ему Эл стал 
другим человеком. Кроме того, только 
из-за упорства Наджида сбежавшая из 
плена Эбби смогла отыскать потерянных 
друзей в большом городе.
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 ■ Опустевшие города.
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Это сильные люди, которые смогли сориентироваться 
во внезапно изменившемся мире и достичь больших 
успехов. Каждый герой преследует чёткую цель — 
Саманта Уиллис хочет построить идеальное новое 
общество, а Джеймс Уитакер ищет вакцину от болезни. 
И горе тем, кто встанет у них на пути. Удался образ 
Декстера — властолюбца, который проснулся, когда на 
улицах началась анархия. Но особенно запоминается 
профессор литературы Генри Смитсон. Прикрываясь 
возвышенными речами и размышлениями, этот 
бывший интеллигент создаёт рабовладельческое пред-
приятие и неплохо себя чувствует в роли хозяина.

Первый сезон посвящён историям выживания. 
Герои встречают друг друга и отправляются искать 
место, которое смогут назвать новым домом. На 
пути им попадаются другие люди — отчаявшиеся, 
испуганные, решительные и порой агрессивные. Во 
втором сезоне вырисовывается цельная картина. Ге-
рои начинают понимать, что эпидемия произошла не 
случайно. Личность виновников болезни открывается 
ещё в первом сезоне, но лишь во втором пути учёных-
биологов и команды Эбби Грант пересекаются. 
Постепенно мозаика собирается в ясную картинку… 
и сериал обрывается на самом интересном месте…

* * *
К сожалению, рейтинги второго сезона «Выживших» 
не удовлетворили телепродюсеров, и сериал был за-
крыт. Аудитории в 4 миллиона оказалось недостаточно 
для канала BBC One. Ответы на основные вопросы 
получены, но далеко не все сюжетные линии доведены 
до логической концовки. Живы ли жена и дети Грега? 
Куда улетел Майкл Лэндри? Будет ли вторая волна 
болезни? Эти вопросы так и не найдут ответа. Но кон-
цовка, тем не менее, внушает оптимизм. Выжившие 
смогут построить новую счастливую цивилизацию на 
обломках прежней. Хочется в это верить. 

САРА БОУАИ
АКТРИСА: Робин Эддисон
БЫЛА: Отчаявшаяся девушка
СТАЛА: Благоразумной женщиной

Первое появление Сары на экране 
вызывает неприятные впечатления. 
Изменившийся мир пугает девушку, 
поэтому она готова искать защиты и по-
кровительства у первого встречного. 
А взамен Сара может предложить лишь 
себя — что постоянно и делает. После 
встречи с командой Эбби девушка по-
нимает, что в мире ещё остались люди, 
способные дать убежище, ничего не 
требуя взамен. После этого Сара ме-
няет своё отношение к окружающим.

ДЖЕЙМС УИТАКЕР
АКТЁР: Николас Гливс
БЫЛ: Учёный
СТАЛ: Спаситель мира. Возможно

Глава исследовательской лаборатории, 
в которой, вероятно, был выведен смер-
тельный вирус. Уитакер вместе с немноги-
ми выжившими биологами ищет вакцину 
от болезни. Вскоре он сталкивается с Эбби 
и понимает, что нашёл то, что искал. 
Семья Уитакера втайне от остальных 
проживает в изолированном отсеке 
лаборатории. Но только ли ради них 
Джеймс ищет лекарство? Периодически 
он отчитывается по видеосвязи таин-
ственному Майклу Лэндри.

САМАНТА УИЛЛИС
АКТРИСА: Никки Амука-Бёрд
БЫЛА: Чиновник высшего звена
СТАЛА: Жестокий диктатор

До эпидемии Саманта была минист-
ром здравоохранения. Именно на её 
глазах Великобритания вымирала, 
и именно ей приходилось озвучивать 
страшные цифры перед телекамерами. 
После эпидемии Саманта хотела по-
строить новое, справедливое общество. 
Однако её представления о демокра-
тии не сошлись с реальностью. Саманта 
превратилась в жестокого, беспринцип-
ного диктатора, опирающегося на силу 
бандитских группировок.

ГЕНРИ СМИТСОН
АКТЁР: Кристофер Фулфорд
КЕМ БЫЛ: Профессор в Оксфорде
КЕМ СТАЛ: Беспощадный 
рабовладелец

Генри Смитсон, бывший интелли-
гент, а ныне жестокий рабовла-

делец, смог подняться в обществе, 
когда старые устои рухнули. Смитсон 
наладил добычу угля, основанную 

на труде невольников. Несмотря на 
жестокость и аморальность своей 
деятельности, бывший профессор не 

видит в этом ничего плохого. По его 
мнению, мир вернулся в Средние века, 
когда у сильного есть всё.
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 ■ Видеоряд часто разбавляется такими красивыми кадрами.

 ■ Да, это главный злодей.

 ■ Том убивает с улыбкой.
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Прилёт инопланетян на Землю можно назвать 
главным фантастическим кинотрендом 2010 и 2011 
годов. «Район №9», сериал «Визитёры», «Скайлайн» 
и «Монстры» подогрели интерес к теме, а «Битва за 
Лос-Анджелес» стала апофеозом жанра — самым 
масштабным, зрелищным и эпическим фильмом 
о вторжении пришельцев со времён «Дня независи-
мости». И это не конец —  на горизонте маячит за-
гадочный «Фантом» (The Darkest Hour) Криса Горака 
и Тимура Бекмамбетова. Однако детище Джонатана 
Либесмана вряд ли кому-либо удастся переплюнуть.

«Инопланетное вторжение: Битва за Лос-
Анджелес» — это «Спасти рядового Райана» в сеттин-
ге «Чёрного ястреба», с агрессивными инопланетя-
нами в качестве главных злодеев. Нагнав саспенса 
за первые 20 минут, авторы акцентировались на 
экшене и взаимоотношениях внутри военного под-
разделения, в результате чего представили зрите-
лям самый необычный военный боевик последних 
лет. Здесь есть яростные перестрелки и внезапные 
убийства, чувство обречённости и радость победы, 
«тёрки» внутри отряда и подлинный героизм. Созда-
тели использовали всё то, что было наработано их 
коллегами в фильмах про Вьетнам и Вторую миро-
вую. Одна проблема — вместе с этим прокралась 
и проамериканщина, хотя и не навязчивая. Однако 
не покидает чувство, этот фильм должен был сни-
мать Майкл Бэй после «Армагеддона» или Роланд 
Эммерих вместо «Дня независимости». 

Несмотря на ряд мелких недостатков, «Ино-
планетное вторжение: Битва за Лос-Анджелес» — 
первоклассный попкорновый блокбастер, который 
страдает от типичных жанровых болячек: предска-
зуемости и наивности. Впрочем, благодаря яркому 
сеттингу и напряжённому экшену его можно смело 
вписывать в кандидаты на лучший боевик года.

Качественный развлекатель-
ный военный фильм с инопла-
нетянами.

Текст: Александр Киселев

Жанр: Боевик

Страна: США

Режиссёр: Джонатан 
Либесман («Комната смерти», 
«Техасская резня бензопилой: 
Начало»)

Сценарист: Кристофер 
Бертолини

В ролях: Аарон Экхарт, 
Мишель Родригес, Майкл 
Пенья, Рамон Родригез, Кори 
Хардрикт, Джино Энтони Песи, 
Шаффер Смит

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
11 марта 2011 года

Похожие произведения:
«Скайлайн» (2010)
«День независимости» (1996)

Внутренняя реклама, сфотографи-
рованная в 2009 году на съёмочной 
площадке «Битвы за Лос-Анджелес», 
поразила любителей видеоигр. Был 
запечатлён уличный щит с логотипом 
ещё не анонсированной третьей 
части шутера Resistance, действие 
которого происходит в альтернативной 
реальнос ти, где незадолго до Второй 
мировой войны на людей напали 
агрессивные пришельцы. Причём 
благодаря изображению статуи Сво-
боды стало известно место, где будет 
разворачиваться действие триквела. 
Официальный анонс Sony состоялся 
в августе 2010-го. Выход Resistance 
3 запланирован на сентябрь этого года. 
Платформа всё та же — PlayStation 3.

СПОЙЛЕР ВНУТРИ СПОЙЛЕРА

Инопланетное вторжение: Битва за Лос-Анджелес

Battle: Los Angeles

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  9
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 9
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 8
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  7

• ВЗРЫВАЮЩИЙСЯ 
ВЕРТОЛЁТ

• ВСКРЫТИЕ ПРИШЕЛЬЦА
• ОТКРЫТЫЙ ФИНАЛ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• НАПАДЕНИЕ НА МОСКВУ 
• ЗЛОДЕИ СРЕДИ ЛЮДЕЙ
• ПОЖИРАНИЕ МОЗГОВ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 8

И Т О Г

Все думали, что к Земле приближаются астероиды, однако оказалось, что это корабли 
инопланетных колонизаторов. Гости из космоса атаковали крупные мегаполисы. В 
Лос-Анджелесе небольшой отряд морских пехотинцев вступил в неравную схватку с 
пришельцами. Молодым американским солдатам придётся столкнуться с неизвестным 
врагом и научиться воевать с ним. Благо в отряде оказался уходящий в отставку штаб-
сержант Майкл Нантс (Аарон Экхарт), не раз бывавший в горячих точках.

Морские пехотинцы не сдаются.
Воспитание патриотизма

 ■ Чтобы вжиться в роль, актёры проходили военные сборы.
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Ещё со времён «Человека со звезды» стало ясно, 
что история побега инопланетянина от высоко-
лобого правительства идеально ложится в формат 
гомерически смешной взрослой комедии. От этого 
оттолкнулись Саймон Пегг и Ник Фрост, исполните-
ли главных ролей и сценаристы. 

«Пол: Секретный материальчик» — качественное 
сюжетное кино в формате дорожного приключе-
ния, постепенно превращающееся в клюквенную 
феерию а-ля «Крысиные бега» и «Этот безумный, 
безумный, безумный, безумный мир». Трудно пред-
сказать, каким получился бы фильм, сними его де-
зертировавший Эдгар Райт, с которым Пегг и Фрост 
работали над «Зомби по имени Шон» и «Типа кру-
тые легавые». Более дерзким, сардонически строй-
ным, английским, в конце концов. Невооружённым 
взглядом видно, что без Райта на американской 
земле два комика с Туманного Альбиона начинают 
сильно сдавать позиции, когда харизма героев 
затаптывается вульгарными шутками. 

Периодически персонажи начинают умни-
чать и хулиганить так, что узнаётся фирменный 
почерк Пегга и Фроста. Смело затрагивая тему 
религии, немного паразитируя на фантастиче-
ском культурном наследии, сценаристы оживля-
ют фильм, приводят зрителя в чувство. И когда 
Сигурни Уивер отождествляется с национальным 
злом, а «Инопланетянин» Спилберга неожиданно 
получает логическое продолжение, нет никаких 
сомнений, что они славно потрудились. Однако 
всё могло бы быть значительно лучше.

Взращённая на твердолобом амери-
канском поле английская комедия об 
отвязном инопланетянине.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Комедия

Страны: США, Франция, 
Великобритания, Испания

Режиссёр: Грег Моттола 
(«SuperПерцы»)

Сценаристы: Ник Фрост, 
Саймон Пегг

В ролях: Саймон Пегг, Ник 
Фрост, Джейсон Бейтман, 
Сигурни Уивер

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: UPI

Премьера в России: 
24 марта 2011 года

Похожие произведения:
«Стальной гигант» (1999)
«Батарейки 
не прилагаются» (1987)

Пол: Секретный материальчик
Paul

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . 8
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 7

• СУПЕРСПОСОБНОСТИ
• МУЗЫКА ИЗ «ЗВЁЗДНЫХ 

ВОЙН»
• НЕЦЕНЗУРНЫЕ ЖЕСТЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• УМНОЕ ПРАВИТЕЛЬСТВО
• СНЕГА
• РОБОТЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Сотворил по своему подобию? Тог-
да вопрос. А я тогда кто такой?

Пол радикально верующей девушке

О Ц Е Н К А  М Ф 7

И Т О Г

Два британских гика (Саймон Пегг, Ник Фрост) приезжают в Сан-Диего на фестиваль 
ComicCon. Успешно побродив по выставке, ребята решают прокатиться по центральной 
Америке. Одной тёмной ночью их фургончик обгоняет стремительно несущийся автомобиль. 
Внезапно легковушку заносит, и она взрывается. Парни идут посмотреть, что случилось, 
и в итоге знакомятся с удирающим от агентов безопасности пришельцем. Его зовут Пол, он 
любит материться, курить и есть нездоровую пищу.

«Зона 51» создана в 1955 году. База имеет множество назва-
ний: «Райское ранчо», «Дримленд», «Озеро Грум» и «Уотерта-
унский участок».  Авиаконцерн «Локхид» выбрал это место для 
испытаний своего самолёта-шпиона U-2.  Пустынный ландшафт 
на высоте 1500 метров, абсолютно гладкое пятикилометровое 
русло высохшего озера, отрезанное от внешнего мира высокими 
горными хребтами. Полеты гражданских самолётов запрещены, 
населения поблизости  нет.

На подземных уровнях «Зоны 51» по поверью находятся 
обломки летательных аппаратов пришельцев, их тела, а земляне 
изучают их технологии. Советские спутники-шпионы фотографи-
ровали «Зону 51» во времена холодной войны. Сейчас из космоса 
видны только непримечательные базы, ангары и сухие озёра.

ЗОНА 51

 ■ Плохой пример 

инопланетянам — кататься 

непристёгнутыми.

 ■ Фейерверк «Атомная 

бомба». Изготовлено 

в Китае с любовью.
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Самое прекрасное в книге Алана Глинна было то, что 
она не пополняла ряды уже поднадоевших литера-
турных походов против материализма и роскоши. 
Там не окопались откровения «Бойцовского клуба» 
или разоблачения из бегбедеровских «99 франков», 
напротив, деньги и комфорт по умолчанию принима-
лись за благо. И на миг могло показаться, будто как 
раз эту важную особенность в экранизации решили 
перечеркнуть, причём дойдя до точных цитат из тех 
самых «99 франков» (например, герой начинает свой 
рассказ, стоя на карнизе небоскрёба). В отечествен-

ных синопсисах Эдди и вовсе упорно называют 
рекламщиком. Но повернуть вектор «Областей тьмы» 
оказалось несколько сложнее, и в итоге изменения 
коснулись главным образом бесконечно экзистен-
циального финала книги и экшен-составляющей, 
которая ожидаемо была втиснута в хронометраж 
(наиболее безумная сцена — с участием маленькой 
девочки и розовых коньков). В остальном перед нами 
всё та же немного циничная и немного смешная 
история про сделку с дьяволом.

Из актёров больше всего старается сам Купер, 
которому нужна реабилитация после провального 
боевика «Команда «А», а больше всех ленится 
Де Ниро, который уже давно всё доказал. Но 
в каком-то смысле такой контраст самоотдачи 
оправдан главной темой повествования: каждый из 
нас тоже рано или поздно устанет. 

Ироничная экранизация социального 
технотриллера с хорошим актёрским 
составом и ненужным экшеном.

Текст: Антон Минасов

Жанр: Триллер

Страна: США

Режиссёр: Нил Бёргер

Сценарист: Лесли Диксон

Первоисточник: роман Алана 
Глинна «Области тьмы»

В ролях: Брэдли Купер, Роберт 
Де Ниро, Эбби Корниш, Анна 
Фрил, Эндрю Ховард

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: «Парадиз», 
«Наше Кино»

Премьера в России: 
17 марта 2011 года

Похожие произведения:
«Уолл-Стрит» (1987)
«Без чувств» (1998)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Для съёмки эпизодов, в которых персонаж Брэдли Купера не 
был подвержен действию NZT, использовали ручную камеру 
и удлинённые линзы, чтобы сделать изображение более 
тусклым и пасмурным. Для эпизодов, в которых он находился 
под воздействием таблетки, использовали широкие линзы 
и яркие солнечные цвета; также, чтобы визуально отразить 
повышенное восприятие и анализ информации героем, ис-
пользовались фрактальные изображения и круговой обзор.     

• В одном из вирусных роликов снялся основатель корпорации 
Virgin, миллиардер Ричард Брэнсон.

• Изначально роль Эдди предлагали Шайе Лабафу, но актёр от 
неё отказался.

Области тьмы
Limitless

О Ц Е Н К И
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• ЭДДИ СПИНОЛА
• ПРЕЗИДЕНТ США
• БЕЗНАДЁЖНОСТЬ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Кто может так выглядеть, кроме ал-
коголика или наркомана? Только писатель. 
Главный герой представляется зрителю

О Ц Е Н К А  М Ф 7

И Т О Г

Неопрятного писателя Эдди (Брэдли Купер) вот-вот выгонят из квартиры за неоплаченные 
счета, и примерно из тех же соображений его собирается покинуть девушка Линди (Эбби 
Корниш). В таком плачевном состоянии он случайно натыкается на бывшего шурина, некогда 
толкавшего наркотики. Шурин уверяет, будто теперь занимается продажей легальных 
медицинских препаратов. Он предлагает Эдди попробовать новый стимулятор мозговой 
деятельности — таблетку NZT, похожую на кружок мутного стекла.

 ■ Победитель конкурсов «Смешная подошва» и «Испиши тетрадь» 

надеется выиграть главный приз в «Забавном самоубийстве», 

в одиночку выполнив фокус Джокера с карандашом.

 ■ Извините, вы не могли бы помочь мне расцепить пальцы?

 ■ Они ударились носами и с тех пор всегда улыбались.

«Лучше бы 
он для вдохновения 

играл в Sims Medieval: 
пара месяцев — и можно 
садиться писать фэнте-

зийную сагу!»

• ЭДДИ МОРРА
• ДРАКИ И ПОГОНИ
• БЕСПЛАТНЫЙ СЫР

П Р И С У Т С Т В У Ю Т
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Кэтрин Хардвик начинала свою карьеру в кине-
матографе как художник-постановщик. Поэтому 
все её фильмы отличаются безупречным чувством 
стиля, но вызывают много вопросов, касающихся 
режиссуры. Можно по-разному относиться к «су-
меречной саге», но трудно спорить с тем, что пер-
вые «Сумерки» были очень хороши с точки зрения 
создания атмосферы в кадре. Именно благодаря 
этой особой стилистике, привнесённой Хардвик, 
миллионы зрительниц полюбили историю Беллы 
и Эдварда. Другие режиссёры, которым на откуп 
отдали «Новолуние» и «Затмение», сфокусиро-
вались на мелодраме и позабыли про картинку 
и атмосферу. Хардвик же, напротив, на новом мате-
риале решила закрепить «сумеречный» успех и до-
вести до совершенства своё представление о том, 
каким должно быть идеальное кино для девочек.

И действительно, в «Красной Шапочке» режис-
сёр превзошла саму себя. Потрясающей красоты 
видеоряд и великолепная музыка создают непов-
торимую атмосферу. Проникнутые романтизмом 
и эротикой ракурсы не могут оставить равно-
душными ни одну утончённую натуру. Сказка 
для детей превратилась в сказку для девочек всех 
возрастов (ведь, как известно, девочка — это не 
возрастная характеристика, а состояние души). 
Пусть происходящее на экране абсолютно не есте-
ственно, но оно настолько красиво, что хочется 
верить, будто именно так всё в жизни и бывает. 
К сожалению, эта очевидная нереальность не 
устроит взыскательного зрителя. Все, кто ждал от 
«Красной Шапочки» качественных ужасов, оста-
нутся разочарованными.

Если бы не нарочитая наивность героев, из 
сюжета «Красной Шапочки» получился бы не-
плохой детектив. По крайней мере, ситуация, 

когда приходится подозревать всех и каждого, 
передана вполне убедительно. Истинная лич-
ность оборотня не считывается с первых кадров, 
а для многих действительно оказывается на-
стоящим сюрпризом. Да и вообще, в сравнении 
с «Сумерками» и их продолжениями «Красная 
Шапочка» выигрывает по всем статьям. Розовых 
соплей меньше, решительности у героев больше, 
экшен-сцены поставлены очень достойно, и глав-
ное — никто не пытается рассказывать сказку 
с серьёзным выражением лица. Фееричная сцена 
диалога Валери с бабушкой про глаза, уши и зубы 
ясно дает понять, что для Хардвик всё это — лишь 
весёлое развлечение, не более того. Ну и ещё один 
несомненный плюс: Аманда Сайфред не просто 
красивая девушка, но и очень неплохая актриса.

Положа руку на сердце, мы бы с радостью ска-
зали, что «Красная Шапочка» — хорошее кино. Если 
бы после просмотра не хотелось тяжело вздохнуть 
и констатировать: «Какой бред!»

Текст: Пётр Зайцев

Жанр: Детективная 
мелодрама

Страны: США, Канада

Режиссёр: Кэтрин Хардвик 
(«Сумерки»)

Сценарист: Дэвид Джонсон

Первоисточник: европейский 
фольклор

В ролях: Аманда Сайфред, 
Гэри Олдман, Шайло 
Фернандез, Макс Айронс, 
Билли Бёрк

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: 
«Каро-Премьер»

Премьера в России: 
17 марта 2011 года

Похожие произведения:
«Сумерки» (2008)
«Крабат. Ученик колдуна» 
(2008)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Согласно фольклорным источникам волк съедал Красную 
Шапочку. Причём перед гибелью девочка успевала сама 
отведать останки любимой бабушки, а затем раздевалась 
и ложилась в постель к волку. Шарль Перро отказался от 
темы каннибализма, а братья Гримм убрали эротический 
подтекст и добавили счастливый финал.

• Непосредственно «шапочкой» красная деталь одежды 
героини стала в русском переводе. В оригинале речь шла 
о накидке с капюшоном или шапероне (средневековый 
головной убор, представляющий собой капюшон с пеле-
риной). В фильме Кэтрин Хардвик единственный красный 
предмет — накидка Валери.

• В разных источниках называлось разное содержимое 
корзинки Красной Шапочки, в том числе упоминались свежая 
рыба, головка сыра, молоко с хлебом и пирожки с горшочком 
масла. У авторов фильма свой, весьма своеобразный взгляд 
на то, что же было в корзинке.

Красная Шапочка
Red Riding Hood

О Ц Е Н К И
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• ОБОРОТНИ
• БАБУШКА 

С БОЛЬШИМИ ГЛАЗАМИ
• ЛЮБОВНЫЙ ТРЕУГОЛЬНИК

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ВАМПИРЫ
• ПИРОЖКИ
• НЕИЗБЕЖНЫЕ 

ПРОДОЛЖЕНИЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Бабушка, а почему 
у тебя такие большие глаза?

Валери

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Средневековая лесная глубинка. Валери (Аманда Сайфред) любит Питера (Шайло Фернандез), 
но должна выйти замуж за Генри (Макс Айронс). Девушку терзают душевные переживания, 
как вдруг от лап страшного волка погибает её старшая сестра. Проблема выбора между двумя 
прекрасными юношами постепенно отходит на второй план, ведь теперь девушке угрожает 
злобный оборотень: если Валери не пойдёт за ним, гибель грозит всем жителям деревни...

Стильная, красивая и бестолковая компиляция средневековых легенд, 
представляющая интерес для романтически настроенных зрительниц 
и поклонников Аманды Сайфред.И Т О Г

 ■ Снимали «Красную шапочку», 

а снова получились «Сумерки».
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Для озвучивания своего анимационного дебюта 
Гор Вербински, переняв многолетний опыт Тима 
Бёртона, захватил с площадки «Пиратов Кариб-
ского моря» Джонни Деппа. А также сохранил 
одно из главных достоинств трилогии о Джеке 
Воробье — бескрайний простор для восприятия. 
«Ранго» — поистине семейный мультфильм, который 
хорошо нарисован и озвучен, а мораль призывает 
напоить любое живое существо, если оно страдает 
от жажды. В тоже время на происходящее можно 
посмотреть под другим углом: здесь соседствуют 

живопись Дали с прозой Томпсона, кольцевые гонки 
из «Звёздных войн» с героями из «Страха и ненави-
сти в Лас-Вегасе». Да и вообще аллегории в любом 
вестерне, где так или иначе присутствует Джонни 
Депп, буквально просятся быть достроенными до 
джармушевского «Мертвеца». Но если на десятой 
минуте семейного просмотра оного уже послышит-
ся сонное сопение (и хорошо, коли только детское), 
то до финала «Ранго» со смехом и весельем досидит 
любой ребёнок, даже если сознательные родители 
ещё не читали ему на ночь «Ангелов ада». 

Безумный, смешной и неглупый ве-
стерн про хамелеона с множеством 
аллюзий и скрытых цитат.

Текст: Антон Минасов

Жанр: Анимационная комедия

Страна: США

Режиссёр: Гор Вербински 
(«Звонок», трилогия «Пираты 
Карибского моря»)

Сценаристы: Джон Логан, 
Гор Вербински, Джеймс Уорд 
Биркит

Роли озвучивают: Джонни 
Депп, Альфред Молина, 
Эбигейл Бреслин, Тимоти 
Олифант

Роли дублируют: Александр 
Гаврилин, Лина Иванова, 
Анна Шурочкина, Андрей 
Ярославцев

Возрастной рейтинг: PG 
(рекомендуется присутствие 
родителей) 

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
17 марта 2011 года

Похожие произведения:
«Подводная братва» (2004)
«Смывайся» (2006)

В мультфильме присутствует множество 
отсылок к другим лентам. Мы решили 
указать на самые яркие:
• «Джанго» (схожие название и вступи-

тельная песня)
• «Страх и ненависть в Лас-Вегасе» (в на-

чале мультфильма на шоссе появляется 
машина с персонажами ленты Терри 
Гиллиама)

• «Китайский квартал» (похожий прави-
тельственный заговор с целью воровства 
воды)

• «Пираты Карибского моря» (Ранго 
с саблей; Ранго-капитан; насекомые, 
перетаскивающие груз целой стаей, 
и многое другое)

• «Аризонская мечта» (там тоже есть 
Джонни Депп и летающая рыба)

• «Мертвец» (Депп и вестерн с перехода-
ми «на другую сторону»)

• «За пригоршню долларов» (тот улыбчи-
вый персонаж городского гробовщика 
и дуэль героя против целой банды)

• «Хороший, плохой, злой» (одежда и об-
раз Духа Дикого Запада отсылают нас 
к персонажу Клинта Иствуда)

• «Три амигос!» (в этом фильме обычные 
актёры также прикидываются метким 
стрелками)

• «Дилижанс» (побег от кротов на 
дилижансе)

• «Звёздные войны: Эпизод 1 —  Скрытая 
угроза» (и снова побег от кротов на 
дилижансе)

• «Апокалипсис сегодня» (атака летучих 
мышей под «Полёт валькирий» по-
хожа на вертолётную атаку из фильма 
Копполы)

• «Дон Жуан де Марко» (Ранго, изобра-
жающий великого любовника, ссылается 
на схожую роль Деппа)

• «Сонная лощина» (очки гробовщика 
похожи на очки Икабота Крейна)

• «Быстрый и мёртвый» (выдуманная 
история Ранго про убийство братьев 
Джанкинс и дуэль под часовней повто-

ряют соответствующие мотивы вестерна 
Сэма Рэйми)

• «Бродяга высокогорных равнин» (на 
фоне красного заката Дремучий Джейк 
произносит ту же самую фразу, что и ге-
рой Клинта Иствуда, окрасивший дома 
в красный цвет: этот город мой)

• «Искатели» (Ранго, как и Джон Уэйн, 
уходит в пустыню, бросив всё)

• «Железная хватка» (мышка Присцилла 
похожа на Мэтти Росс, героиню фильма 
братьев Коэн)

• «Начало» (музыка из фильма Кристофе-
ра Нолана играет в момент обнаруже-
ния Ранго и броненосцем строящегося 
посреди пустыни города)

• «Храбрец» (похожий эпизод с искрами 
от костра на фоне луны после молитвы 
Духу)

• «Годзилла» (гигантский глаз, следящий 
за героями в подземелье, напоминает 
глаз Годзиллы в канализации из фильма 
Роланда Эммериха)

«ПАСХАЛКИ» И АЛЛЮЗИИ

Ранго
Rango

О Ц Е Н К И
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• РАУЛЬ ДЮК И ДОКТОР 
ГОНЗО

• ЗВЕЗДА ШЕРИФА
• ЗМЕИНЫЙ ЯД

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• 3D
• ФЕДЕРАЛЬНАЯ КОННИЦА
• ВОДА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Управляешь водой —  значит управляешь миром! 
Мэр пустынного городка объясняет, 
на чём строится подлинная власть

О Ц Е Н К А  М Ф 9

И Т О Г

Пучеглазый хамелеон случайно вываливается из багажника вместе с аквариумом и 
сюрреалистичной заводной рыбкой где-то посреди бескрайнего шоссе. По обе стороны 
лежит знойная пустыня Мохаве, а повстречавшийся старый броненосец уверяет, будто 
недалеко в песках можно отыскать городок. На деле это ковбойское поселение, все жители 
которого страдают от катастрофической нехватки воды. Хамелеон по чистой случайности 
становится местным шерифом, и именно ему приходится расхлёбывать всю кашу.

 ■ Ранго так сильно удивился, когда рыбку признали 

самой пучеглазой, что судьи сразу изменили решение.

 ■ Правило одно: не начинать дуэль, пока участники не подняли хвосты!

 ■ А теперь, 10 «Б», мы будем прыгать в длину.

 ■ О, так на Диком Западе Годзилла тоже умеет изрыгать 

пламя? Я думал, это чисто восточная особенность!«Если 
управляешь во-

дой — управляешь 
миром. Но частично. 
А если управляешь си-
мами — управляешь 

только симами. 
Но полно-

стью!»
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На заре творческой карьеры Зак Снайдер не брался 
за картины с «детским рейтингом». По этой причине 
он отказался возглавить несколько весьма инте-
ресных и ожидаемых проектов. Но после того как 
«Хранители» потерпели кассовый провал, режиссёру 
пришлось отойти от своих принципов. Первым вест-
ником перемен стал мультфильм «Легенды ночных 
стражей». Но и тут Снайдер нашёл лазейку. Он не 
только в очередной раз подтвердил звание главного 
визионера Голливуда, но и сделал весьма жестокий 
(по меркам жанра) мультфильм. 

 «Запрещённым приёмом» Зак Снайдер в оче-
редной раз доказал, что в состоянии сделать мрач-
ное, жестокое и эффектное кино, не пустив кровь 
по всему экрану и не показав красиво отлетающую 
голову (руку, ногу) в замедленной съёмке. Вместо 
этого режиссёр с головой погружает зрителя в мир 
безумных фантазий, где молодые сексуальные 
девушки, используя огнестрельное (и не только) 
оружие, максимально эффектно расправляются 
с существами, порождёнными богатым вооб-
ражением режиссёра. Нестандартный сюжет, 
сбивающий с толку неподготовленного зрителя, 

но в тоже время простой, как две копейки, здесь 
служит поводом для того, чтобы устроить очеред-
ную догонялку-стрелялку. Всерьёз воспринимать 
картину и уж тем более ругать — бессмысленно. 

«Запрещённый приём» оставляет после себя 
приятное послевкусие. Он определённо не из тех 
фильмов, которые забываются сразу же после 
просмотра. Выйдя из зала, немедленно хочется до-
бавки. В конце-то концов, когда еще представиться 
возможность увидеть столь визуально роскошный 
и безбашенный киноэксперимент?

Яркое, безумное и захватывающее 
зрелище для тех, кто не представляет 
свою жизнь без видеоигр.

Текст: Кристиан Бодров

Жанр: Боевик

Страны: США, Канада

Режиссёр: Зак Снайдер 
(«Легенды ночных стражей», 
«Рассвет мертвецов»)

Сценаристы: Зак Снайдер

В ролях: Эмили Браунинг, Эбби 
Корниш, Ванесса Хэдженс, 
Джена Мэлоун

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: 
«Каро-Премьер»

Премьера в России: 
28 марта 2011 года

Похожие произведения:
«Убить Билла» (2003)
«Матрица» (1999)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Эмили Браунинг собиралась уже закончить свою кинокарьеру, ког-
да к ней обратился Зак Снайдер с предложением сыграть Куколку.

• Аманда Сайфред была готова сыграть главную роль в «За-
прещённом приёме», но её не отпустили боссы сериала 
«Большая любовь».

• Ивэн Рэйчел Вуд пришлось отказаться от роли Ракеты из-за 
занятости на других проектах.

Запрещённый приём
Sucker Punch

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . 9
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 9
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 9
• АКТЁРСКАЯ ИГРА . . . . . . . . 8

• ДЕВОЧКИ НА ЛЮБОЙ ВКУС
• ФАШИСТЫ НА ПАРУ 

И ПРУЖИНКАХ
• ВООБРАЖАЕМЫЙ МИР

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• 300 СПАРТАНЦЕВ
• СУПЕРГЕРОИ
• ГОВОРЯЩИЕ СОВЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Твоя борьба за выживание начинается прямо сейчас.
Мадам Горски

О Ц Е Н К А  М Ф 9

Чтобы убежать от мрачной и жестокой реальности, попавшая в психиатрическую 
больницу Куколка (Эмили Браунинг) создаёт собственный фантастический мир. В нём 
она абсолютно свободна: её никак не ограничивают время и пространство. Вместе со 
своими подругами из лечебницы Куколка вступает в схватку с гигантскими самураями, 
роботами, орками, механическими фашистами и драконами в надежде найти пять 
элементов, дарующих путь к свободе.

И Т О Г

 ■ Размер противника не имеет значения, если 

всё это происходит в твоём воображении.

 ■ Будешь стоять с таким кислым ли-

цом — тебя не позовут в «Супермена».
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Немецкая готическая тусовска всегда выгодно от-
личалась от американской, канадской и британской 
своей эстетичностью. Пропадающие в клубах пред-
ставители творческой интеллигенции, вышедшая 
из EBM электронная музыка, атмосфера холодного 
Берлина — именно на этой почве создан «Вкус ночи». 

В Германии игровое кино не пользуется боль-
шим спросом, поэтому Деннис Ганзель, зарекомен-
довавший себя фильмом «Эксперимент 2: Волна», 
шёл на риск. Сценарий «Вкуса ночи» родился 
много лет назад и только сейчас, когда спрос на 
вампирятники резко вырос, инвесторы вложились 
в производство. Однако за эти 10 с лишним лет 
сюжетные ходы успели устареть и, несмотря на 
серьёзную переделку сценария, жанровые штампы 
никуда не делись. Хотя параллели с «Сумерками» 
отсутствуют, фильм Ганзеля не удивляет — это 
самый обыкновенный вампирский триллер, при-
правленный элементами драмы и ненавязчивой 
романтикой. 

Однако нельзя назвать «Вкус ночи» второсорт-
ной поделкой. Главное достоинство картины — та 

самая неповторимая готическая стилистика. 
Эффектный визуальный ряд, безумная клубная 
дискотека, потрясающие костюмы, берлинские 
декорации, а также саундтрек от Heiko Maile 
(Camoufl age), Covenant, Vast, IAMX, Ксении Беляевой 
и других, не менее эпатажных исполнителей — всё 
это приятно выделяет фильм Денниса Ганзеля среди 
сонма попкорновых вампирятников. Так что «Вкус 
ночи» — блюдо для гурманов. Для всех остальных — 
ещё одно хорошо снятое кино про кровососов.

Вторичный, но качественный 
немецкий вампирятник без 
гламурных юношей и дешёвых соплей.

Текст: Александр Киселев

Жанр: Триллер

Страна: Германия

Режиссёр: Деннис Ганзель 
(«Эксперимент 2: Волна»)

Сценаристы: Жан Бергер, 
Деннис Ганзель

В ролях: Каролине Херфурт, 
Нина Хосс, Дженнифер Ульрих, 
Анна Фишер, Макс Римельт

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: «Вольга»

Премьера в России: 
7 апреля 2011 года

Похожие произведения:
сериал «Настоящая кровь» 
«Кровь и шоколад» (2007)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Вампирши во «Вкусе ночи» не стареют и не взрослеют — они 
стали  пережитками своих эпох. Актриса немого кино Шар-
лотта строга и элегантна, а тусовщица Нора одевается так, как 
будто Второе лето любви не закончилось.

• Жан Бергер и Деннис Ганзель придумали первую версию «Вку-
са ночи» в 1994 году, когда учились в мюнхенской киношколе.

• Фильм, в котором якобы снималась Шарлотта, — «Доктор Мабузе».
• Искусственную кровь создатели фильма заказывали по интернету.

Вкус ночи
Wir sind die Nacht

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 8
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 8
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  7

• ГЛАМУРНЫЕ ДЕВУШКИ
• ШОППИНГ
• ГОРЫ ТРУПОВ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ГЛАМУРНЫЕ ЮНОШИ
• ИСТРЕБИТЕЛИ ВАМПИРОВ
• ЧЕСНОЧНАЯ ЗАЩИТА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Уже 200 лет мужчины, смертные или бес-
смертные, не смеют указывать мне, что делать.

Луиза

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Лина (Каролине Херфурт) — трудный подросток: она не находит общего языка с родителями 
и промышляет мелким воровством, из-за чего имеет проблемы  с законом. На одной 
подпольной дискотеке Лина знакомится с богатой и эффектной Луизой (Нина Хосс), которая 
оказывается вампиром и превращает молодую девушку в кровососа. На этом декадентский 
образ жизни заканчивается — Лина попадает в мир веселья, дорогих машин и кровавых 
пиршеств. Однако бесконечный праздник не делает её по-настоящему счастливой.

И Т О Г

 ■ Уступайте 

месте инвалидам, 

пассажирам с детьми 

и вампирам. Иначе 

они вас съедят.

 ■ Подруга, хочу больше 

крови — откуси мне палец.

 ■ Правая одета 

явно не по погоде. 

Или две другие.
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После многолетнего молчания и ещё не забытого 
провала «Машины времени» Саймон Уэллс воз-
вращается в кино с анимационной лентой «Тайна 
красной планеты». С огромным бюджетом и под 
руководством Роберта Земекиса Уэллс получил 
в распоряжение самые современные анимационные 
технологии, лучшие 3D-эффекты, а также передо-
вую технологию захвата движения. 

Но если серьёзную работу над визуальной 
частью «Тайну красной планеты» осудить сложно, 
то простоту и банальность сюжета просто нельзя 
обойти стороной. Мультфильм, поставленный по 
одноимённой детской книге Беркли Бриседа, по-
лучился наивным зрелищем для самых маленьких. 
Поучительное наставление детям о любви к матери, 

какой бы строгой и несправедливой она ни каза-
лась, — единственное, что с пользой для себя может 
запомнить ребёнок за полтора часа. От реального 
космоса осталось лишь сохранение законов грави-
тации, а красочная картинка сколько привлекает 
своим многообразием, столько и отталкивает явны-
ми заимствованиями  и мерзкими инопланетянами.

И если уж космическая даль так привлекательна 
и маняща, то только не здесь. А Земекису пора бы уж 
и задуматься о возвращении в большое кино, оста-
вив хотя бы на время компьютерные технологии.

Далеко не лучшая анимационная 
комедия Disney, пригодная лишь для 
самых маленьких зрителей.  

Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Анимационная комедия

Страна: США

Режиссёр: Саймон Уэллс 
(«Машина времени»)

Сценаристы: Саймон Уэллс, 
Венди Уэллс

Первоисточник: детская 
книга Беркли Бриседа «Тайна 
красной планеты» 

Роли озвучивают: Сет Грин, 
Дэн Фоглер, Джоан Кьюсак, 
Элизабет Арнуа

Возрастной рейтинг: PG 
(некоторые материалы могут 
не подходить для детей)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
10 марта 2011 года

Похожие произведения:
«Полярный экспресс» (2004)
«Рождественская история» 
(2009)

Тайна красной планеты
Mars Needs Moms

О Ц Е Н К И

• АНИМАЦИЯ  . . . . . . . . . . . . .  8
• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  4
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . .  6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . .  6

О Ц Е Н К А  М Ф 6

И Т О Г

Девятилетний Майло растёт непослушным ребёнком: не любит есть домашнюю еду, 
ложиться спать в определённое время и каждый день выносить мусор. Неожиданно его маму 
похищают пришельцы и уносят вдаль на загадочном космическом корабле. Юный сорванец 
успевает проскользнуть внутрь летательного аппарата, после чего попадает на Марс и 
уже там встречает странного толстяка Гриббла, а также дружелюбную инопланетянку. 
Вместе они отправляются вызволять из плена маму Майло.

Стоит сразу отметить: «Первые люди на люди» не паро-
дия и даже не комедия. Схожие ощущения будут, если 
прочитать любое произведение Жюля Верна после 
курса городского фэнтези. Это настолько английский 
телевизионный фильм, насколько английскими могут 
быть лишь персонажи в бородатых телепостановках 
50-60-х да современный сериал «Шерлок». И именно 
этим оригинал «Первых людей на Луне» 1964 года, по 
сути, и был — курьёзной экранизацией одноимённого 
романа Герберта Уэллса. Дэймон Томас, известный 
разве что сериалом «Мрачный дом», просто переснял 
эту историю для канала BBC, оставив щепотку викто-

рианского духа: когда предприниматели разорялись, 
учёные совершали грандиозные открытия, а Оскар 
Уайльд написал «Портрет Дориана Грэя».

Фактически это даже не фильм, а телепередача, 
будто бы радиопостановка. Герои здесь иногда пы-
таются шутить, чего господин Уэллс им бы никогда 
не позволил.

Немного идиотичная, но не идиот-
ская английская телепостановка по 
мотивам одноимённого произведения 
Герберта Уэллса.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Приключения

Страна: Великобритания

Режиссёр: Дэймон Томас

Сценарист: Марк Гатисс

Первоисточник: роман 
Герберта Уэллса «Первые 
люди на Луне»

В ролях: Рори Киннер, Марк 
Гатисс, Алекс Ридделл, Питер 
Форбс 

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Мировая премьера: 
19 октября 2010 года

Похожие произведения:
«Путешествие к центру 
Земли» (1999)
«Затерянный мир» (1992)

Первые люди на Луне
The First Men in the Moon

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  4
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 5
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 5

О Ц Е Н К А  М Ф 6

И Т О Г

В день высадки Ланса Армстронга на поверхность Луны обычная семья (папа, мама, 
сынишка) гуляла по ярмарке. Отец отошёл поискать заплутавшую маму, мальчик (Алекс 
Ридделл) остался один и забрёл в павильон «Удивительные чудеса кинематики». Внутри 
обнаружились несколько кресел, проектор и один дряхлый старикашка (Рори Киннер). 
Ворчливый дед познакомился с мальчиком и сообщил, что первым человеком на Луне был он, 
а не астронавты. И у него есть доказательства, запечатлённые на киноплёнку.

 ■ Как ни странно, самые интеллектуальные 

реплики принадлежат этому персонажу.

 ■ Посадка на поверхность Луны будет, 

между прочим, аварийной.

 ■ Технология захвата движения позволила 

Сету Грину сыграть девятилетнего мальчика.

 ■ Кто знает, кому ещё подвластно 

следить за каждым нашим шагом?
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История Ариэтти и её семьи, принадлежащая 
перу британской писательницы прошлого века 
и адаптированная известным режиссёром-
мультипликатором Хаяо Миядзаки, вызывает 
несколько противоречивые эмоции. В какие-то 
моменты она похожа на обыкновенную сказку про 
лилипутов и доброго мальчика, в какие-то — на 
грустную историю о короткой дружбе, а секунд 
на пять даже оказывается анимационной версией 
«Кинг-Конга». Дом обычных людей, на который пред-
лагают посмотреть глазами маленьких персонажей, 
трансформируется в гигантское скопление загадоч-
ных лабиринтов и витиеватых структур куда эффек-
тнее, чем, к примеру, у Бессона и его минипутов. Ну 
а добрый и немного тоскливый финал, обрамлённый 
в краски ночной синевы, достигает такого отклика 
у зрителя, какой, в общем-то, не светит мультфиль-
мам, заканчивающимся неизменным смехом друж-
ной компании героев. 

Режиссёр-дебютант Хиромаса Ёнэбаяси где-то недотя-
нул гайки, то ли торопливо подобрал не совсем подхо-
дящий саундтрек, но «Ариэтти из страны лилипутов» 
получилась не самой гармоничной лентой. Здесь тон-
кая восточная романтика чересчур близко соседствует 
с топорными мотивами обычных дюймовочкиных 
странствий, а теперь попробуйте найти того ребёнка, 
которому бы действительно нравилось и то, и другое. 

Трогательная западная сказка, 
выполненная в жанре восточной 
анимации.

Текст: Антон Минасов

Жанр: Анимационная сказка

Страна: Япония

Режиссёр: Хиромаса Ёнэбаяси

Сценаристы: Хаяо Миядзаки, 
Кейко Нива 

Первоисточник: серия 
повестей Мэри Нортон 
«Добывайки»

Роли озвучивают: Мираи 
Шида, Татсуя Фудживара, 
Рюноскэ Камики, Синобу 
Отакэ 

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался 

Мировая премьера: 
17 июля 2010 года

Похожие произведения:
«Артур и минипуты» (2006)
«Мой сосед Тоторо» (1988)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Первая книга из серии «Добывайки» была издана в 1955 году, 
а четвёртая и последняя — в 1982 году.

• Произведение Мэри Нортон и ранее неоднократно переноси-
лось на экран в виде шоу, сериала и полнометражного фильма 
с участием Джона Гудмана. Лента Хиромаса Ёнэбаяси — первая 
анимационная картина о добывайках.

Ариэтти из страны лилипутов
Kari-gurashi no Arietti

О Ц Е Н К И

• АНИМАЦИЯ  . . . . . . . . . . . . . 8
• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . 7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 6

• ТОЛСТАЯ КОШКА
• ДЕЗИНФЕКТОРЫ
• МЕЖВИДОВЫЕ ДИСКУССИИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ВОЛШЕБНОЕ 
ИЗМЕНЕНИЕ РОСТА

• ФЕИ 
• ЮБАБА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Выжить любой ценой!
Девиз лилипутов

О Ц Е Н К А  М Ф 7

И Т О Г

Девочка Ариэтти из образцовой семьи лилипутов размером с палец ждёт, когда отец, 
талантливый сталкер, возьмёт её с собой в долгожданное путешествие на кухню загородного 
дома, где они поселились. Но неожиданно приезжают хозяева — бабушка на «Мерседесе», 
романтичный внук и злая служанка. Новые сожители заметно осложняет добычу сахара 
и булавок, ведь меньше всего лилипуты хотят попасться людям на глаза, а больше всего  — 
жить в кукольном домике с настоящим туалетом и горой посуды.

 ■ А сегодня у нас, 

ребятушки, день от-

крытых стен.

 ■ Судя по указателям, 

какая-то женщина снова 

вырулила на встречку.
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Основная претензия к «Потустороннему» такая же, 
как и почти ко всем кинокартинам Иствуда: в нём 
нет основополагающей интриги, что особенно 
заметно на чуждой для режиссёра мистической тер-
ритории. Оригинальный сценарий Питера Моргана, 
одного из лучших кинодраматургов Великобрита-
нии, ― плавная романтическая история без опреде-
лённого катарсиса, которую 80-летний ковбой в от-
ставке монотонно и профессионально начитывает 
на киноплёнку, как аудиокнигу. Если бы не матёрый 
голливудский постановщик, «Потустороннее» риско-
вало превратиться в плаксивую мелодраму. Однако 
итоговая постановка фигур на шахматной доске ― 
режиссёр, сценарист, флегматичные актёры ― спас-
ла проект. Клинт Иствуд, как никто другой, умеет 
правильно расставлять акценты ― вот гармоничная 
фортепьянная аранжировка, вот сладострастный 
поцелуй, вот сама катастрофа, серая и бесшумная. 
Но определить жанровую принадлежность фильма 
проблематично. «Потустороннее» повествует не 
столько о сверхъестественном, сколько о людях, их 
взаимоотношениях и суровом роке ― мотив загроб-
ной жизни находится в узких рамках дозволенного: 
небольших видениях и долгих расследованиях. 

Кроме того, разделение на три части не влияет на 
общий сюжет. Фактически никакого дробления и нет: 
истории линейны, абсолютно схожи по постановке, 

происходят в одном времени и пересекаются исклю-
чительно в конце. С таким же успехом можно было до-
бавить ещё энное количество аналогичных рассказов, 
чтобы соединить их вместе, как в «Магнолии» Пола 
Андерсона. Но пускай голубоглазый стрелок дальше 
снимает свои прозаичные ленты. Мы не в обиде.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Мистическая драма

Страна: США

Режиссёр: Клинт Иствуд 
(«Огненный лис», 
«Космические ковбои»)

Сценарист: Питер Морган 

В ролях: Мэтт Дэймон, Сесиль 
Де Франс, Линдси Маршал, 
Фрэнки Макларен, Джордж 
Макларен

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Мировая премьера: 
22 октября 2010 года

Похожие произведения:
«Шестое чувство» (1999)
«Двойная жизнь Чарли Сан-
Клауда» (2010)

• Для Клинта Иствуда «Потустороннее» — отнюдь не первая 
фантастическая режиссёрская работа. В начале 80-х Иствуд 
снял «Огненного лиса» — футуристичный боевик с собой 
любимым в главной роли.

• «Потустороннее» собрало в мировом прокате около 
ста миллионов долларов при бюджете в пятьдесят.

• Следующим фильмом Иствуда обещает стать байопик о главе 
ФБР Эдгаре Гувере с Леонардо Ди Каприо в главной роли.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Потустороннее
Hereafter

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  7

• НЕУДАВШИЕСЯ РОМАНЫ
• БЕССОННИЦА
• ТЕРАКТЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• УЖАСЫ
• КОМЕДИЯ
• ЖИВОТНЫЕ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Я этим больше не занимаюсь.
Джордж приставучим клиентам

О Ц Е Н К А  М Ф 7

На дворе 2004 год. Ясновидец Джордж (Мэтт Дэймон), завязавший с сеансами спиритизма, 
работает на заводе в Сан-Франциско и ищет нормальной жизни. Французская писательница 
и известная телеведущая в одном лице (Сесиль Де Франс) чудом остаётся в живых после 
цунами в Таиланде ― журналистка хочет пролить свет на тайну загробной жизни, к 
которой она прикоснулась. Маленький мальчик в Лондоне теряет своего брата-близнеца и 
мечтает связаться с ним.

Потёртые сапоги и знаменитая ухмылка — вторая визитная карточка Клинта 
Иствуда после ряда первоклассных режиссёрских работ. «Потустороннее» можно от-
нести к таковым, но с натяжкой.И Т О Г

 ■ Этот фильм тоже 

по Филипу Дику?
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Новинки
видео

DVD
РУССКОЕ НАЗВАНИЕ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР
Инопланетное вторжение: 
Битва за Лос-Анджелес Battle: Los Angeles Джонатан Либесман Видеосервис Боевик
Не отпускай меня Never Let Me Go Марк Романек Двадцатый Век Фокс СНГ Драма
Астрал Insidious Джеймс Ван Новый Диск, New Dream media Ужасы
Мегамозг Megamind Том Макграт Universal Pictures Rus Анимационная комедия
Исчезновение на 7-й улице Vanishing on 7th Street Брэд Андерсон New Dream media, Новый диск Ужасы
Корабль-призрак Ghost Ship Стив Бек CP Digital Ужасы
Короткое замыкание Short Circuit Джон Бэдэм New Dream media Комедия
Патруль времени Mei loi ging chaat Джин Вонг Вольга Боевик
Потерянное будущее The Lost Future Микаэл Саломон Lizard Cinema Trade Приключения
Рапунцель: Запутанная история Tangled Натан Грено Уолт Дисней Компани СНГ Анимационная комедия
Трон: Наследие TRON: Legacy Джозеф Косински Уолт Дисней Компани СНГ Боевик
Чрево Womb Бенедек Флигауф Кармен Видео Триллер
Шестое чувство The Sixth Sense М. Найт Шьямалан Новый диск Триллер

BLU-RAY
РУССКОЕ НАЗВАНИЕ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР
Анастасия Anastasia Дон Блат Двадцатый Век Фокс СНГ Анимационная сказка
Лига выдающихся джентльменов The League of Extraordinary Gentlemen Стивен Норрингтон Двадцатый Век Фокс СНГ Кинокомикс
Привидение Ghost Джерри Цукер Universal Pictures Rus Мелодрама
Рапунцель: Запутанная история Tangled Нэйтан Грено Уолт Дисней Компани СНГ Анимационная комедия
Трон: Наследие TRON: Legacy Джозеф Косински Уолт Дисней Компани СНГ Боевик

Текст: Александр Киселев

ДИСКИ МЕСЯЦА
Дьявол (DVD)

–
 ■ Мало бонусных материалов
 ■ Скучные бонусные материалы
 ■ Отсутствуют русские субтитры 

к фильму
 ■ Отсутствует русская озвучка 

бонусов

+

 ■ Один из лучших ужастиков 2010 года
 ■ Превосходное изображение
 ■ Превосходный звук
 ■ Оригинальная звуковая дорожка 
 ■ Бонусы, как на Blu-ray
 ■ 3 удалённые сцены
 ■ Фильм о фильме (2 минуты)
 ■ Фильм о дьявольской идее 

(2 минуты)
 ■ Фильм о цикле «Хроники Найта» 

(2 минуты)

Господин Никто (Blu-ray)

+

 ■ Неглупая дорогостоящая 
артхаусная мелодрама

 ■ Один из лучших фильмов 2010 
года

 ■ Превосходное широкоэкранное 
изображение

 ■ Превосходный звук
 ■ Оригинальная звуковая дорожка 

и русские субтитры 
 ■ Полная режиссёрская версия 

фильма
 ■ Все бонусы озвучены
 ■ Фильм о фильме (45 минут)
 ■ Фильм о съёмках (17 минут)
 ■ Видео с премьеры (11 минут)
 ■ Удалённые сцены (7 минут)

Легенды ночных стражей (Blu-ray)

–
 ■ Мало бонусов о создании 

мультфильма
 ■ Отсутствие перевода при просмотре 

с «картинкой в картинке»
 ■ Отсутствует русская озвучка бонусов

+

 ■ Безумно красивый мультфильм, 
который в высоком разрешении ещё 
красивее

 ■ Превосходное изображение
 ■ Превосходный звук
 ■ Оригинальная звуковая дорожка 

и русские субтитры 
 ■ Все бонусы в высоком разрешении
 ■ Фильм о совах (15 минут)
 ■ Просмотр фильмы с функцией 

«картинка в картинке» 
 ■ Игра «Совиные лакомства»
 ■ Фильм о вселенной  (2 минуты)
 ■ Короткометражный мультфильм 

«Луни боится летать» (3 минуты)
 ■ Музыкальный видеоклип (4 минуты)

Время ведьм (DVD + Blu-ray)

–

 ■ Посредственный средневековый 
ужастик

 ■ Отсутствует оригинальная звуковая 
дорожка (DVD)

 ■ Ошибки в тексте на коробке
 ■ Мало бонусных материалов
 ■ Скучные бонусные материалы
 ■ Бонусы на Blu-ray не в высоком 

разрешении

+

 ■ Низкая стоимость
 ■ Превосходное изображение
 ■ Превосходный звук
 ■ Оригинальная звуковая дорожка 

и русские субтитры (Blu-ray)
 ■ Видео со съемочной площадки 

(10 минут) (Blu-ray)
 ■ Интервью с создателями (16 минут) 

(Blu-ray)
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В начале года киноманов ввели в за-
блуждение. Когда вышедший на сво-
боду Сергей Мавроди заявил о том, 
что запускает интернет-версию фи-
нансовой пирамиды «МММ», то зна-
токи отечественного кинематографа 
подумали, что это пиар «Пираммми-
ды». Как оказалось, авторы фильма 
к этому не были причастны. Они 
даже посетовали на то, что Мавроди 
сделал анонс слишком рано — за не-
сколько месяцев до выхода картины 
на большие экраны. Тем более, зная 
характер этого человека, он никогда 
не стал бы тратить время на такие 
мелочи. Как бы то ни было, интерес 
к теме вернулся, что сыграло на 
руку «Пирамммиде», одному из 
самых амбициозных долгостроев. 
Затянувшийся пост-продакшен не 
сказался на качестве: фильм вышел 
великолепный. На фоне бесконечных 
комедий с Павлом Волей подобное 
умное, изящное отечественное 
кино — редкость. Хочется надеяться, 
что оно найдёт своего зрителя.

А вот фильм «Быстрее пули» 
так и не добрался до российских ки-
нотеатров. Со стороны он похож на 
очередную криминальную историю, 
но на деле это глубокое кино, ли-
шённое жанровой принадлежности. 

Подводя итог: качественных 
нефантастических картин за по-
следнее время вышло немного, но 
те три, которые упомянуты здесь, 
определённо стоят внимания.

Ведущий:
Александр Киселев

ЗА МЕСЯЦ:

Посмотрел: Wrestlemania 27
Ежегодное рестлинг-шоу.

Прослушал: Blue Stahli — Blue Stahli
Дебютный диск перспективного амери-
канского музыканта, хорошо знакомого 
поклонникам Celldweller.
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Сергей Мамонтов (Алексей Серебряков) воспользовался неста-
бильной политической ситуацией и создал АО «МММ». Благодаря 
широкой рекламной компании акции, названные «мамонтовками» 
моментально стали пользоваться спросом у граждан. «Сегодня 
будет больше, чем вчера» — таков был лозунг. Так в России росла 
грандиозная финансовая пирамида. 

* * *
«Пирамммида» — это русская «Социальная сеть». Только вместо 
Марка Цукерберга здесь Сергей Мавроди — гениальный математик 
с огромными амбициями. Его карьера полна взлётов и падений, 
трудностей и неоднозначных решений. Как в случае с фильмом 
Дэвида Финчера, «Пирамммиду» нельзя расценивать как экскурс 
в историю из-за многочисленных изменений в угоду художествен-
ной выразительности. Огромные буквы «МММ», устанавливаемые 
при помощи вертолётов, единое капиталистическое зло в лице 
Фёдора Бондарчука, семейная драма — это и многое другое было 
введено в фильм, для того чтобы усилить эмоциональное воздей-
ствие на зрителя. Это сработало!

Перед нами мошенник или гений? Каждый ответит по-своему. 
Мавроди в фильме изображён хладнокровным гением, кото-
рый вступил в войну с акулами — агрессивным правительством 
и бизнесменами. «Я Россией не торгую» говорит герой Серебрякова 
и чуть позже на государственном собрании предлагает выйти на 
международный рынок, используя русскую землю в качестве 
залога. Да, граждане РФ от «МММ» пострадали, но создатели филь-
ма удачно показали, несколько неоднозначны событиях тех лет. 

Помимо первоклассного провокационного сценария, «Пираммми-
да» может похвастаться голливудским видеорядом и филигранно подо-
бранным саундтреком. Здесь нет песен Uma2rmaH, «Город 312» и других 
набивших оскомину групп — только динамичная электроника, пере-
дающая эпичность и агрессивность событий. Невольно вспоминается 
саундтрек Трента Резнора к вышеупомянутой «Социальной сети» — 
подход идентичен. В обоих случаях это было удачным решением.

«Пирамммиду» можно назвать российским фильмом нового 
формата: массовым, с продуманным сюжетом (что редкость), ин-
тригующим, с приятной актёрской игрой, хорошо снятым, хорошо 
звучащим и оставляющим долгое послевкусие. В общем, голли-
вудским. После просмотра каждый зритель захочет покопаться 
в истории «МММ», чтобы узнать, как обстояли дела на самом деле.

Итог: увлекательная политическая драма, в основу которой лёг 
грандиозный скандал.  Отечественное кино не безнадёжно.

Пирамммида

Жанр: Драма

Страна: Россия

Режиссёр: Эльдар Салаватов

Сценаристы: Сергей Крайнев, 
Максим Василенко

Первоисточник: книга Сергея 
Мавроди «Пирамммида»

В ролях: Алексей Серебряков, 
Петр Федоров, Екатерина 
Вилкова, Фёдор Бондарчук, 

Возрастной рейтинг: Не 
присваивался

Прокат в России: UPI

Премьера в России: 
7 апреля 2011 года 

Похожие произведения:
«Социальная сеть» (2010)
«Generation П» (2011)

 ■ Съёмки картины 

проходили в Минске, 

где ещё сохранился 

дух девяностых.

 ■ Деньги «МММ» 

хранились в 8 комнатах, 

а не в подземелье со 

стеклянным куполом. 

С помощью подобных 

комиксовых ходов 

создатели фильма хотели 

усилить эмоциональный 

эффект и избежать 

излишних пояснений.
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Более 5 лет Сергей Мавроди тщательно скрывался 
на съёмных квартирах от российских властей 
и Интерпола. За это время он успел создать ещё 
одну финансовую 
пирамиду, но 
уже в интернете. 
31 января 2003 
года Мавроди 
был арестован, 
а в 2007-ом 
приговорён 
к 4 годам и ше-
сти месяцам ли-
шения свободы.

Смерть
короля

Георгу VI ампутиро-
вали одно лёгкое 
после обнаружения 
рака. Он умер 
6 февраля 1952 года 
во сне от тромбоза. 
Однако в 1995-ом 
были рассекречены 
документы, согласно 
которым королю 
была введена 
смертельная доза 
усыпляющего, чтобы 
облегчить страдания.

Возвращение
суперзвезды

Падение
гения

7 лет Рок работал вдали от 
профессионального рест-
линга

77%россиян считает Мавро-
ди мошенником, и лишь 
11% — новатором.

2 дочери оставил после себя 
Георг VI.

Король Великобритании Георг VI (Колин Фёрт) долгое время страдал 
от заикания и поэтому не любил выступать на публике. Врачи 
не могли избавить его от недуга. Лишь простой актёр Лайонел Лог 
понял, что это психологическая, а не физическая травма, и после 
многочисленных сеансов смог научить Георга VI говорить без запинок.

* * *
Фильм «Король говорит!» малоизвестного Тома Хупера стал главным 
кинотриумфатором прошлого года. Картина, основанная на реаль-
ных событиях, собрала 4 престижных «Оскара» (лучший сценарий, 
лучший фильм, лучшая мужская роль, лучший режиссёр), «Золотой 
глобус», а также 7 наград Британской киноакадемии (BAFTA). 

При этом фильм оказался весьма прост. В центре внимания — 
история взаимоотношений страдающего от заикания короля 
и простого актёра, который лечит его от недуга. Великая лич-
ность и человек из серой массы — им предстоит стать хорошими 
друзьями. Создатели фильма удачно манипулируют настроением, 
показывая сложность и неловкость ситуации с разных сторон. Кар-
тина получилась недостаточно глубокой, но удачное переложение 
известной истории сделало её настоящим хитом. 

Итог: несколько переоценённая, но всё равно сильная лента 
из серии «великие люди тоже ходят в туалет».

The King’s Speech

Король говорит!

Жанр: Драма

Страны: США, 
Великобритания, Австралия

Режиссёр: Том Хупер 

Сценаристы: Дэвид Сайдлер

В ролях: Колин Фёрт, 
Джеффри Раш, Хелена Бонем 
Картер, Гай Пирс

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: «Каскад»

Премьера в России: 
24 февраля 2011 года

Похожие произведения:
«Королева» (2006)
«Фрост против Никсона» (2008)

 ■ Королевская семья 

втайне от многих 

любила смотреть 

весёлый трэш типа 

«Дикарка-нимфоманка 

в аду у динозавров».

 ■ Король Англии всегда мечтал 

поработать спортивным комментатором.

Водитель (Дуэйн Джонсон) выходит из тюрьмы, садится в маши-
ну, приезжает в офис и без лишнего трёпа простреливает голову 
какому-то клерку. Затем лишает жизнь похотливого старикаш-
ку. На его поиски выдвигаются Коп и Киллер.

* * *
«Быстрее пули» — необычная смесь триллера и боевика: не держит 
в напряжении, не пугает, экшена мало. Возможно, фильм не 
снискал большой славы как раз из-за отсутствия жанровой при-
надлежности, но он нашёл своего зрителя и даже не провалился 
в мировом прокате.

Главный вопрос здесь — какого человека можно назвать до-
брым, а какого злым, ведь порой граница между понятиями столь 
расплывчата? Главный герой без зазрения совести перестреливает 
людей, когда-то давно безжалостно зарезавших его брата. Коп за-
мешан в грязных делах, принимает наркотики и пытается воссоеди-
нить семью. Киллер разрывается между убийствами и прекрасной 
девушкой. У каждого героя на плечах сидят ангелок и чёрт — и тем 
интереснее наблюдать за столь неоднозначными героями. 

Итог: занятная криминальная история без каких либо изощрений.

Faster

Быстрее пули

Жанр: Триллер

Страна: США

Режиссёр: Джордж Тиллман мл.

Сценаристы: Тони Гэйтон, 
Джо Гэйтон

В ролях: Дуэйн Джонсон, 
Билли Боб Торнтон, Оливер 
Джексон-Коэн, Карла Гуджино

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Мировая премьера: 
24 ноября 2010 года

Похожие произведения:
«Широко шагая» (2004)
«Война» 2007

 ■ Когда по телеку будут 

рестлинг транслировать?

 ■ Победительница конкурса 

«Мисс длинная рука».

Дуэйн Джонсон подогрел интерес к главному 
празднику рестлинга — шоу Wrestlemania 27, 
заняв место ведущего. После долгого отсут-
ствия он вернулся в WWE и начал конфликто-
вать с Джоном Синой. Естественно, в рамках 
сценария.
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ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Александр Киселев

Прочитал: Мария Чепурина «С.С.С.М.»
Яркий приключенческий роман, пропитанный 
советско-патриотической стилистикой.

Поиграл: MotorStorm: Apocalypse
Сверхбодрые гонки или приятный отдых после 
хардкорной Gran Turismo 5.

Послушал: Medina — Welcome to Medina
Притягивающая своей простотой датская поп-музыка.

С тали известны 
первые подроб-

ности о шутере Prey 
2 студии Human Head 
Studios. В сиквеле 
авторы обещают дать 
волю игрокам, избавив 
от линейных пробежек 
первой части. Новый 
герой — шериф Килли-
ан Сэмуэлс — пройдёт через мегаполисы, леса и пустыни, а так-
же сможет действовать скрытно: прятаться в тени и по-тихому 
убивать инопланетян. Игрок сможет свободно передвигаться 
по уровню, прыгать по крышам и преодолевать высокие пре-
пятствия, как Фэйт из Mirror’s Edge. К слову, именно эту игру 
разработчики называют источником вдохновения. Будет 
также введена система укрытий. Выйдет Prey 2 в 2012 году на 
Xbox 360, PlayStation3 и PC, хотя приоритетной платформой 
называется консоль Microsoft.

V alve продолжает развивать свою 
платформу Steam. Не так давно 

игроки получили возможность делать 
скриншоты любых игр и хранить их 
на серверах компании. Запечатлён-
ными моментами можно поделиться 
с друзьями и обсудить, к примеру, 
былые сетевые побоища. Продолжая 
работать в этом направлении, Valve 
собирается в скором времени выпу-
стить собственный инструмент для записи игрового процес-
са. Зная принципы работы студии, записывать видео навер-
няка будет очень удобно и приятно. Из уст того же источника 
прозвучала информация о том, что Valve готовит мобильные 
приложения для iOS и Android. Пока ведутся разработки по 
улучшению Steam, уже сейчас можно оценить последнее 
крупное нововведение: голосовой чат обзавёлся кодеком 
SILK, который используется в Skype, благодаря чему качество 
звука улучшилось в разы.

Главное за месяц
Текст: Даниил Спиваков 

ИГРОВОЙ КЛУБ
ВИДЕОИГРЫ

 ■ Resident Evil  ■ Resident Evil

2 2 марта знаменитому игровому зомби-сериалу Resident Evil исполнилось 15 лет. По случаю торжественного юбилея из-
дательство Capcom решило порадовать фанатов и сделало несколько анонсов. Помимо подтянутых в графическом плане 

Resident Evil 4 и Resident Evil Code: Veronica X, выходящих в Xbox Live и PlayStation Network, объявлена разработка командного 
шутера Resident Evil: Racoon City студии Slant Six Games. Действие игры разворачивается параллельно второй и третьей частям 
серии. Игроки в лице наёмников корпорации Umbrella должны уничтожить все улики, указывающие на утечку вируса. Каждый из 
четверых бойцов специализируется в своей области, так что стоит рассчитывать на увлекательный кооператив. Выйдет Racoon City 
на Xbox 360 и PlayStation 3. Все новинки увидят свет ближе к концу года.

Видеоигры стали неотъемлемой частью интернета. За последние несколько лет появилась уйма простеньких «со-
циалок», а также громоздких многопользовательских онлайновых ролевых игр. Пользователи получили в своё 
распоряжение удобные сервисы, позволяющие не только покупать продукцию, но и взаимодействовать с дру-
гими любителями виртуальных развлечений. С PlayStation 3 и Xbox 360 можно моментально выйти в интернет, 
а если подключить к ним клавиатуру и микрофон с наушниками  — общаться с другими пользователями.

Подобные тенденции привели к тому, что резко возрос спрос на игры с режимом совместного прохожде-
ния. Да что говорить — многие проекты и вовсе заточены под кооператив. Да, можно в гордом одиночестве 
истреблять мерзких тварей в Resident Evil 5, однако куда более увлекательно проходить игру вдвоём 
с товарищем, переговариваться, выручать друг друга, прорабатывать различные тактики ведения боя. Ведь 
в одиночном режиме напарницей Криса Редфилда управляет туповатый компьютерный интеллект, из-за чего 
часть атмосферы улетучивается. Если же подключения к интернету нет (например, не оплачен Xbox Live) — 
можно, как в старые добрые времена, играть, разделяя экран на равные части. И здесь проблем стало меньше: 
огромные жидкокристаллические телевизоры перестали быть только предметом роскоши.

Выход Left 4 Dead и вовсе ознаменовал новую веху в развитии видеоигр: с каждым годом всё больше 
команд разработчиков пытается повторить успех зомби-шутера Valve. А ведь достаточно было сделать коопе-
ративный шутер, где каждый сильный монстр — игрок.

Подобные тенденции радуют — всё-таки куда более увлекательно проходить игры вдвоём, общаясь друг 
с другом. 
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К О Р О Т К О
Arcania: Gothic 4

3 части Gothic существует для истинно-
го фаната серии.

Дополнение к Arcania: Gothic 4 — Fall of Setarrif 
отложено на неопределённый срок. Причиной стало 
финансовое положение издателя игры JoWooD и её 
разногласия с инвестирующей разработку компанией.

Текст: Даниил Спиваков

Hitman 5

5 лет назад вышла игра 
Hitman: Blood Money.

После долгих мучений игроков и хождений вокруг да 
около студия IO Interactive наконец официально анонси-
ровала пятую часть Hitman. Подробности проекта станут 
известны на выставке E3 — 7 июня.

Тип игры: Шутер с видом 
от первого лица

Разработчик: Day 1 Studios

Издатель: Warner Bros. 
Interactive Entertainment

Сайт: whatisfear.com

Дата выхода: 
24 мая 2011 года

Текст: Антон Минасов
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14 лет прошло с момента анонса 
игры.

Gearbox Software решила ещё раз повторить несмешную 
шутку и отложить Duke Nukem Forever на месяц — игра 
выйдет 10 июня. Глава студии Рэнди Питчфорд божится, 
что такого больше ни в коем случае не повторится.

Duke Nukem Forever

Игроков ожидает новая страшилка для детей, ко-
торые успели вырасти. И она собирается стряхнуть 
с себя истлевший антураж восточных хорроров. 
Поэтому, в частности, при взгляде на обновлённую 
Альму становится ясно, куда именно дели при-
чёску Ведьмака. Ну а явный мультиплатформен-
ный прицел (недаром новая студия-разработчик 
в прошлом занималась портированием F.E.A.R.) 
позволяет играть за инфернального антагониста из 
первой части, в том числе и в режиме кооператива. 
Вообще, здешний Фэттел своими способностями 
напоминает испорченного взрослением херувима 
Боба из игры Messiah: умеет вселяться в тела врагов 
и управлять ими как послушными марионетками. 
Подсовывание ему в напарники Пойнтмена обе-
щает сделать кооперативные будни забегом в стиле 
Kane & Lynch, когда два не совсем уважающих друг 
друга человека — в данном случае ещё и не совсем 
человека — вынуждены общими усилиями двигать-
ся к одной цели. Разработчики, правда, уверяют, что 
каждый игрок может действовать индивидуально 
или даже мешать другому, и называют такой ре-
жим «кооперативным противостоянием». 

Президент Day 1 Studios Денни Торли обещал, 
что основной акцент будет сделан на хоррор-
составляющую. И речь не только о «Бу!» из-за угла, но 
и о вполне реальной угрозе героям: взбунтовавшаяся 
Альма станет насылать злобные субстанции и одер-
жимых культистов. О классических спецназовцах 
с автоматами наперевес тоже, разумеется, не забудут, 
а бои дополнят популярной системой укрытий.  Для 
пущего трепета в проект пригласили самого Джона 
Карпентера, однако поставленные им кинематогра-
фичные ролики больше всего напоминают фраг-
менты из второсортных ужастиков. Да и не проще 
ли сразу звать Гильермо дель Торо на пару с Хидео 
Наката, раз идёт такое жонглирование их идеями? 

Подводя итог: в F.E.A.R. 3 уделено чересчур много 
внимания совместному прохождению и мульти-
плееру, и в нём слишком мало самобытности, чтобы 
казаться оригинальным. Кроме того, в игре исполь-
зован не впечатляющий ныне графический движок. 

Несомненным плюсом двух предыдущих проектов 
серии был прекрасный сюжет, столь редкий на про-
сторах жанра. Накал истории в первой части привел 
к ядерному взрыву, а во второй и вовсе к чему-то, 
смутно напоминающему совокупление. И чтобы 
удержать планку, новым сценаристам придётся 
прыгнуть выше головы.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Лишь в третьей части F.E.A.R покажут лицо Пойнтмена, а также актёра, послужившего 
его прототипом. 

• Day 1 Studios заменила движок игры, создаваемый бывшими разработчиками серии, на 
собственный, ранее уже использовавшийся в игре Fracture для PlayStation 3 и Xbox 360.

• Monolith Productions не решилась окончательно абстрагироваться от третьей части своей 
игры и занималась консультированием и содействием новым разработчикам.

F.E.A.R. 3
Фэттел восстаёт из мёртвых с новыми способностями и другим взглядом на мир. Альма 
рожает очередного ребёнка, буянит и пытается, как любая нормальная мать, воссоединить 
семью. Протагонист первой части, Пойнтмен, некогда оставивший в голове Фэттела 
стильное пулевое отверстие, желает определиться с приоритетами: семья или работа. Так 
или иначе, все хотят вразумить Альму, чьё агрессивное состояние вызывает опасения, в том 
числе и у остатков подразделения F.E.A.R.

 ■ У Зевса свои 

счёты с маленькими 

брюнетками.

 ■ Кондуктор Петров 

работал ответственно 

и нагонял на 

безбилетников страх.



Текст: Сергей Канунников

Тип игры: MMORPG ◆ Разработчики: Barunson Interactive ◆ Издатель в России: Nival Network 

Сайт: www.zzima.com/dragonica ◆ Русский перевод: Присутствует ◆ Играли на: PC

Как создать такую MMORPG, которая бы отличалась от аналогичных проектов 
не только классами персонажей и постерами на экранах загрузки, заряжала позитивом даже 

после обычного выполнения пары квестов, и в то же время была настолько увлекательной, 
чтобы заставить забыть о сне и питании? Сначала надо расположить камеру сбоку, соединить 

динамичный экшен, «няшных» персонажей и жутковато-милых монстров. А затем проект 
нужно отдать Nival Network и получить на выходе «Драконику» — одну из самых весёлых 

и креативно локализованных бесплатных MMORPG на российском рынке.

Пятый элемент

И
здревле в мире существовало пять артефактов, символизирующих различные силы 
природы. Эти артефакты были выданы на хранение великим героям, которых из-

брали воплощения стихий, элементали. Поначалу всё шло не так уж и плохо — храни-
тели дело своё знали и вели себя как цивилизованные люди. Однако вскоре скверной 
тётке по имени Фарис, отвечавшей среди коллег за металл надоело благодетельство-
вать во имя человечества и решила она поработать на себя. Сказано — сделано. Фарис 
отреклась от боевых товарищей, каким-то способом освободила древнего дракона и об-
рела с его помощью невероятное могущество. Видимо, с новыми способностями Фарис 
в мире людей стало скучно. Поэтому она исчезла, умыкнув «свой» артефакт.

Время шло. Элементальные избранники по очереди отошли в мир иной. Оставшие-
ся без хранителей артефакты заперли куда подальше, во избежание. Однако внезапно 
элементы почуяли своего: отвечающий за металл артефакт объявился снова. И Фарис 
вместе с ним. Какие бы планы она ни замышляла, надо остановить её незамедлительно!

Фееричный вид сбоку

В
нешне «Драконика» кардинально отличается от большинства MMORPG. На выпол-
нение квестов, собирание предметов и развитие героев разработчики предложили 

взглянуть сбоку. За счёт расположения камеры создаётся ощущение, будто «Драко-
ника» — это не MMORPG, а платформер. Причём очень милый платформер — проект 

выделяется среди мрачных игр положительным настроем и яркими красками.
Представьте, что перед вами красочная книжка или комикс, — и вы по-

чувствуете атмосферу «Драконики». Персонажи нарисованы в мультяш-
ном стиле, а диалоги написаны с живым юмором — о тяжёлых, напря-

гающих (а зачастую и просто невнятных) повествованиях можно 
забыть. В результате получается яркая и добрая игра, в которой 
даже злодеи выглядят забавными. Что уж говорить о милейших 
неигровых персонажах или кривляющихся верных питомцах.

MMORPG — вид сбоку



Улыбаемся и машем. Мечами

Н
есмотря на всю забавность происходящего на экране, 
«Драконика» — хоть и яркий, но всё же характерный пред-

ставитель когорты MMORPG. И с присущими корейским RPG 
элементами тут всё в порядке. В наличии четыре основных класса 
персонажей — маг, воин, лучник и вор — каждый со своими уникаль-

ными способностями. Грамот-
ное сочетание сильных и сла-
бых сторон каждого класса при 
игре в группе — залог победы.

Поначалу складывается 
впечатление, что тактика 
игры за каждого из персо-
нажей — сама простота, 
а освоить умения выжи-
вать в рейдах можно за 
пару вечеров. В заблужде-
ние вводит не самое сложное 
среди аналогов дерево навыков 
каждого из классов. Однако чтобы 
выпестовать красавчика-паладина, 
нужно учесть множество факторов, на-
чиная с параметров, наборов экипировки 
и дополнительных профессий, которые герои 
получают на 20, 40 и 60 уровнях развития.

Благодаря уникальным способностям каждого класса, совершение подвигов в «Дра-
конике» становится очень увлекательным занятием. Система поощрений за уничтоже-
ние монстров, выдача наград и нескучные квесты, разделённые на насколько этапов, 
заставляют исследовать мир «Драконики» с неугасаю-
щим интересом.

Кооператив с элементами PvP

С
оздать уникального персонажа, приодеть его, вы-
полнять квесты и умиляться находкам локали-

зации — шаг первый. За которым следует интеграция 
в социум и получение незамутнённого кайфа от 
массового кооператива.

Помимо ставшей традиционной возможности соз-
давать гильдии и собирать группы, некоторые квесты 
в «Драконике» можно выполнить, только найдя себе 
боевого товарища. И вполне вероятно, что он станет 
вашим новым другом, вместе с которым предстоит 
пережить немало совместных приключений! Ведь 
проходя специально созданные боевые уровни, всегда 
приятно знать, что рядом человек, с которым можно 
продумать тактику и достичь наилучших результатов. 

Поскольку «Драконика» — игра совершенно не располагающая 
к агрессии, PvP-поединки здесь разрешено проводить только на осо-
бых аренах. Зато существует множество различных вариантов 
схваток, как дуэльных, так и групповых. А для персонажей высоких 
уровней проводятся масштабные турниры со строгим регламентом.

П
усть вас не запутывает аниме-стилистика, вездесущий 
юмор, и кажущаяся простота игрового процесса. В мире 

«Драконики» могут захотеть остаться и дети, и дамочки-
казуалы, и ролевые хардкорщики, которых достал чрезмер-
ный пафос и серьёзность. 

У входа на тропу войны 
всегда можно найти 
попутчиков.

Чем больше босс — 
тем богаче награда.
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Лучшие
видеоигры

Сериал Killzone попал к закрытый клуб элитных фан-
тастических шутеров скорее по воле случая, нежели 
благодаря собственным достоинствам. На заре теку-
щего поколения консолей Microsoft, благодаря Halo 
и Gears of War, уверенно захватила этот жанр. Равно-
значных проектов для PlayStation 3 не было и в помине, 
что, разумеется, совершенно не устраивало Sony. 
Единственным кандидатом на роль «ответа Чемберле-
ну» оказался сиквел ладного, но, в общем-то, далеко не 
выдающегося шутера с PlayStation 2 — Killzone. 

Вторая часть обзавелась солидным бюджетом 
и преподносилась как одно из важнейших игро-
вых событий 2009 года. Ставка на Killzone 2 была 
со стороны Sony почти откровенным блефом — не 
так уж и просто выдать рядовой, хотя и безумно 
красивый шутер за продукт первой величины. Аван-
тюра, впрочем, себя оправдала, и игра разошлась 
тиражом, превышающим миллион экземпляров, 
а голландские разработчики, вдохновлённые таким 
успехом, тут же принялись за продолжение.

Естественно, Sony не удалось пустить пыль в гла-
за всем, и на долю Killzone 2 выпало немало критики, 
прислушавшись к которой студия Guerrilla Games 
смогла отполировать третью часть до блеска. В пер-
вую очередь Killzone 3 отличается от предшественни-
цы изрядным разнообразием. Однотипные миссии, 
в которых надо просто дойти из точки А в точку 
Б, попутно перебив всех, кто шевелится, не то чтобы 
остались в прошлом, но их концентрация заметно 
снизилась. Не успеете вы заскучать, зачищая очеред-
ной уровень, как игра предложит что-то новенькое: 
тайком пробраться к охраняемому передатчику, 
плечом к плечу с напарником защитить высоту от 
волн атакующих хелгастов, повоевать в невесомости 
или сразиться с гигантским боевым роботом… 

Аналогичные изменения коснулись и игрового 
мира: если события второй части практически цели-
ком разворачивались в серых и достаточно унылых 

урбанистических декорациях, то в Killzone 3 нам 
предстоит побывать и в заснеженных пустошах, 
и в джунглях, и в научных лабораториях.

Затронули положительные перемены и сценарий. 
Конечно, он, как и прежде, беспардонно паразитирует 
на штампах боевой фантастики, но теперь навевает ас-
социации с лучшими, а не худшими образцами жанра.

Дополняют картину традиционно для сериа-
ла сильный мультиплеер, новый кооперативный 
режим, позволяющий играть вдвоём на одной 
приставке, и поддержка контроллера Move — 
Killzone 3 оказалась в числе первых хардкорных 
игр, в которых она реализована. 

Всё ещё не шедевр, но по сравнению 
со второй частью — заметный шаг 
вперёд.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Тип игры: Шутер с видом 
от первого лица 

Разработчик: Guerrilla Games

Издатель в России: 
«1С-СофтКлаб» 

Сайт: killzone.com

Возрастное ограничение: 18+ 
(для лиц старше 18 лет)

Русский перевод: 
Присутствует

Похожие произведения: 
Call of Duty 4: 
Modern Warfare (2007)
Resistance 2 (2008)

SONY ТРОИЦУ ЛЮБИТ

Не исключено, что нынешней осенью библиотека экшенов 
PlayStation 3 пополнится триквелом Gears of War. По крайней 
мере, глава Epic Games Майк Каппс заявил, что был бы не прочь 
увидеть игру и на этой консоли, — чтобы с ней познакомилось 
как можно больше геймеров. Без сомнения, Sony была бы не 
прочь откусить свою долю от эксклюзивного пирога Micro-
soft, и, учитывая, что права на сериал принадлежат студии-
разработчику, а не издателям, сделать это вполне реально.

Killzone 3

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 8
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . 9
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

• КОСМИЧЕСКАЯ БИТВА 
• КОЛОРИТНЫЙ ЗЛОДЕЙ
• ДЖЕТПАКИ И 

ЭНЕРГЕТИЧЕСКОЕ ОРУЖИЕ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• МАЛЕНЬКИЕ ЗЕЛЁНЫЕ 
ЧЕЛОВЕЧКИ 

• НЕОЖИДАННЫЕ 
ПОВОРОТЫ СЮЖЕТА

• ФИНАЛ ИСТОРИИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Мы опоздали. Домой нам уже не вернуться. 
Мы должны остановить флот хелгастов. 

Сержант Севченко

О Ц Е Н К А  М Ф 8

И Т О Г

Смерть императора Визари не принесла войскам Межпланетного Стратегического Союза 
вожделенной победы над воинственными хелгастами. Наоборот, армия вторжения оказалась 
отрезана от путей эвакуации и, брошенная на произвол судьбы земными политиками, теперь 
вынуждена вести отчаянную борьбу за выживание. Красноглазые нацисты с Хелгаста 
жаждут мести и готовят сокрушительный ответный удар по остальному человечеству — 
помешать им могут лишь наши старые знакомые, сержанты Севченко и Веласкес.

 ■ Теперь нам гораздо чаще позволяют кататься на всевозможной боевой технике.  ■ Хелгаст честно заслужил репутацию негостеприимного мира.

 ■ Сложность игры, по сравнению с предыдущей частью, заметно снизилась. 

Например, теперь можно практически забыть о дефиците боеприпасов.
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В последнее время игроки сильно страдают от недо-
статка ярких «мясных» шутеров. Правят балом эпи-
ческие боевики с трагичными историями о самоот-
верженности и храбрости в духе Halo и Call of Duty. 
Надоел этот приторный пафос? Добро пожаловать 
в Bulletstorm — совместную разработку People Can 
Fly и Epic Games.  

Эта история о разочаровавшемся в жизни 
пьянице-пирате сочетает в себе тяжёлые пере-
живания с юмором, братские чувства с руганью 
и красоту тропической природы с индустриальны-
ми пейзажами. 

Игровой процесс основан на зрелищности 
и изысканных расправах над противниками. За них 
игроку начисляются очки, которые можно тратить 
на улучшение оружия и боеприпасы. Тому, кто ле-
ниво постреливает во врагов, не достанется ничего, 
поэтому приготовьтесь сжигать, протыкать, пинать, 
взрывать и умело сочетать всё это. Алкогольные при-
страстия Грейса также нашли отражение в игровом 
процессе — опрокиньте бутылку местной выпивки 
и получайте бонусы за бой в нетрезвом виде. Отдель-
ного упоминания заслуживают диалоги персона-
жей — в Bulletstorm не ругаются матом, а разговари-
вают на нём (конечно, особенно в этом преуспевает 
генерал Саррано). Шутки и колкости сыплются как 
из рога изобилия, заставляя улыбаться грубому 

остроумию героев. Правда, в то же время сильно 
ощущается моральное напряжение персонажей.

Яркая, сочная графика дополняет интенсивный 
игровой процесс. Никаких пряток в тени и стелс-
миссий — единственную подобную попытку Грейс 
провалил, случайно разгромив половину городского 
квартала. В небе жаркое солнце, вокруг пальмы 
и прозрачная вода, и все столкновения с врагом про-
исходят лоб в лоб. Разработчики создали удивитель-
ное сочетание техногенных конструкций и тропиче-
ской живой природы, насыщенное цветами, светом, 
и очень атмосферное.

Но у игры есть два основных недостатка — край-
не короткая одиночная кампания и весьма скучный 
мультиплеер. И если со вторым ещё как-то можно 
смириться, то первое действительно несколько рас-
страивает — на средней сложности игра заканчивает-
ся за пару вечеров, оставляя чувство, что потенциал 
инновационной системы убийств остался нераскры-
тым. Bulletstorm сделана на очень высоком уровне, 
отлично выглядит и играется. Но её слишком мало.

Один из лучших шутеров последнего 
времени — красивый, интенсивный, 
яркий, но преступно короткий.

Текст: Сергей Канунников

Тип игры: Шутер с видом от 
первого лица 

Разработчики: People Can Fly, 
Epic Games

Издатель в России: 
Electronic Arts

Сайт: bulletstorm.com

Возрастное ограничение: 18+ 
(для лиц старше 18 лет)

Русский перевод: 
Присутствует 

Похожие произведения: 
Painkiller (2004)
BioShock (2007)

Играли на: PC

Несмотря на то, что Bulletstorm не особенно располагает 
к мозговой деятельности, разработчики объяснили придирчи-
вым игрокам, каким же образом за абстрактные очки можно 
покупать, например, патроны к оружию. Оказывается, все эти 
изощрённые убийства врагов отслеживаются специальной 
системой, которая делает выводы о бойцовских качествах 
солдата. Несложно догадаться, что те, кто не особо напрягался, 
в скором времени оказываются без патронов на поле боя. 
Вселенная Bulletstorm жестока во многих аспектах.

ЕСТЕСТВЕННЫЙ ОТБОР

Bulletstorm

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 8
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . 9
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

• ЛЮДОЕДЫ
• ГИГАНТСКИЕ МОНСТРЫ
• ВИРТУОЗНЫЕ УБИЙСТВА

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ПАФОС
• ИНТЕРЕСНЫЙ МУЛЬТИПЛЕЕР
• ЗАТЯНУТОСТЬ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Не доверяй важное дело пьяному человеку!
Житейская мудрость

О Ц Е Н К А  М Ф 8

И Т О Г

Мятежный солдат, а ныне космический пират Грейсон Хант одержим жаждой мести 
своему бывшему командиру — генералу Саррано. Хант вступил в космическую схватку с 
боевым крейсером «Одиссей», находящимся под командованием генерала. В силу того, что 
Грейс был несколько нетрезв, он протаранил корабль противника и вместе с ним упал на 
заброшенную курортную планету, населённую мутантами и безумными людоедами. Теперь 
капитану Ханту предстоит отомстить генералу и, если повезёт, вырваться с планеты.

 ■ Опытный глаз 

увидит на каждой такой 

площадке с десяток 

способов уничтожить 

врага.

 ■ «Курортные» 

уровни — такая же 

визитная карточка игры, 

как система убийств.
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К серии The Sims в среде любителей видеоигр 
сложилось предвзятое отношение. Бесконечная 
и бесцельная игра в куклы — занятие, казалось бы, 
на любителя. Правда, огромные продажи говорят 
о том, что разработчики нашли свою аудиторию. Но 
The Sims Medieval даёт серии действительно каче-
ственные, а не количественные улучшения. 

Самое главное нововведение — появление конеч-
ной цели. Теперь мы не просто примеряем шкуру 
обывателя, а выполняем куда более глобальные зада-
чи. Во-первых, под управлением окажется несколько 
персонажей. Кроме короля, игроку предстоит строить 
судьбы рыцарей, кузнецов, волшебников и других 
героев, которые будут помогать в укреплении власти. 
Во-вторых, квесты — далеко не единственное, чем 
предстоит заниматься симам. Помимо них, существу-
ют рутинные обязанности, вроде приёма посетителей 
или издания указов, которые будут влиять на отно-
шение людей к правителю, экономическую ситуацию 
и даже дипломатическую обстановку. И, конечно же, 

нельзя забывать про чисто бытовые моменты. Каждую 
минуту времени здесь можно контролировать самому, 
начиная от приготовления еды и заканчивая личной 
жизнью персонажей. Работа с интерьерами поме-
щений, в которых живут персонажи, может занять 
многие часы. Ведь выбор строительных материалов, 
видов мебели и элементов декора, представленный 
в The Sims Medieval, действительно огромен. Воз-
можность тонко настроить характеры персонажей 
придаёт дополнительный интерес. Необходимо умело 
использовать сильные стороны людей и в то же время 
не давать порокам всему навредить.

Благодаря великому множеству игровых 
элементов время за The Sims Medieval пролетает 
незаметно. А самое интересное — все подозрения 
в «попсовости» серии улетучиваются практически 
моментально. The Sims Medieval способна порадо-
вать не только простых игроков, но и любителей 
ролевых игр, и даже экономических стратегий.

Cвежий взгляд на серию The Sims, с от-
личными нововведениями и затягиваю-
щим игровым процессом.

Текст: Сергей Канунников

Тип игры: Симулятор жизни

Разработчики: The Sims Studio

Издатель в России: 
Electronic Arts

Сайт: thesimsmedieval.ru

Возрастное ограничение: 
12+ (для лиц старше 12 лет)

Русский перевод: 
Присутствует 

Похожие произведения: 
Stronghold (2001)
Black & White (2001)

Играли на: PC

КАЖДОМУ ПО ПОТРЕБНОСТЯМ

В The Sims Medieval у персонажа есть всего два вида потребностей — 
сытость и бодрость. Их своевременное удовлетворение влияет на 
уровне концентрации персонажа на задании. Чем концентрация 
выше — тем больше очков опыта он получит. Такая простота 
определённо идёт игре на пользу, ведь одновременно приходится 
отслеживать десятки событий и решать судьбы многих героев.

The Sims Medieval

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 9
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

• ЛИЧНОЕ КОРОЛЕВСТВО
• ЖИТЕЙСКИЕ ДЕЛА
• ХОЗЯЙСТВЕННОСТЬ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• СПЕШКА
• БЕССМЫСЛЕННОЕ 

ОБЫВАТЕЛЬСТВО
• НАШЕ ВРЕМЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Ваш персонаж голоден! А доставку пиццы 
изобретут только через пару столетий…

Строка из учебника

О Ц Е Н К А  М Ф 8

И Т О Г

Правитель молодого средневекового королевства должен привести свою страну к успеху 
и процветанию. Помочь ему в этом должны верные подданные: советники, ремесленники и 
военные. Только их совместный усердный труд позволит добиться желаемого. Название 
королевства, имя правителя, его внешность, характер — всё это выбираем мы сами. Игрок 
выступает в роли создателя этого королевства.

 ■ Больше никаких 

тесных домиков!

 ■ Даже 

королям 

не зазорно 

готовить себе 

еду.

ТРЕЙЛЕР

«Мы — лучшие!»
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Mindjack — игра одной идеи. Вышеупомянутая спо-
собность перемещаться в разум человека (а также 
техники) здесь подаётся как ключевая особенность. 
Даже кооперативный режим устроен так, что любой 
игрок может присоединиться к вашей одиночной 
игре, как бы тоже «взломав» её. Легко понять, на 
что очень рассчитывали авторы: оригинальный 
мультиплеер с постоянной сменой оболочки игрока. 
Даже при одиночном прохождении игра зачем-то 
показывает логи убийств, как в любом сетевом 
шутере. Действительно, на бумаге всё вполне при-
влекательно. К сожалению, на одной только идее 
хорошую игру не сделать.

То, ради чего обычно играют в шутеры, здесь 
отсутствует в принципе. Управление неотзывчивое 
и вязкое, стрельба неинтересна, дизайн уровней ни-

какой, а враги и союзники ведут себя неадекватно. 
Идея с заменой разума никак не спасает.

Если у главного героя падает здоровье, игрока 
автоматически переводят в режим наблюдателя, 
чтобы выбрать цель для ментального перемеще-
ния. Каждая встреча с противником превращается 
в балаган. Беспорядочно бегают союзники, враги, 
несчастные мирные жители, вокруг летают футу-
ристические турели. Игрок, пытающийся подобрать 
оптимальное решение в данной ситуации, плюёт на 
всё и в итоге перемещается в первую попавшуюся 
цель — проиграть здесь всё равно невозможно.

Скучный экшен, 
в котором плохо 
буквально всё.

Текст: Даниил Спиваков

Тип игры: Шутер с видом от 
третьего лица 

Разработчик: feelplus

Издатель в России: 
«Новый диск» 

Сайт: mindjackgame.com

Возрастное ограничение: 16+ 
(для лиц старше 16 лет)

Русский перевод: Отсутствует

Похожие произведения: 
Stubbs the Zombie (2005)
Psi-Ops: The Mindgate 
Conspiracy (2005)

Mindjack

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 3
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . .  6
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

О Ц Е Н К А  М Ф 4

И Т О Г

Год 2031. Прогрессивные технологии служат на благо человечества. Однако они же 
становятся угрозой всему миру. Крупная корпорация выпускает устройство, позволяющее 
проникать в разум любого человека. По совпадению, в её планах также состоит ментальное 
порабощение всех пользователей. Группа повстанцев пытается разоблачить производителя 
устройства и остановить его любой ценой.

Шутеры, инсценирующие события конфликтов, 
которые могли бы происходить в наше время или 
ближайшем будущем, стали настоящей золотой 
жилой для разработчиков. Вслед за Activision и Elec-
tronic Arts подсуетились в THQ. 

Но, несмотря на широкую рекламную кампанию, 
Homefront не оправдывает ожидания. Абсурдный 
сюжет, ужасная оптимизация игрового движка при 
далеко не самой современной графике, короткая 
одиночная кампания — недостатков у игры едва ли 
не больше, чем амбиций. Homefront должна была по-
казать игрокам партизанскую войну, но с каждой ми-
нутой происходящее на экране всё больше напоми-
нает столкновение двух армий. Якобы атмосферные 
сюжетные моменты только лишний раз прерывают 
и без того не очень интересный игровой процесс. 

Есть лишь два аспекта, которые скрашивают 
печальную картину. Во-первых, это саундтрек — 
пафосные марши соответствуют духу игры. 
И второй момент — это мультиплеер. Много-
пользовательская часть Homefront использует 
все фишки, соответствующие современным 
сетевым боевикам: настройка обмундирования 
персонажа, использование специальных навы-
ков и наград за серии убийств. Правда, всё это 
мы уже видели в Call of Duty и Battlefield, так что 
и здесь Homefronnt снова оказывается только на 
вторых ролях. 

Насквозь вторичный 
звёздно-полосатый 
шутер.

Текст: Сергей Канунников

Тип игры: Шутер с видом от 
первого лица 

Разработчики: Kaos Studios, 
Digital Extremes

Издатель в России: «Акелла»

Сайт: homefront-game.com

Возрастное ограничение: 12+ 
(для лиц старше 12 лет)

Русский перевод: 
Присутствует

Похожие произведения: 
Frontlines: Fuel of War (2008)
Call of Duty: Modern Warfare 2 
(2009)

Играли на: PC

Homefront

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 6
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

О Ц Е Н К А  М Ф 6

И Т О Г

В 2025 году Великая Корейская Республика (включающая объединившиеся КНДР и 
Южную Корею) вторгается в ослабленные кризисами Соединённые Штаты Америки и 
взрывает над Канзасом ядерный заряд. Регулярной армии у янки больше нет, но активное 
партизанское движение продолжает оказывать сопротивление захватчикам. Так, военному 
лётчику Роберту Джейкобсу предстоит сражаться за свою страну.

 ■ Не стоит обольщаться скриншотами. Уровни 

в Mindjack однообразные и неоригинальные.

 ■ Раненых врагов можно подчинить своей 

воле. Ближе к концу потасовки в распоряжении 

игрока появляется своя мини-армия.

 ■ На действия партизан захватчики 

отвечают бомбёжками мирного населения.

 ■ Американские вертолёты — 

возмездие близко.
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Текст: Антон Минасов

ВВЕДЕНИЕ
Добро пожаловать в Этергию — мир, географически 
напоминающий разбитую тарелку, стилистически 
похожий на постапокалиптическую смесь восточ-
ного фэнтези со стимпанком. Здесь обитают четыре 
разумные расы: худые умники ксеноа, человекопо-
добные тураны, решительные рослые бартуки и их 
искусственно-модифицированные собратья-убийцы 
круксены. Последних создала некогда могуществен-
ная раса наков, пропавшая где-то в межпростран-
стве. По просторам современной Этергии  и днём 
в больших количествах бродят неприятные мон-
стры, а уж под лунный свет вылезают вовсе неве-
домые чудовища. Для борьбы с ними таинственная 
организация иогенцев воспитывает специальных 
воителей — темперионов. То и дело в здешних разго-

ворах можно уловить ностальгическое сожаление, 
мол, до Танатоса мир был совершенно иным. Что же 
привело к подобному бардаку и разрухе? 

Компания южнокорейских игроделов Gravity 
Corporation, создавшая стильную онлайновую дило-
гию Ragnarok, отлично знает, как важны для нового 
игрового мира атмосфера и мощная история. Поэто-
му для неспокойных просторов Requiem Online была 
придумана хроника поистине эпического размаха, 
со сменой эпох, пропавшими цивилизациями и кро-
вопролитными войнами. 

ИСТОРИЯ
Летопись Этергии начинается с тех давних времён, 
когда континент был един и на нём уживались во-
семь различных рас, которые условно делились на 
«человекоподобные» и «иные». Первыми неизбежную 
войну развязали иные, ночные охотники наки. Они 
склонили на свою сторону ещё три расы, в том числе 
бартуков, и выступили против союза ксеноа и туран. 
Победа иных была бы неизбежна, если бы бартуки не 
предали их. После этого наки и смешали свою кровь 
с кровью бартуков, чтобы создать себе в помощь 
круксен, а затем в отчаянии обратились к источнику 
древней магии, но не смогли совладать с ним. Именно 
в результате этой ошибки воинственная раса пропала 
в межпространстве. Впоследствии союз ксеноа, туран 
и бартуков уничтожил всех оставшихся противников, 
кроме круксен, которые предпочли борьбе обособлен-
ную жизнь. Раса учёных и магов, эонаи, за время кон-
фликта накопила достаточно выбрасываемой маги-
ческой энергии, чтобы отправиться на изучение иных 
измерений и навсегда покинуть Этергию. Так и по-
лучилось, что из восьми рас в мире осталось лишь 
четыре. Но ксеноа было недостаточно этой победы, 
они нашли бесценные книги и изобретения, остав-
шиеся от эонаи, освоили их и провозгласили свою 
расу властителями, запретив туранам и бартукам ис-
пользовать данные достижения для себя. Те подняли 
восстание, к которому неожиданно присоединились 
круксена, не встревавшие до того в политические 
распри. Ксеноа испугались поражения и активиро-
вали тайное оружие под названием Танатос. Однако 
и в этом ксеноа повторили судьбу наков: оружие 
сработало не так, как ожидалось, — оно раскололо 
единый материк на множество континентов и остро-
вов, уничтожило больше половины жителей Этергии, 
а также вызвало множество мутаций среди живот-
ных и растений. Как и подобает любой большой 
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 Разношёрстная 

толпа обитателей 

мира «Реквиема».
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катастрофе, Танатос объединил четыре расы. Главой 
империи стала церковь. Важную роль в восстановле-
нии цивилизации сыграли торговцы Гильденштейна 
и иогенцы. Первые помогли развитию торговых путей 
и экономики, а последние открыли ионы, в перспек-
тиве — главный источник энергии в Этергии. Кроме 
того, иогенцы сумели модифицировать улучшенные 
формы представителей каждой расы для борьбы 
с монстрами. Этих созданий назвали темперионами, 
именно одним из них и предстоит стать игроку. Увы, 
период расцвета Этергии длился не вечно: монстры 
становились всё свирепее, а организацию иогенцев 
предал её выдающийся исследователь, заявивший, 
будто те стремятся не к защите жителей, а к власти 
и мощи, и темперионов они создали в первую очередь 
ради поиска древних реликвий. Началась новая Эпоха 
Хаоса и раздора, здесь же начинается и сама игра. 

ТЕРРИТОРИИ
Любой новичок начинает свой путь на острове Тарба, 
в городке Курт. Тут ему дадут ворох вступительных 
заданий, объяснят, что он теперь темперион и может 
легко крушить тварей, окопавшихся у городских стен. 
Земли пустынной Тарбы холмисты и иссушены, над 
головой висит низкое серое небо (по которому, кстати, 
можно полетать на крылайдере — местном аналоге 
кукурузника), а к западу на каторге бродят пленённые 
шахтёры и агрессивные маги. После Тарбы игрока 
ждёт лучезарная обитель Ксенонского ордена — город 
Нова Люкс, центр священного региона Парнесс. Даль-
ше Хаммерин, некогда сказочный лес, превращён-
ный Танатосом в обиталище исчадий преисподней, 
и, наконец, переполненный тайнами остров Нумарен, 
пристанище учёного Эрнила. В игре присутствуют как 
обычные, так и генерируемые подземелья, а пейзажи 
оригинально соединяют индустриальные составляю-
щие (шахтёрские такелажи, заброшенные лаборато-
рии) с элементами тёмного фэнтези. 

КЛАССЫ
При создании персонажа и выборе расы игроку 
предлагается выбор из двух базовых профессий: как 
правило, это классическое разделение на воина и мага. 
Ранее в Requiem этот выбор давался лишь по достиже-
нии 10 уровня, но разработчики отказались от такой 
особенности. Выбрать вторую профессию игрок может 
на 50 уровне, тоже из двух предложенных вариантов 
для каждой базовой. Итого в игре представлено 8 базо-
вых и 16 дополнительных профессий. Тем, кто желает 
играть за танка, лучше всего развивать протектора 
(раса туран), кто хочет наносить мощные сокруши-
тельные удары  — берсерка (раса бартук). Лечить уме-
ют маги туран и ксеноа, а использованием проклятий 
и ядов лучше всего владеют убийцы круксена. 

ИГРОВОЙ ПРОЦЕСС
В Requiem Online сделана необычно высокая для ко-
рейских многопользовательских онлайновых ролевых 
игр ставка на выполнение квестов. Здесь с привычны-
ми заданиями, призывающими уничтожить десяток 
монстров, оптимально соседствуют просьбы пере-
дачи писем от одного NPC другому или возвращения 
какого-то потерянного предмета. Важной составляю-
щей игрового процесса является особенность игры, 
названная «Ночным кошмаром». Это не означает, 
будто стоит ночной тьме опуститься на мир Этергии, 
как все противники становятся непобедимыми. Одна-
ко именно в тёмное время суток пробежки от одного 
города до другого оказываются отнюдь не безопасны-
ми, так как появляется множество сложных и страш-
ных монстров, одолеть которых возможно лишь при 
поддержке других игроков. Разумеется, именно за 
таких противников даются наиболее ценные награды 
и внушительный опыт. Сами битвы реализованы здесь 
динамично и красочно: у монстров отлетают головы 
и лапы, их поверженные тела изрыгают литры крови 
и клокочущее рычание. Осмотр классически осущест-

вляется мышью, а вот движения — клавиатурой. Этот 
аспект добавляет разнообразие в ход любого боя: на-
пример, если стоять к противнику спиной, персонаж 
не станет самостоятельно разворачиваться и не смо-
жет нанести удар или прочитать атакующее заклина-
ние, так как его цель будет вне зоны видимости. Место 
надоевших луков в игре занимают самые настоящие 
ружья и арбалеты, а маги, помимо посохов, могут 
эффективно использовать кастеты. Немаловажную 
роль в повышении качества экипировки играет 
улучшение предметов, также известное среди 
игроков как заточка. Она осуществляется при 
помощи добываемых альфа-ксеонов и, разуме-
ется, игровых денег, носящих название ланты. 
Неудачная попытка улучшения предмета 
может привести к его разрушению, и чтобы 
снизить шанс подобного, можно ис-
пользовать специальные дельта-ксеоны. 
Кроме ветки навыков, соответствую-
щих определённой профессии, игроку 
с самого начала предлагают очки генов, 
способные дополнительно улучшить 
любое умение. Не рекомендуется тра-
тить их на начальных этапах игры, ибо 
новых очков ген игроку уже не дадут, а сбросить 
существующие стоит немало лант. Противостоя-
ние игроков друг с другом выражено в дуэлях, 
боях на Арене и войнах Гильдий. Последние, ко 
всему прочему, ещё и выгодны для развития персо-
нажа, так что нередко можно встретить короткие 
«войны по дружбе».  В целом, Requiem Online 
предлагает слишком много вариантов игры, 
веселья, общения и деятельности на просторах 
Этергии, чтобы их можно было описать в одной 
статье. Лучше просто начать играть. 

 Боевая авиация есть 

и в этом мире.

 Человек-овсяное печенье 

явно недоволен.



М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

М
ай

 •
 2

01
1

Любая игра — это маленькое бессмертие.
Вы замечали, как разительно порой меняется поведение человека, когда он погружается в игру? Застенчивые — 

раскрываются, а сдержанные решаются на эксперименты. О полном преображении речь не идёт, но раскрепощение — 
налицо. Страхи, особенно базовые, такие как страх смерти, — неотъемлемая часть любой личности. Однако есть обстоя-
тельства, в которых страхи утихают, на время сходят со сцены. Самая распространённая из подобных ситуаций — игра.

Что же встаёт в полный рост, когда страхи сидят по углам? Прежде всего инстинкт исследователя. Игра 
ведётся по правилам, а их всегда можно постичь, ведь на то они и написаны. Кроме того, игра — это живитель-
ный источник самых разных эмоций. Когда всё понарошку, из многих действий исчезает двойственность. Война 
настоящая — ужас, пережить который не пожелаешь никому. Война настольная — шанс почувствовать себя 
полководцем, героем, легендой. Игра — это свет без тени.

В игре, правда, возможен проигрыш. Но разве это не мелочь в сравнении с перспективой «умереть, уснуть 
и видеть сны»? Тем паче когда игра идёт в дружеской компании без призов в тысячи долларов.

Людям необходимо играть, как необходимо спать или питаться. Без игр мы костенеем и гибнем. Как тут не 
вспомнить барона Мюнхгаузена: «Я понял, в чём ваша беда, господа: вы слишком серьёзны».

Кто впустил в свою жизнь игру, ступает свободней и веселей. И частенько оставляет после себя заметный 
след. Ведь Человек Играющий способен на такие чудеса, которые Человеку Разумному даже не снились. Играя, 
мы упражняемся в бессмертии и обращаем страхи в бегство.

Так что побольше вам игр хороших и разных, уважаемые читатели!

ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Дмитрий Трубицин

ИГРОВОЙ КЛУБ
НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ

Чтения публичныеПервая премия

И целого мира мало

Поиграл: Space Alert
Редчайшее диво: настолка в реальном времени. Оты-
грывается ЧП на борту космического судна. Настоящий 
тренинг на работу в команде и хладнокровие.

Посмотрел: «Москва — Петушки» в постановке Моло-
дёжного театрального проекта
Мистическая подача поэме Ерофеева к лицу. Вышло 
красиво, с почтением к оригиналу.

Настольные ролевые игры — тихое 
увлечение, и в целях их пропаган-
ды поклонники порой устраивают 
недели публичных чтений, когда 
в общественном транспорте, кафе 
и парках мелькает заметно больше 
внушительных талмудов с яркими 
обложками. Благодаря этому приток 
новых людей в тематические магази-
ны каждый раз пусть ненадолго, но 
заметно вырастает.

Возникла акция несколько лет на-
зад в Америке и быстро стала международной. Сегодня чтецов 
можно встретить и в России. Одна неделя чтений уже позади, 
но сочувствующим сообщаем, что на 2011 год намечены ещё две 
подобные акции: с 24 по 30 июля и с 25 сентября по 1 октября.

«Маленький мир», одна из лучших игр 
за последние годы, гордо держит знамя 
Великого Переселения Настолок на плат-
форму iPad. Собрав множество лестных 
отзывов, она недавно добилась офици-
ального признания, победив в номина-
ции «Лучшая стратегия» престижной 
премии Pocket Gamer Awards 2011. 
Что особенно приятно, электронная 
версия постоянно совершенствуется.

Хотя настолки уже несколько лет широко шагают по России, 
до премий дело дошло только сейчас. Ранней пташкой 
оказалась награда фестиваля настольных игр «Мипл 2010». 
Но самой значимой на ближайшие годы, похоже, станет 
премия портала tesera.ru, первое вручение которой состоя-
лось 17 марта.

Итак, выдающиеся игры по версии «Тесеры»:
• Лучшая за весь год и красивейшая — «Коронация».
• Лучшая карточная — «Эволюция».
• Лучшая локализация — «Доминион».
• Лучшая детская — «Головоноги».
• Лучшая компанейская — «Рисумей».
• Лучшая военная — «Великая Отечественная. Лето 1941».
Большинство решений вполне резонно. О тех же локализа-

циях можно и поспорить, но это дело вкуса. Разве что нарекать 
«Коронацию» игрой года редакция «МФ» точно не стала бы: 
уж чересчур вторичной нам видится её механика. Это скорее 
коммерческий проект года.

В целом по-
явление подобной 
премии — добрый 
знак. Будем 
надеяться, что 
в следующем году 
размах мероприя-
тия увеличится, 
а атмосфера 
останется такой, 
какой была: тёплой 
и дружественной.

ЛЮБОПЫТНЫЕ АНОНСЫ

BATTLESHIP GALAXIES
«Морской бой», правила которого известны в нашей 
стране каждой дворняге, на Западе популяризован 
Hasbro в декорациях боя космического и называется 
Battleship. Теперь громкое имя послужит на благо 
новой игры: в июне у старушки появится лучащийся 

красотой отпрыск 
с изрядно углублён-
ными правилами. 
Найдётся место 
манёврам, энерге-
тическим щитам, 
астероидам, 
разнообразным 
классам вооруже-
ния и кораблей.

REDAKAI CCG
Порой и в продуктах, интересных лишь детской 
аудитории, рождаются идеи, новаторские для всей 
индустрии настолок. В грядущей игре по мультсе-
риалу вместо жетонов повреждений будут при-
меняться прозрачные карты, накладываемые прямо 
на пострадавшего 
бойца. По анало-
гичному принципу 
действуют улуч-
шения и прочие 
постоянные 
эффекты. Для пущего 
удобства пользования 
в наборы включены 
стойки под карты.

WINTER TALES
В край сказаний и легенд приходят холода и морозы. 
Уже скоро желающие смогут примерить на себя 
роли солдат зимы или по-
борников добра в повество-
вательной игре, близким 
родственником которой 
можно назвать «Игросказ». 

У грядущей новинки 
механика посложнее: 

здесь и словесные дуэли, 
и сквозные персонажи, 
и места с уникальными 

свойствами, и эпилог, свя-
зующий воедино рассказан-
ные за вечер истории.
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Развитие настольных игр можно от-
слеживать по-разному. В частности, 
сквозь призму механик. Как и в лю-
бом бизнесе, здесь одна коммерчески 
успешная игра с новаторской идеей 
порождает массу подражателей. 
Позже, когда железо чуть остывает, 
новую механику начинают органично 
вплетать в самые разные игры.

Своим триумфом аукцион обязан 
расцвету германской школы настоль-
ных игр. Немцы, чурающиеся лобовых 
столкновений, быстро перетащили 
в игры всё интересное, что можно най-
ти в торговле и экономике. Сказалось 
и то, что среди любителей аукционов — 
доктор Райнер Книциа, самый плодо-
витый создатель настолок последних 
лет. Пусть далеко не все его снаряды 
попадают в десятку, большая тройка 

аукционных игр — Modern Art, Ra, 
Medici — много сделала для популяри-
зации механики.

Суть аукциона известна и людям, 
далёким от настолок. Торг с постоянно 
повышаемыми ставками — драматичное 
зрелище, которое частенько становится 
ярким эпизодом фильма или книги. Тем 
проще было аукциону завоевать сердца 
игроков. Ведь чем меньше сложных lzk 
понимания правил заложено в игру, тем 
больше людей решится её освоить.

Механика эта уникальна тем, что 
сама себя балансирует. Разработчик 
может ввести любую валюту и устано-
вить любой её курс. По законам рынка 
спрос определит предложение. Игроки 
сами быстро разберутся, какую часть 
средств выделять на торги, а какую 
оставлять на иные расходы. Важно 
только удостовериться, что плоды по-
беды в аукционе хотя бы время от вре-
мени желанны для всякого участника.

Любопытно и ответвление от клас-
сических аукционов — система скры-
тых ставок, когда важно просчитать, 
сколько средств выделят на торг кон-
куренты, чтобы добиться намеченной 
цели с минимальными затратами.

Сегодня передовые настолки 
создаются на стыке атмосферной 
американской школы и математичной 
германской. И особенно интересны 
именно аукционы, вплетённые в такие 
сложносоставные игры.

Так, в классической «Дюне» тайной 
ставкой из запасов оружия опреде-
ляется, как хорошо подготовились 
ваши отряды к встрече с врагом. 
В стратегической «Игре престолов» по 
схожей схеме ведутся торги за сферы 
влияния — Железный трон, вотчины, 
королевский двор. В посвящённых 
греческим мифам «Кикладах» боги 
слышат молитвы лишь тех царей, что 
преподнесли им самые щедрые дары.

Аукцион — отличный способ на-
калить страсти и создать запоминаю-
щиеся, поворотные моменты в игре. 
Потому нас наверняка ждёт ещё не-
мало настолок, в которых найдёт при-
менение эта многогранная механика.

Аукцион

Будни пантеона

3000основных богов насчиты-
валось на Плоском Мире 
в начале Века Анчоуса.

Наглядно увидеть, чем отличается сознание вечного 
существа от сознания обычного человека, можно на при-
мере языческих богов или аналогичных им фэнтезийных 
пантеонов. Так, обитателей Кори Челюсти хлебом 
не корми — дай собраться за столом и сыграть партейку 
со смертными людьми вместо фишек.

2010 год — «Игра в бисер» 
переработана в пье-
су для BBC Radio 4.

У игр свои жизненные сроки, они тоже рождаются 
и умирают. Но лишь одна возникла вместе с человече-
ством, чтобы длиться, пока хоть один из нас существует: 
игра в бисер. В своём главном труде Герман Гессе 
не раскрывает правил игры, но ощущение от неё пере-
даёт с неподражаемой ясностью.

Бисероплетение Лики вечной жизни

45 карт в Магии сегодня облада-
ют неуничтожимостью или 
даруют её.

В Magic The Gathering 
за восемнадцать 
лет существования 
скопилось изрядное 
число карт, спасающих 
существ от всевоз-
можных летальных ис-
ходов. Венцом всех за-
щитных способностей 
стала неуничтожи-
мость. Её обладателя, 
впрочем, легко убить 
заклятьями, по-
нижающими предел 
выносливости.
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Лучшие
настольные

игры

С недавних пор эту схватку Ланнистеров и Старков, 
наравне с другими, можно сплести и за собствен-
ным столом. Столкновения пехотных фронтов, зал-
пы закрепившихся на холмах лучников, фланговые 
обходы конницы, форсирование бродов, марш-
броски, наступления, отступления, перегруппиров-
ки… коротко говоря, отныне судьба исторических 
битв Вестероса — в руках игроков.

На радость поклонникам Мартина и просто 
любителям тактических настолок с миниатюрами 
Fantasy Flight Games выкупили у Days of Wonder 
права на систему BattleLore. И хотя та давно сла-
вится как одна из лучших серий военных игр, FFG 
умудрились поднять её на новую высоту.

Обновлённая система изящна и вместе с тем 
располагает к тщательному планированию. Так, 
каждый ход вы вправе отдать несколько точечных 
распоряжений, но рисунок боя определяют ваши 
командиры: они раздают массовые приказы. Если, 
конечно, находятся достаточно близко к подчинён-
ным, а не на выселках или в плену у врага.

Войска разнятся не только родами, но и рангами: 
те, что с зелёным флагом, — либо легко вооружены 
и бронированы, либо состоят из новобранцев. Под 
синим знаменем ходят середнячки, под красным — 
элитные бойцы. С ростом ранга отряд кидает всё 
больше кубиков на атаку. Попаданиями считаются 
символы, совпадающие по цвету с флагом врага. 
Кроме того, знак десницы — всегда успех, а флаги 

принуждают к отступлению. Вкупе с личными свой-
ствами отрядов поводов для раздумий — сонм!

Что самое приятное, боевая система подкрепле-
на любовно сработанными сценариями. Внимание 
к первоисточнику — исключительное, проработка — 
самая тщательная. Каждое сражение становится 
полноценной игрой в игре и заслуживает много-
кратного воссоздания.

Дело гения живёт и процветает: изу-
мительная стратегия, глубокая ЖКИ, 
а теперь и блистательная тактика. 
В мире настолок Мартин — такой же 
знак качества, как и в литературе.

Текст: Дмитрий Трубицин

Битвы Вестероса

Тип игры: 
Тактическая с миниатюрами

Автор: Роберт Куба

Издатель: Fantasy Flight Games

Сайт издателя: 
fantasyflightgames.com

Количество игроков: 2

Длительность партии: 
45-120 минут

Язык игры: Английский

СМЕНА БЛЮД 
НА ПИРУ СТЕРВЯТНИКОВ

Предвидя скорый старт сериала по «Игре престолов» и следя, как 
разлетаются первые отпечатанные тиражи, FFG за год успели анон-
сировать четыре расширения к исходному набору. Три уже увидели 
свет: это новые отряды и полководцы для обеих сторон (среди про-
чих — Тирион Ланнистер, Пёс, Родрик Кассель… но почему-то ни 
следа Русе Болтона) и знаменосцы Талли. Войска речных земель по 
желанию игроков могут примкнуть к любой из сторон конфликта.

Уже маячат на горизонте горцы долины Аррен, а если такими 
темпами пойдёт и дальше, то появление нового великого дома на 
полях сражений — лишь вопрос времени, и вполне скромного.
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В «Песне льда и пламени» Джордж Мартин редко описывает большие сражения подробно, а 
если и берётся за это, то подаёт события изнутри, глазами участников. Но у мастера десяток 
слов стоит иной повести. Взять хотя бы знаменательный бой в Шепчущем лесу. Хоть и 
явленный лишь через звуки и смутные образы, он живо сплетается в фантазии.

И Т О Г

Отряд, связанный боем, 
уязвим с фланга: враги 
могут единожды пере-
бросить все кубики с одним 
ненужным символом.

Борьба в сценариях 
частенько ведётся за удер-
жание ключевых позиций.

Рельеф местности создаётся 
с помощью гексов, изобра-
жающих холмы, леса, реки, 
дороги и постройки. У всех 
свои тактические свойства.

Построения, в которых отряд соседствует 
с двумя дружественными группами, осо-
бенно хороши: в этом случае бойцы дают 
сдачи нападающим и меньше паникуют.

Линейка морали едина для всех: упадок духа одной стороны — суть крепнущая 
уверенность другой. Добиться полного разгргома сложно, однако превосходство 
всегда полезно: многие карты лидерства его учитывают.

Карточки отрядов содержат сведения 
о соответствующих родах войск: особен-
ности, скорость передвижения, боевые 
показатели на всех уровнях подготовки.

В основе колоды лидерства десять карт с при-
казами. Каждый полевой командир привносит в неё 
ещё пять, отражающих его подход к сражениям.

Полководец полководцу рознь. Так, Гора 
грозен сами по себе, но лидер из него — 
не ахти. А вот Аддам Марбранд одарён 
тактически, но нуждается в опёке.

Булава инициативы вручается игроку 
по указанию сценария. Её обладатель 
первым действует в новом ходу баталии, 
если только оппонент специально не 
накопит тактического превосходства.

ПРАВИЛА 
И МНОГОЕ ДРУГОЕ
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Командные настолки, где участники совместно борют-
ся с игрой, — жанр юный. Тем приятней, что его выдаю-
щегося представителя не только расторопно перевели 
на русский, но ещё и издали в образцовом качестве.

Суть действа такова: дерзкие исследователи 
мечтают заполучить четыре реликвии, хранящиеся 
в укромных уголках запретного острова, и улететь 
прочь на вертолёте, пока не стало слишком поздно. 
В каком смысле «поздно»? В самом прямом: за-
щитные механизмы острова опознают человеческое 
вторжение. Включается программа самоуничтоже-
ния. Твердь земная начинает плавно погружаться 
в пучину. Потому — поторапливаемся!

Чтобы извлечь сокровища из укромных 
тайников, нужны соответствующие карты. 
Благо на руку игрокам они каждый ход 
попадают сами собой. Остаётся дождать-
ся, когда их наберётся достаточно. Но 
здесь сокрыта опасность. В той же 
колоде есть зловредные карты. По их 
велению всё чаще и чаще вспучива-
ются воды, и участок за участком 
оказываются затоплены, чтобы 
вскоре окончательно исчезнуть, — 
если, конечно, не принять мер.

В основе игры — всего-то четыре действия: 
движение, передача карт, получение артефак-
та и осушение местности. Хитрость и интерес — 
в планировании этих действий. Осушать всё подряд 
и впустую бегать по острову — путь к поражению. 

Победить, особенно на высоких уровнях сложности, — 
значит грамотно расставить приоритеты, жертвовать 
вдумчиво и действовать слаженно. Только тогда вся 
команда покинет остров с триумфом.

Что типично для подобных игр — у постоянной ко-
манды медленно, но верно нарабатывается алгоритм 
действий. Однако здесь от окончательного заучива-
ния стратегии спасают карты ролей с их уникальны-
ми способностями и изменчивые очертания острова.

Роскошно исполненная головоломка. 
Пока ключик не найден, хочется под-
бирать его снова и снова.

Текст: Дмитрий Трубицин

Тип игры: Командное 
сотрудничество

Автор: Мэтт Ликок

Издатель: Kosmos

Издатель в России: 
Стиль жизни

Сайт издателя: lifestyleltd.ru

Количество игроков: 3—6

Длительность партии: 
20–40 минут 

Язык игры: Русский

Запретный остров
Таинственный клочок суши, затерянный среди водных просторов. Древние артефакты, 
слухами о чудодейственной силе которых полнится Земля. Команда, достаточно смелая, 
чтобы нарушить покой загадочного острова. Взрывоопасная смесь!

«Несмешно» (Nightlustig) — искромётный юмористи-
ческий комикс. В числе его героев — жизнерадостные 
лемминги со звериной тягой к самоубийству. Фанта-
зии об организованной преступности в подобной сре-
де породили настолку, где грызуны в широкополых 
шляпах и длинных галстуках наперегонки убивают… 
самих себя, конечно же. Путём утопления в реке.

Пока рядовые члены мафии спешат накормить 
рыб, большие боссы (они же — игроки) одну за 
другой делают тайные ставки, вскрываемые в конце 
игры. Кто последним сойдёт с дистанции? Опере-
дит ли красный лемминг зелёного и войдёт ли он 
в тройку лидеров? Победителем становится самый 
догадливый и прозорливый босс, который ещё 
и грамотно подыграет себе на поле.

Движение шести очаровательных фигурок гангсте-
ров от старта к финишу основано на бросках кубиков. 
Но случайность, к чести игры, не абсолютна. Всякий 
раз можно выбрать одного из двух леммингов и пе-
реместить его на свободное место в следующем 
секторе пути, обозначенном шлагбаумами. 
Главное, чтобы выбор не слишком ограничи-
вали более расторопные конкуренты.

На пути к вожделенным глубинам и до-
брейшему крокодилу ребят из Cosa Nostra 
ждут встречи с боссами и букмекерами, 
поездки на авто, прогулки по жидкому 
бетону. Последнее чревато преждевре-
менным выбыванием из забега, если на помощь не 
придут доброжелатели с отбойными молотками.

Поскольку у разных боссов обычно оказываются 
разные фавориты, сюжеты рисуются до смешно-
го хаотичные. Один игрок, как может, затягивает 
продвижение лемминга, которому напророчил 
поражение. Второй — напротив, всячески подгоняет 
и опекает своего протеже. И чем больше игроков — 
тем больше неразберихи.

Впрочем, какие бы интриги ни плели в верхах, 
для обычных мафиози игра всегда кончается одним 
и тем же — громким и торжественным «бултых»!

Забава проходная, хоть и милая. 
Ценна прежде всего как новая форма 
жизни исходного комикса.

Текст: Дмитрий Трубицин

Тип игры: Гонка со ставками

Автор: Михаэль Ринек

Издатель: Kosmos

Издатель в России: «Смарт»

Сайт издателя: hobbygames.ru, 
nastolkin.ru

Количество игроков: 3–6

Длительность партии: 
20–30 минут

Язык игры: Русский

Мафия леммингов

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О Ц Е Н К А  М Ф 8

И Т О Г

Каждый лемминг твёрдо знает: жизнь окончить нужно с честью. Вдвое лучше это знает 
лемминг, принятый в Семью. Дело мафии священно: скажут прыгать — будешь прыгать. Кто 
первей сигает в речку — деньги, слава и почёт.

И Т О Г!
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С самого начала появления в «Мире фантастики» полноценного музыкального раздела читатели часто за-
давали вопрос: почему мы не пишем про саундтреки? Целый пласт великолепной музыки с не вызывающей 
сомнений фантастической концепцией остаётся в стороне, в то время как балом правят викинги, тролли, 
а то и вовсе расплывчатые философско-мистические истории. Но не стоит забывать, что саундтрек — это 
прежде всего вторичное произведение, созданное под сильным влиянием фильма или игры. Вряд ли хоро-
ший саундтрек бредового фильма или отвратительной игры войдёт в историю. Вспомним образцы, которые 
стали культовыми, — все были написаны для не менее знаменитых проектов. Fallout, Morrowind, «Смер-
тельная битва», «Звёздные войны» оставили заметный след в истории не только благодаря великолепному 
звуковому сопровождению.

Иногда целые музыкальные стили возникают благодаря различным источникам вдохновения. Нет, 
о регги и психоделическом роке речь пойдёт как-нибудь в другой раз, а в этом выпуске мы поговорим о му-
зыке, производной от саундтреков вообще и игровой музыке в частности. Глупо думать, что такая музыка 
неоригинальна и скучна. Порой неприметная тема из старой игры оборачивается настоящим шедевром 
в новой обработке.

Многие композиторы, сочинившие великолепные композиции для культовых картин или видеоигр, уже 
обзавелись собственными поклонниками, которые с нетерпением ждут новых работ, неважно, под каким 
именем те выйдут. Их музыка звучит на самых престижных площадках всего мира — достаточно вспомнить 
«Симфонию «Властелин Колец» или Video Games Live. Порой саундтрек живёт дольше, чем игра. Часто ли вы 
сейчас играете в Super Mario World? А вот незамысловатую мелодию первого уровня помнят все. Хотя в дан-
ном случае трудно сказать, чья эта заслуга — композитора, сочинившего мелодию, или бренда «Марио».

ЗА МЕСЯЦ ПОСЛУШАЛ:

Автор: Сергей Серебрянский

МУЗЫКАЛЬНЫЙ ЦЕНТР

Dido — No Angel
Душевный, в меру задумчивый поп-рок с элемен-
тами трип-хопа.

Harmaja — Lento
Душевный и доступный акустический рок на 
финском языке.

Р азработчики из 
BadgerGames сообщи-

ли приятную новость для 
любителей музыки. Со-
гласно договору с лейблом 
Spinefarm группа Machinae 
Supremacy (читайте интервью 
в прошлом выпуске «МФ») 
напишет саундтрек для 
новой игры студии — Gravity 
Run. Шведские металлисты 
уже сочиняли музыку для 
Jets’n’Guns (можно скачать на 
сайте группы), так что это не 
первый их подобный опыт. 
К слову, Gravity Rain, как 
и Jets’n’Guns, создана в жанре 
космического ретрошутера. 
Игра будет распространяться 
через Xbox LIVE.

D isney готовит много 
новых мюзиклов по 

мотивам своих фильмов. Ста-
ло известно, что Тим Бёртон, 
снявший неоднозначную, 
но стильную экранизацию 
«Алисы в Стране чудес», 
примет участие в работе над 
одноимённым бродвейским 
мюзиклом. Видимо, тот 
будет создан 
с оглядкой на 
фильм. Режис-
сёром спектакля 
назначен Роберт 
Джесс Рот, работав-

ший ранее над «Красавицей 
и чудовищем». Кроме того, 
готовятся постановки по 
мотивам «Дамбо» и «Чумовой 
пятницы». 

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ КЛИПЫ

 ■ D ’ H A S K   —  T E M P A T  K U
Настоящая экзотика — качественный фантастический клип самой популярной 
тяжёлой группы Брунея: страны, известной разве что своим богатым монархом. 
Пронзительная метал-баллада с текстом на малайском языке иллюстрируется 
стильным видеорядом в духе «Безумного Макса». Гонки на багги и старых 
автомобилях по бесплодной пустыне, жестокие банды, перестрелки и взрывы — 
всё очень качественно и стильно снято. Помимо музыкантов, в клипе засветились 
Мэрилин Мэнсон и актриса Бай Лин.

 ■ S C A T T E R E D  T R E E S   —  L O V E  A N D  L E A V E
Ещё один клип на тему «чем же занимаются герои фантастических произведе-
ний после работы» сняли поп-рокеры из Чикаго. Правда, здесь герои «Звёздных 
войн» стали живыми декорациями к душевной балладе о трудностях любви. 
Размеренные бытовые сцены из жизни штурмовиков Империи и наёмника Боббы 
Фетта прерываются, когда девушка-джедай во время поцелуя пронзает световым 
мечом своего возлюбленного, а затем устраивает резню.

 ■ I  S E E  S T A R S   —  T H E  E N D  O F  T H E  W O R L D  P A R T Y
Первое видео нового альбома американских постхардкорщиков с ироничным 
названием «Вечеринка в честь конца света», как нетрудно догадаться, основано 
именно на апокалиптической теме. Клип снят в типичной для популярных групп 
манере: музыканты пафосно играют на фоне красивых декораций, а в редких 
вставках неторопливо развивается сюжет. Герой ищет свою возлюбленную в 
опустевшем мире, а небеса озаряются столбами света.

 ■ T A K E  T H A T   —  K I D Z
Красочные спецэффекты, захватывающий сюжет и великолепная мелодия от 
ветеранов поп-музыки — перед нами один из лучших клипов начала года. По 
сюжету музыканты на космическом корабле под названием Progress (естествен-
но, речь идёт не о российском космическом грузовике) прибывают на Землю. 
Во время посадки их пение транслируется по всем мировым СМИ, а затем Take 
That приземляются в мегаполисе и выступают перед взволнованными жителями, 
стоящими за кордоном вооружённых солдат.

низацию 
удес», 
работе над 
двейским 
о, тот 

в-

Н а момент поступления 
этого номера в про-

дажу должен выйти альбом 
Tron: Legacy R3CONFIGUR3D — 
официальный сборник ремик-
сов на избранные композиции 
саундтрека. Для записи диска 
было привлечено множество 
известных на электронной 
сцене музыкантов: Моби, Пол 
Окенфолд, Kaskade, The Crystal 
Method и другие.

Главное за месяц
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М У З Ы К А  П О  Т Е М Е

История саундтреков уходит корнями 
в конец 40-х, когда кинокомпаниям при-
шла идея продавать музыку из фильмов 
как сопутствующий товар. Первым 
фильмом, удостоенным такой чести, 
считается киномюзикл «Пока плывут 
облака» (Till the Clouds Roll By) 1946 года. 
Если для своих первых фильмов Чарли 
Чаплин сам писал мелодии, то сейчас 
продюсер любого серьёзного проекта 
привлекает для записи целые оркестры, 
а также лицензирует десяток треков. 
Немало композиторов сделали имя на 
киносаундтреках — Ганс Циммер, Клинт 
Мэнселл, Алан Сильвестри и другие.

Великие рокеры Pink Floyd и The 
Beatles ещё на заре своей карьеры запи-
сали несколько саундтреков к фантасти-
ческим фильмам, причём большинство 
были экранизациями их же альбомов. 
Достаточно вспомнить культовые The 
Wall и Yellow Submarine. Сейчас музы-
канты редко пишут музыку специально 
под фильм — обычно песню выбирают 
продюсеры. Однако спрос на музыку, вы-
полненную по канонам классики, есть — 
концерты вроде «Симфонии «Властелина 
Колец» собирают немало зрителей.

Игровая музыка оформилась как от-
дельное явление, в первую очередь, благо-
даря появлению доступного домашнего 
компьютера Commodore 64. Его революци-
онный SID-чип стал настоящим прорывом 
в воспроизведении звука, а также впо-
следствии породил целое музыкальное 
явление, известное как «чиптюн». 

Акира Ямаока, проработавший 
в студии Konami с 1993 по 2009 год, вошёл 
в историю как автор культовых саунд-
треков серии Silent Hill. Музыка Ямаоки 
внесла значительный вклад в успех цикла 
ужастиков, диски с ней хорошо продают-
ся отдельно.  Его соотечественник Нобуо 
Уемацу очень популярен среди поклонни-
ков японских ролевых игр. В его творче-
стве бывали и шикарные работы, и от-
кровенно проходные, однако мало кто из 
игровых композиторов сравнится с ним 

по размаху деятельности. Первые работы 
Нобуо были выполнены в типичном для 
видеоигр 80-х ключе, но с влиянием этни-
ческих, прежде всего кельтских, мотивов. 
Позднее Уемацу серьёзно расширил сферу 
интересов: помимо типичных для саунд-
треков 2000-х помпезных оркестровок, он 
сочинял стилизации под средневековую 
и церковную музыку, фламенко, а поз-
же — даже метал-композиции. Начиная 
с Final Fantasy VII I, он писал и песни 
с вокалом. На его саундтреках можно 
услышать голоса Иэна Гиллана из Deep 
Purple и ирландской певицы Шины Истон. 
Саундтреки Final Fantasy также прекрасно 
продавались отдельно, поэтому существу-
ет множество различных версий. 

В США больше всех отличилась груп-
па PowerGlove, исполняющая игро-метал. 
Четвёрка бостонских музыкантов начина-
ла с весёлых переработок игровой музыки 
в прогрессив- и пауэр-метал. Первоисточ-
ники выбирались из принципа «больше 
ностальгии» — знаменитые русские 
«Коробейники» из «Тетриса», Final Fantasy, 
Mega Man, «Марио», «Соник», «Зельда»… 

На третьем альбоме музыканты 
обратились к киномузыке.

А вот игровые композиторы 
Томми Талларико и Джек Уолл, 
помимо своих работ, известны 
популярнейшим концертом 
Video Games Live. VGL дебютиро-
вал в 2005 году и собрал 11 тысяч слушате-
лей. С тех пор концерт набирает оборо-
ты — только в 2009 году прошло более 70 
выступлений в разных городах и странах. 
В программу VGL входят множество игр — 
от «Соника» и Final Fantasy до Warcraft 
и Medal of Honor. Что интересно, организа-
торы нанимают для выступления местных 
музыкантов. По словам Уолла и Таллари-
ко, они хотят показать, что игровая музы-
ка уже давно не состоит из стереотипных 
одноголосных рингтонов.

Саундтреки, несмотря на утилитар-
ное значение, давно заслужили высокое 
место в музыке. Огромные продажи дисков 
и масштабные выступления в лучших 
концертных залах мира… В конце-концов, 
далеко не все любители музыки играют 
в игры и смотрят кино.

The Black Mages
The Skies Above

6 саундтреков к разным частям Final 
Fantasy охвачены на этом альбоме.

Десять ярких 
инструменталь-
ных прогрессив-
металлических 
каверов на мелодии 
из саундтреков Final 
Fantasy, а также 
одна оригинальная 
композиция. На Skies 
Above «Маги» впервые 
использовали вокал — 
в великолепной пере-
работке вступления 10.

8 октав и три независимых голоса — 
диапазон SID-чипа, устанавливаемого 
на системы Commodore 64.

Неожиданный релиз 
от группы, славящейся 
концептуальными 
электронными 
альбомами с нуарно-
киберпанковским сю-
жетом. Близкие к ори-
гиналу переработки 
музыки из знаменитых 
игр для Commodore 
64, а также несколько 
самостоятельных 
номеров на тему.

mind.in.a.box
R.E.T.R.O.

Mark Morgan
Vault Archives

24 композиции вошли в релиз.

Мрачный техно-
генный эмбиент, 
сопровождавший 
приключения 
выходца из «Убе-
жища 13» и его 
потомка в первых 
двух частях Fallout. 
Бесплатный сете-
вой релиз самого 
автора, прошед-
ший ремастеринг.

Саундтреки

Ж
АН

РЫ

 ■ Симфония 

«Властелин Колец».
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В начале года группа Serenity отметила свою 
десятую годовщину. Несмотря на солидный возраст, 
какими-то серьёзными достижениями коллектив 
похвастаться не мог. Пластинка Death & Legacy 
стала всего лишь третьим альбомом, записанным 
тирольскими музыкантами, а выступали они до 
недавнего времени преимущественно на разогреве 
у более именитых коллег — Kamelot и Edenbridge.

Такое положение вещей не соответствовало ни 
амбициям музыкантов, ни их возможностям. Уже пер-
вый альбом Serenity отличался необычайно высоким 
для дебютантов качеством музыки, которая сочетала 
в себе традиционный пауэр в духе Kamelot с мощны-
ми симфоническими вставками и могла похвастаться 
великолепным мужским вокалом Георга Нойхаузера.

Death & Legacy — новая веха в истории коллек-
тива. Прежде Serenity не хватало ярких индивиду-
альных черт, и на сей раз группа сделала всё, чтобы 

ими обзавестись и подняться на новый уровень. 
Во-первых, австрийцы записали концептуальный 
альбом — героями песен стали такие исторические 
персонажи, как Галилео Галилей, раскрывающий 
тайны мироздания и стремящийся открыть глаза 
остальному человечеству, и Альбрехт Дюрер, творя-
щий собственные фантастические миры. Во-вторых, 
свели к минимуму симфонические элементы, сде-
лав ставку на динамичные композиции. В-третьих, 
в записи поучаствовало сразу несколько певиц: 
знаменитая Аманда Соммервиль, Айлин из Sirenia 
и Шарлотта Весселс из Delain. Дуэты с Нойхаузером 
украсили альбом и стали той изюминкой, которой 
раньше недоставало Serenity.

Светлый, драйвовый альбом 
от одной из самых перспективных 
пауэр-метал групп.

Death & Legacy
Serenity

Текст: Дмитрий Злотницкий

Стиль: Симфонический 
паэур-метал

Издатель: Napalm, 2011

Страна: Австрия

Число треков: 16

Сайт: serenity-band.com

Варг Викернес ещё в молодости отличался редкостным 
трудолюбием и неуёмной, можно сказать, жгучей 
жаждой деятельности. И кружки юных богохульников 
посещал, и интервью в газеты давал, и успевал сочи-
нять душевные песенки для Burzum, которые потом за-
писывал в отвратительном качестве на самом дешёвом 
оборудовании. И не видать бы столь широкой славы 
в узких кругах, не будь у него проблем с законом. За 
время последовавшего судебного процесса после убий-
ства коллеги по блэк-металлическому андеграунду 
Варг успел раздать массу интервью, засветиться на 
телевидении — в результате не только он, но и весь 
блэк-метал стал относительно известен в мире.

За последующие 16 лет тюремного заключения 
этот бодрый парень не терял времени даром — со-
чинил два эмбиентных альбома, написал несколько 
туманных книг, даже успел засветиться в доку-
ментальном фильме… Заключение не подорвало 
творческий потенциал Варга — меньше года после 
освобождения ему потребовалось, чтобы записать 
и издать на лейбле новый альбом Burzum. Belus по-
лучился именно таким, каким его все ждали: жуж-
жащее ретрориффы, подвальное качество записи, 
романтическая мелодика. Конечно, не обошлось без 
жарких споров вокруг нового творения Варга.

Следующий альбом, вышедший всего лишь че-
рез год после Belus, показал, что долгие годы неволи 
только разожгли творческую искру музыканта. 
С одной стороны, Fallen остался ярким артефактом 
ушедшей эпохи становления норвежского блэк-
метала, с другой же — в нём чувствуется неуловимое 
отличие от прошлых работ Викернеса. Несмотря 

на несколько другие условия записи, звук остался 
ровно таким же, как и на культовых Filosofem 
и Hvis lyset tar oss — слегка грязноватый, шипящий 
и очень атмосферный. Впрочем, инструменты не 
сливаются в кашу. Музыка довольно примитивна 
и строится на переплетении двух гитарных партий, 
соостоящих из незамысловатых риффов.

И тут кроется главный сюрприз Fallen — первая же 
композиция, Jeg Faller, подкупает своей доступностью 
и лёгкостью. Мелодичные линии этой и следующей 
песен быстро застревают на подкорке. Но особенно 
удивляет вокал — чистоголосое пение (именно пение, 
а не декламация) по количеству сравнялось с при-
вычным хрипловатым скримингом. Целые припевы 
и распевки удачно ложатся на привычные для Burzum 
риффы. Голос, усталый и словно бы отдалённый от 
слушателя, вносит приятные нотки меланхолии 
в монотонное жужжание гитар. Это одно из самых 
приятных нововведений альбома. Музыка Викернеса 
стала более доступной — конечно, в пределах металла.

Лирика Fallen, в отличие от Belus, не строится 
вокруг жёсткой концепции. Тексты здесь — отдель-
ные образы, чувства. Скупые строки создают скорее 
настроение, чем ясную картинку, что, возможно, 
интереснее для слушателя, который умеет давать 
волю воображению.

Не отступив от основных канонов 
своего творчества, Варг записал до-
ступный и не лишённый новых идей 
альбом. Всё, за что любили и ненавиде-
ли проект Burzum, осталось на месте.

Fallen
Burzum

Текст: Сергей Серебрянский

Стиль: Атмосферный 
блэк-метал

Издатель: 
Byelobog Productions, 2011

Страна: Норвегия

Число треков: 7

Сайт: burzum.org

О Ц Е Н К А  М Ф 8
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В современном металле «фолк» и «викинг» стали поч-
ти синонимами. О богах и походах славных предков 
принято петь не иначе, как под гармошку и скрипку. 
Но изначальный викинг-металл был близок к думу: 
протяжные, зловеще-грандиозные альбомы Bathory 
и Falkenbach могут послужить примером. В наши 
дни что-либо подобное играют единицы, и поэтому 
итальянский проект Doomsword — своего рода жем-
чужина, образец вымирающего стиля. 

Но даже Doomsword постепенно отходят от 
прославившего их звучания. Несмотря на эпиче-
скую тематику и песни о героях Толкина и Муркока, 
нордических и кельтских героях, Doomsword остава-
лись в первую очередь дум-металлической группой. 
Вокалист Дэтмастер, выводящий протяжные рулады 
о Вечном воителе, напоминает Мессию Марколина 
из Candlemass. Но теперь его «завывания» сопро-
вождает более плотная ритм-секция, песни стали 

быстрее, из них пропали меланхоличные интона-
ции, присущие думу. 

Новый альбом The Eternal Battle напрашивается 
на ещё более «раритетное» сравнение — с самыми 
первыми пластинками Manowar. Та же воинствен-
ность в текстах, такие же размеренные средне-
темповые боевики, похожие на гимны — в общем, 
эпический хеви-метал во всей красе. Сходство не-
сколько подпорчено качеством звучания: в отличие 
от «прилизанной» музыки американцев, Doomsword 
нарочно делают запись сырой и грубой. Итальянцы 
таким образом сохраняют толику атмосферы, при-
сущей их скандинавским предшественникам, кото-
рые записывали альбомы на любительских студиях.

Cтаромодная пластинка, которая по-
нравится ностальгирующим поклон-
никам Bathory и Manowar.

Текст: Александр Гагинский

Стиль: Викинг-метал старой 
школы

Издатель: Dragonheart, 2011

Страна: Италия

Число треков: 9 

Сайт: doomsword.it

The Eternal Battle
Doomsword

О Ц Е Н К А  М Ф 7И Т О Г

В прошлом году британский лейбл Night Slugs попал 
в число тех, кто определял вектор развития совре-
менной электронной сцены и вообще поддерживал 
невероятное количество интересных музыкантов. 
Причём отношение к нему тоже самое неодно-
значное: кто-то ждёт новых релизов как открове-
ния; другие утверждают, что ничего хорошего они 
вообще не выпустили. Тем не менее музыкальные 
критики записали Night Slugs в главные лейблы 
2010 года, которые должны полностью проявить 
себя в этом году. Да и факт, что вокруг конторы 
сформировалось своеобразное сообщество с фир-
менным звуком и стилем, уже вызывает интерес.

При таком пристальном внимании к издателю 
первый полноценный релиз под его вывеской — 
большая ответственность, которая подводит итог 
под хорошим стартом. Отвечает «второй» артист 
лейбла, канадец Дэвид Псутка, у которого нет сто-

процентных хитов, зато есть узнаваемое звучание. 
Его композиции очень интересно изучать на микро-
уровне: рассматривать сплетение сухих перкуссий, 
что постоянно куда-то неуловимо ускользают, или 
плывущие футуристические синтезаторы.

Не стоит ждать чего-то невообразимого от 
многообещающего артиста: да, он старательно 
работает над звучанием каждого трека, но цепляют 
всё равно единицы. К тому же половина компози-
ций выглядит скорее развёрнутыми зарисовками, 
оставляющими в недоумении своей незавершён-
ностью. Правда, эти зарисовки приятно удивят 
неожиданными поворотами от техничного хауса 
к поп-готике с вокалом «как у Editors».

Важная пластинка с интересными 
приёмами и неожиданным звучанием, 
вызывающим лёгкое раздражение.

Текст: Николай Удинцев

Стиль: Фанки

Издатель: Night Slugs, 2011

Страна: Великобритания

Число треков: 10

Сайт: myspace.com/africaforyou

Bible Eyes
Egyptrixx

О Ц Е Н К А  М Ф 8И Т О Г

Никого не удивишь фолк- и викинг-металом из 
Финляндии. Turisas начинали как очередная группа, 
горланящая о богах и предках под скрипку и аккор-
деон. Но стремление делать музыку не по шаблону 
проступало уже тогда — и вот наконец потенциал 
группы раскрылся.

Stand Up and Fight — грандиозный симфонический 
саундтрек к суровому эпосу. То размеренная и спокой-
ная, как поступь завоевателя, то грозная и трагичная, 
как призыв к оружию, музыка играет на чувствах 
слушателя. На драматичность работают и привлечён-
ный к записи оркестр, и многочисленные хоры. Где-то 
в глубине этой помпезной симфонии прячутся гитары, 
время от времени прорываясь сольными партиями. 
Это тоже приятный сюрприз — именно с гитарными 
соло у Turisas на прошлых альбомах было туго.

Пафосные боевые гимны очень вовремя сменя-
ются «пивным» пиратским фолком, что разнооб-

разит настроение альбома и не даёт заскучать. 
А цепляющие припевы наверняка будут не раз 
поддержаны толпой на концертах. Одним словом, 
Turisas из категории подающих надежды перешли 
в разряд состоявшихся мастеров.

Неизменной осталась тематика — герои Turisas 
по-прежнему воины, странники и «попаданцы» в про-
шлое, которые сражаются плечом к плечу с предка-
ми. Но по сравнению с нарочитой героикой первых 
альбомов в текстах «викингов» наконец-то появилась 
самоирония. Призывы к битве и прославление отваги 
всё чаще сменяются вопросами о справедливости 
силы и борьбе с собой. Финны стали взрослее не толь-
ко в мастерстве, но и в мировоззрении.

Повзрослевшие Turisas отказались от 
клише жанра и записали лучший в их 
дискографии альбом.

Текст: Александр Гагинский

Стиль: Фолк-метал

Издатель: Century Media, 2011

Страна: Финляндия

Число треков: 9

Сайт: myspace.com/turisasofficial

Stand Up and Fight
Turisas

О Ц Е Н К А  М Ф 9И Т О Г
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Немного погуляв по чужим и незнакомым вселенным, мироходец начинает составлять у себя в голове лоцию. 
Конечно же, у каждого она будет своя. Один пометит ироническое фэнтези в ярких обложках как уютный 
берег, отлично подходящий для стоянки и отдыха мозга, а другой — как жуткое малярийное болото. Рас-
писанный иероглифами ветер для одного окажется попутным, а другого от японских гор и заливов только 
оттолкнёт. Один за много лет настольного и живого ролеплея составит подробнейшую карту систем и сет-
тингов, а другой, знать ничего о них не зная, только выведет криво: Here be Dungeons & Dragons. Но мало 
кто рискнёт всю жизнь без руля и ветрил носиться по фантастическому морю, словно Летучий Голландец. 
Об участи последнего вы можете прочесть в этом номере.

Кроме карты фантастических областей и местностей, каждый бывалый путешественник составляет и список 
проводников. Здесь наблюдается чуть больше согласия: есть явные неумехи, зловредные Иваны Сусанины 
и почти всеми признанные Дерсу Узала. Но и проводников каждый выбирает сам, и вокруг названий журналов, 
адресов сайтов, имён авторов случаются перепалки не менее яростные, чем по поводу самих обозреваемых книг, 
фильмов и игр. Не начать ли выпускать журнал с обзорами обозревателей и рецензиями на рецензентов? Идея 
неплохая, но потренируемся пока на профессионалах фантастических. В этом номере — очерк о фантастических 
наёмниках. На случай, если вам срочно понадобится завоевать какую-нибудь вселенную.

На цветастые подводки ещё к двум статьям уже не остаётся места, так что просто представлю их: вас 
ожидает тур по Урану и Нептуну, а также билет в зоопарк имени Ника Перумова. Читайте на здоровье! Ну 
а мне позвольте откланяться: сегодня я в последний раз запру Врата миров и передам ключ Александру 
Гагинскому. Впрочем, и моя маленькая лавочка манги в Книжном ряду никуда не денется, так что ещё 
увидимся. До встречи!

ЗА МЕСЯЦ ПОИГРАЛ:

Редактор: Арсений Крымов

ВРАТА МИРОВ

Echo Bazaar (fallenlondon.com)
Онлайновый текстовый квест о викторианском 
Лондоне. Город, который летучие мыши утащили 
под землю. Вещица, кажется, уникальная.

«Эволюция»
Очень приятная настолка — несложная и увлека-
тельная. То, что надо для небольшой компании.

Информаторий

Запрос: Прочитал книгу Джина Брю-
эра «Планета Ка-Пэкс». Существу-
ет ли переведённое продолжение?

Американец Джин Брюэр до ше-
стидесятилетия не слишком верил 
в перспективы писательской карьеры. 
Выпустив в 1995 году «Планету Ка-Пэкс», 
он снова вернулся к любимой биоло-
гии (Брюэр получил степень доктора, 
занимался изучением репликации ДНК 
и деления клетки), пока в 2001 году книгу 
не экранизировали. Тогда Брюэр взялся 
за перо уже серьёзнее: за последние 
десять лет вышло ещё восемь романов 
(в том числе три — в серии «Ка-Пэкс») 
и несколько рассказов. Над пятым рома-
ном серии он работает сейчас.

У нас за Брюэ-
ра взялось из-
дательство «АСТ»: 
в 2007 году первый 
роман Брюэра 
вышел одновре-
менно в серии 
«Альтернатива» 

и в серии «Кинороман». Под оранже-
вую обложку тогда запихивали всё, что 
не вмещалось в форматы других серий, 
а на обложках серии «Кинороман» 
для пущей узнаваемости помещали 
коллажи из фильмов: беспроигрышный 
маркетинговый ход. Однако, несмотря 
на такое двойное позиционирование, 
суммарный тираж обоих изданий рома-
на (кстати, очень хорошо переведённого) 
составил всего 5000 . За минувшие три 
с хвостом года переиздание не понадо-
билось, а потому и перевод второй части 
вряд ли стоит ждать, во всяком случае, 
в ближайшее время.

Запрос: Разбирала тут книжные 
шкафы у родителей, нашла сбор-
ники «Замок ужаса», «Нимб драко-
на» и ещё несколько им подобных. 
Вообще, интересные там рассказы 
встречаются. Может, рассказать, 
какие сборники и антологии выходи-
ли в советское время? Потому что, 
оказывается, тот же «Замок» — кни-
га довольно известная, а я ни сном, 
ни духом, хотя она уже 20 лет 
в шкафу лежит. Обидно.

Подробный рассказ о сборниках 
и антологиях советского и перестро-
ечного периода уместен, скорее, для 
рубрики «История серии». А вот об уди-

вительном образовании перестроечных 
времен под названием ВТО МПФ — Все-
союзное творческое объеди нение моло-
дых писателей фантас тов, — к продук-
ции которого относятся оба упомянутых 
сборника, можно рассказать и в «Ин-
форматории». Пожалуй, ни до, ни после 
не было столь масштабной и мощной по-
пытки создать единый фантастический 
фронт, объединить множество семина-
ров (дубултинский, малеевский и другие) 
и вести работу с текстами по «полному 

циклу»: от семинарского обсуждения 
до изданной массовым тиражом книги. 
За шесть лет существования объеди-
нения под грифами «Школа Ефремова» 
и «Румбы фантастики» вышло более ста 
томов. В них публиковались (а порой 
и дебютировали) авторы, ставшие сейчас 
классиками современной фантастики: 
Бушков, Головачёв, Лукьяненко, Логинов, 
Лукины, Вершинин, Кудрявцев, Забирко, 
Трускиновская, Романецкий, Звягин-
цев и многие, многие другие. Конечно, 
не обходилось без интриг, споров, как 
идеологических, так и литературных, 
и организаторы ВТО МПФ сейчас, по 
прошествии времени, кажутся правыми, 
мягко говоря, не во всём. И всё же, они 
попытались сделать очень тяжёлую, 
неблагодарную и масштабную рабо-
ту. А труд составителей по нынешним 
меркам и вовсе достоин самых тёплых 
воспоминаний: многие и многие ныне 
забытые имена из сборников ВТО МПФ 
могли бы составить нешуточную конку-
ренцию девяноста процентам нынешних 
писателей.

Текст: Павел Гремлёв

Прислать свои вопросы для информатория вы можете на электронный (911@mirf.ru) 
или почтовый адрес «МФ».

 ■ Сборники могли выйти под любым из этих 

логотипов — или сразу под обоими. Зависело это 

от случайного выбора конкретного составителя.

 ■ Оба 

отечественных 

издания 

первой части 

брюэровского 

сериала.



111
w

w
w

.m
irf.ru

111

Г Е Р О И  М А Я
Варг Викернес

23 колотых раны оставил Варг 
на теле Евронимуса. По словам 
Варга, это была самооборона.

Норвежец Варг, он же Граф Гришнак, — фигура среди 
блэк-металлистов скандальная. Один из отцов жанра, 
единственный участник группы Burzum, убивший 
другого основоположни-
ка — Евронимуса из группы 
Mayhem. Воинствующий 
язычник, прославившийся 
сожжением христиан-
ских церквей. Отсидев 
за все эти подвиги 16 лет, 
в 2009 году он вышел 
на свободу, и с тех пор 
выпустил уже два альбома. 
Рецензия на новый, 
Fallen, — в этом номере.

5-6Фильмов о кунг-фу панде 
задумал глава DreamWorks 
Animation Джеффри Каценберг.

Толстый и прожорливый. Обманчиво-неуклюжий. 
Прямодушный до наивности. Таков портрет воина-
дракона, великого мастера кунг-фу. 
В первом фильме он оправдал 
неожиданно полученный титул, 
справившись со злодеем, 
обратившим искусство ку-
лачного боя во зло. Вскоре 
на экранах появится 
фильм второй, где против 
бойцов выступит тот, чьё 
оружие сильнее любого 
кунг-фу. Сможет ли панда 
победить? Редакция «МФ» 
теряется в догадках.

По

11 мая 1720 года в поместье Боденвердер неподалёку от Ганновера родился Иероним Карл 
Фридрих фон Мюнхгаузен. Отпрыск древнего благородного семейства, история кото-

рого восходит к XII веку. Жизнь исторического Мюнхгаузена была не самой скучной: 
в молодости барон служил пажом при дворе Анны Леопольдовны, а после перево-

рота — её же тюремщиком. В 1744 году он командовал почётным караулом, встречав-
шим невесту русского цесаревича, будущую императрицу Екатерину II. Но кануть бы 

всем этим приключениям вместе с именем барона в Лету, не займись он по возвращению 
на родину новым делом: самозабвенным враньём.
Осев в родовом поместье, барон рассказывал соседям невероятные истории о своих под-

вигах и похождениях и вскоре добыл славу несравненного выдумщика. Правда, и эта слава 
не пережила бы барона, если бы не писатель Рудольф Эрих Распе, собравший его фантазии 
в книгу. Барон отправился гулять по свету — сначала в книгах, где каждое новое издание при-
бавляло ему подвигов, потом на сцене, а там дело дошло и до кино, мультфильмов, игр. Несмо-
тря на почтенный возраст, барон-враль по сей день жив, здоров и прекрасно себя чувствует. 
Клянусь своей треуголкой!

21 мая 1962 года на палубе шикарного океанского лайнера «Антония Граца» танцевали 
и наслаждались жизнью несколько десятков господ из высшего света. Неожиданно 

чья-то злая рука нажала рубильник. Заранее подготовленный трос натянулся, со-
рвался и, с огромной скоростью пролетев сквозь толпу, разрубил пополам всех, 

кроме одной маленькой девочки. Самым фантастичным в этом событии было то, 
что, хотя трос был довольно толстым, человеческие тела он рассёк, словно мономо-

лекулярная нить: разрезанные люди ещё долго стояли, пытаясь понять, что же произо-
шло. Этой ужасающей во всех смыслах сценой начинается фильм ужасов Стива Бека 

«Корабль-призрак» (2002).
Судно так и не вернулось ни в один порт. Плавучий дворец превратился в замок с привиде-

ниями и спрятанными сокровищами. Уже в наши дни на лайнер-призрак наткнулась команда 
корабля «Арктический воин». Что решили сделать бравые моряки, обнаружив на борту останки 
гостей? Конечно же, обыскать его и забрать на борт обнаруженное в трюме золото. С обычными 
для киноужастиков последствиями.

10 мая 1969 года секретная организация, шифрующаяся под обтекаемым названием 
«Контора», провела эксперимент над группой нанятых за небольшие деньги студентов. 

Отважным и безденежным, но недальновидным участникам эксперимента ввели 
свежеизобретённое вещество — галлюциноген под кодовым обозначением «ЛОТ-6». 

Об этом рассказал мастер кошмара Стивен Кинг в романе «Воспламеняющая взгля-
дом», увидевшем свет в 1980 году.

Конечно, Кинг не был бы Кингом, если бы студенты получили свои гроши и спокойно 
ра- зошлись по домам. После эксперимента большинство его участников сошло с ума. Познако-
мившимся во время эксперимента Энди Макги и Вики Томлинсон повезло больше: они выжили 
и обнаружили у себя экстрасенсорные способности: Энди стал телепатом, а Вики — телекинети-
ком. У них родилась дочь Чарли, наделённая силой пирокинетика, — воспламеняющая взглядом. 
Но когда девочка подросла, из Конторы за ней пришли. Вики агенты убили, но отцу удалось от-
бить у них Чарли. Энди с дочерью пустились в бега, спасаясь от преследователей. По книге было 
снято два фильма, а певица Джулия Эклар посвятила Чарли композицию Daddy’s Little Gi rl.

Фантастическая
летопись

291
год 

назад

49
лет

назад

Тролли

3месяца успел проработать в «МФ» Гу-
став, когда на форуме mirf. ru пошли раз-
говоры, что он уже не тот, что раньше.

Древние, гораздо старше людей, и даже некото-
рых богов, существа. Северные духи камня и льда, 
великаны из скальных дворцов. В этом номере 
вы можете прочесть 
рецензию на докумен-
тальный фильм «Охот-
ники на троллей», ясно 
доказывающий: тролли 
в Норвегии сохранились 
по сей день, только пра-
вительство это скрывает.
А вот в интернете троллей 
не скроешь. Попробуй 
спрячь половину населе-
ния Сети!

42
года

назад
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Конечно, связав своё творчество с эпи-
ческим фэнтези, Перумов не мог обойти 

вниманием традиционные для жанра расы 
и монстров — миры Ника населяют и эльфы 

с гномами, и драконы с нежитью (хотя подчас 
совершенно необычные). Но соседствуют с ними 
такие существа, как дуотты Эвиала или Гончие 
Райлега, которых можно встретить лишь в книгах 
Перумова. Возьмись мы составить полный 
перечень оригинальных народов и чудовищ, 
придуманных Ником, с их подробными описа-

ниями, — вероятно, получился бы солидный том, 
не уступающий объёмом официальным бестиа-

риям D&D. Поэтому наш сегодняшний рассказ — 
лишь о самых необычных и важных обитателях 
миров Ника Перумова.

ДЕТИ ВОЛШЕБСТВА
• Название: Истинные маги
• Мир: Хъёрвард
• Первое появление: «Гибель богов» (1995)

Наиболее масштабный и проработанный мир 
Перумова — вернее, целая вселенная, в которую 
входят множество реальностей, в том числе и наша 
с вами, — это Упорядоченное. Магическая энергия 
пронизывает большую часть миров Упорядочен-
ного — хотя изредка и встречаются исключения 
вроде нашей с вами Земли. Живым и разумным во-
площением этих сил стала раса Истинных магов — 
существ, настолько же превосходящих смертных 
магов, насколько те сами не ровня простым людям.

Собственно, если не считать надмировых сущ-
ностей вроде Духа познания или богов, Истинные 

Уже дебютные романы Перумова, написанные если не в духе, 
то по крайней мере в декорациях толкиновского «Властелина 
Колец», наглядно продемонстрировали, что Нику тесно 

в рамках классического высокого фэнтези. Автор «Кольца 
тьмы» стал постепенно расширять рамки Средиземья, 

вызвав ярость у многих поклонников первоисточника. Однако 
уже вскоре Перумов начал творить собственные миры 
и, продемонстрировав нешуточный талант демиурга, населил 
их множеством причудливых созданий.

компания
Разношёрстная

НЕОБЫЧНЫЕ 
СОЗДАНИЯ ИЗ МИРОВ 

НИКА ПЕРУМОВА

Текст: Дмитрий Злотницкий
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маги по праву могут считаться самыми могуществен-
ными существами Упорядоченного. Их способностей 
вполне достаточно, чтобы творить собственные миры, 
но при этом выглядеть они в большинстве своём 
предпочитают как обыкновенные люди и не лишены 
всех присущих тем пороков, а уж друг с другом и во-
все подчас уживаются с большим трудом.

К счастью, разрушительный потенциал Истин-
ных магов ограничен строгими законами. В частно-
сти, им было запрещено убивать друг друга — и даже 
конфликтуя между собой, Истинные маги неукосни-
тельно соблюдали этот закон. Столь же естественно 
для них было брать себе учеников-смертных и до-
стигать поставленных целей с их помощью.

Впрочем, все эти ограничения не помешали 
сначала тёмному магу Ракоту, а затем и его другу 
Хедину восставать не только против своих со-
братьев, но и бросить вызов верховным владыкам 
Упорядоченного — Молодым богам. Вторая попытка 
оказалась более удачной и недавние бунтари сами 
заняли вакантные божественные престолы.

Истинные маги практически бессмертны, 
но число их крайне ограничено — не больше пары 
десятков в одном Поколении. С другой стороны, 
стоит хоть кому-то из Истинных магов обзавестись 
чистокровным потомством — и это неминуемо 
приведёт к рождению нового Поколения и уходу 
старого. Именно это произошло во время восстания 
Хедина и Ракота. Новоявленным богам это, разуме-
ется, угрожать уже не могло, а вот их собратья 
внезапно оказались на грани небытия.

Пришлось магам Последнего поколения, отчаян-
но цеплявшимся за жизнь, идти на поклон к силам 
Хаоса, для которых Упорядоченное всегда было 
желанной добычей, да вот только мало кто даже 
в обмен на могущество соглашался служить такому 
господину. Истинные маги не побрезговали — и стали 
настоящими чудовищами. Лишь бывший глава по-
коления Мерлин — заклятый враг Хедина — впослед-
ствии раскаялся и променял рабскую долю на заклю-
чение в рядовом мирке под названием Мельин.

Четверо Истинных магов одного из ранних Поколений 
основали в Межреальности анклав, названный Долиной, 
куда из разных уголков Упорядоченного собрали самых 
талантливых смертных волшебников, которым передали 
свои знания и умения — насколько это было возможно.

Мироздание не терпит пустоты и на смену 
Поколению Хедина и Ракота пришли Новые маги — 
однако они, в отличие от своих предшественников, 
не прошли должного посвящения и обучения, ока-
завшись предоставлены сами себе. Естественно, об-
ладая уникальными природными дарованиями, они 
остались силой, с которой необходимо считаться, — 
но столь значимой роли в судьбе Упорядоченного, 
как их старшие собратья, Новые маги пока не играли.

РАБЫ НЕНАЗЫВАЕМОГО
• Название: Созидатели пути
• Мир: Междумирье
• Первое появление: «Алмазный меч, деревянный меч» (1998)

В Упорядоченном встречается немало совершенно 
чуждых человеку и весьма агрессивных народов 
и чудовищ. В некоторых уголках мультивселенной 
вроде Дна Миров концентрация этой жути настоль-
ко велика, что выжить там есть шанс лишь у самых 
сильных чародеев. Впрочем, подобная нечисть пред-
ставляет угрозу лишь тем, кто по неосторожности 
или глупости завалится к ней в гости. Другое дело 
эмиссары главного, пусть даже незримого, врага 
всего Упорядоченного — эти приходят сами без 
всякого приглашения.

Долгое время сущность, известная как Нена-
зываемый, представляла для обитателей Упорядо-
ченного — да и то лишь для самых осведомлённых 

из них — лишь 
академиче-
ский интерес. 
Хотя древние маги 
установили, что при случае Нена-
зываемый обладал и способностью 
и желанием поглотить всё Упорядо-
ченное, до поры он был надёжно изоли-
рован за границами не только матери-
альных миров, но и Хаоса.

К несчастью, тёмный маг Ракот за-
шёл в своих изысканиях слишком далеко 
и нашёл способ открыть Неназываемому путь 
в Упорядоченное. А в момент отчаяния, когда по-
казалось, что ему и его другу Хедину, посмевшим 
бросить вызов Молодым богам, грозит окончатель-
ное поражение и гибель, Ракот пустил в ход свой 
последний довод.

Даже казавшиеся непобедимыми Молодые боги 
не рискнули связывать с Неназываемым — а вот 
восставшие маги сумели, по крайней мере, отча-
сти исправить оплошность Ракота и, заняв место 
своих перетрусивших противников, остановили 
прожорливого монстра. Заняв ставшие вакантны-
ми божественные престолы, Хедин и Ракот начали 
творить и «скармливать» Неназываемому пустые 
миры-того, увы, такая диета совершенно не устрои-
ла, и он начал искать иные пути, чтобы пробить себе 
путь на волю.

Инструментом для удовлетворения гастроно-
мических предпочтений Неназываемого выступили 
существа, прозванные за свою самую характерную 
внешнюю особенность козлоногими, — или, как они 
сами себя называют, Созидатели пути. Именуют 
себя так они, естественно, неспроста: единственная 
цель их существования — проложить Неназывае-
мому тропинку в обход выстроенного Хединым 
и Ракотом магического барьера.

На первый взгляд может показаться, что эти 
звероподобные и несколько несуразные твари 
только и способны, что служить «пушечным мясом» 
в какой-нибудь очередной армии Тьмы и уни-

ДОЖДЬ В НАСЛЕДСТВО

Хозяин Ливня бродил по Мельину в образе жуткого рыцаря в ржавых доспехах и рогатом шлеме 
лишь в сезон Ливня, но время от времени маг-отступник расставался с образом рыцаря смерти 
и возвращал себе человеческий облик. В этой ипостаси он изредка обучал магии 
талантливых детей, избежавших тенет Радуги, да и сам оставил потомство — 
не подозревая, что его избранница сама принадлежит к Арку, а родившаяся 
от этого союза девочка станет последним уцелевшим членом ордена.

Завладев после уничтожения Арка отцовским фламбергом, юная 
Сильвия вскоре доказала — она более чем достойна такого наследия. Уже 
покинув родной мир, чародейка упивалась силой злобного артефакта, 
который попал ей в руки и позволил на равных бороться с куда 
более опытными магами и побеждать целые армии. Идя 
на поводу у своих амбиций, Сильвия бросалась едва ли 
не в каждый бой, не особенно разбираясь в причинах 
и возможных последствиях: если Хозяин Ливня сдерживал 
мощь и жажду смерти, сокрытые в чёрном мече, то его дочь 
пустила их в ход без остатка. Расплата не заставила себя 
долго ждать — девушка утратила человеческий облик и на-
чала стремительно превращаться в нежить.

И всё же Сильвии удалось сохранить себя — после долгих 
метаний она встала на защиту Эвиала и Мельина и, до дна исчерпав 
разрушительную силу Смертного Ливня, перестала быть его Хозяй-
кой. Одним чудовищем на просторах Упорядоченного стало меньше.
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чтожать всё, что попадается им на пути. Отчасти 
это впечатление справедливо — львиная доля 
козлоногих действительно не может похвастаться 
сколько-нибудь заметными умственными способ-
ностями и способна лишь умирать в бою во славу 
своего безымянного творца.

Козлоногие отличаются недюжинной силой 
и изрядной живучестью, а их клыки и когти могут 
служить прекрасным оружием. Однако в большин-
стве своём они совершенно не заботятся о собствен-
ном выживании и в качестве солдат не слишком 
эффективны. Даже организованное войско про-
стых смертных — не говоря уж об опытных боевых 
чародеях — они в лучшем случае сумеют задавить 
числом, которое, по словам самих Созидателей 
пути, никогда не уменьшается.

Впрочем, за примитивных монстров могут сойти 
лишь «рядовые» козлоногие, но среди них встреча-
ются весьма разумные и невероятно хитрые бестии. 
Когда требуют обстоятельства, Созидатели пути 
не чураются ни дипломатии, ни интриг. Готовясь 
к атаке на Мельин, козлоногие сумели убедить 
обитателей Долины убраться с их дороги. А чтобы 
нейтрализовать местных магов, подстегнули Им-
ператора на восстание против их власти, подарив 
молодому правителю могущественный артефакт.

Козлоногий, который передал Фессу пресловутую 
латную перчатку для Императора, сам должен был 
стать главным героем четвёртого романа из «Хро-
ник Хьёрварда». Эта ненаписанная книга, по первона-
чальной задумке Перумова, должна была рассказать 
историю правителя, который, потеряв всё, что имел, 
прибегал к помощи Неназываемого и превращался 
в покорного исполнителя его воли. Долгое время 
считалось, что роман «Раб Неназываемого» так 
и не будет закончен, но сейчас Ник передумал и пла-
нирует дописать книгу — правда, нам пока остаётся 
только гадать, насколько близок будет финальный 
текст к озвученному прежде автором синопсису.

ЧЕЛОВЕК ДОЖДЯ
• Название: Хозяин Ливня
• Мир: Мельин
• Первое появление: «Алмазный меч, деревянный меч» (1998)

На протяжении десятилетий на северные земли Ме-
льинской империи обрушивался Смертный Ливень, 
струи которого целый месяц несли погибель всем, 
кто не успел убраться с его пути или укрыться в на-
дёжном убежище. Естественно, сама по себе такая 
напасть не могла обрушиться на земли, отвоёван-
ные легионам и чародеями у гордых рас нелюдей.

Вовсе не слепая стихия собирала кровавую 
жатву с обширной человеческой империи — 
за Смертным Ливнем стоял разум, некогда бывший 
человеческим. Мельинские маги из семи орденов, 
прозванных Радугой, никогда не брезговали даже 
самыми чёрными средствами, когда того требовали 
их цели. Один из них в поисках бессмертия зашёл 
слишком далеко — способ-то он отыскал, но цена 
оказалась непомерна.

Доподлинно неизвестно,, откуда появился брат 
Алмазного меча гномов и Деревянного народа 
дану — чёрный фламберг людей, но завладел им 
маг из красного ордена Арк. Чёрный меч буквально 
воплощал собой разрушение и ненависть — он пре-
вратил своего обладателя в бессмертное создание, 
питающееся душами разумных существ, которых 
убили ядовитые капли Смертного Ливня.

Но вся сила, набранная у тысяч мёртвых, 
не спасла Хозяина Ливня, когда он угодил в ловуш-
ку своего бывшего ордена. Свою не-жизнь, впрочем, 
повелитель Смертного Ливня продал дорого — вме-
сте с ним в небытие отправился весь Арк, за исклю-
чением одной юной девушки.

МЕСТЬ НЕКРОМАНТОВ
• Название: Дуотты
• Мир: Эвиал
• Первое появление: «Рождение мага» (1999)

Практикующие чёрную магию гуманоидные реп-
тилии дуотты не были первыми хозяевами мира 
под названием Эвиал, но безраздельно правили 
в нём, когда на его земли впервые вступили люди 
с эльфами и гномами. Делиться с пришельцами 
жизненным пространством старожилы Эвиала по-
считали ниже своего достоинства — последовали 
жестокие и разрушительные войны, и лишь бес-
пощадная магия крови позволила людям одержать 
окончательную победу.

Конечно, не все дуотты погибли. Один из вы-
живших, некромант по имени Даэнур, попытался 
приспособиться к изменившемуся миропорядку 
и пошёл на мировую с новыми хозяевами мира, 
став преподавателем в Академии Высокого 
Волшебства. Но прочие его уцелевшие сородичи 
оказались не столь покладисты и, укрывшись 
в безлюдных уголках Эвиала, начали вынашивать 
планы мести.

Злопамятные, хладнокровные и долгоживущие 
дуотты столетиями готовились нанести ответный 
удар. Первая оказия подвернулась, когда их отыскал 
молодой чародей из рода людей, мечтавший по-
стичь секреты тёмной магии, — незваного гостя при-
няли с необычным для дуоттов и, разумеется, ис-
ключительно показным гостеприимством. На деле 
человек нужен был им лишь в качестве донора кро-
ви для соответствующей магии, с помощью которой 
змееголовые чародеи надеялись обрушить на Эвиал 
зверя Хаоса. Чтобы исправить свою ошибку и защи-
тить родной мир, — хотя бы на время — некроманту 
пришлось заключить сделку с одной из сил из-за 
границ Упорядоченного, а самому превратиться 
в гротескного тёмного властелина.

Когда первый план пошёл прахом, дуотты 
и не думали отчаиваться, а начали сколачивать 
на западной окраине Эвиала новую Империю, осно-
вой государственности в которой стала некромантия.

Но, в конце концов, и стремительные Гончие, и могучие големы — лишь инструменты в руках 
магов Некрополиса и Державы Навсинай, оспаривающих власть над миром Семи зверей. 
А по-настоящему он страдает от таинственной Гнили. Странная напасть, обрушившаяся 
на Райлег, проявляется то роями прожорливых многоножек, пожирающих всё на своём 
пути, — пока не умрут на закате, то рождением чудовищных детей-мутантов. Почти все Дети 
Гнили умирают вскоре после рождения, но когда одному из них-девочке по имени Мелли — 
удалось выжить, она превратилась в угрозу, с которой приходится считаться не только самым 
могущественным магам Райлега, но и целым странам.

Откуда пошла Гниль, что вызывает её всё учащающиеся прорывы и как положить конец 
не симптомам, а самой болезни, ломают голову виднейшие умы Райлега — пока безуспешно. 
А простой люд полагает, что буйство этой заразы предвещает скорый конец света.

ВОТ ВЕДЬ ЗАРАЗА!

 ■ Как ни удивительно, 

погубил жуткого Хозяи-

на Ливня альтруизм.

 ■ «Рядовых» 

козлоногих можно 

одолеть с помощью 

простой солдатской 

стали.
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Идея государства, созданного тёмными магами, настоль-
ко заинтересовала Перумова, что он развил её в своём 
последующем цикле — «Семь зверей Райлега». Но если 
в Эвиале у Ника получилась достаточно тривиаль-
ная «Империя зла», то некроманты мира Семи зверей 
выстроили страну, в которой нашлось место не только 
безмозглой нежити и её жадным до власти творцам.

НА СТЕРОИДАХ
• Название: Гончие Некрополиса
• Мир: Райлег
• Первое появление: «Тёрн» (2007)

Некроманты Райлега отличаются от своих коллег 
из большинства прочих фэнтезийных миров. Дело 
даже не в том, что практикующим магию смерти ча-
родеям удалось найти друг с дружкой общий язык 
и основать одну из самых могущественных держав 
мира Семи зверей, — а в том прагматизме, с кото-
рым они подходят к своим немёртвым творениям.

Послушные, не ведающие ни страха, ни уста-
лости зомби не только составляют костяк армии 
Некрополиса, но и освоили «мирные профессии» 
и успешно подменяют живых там, где нужен мало-
квалифицированный и тяжёлый труд. Разумеется, 
даже самый качественный зомби годится не для 
всякой работы — там, где нужны ловкость, выдумка, 
инициатива, Мастерам Смерти приходится исполь-
зовать иные, более тонкие инструменты. И в таковых 
повелители Некрополиса недостатка не испытывают.

Когда Мастерам Смерти требуется нанести 
врагам не сокрушительный удар, а точечный укол, 
они прибегают к помощи Гончих — лучший шпионов 
и убийц Райлега. В качестве заготовки для будущей 
Гончей сгодится любая девочка или девушка, в кото-
рой достаточно злобы и целеустремлённости, чтобы 
беспрекословно подчиняться даже самым жестоким 
приказам. Кандидаток подвергают самому присталь-
ному отбору, а под конец и заставляют драться друг 
с дружкой насмерть, чтобы остались лишь самые 
стойкие и упорные.

Из них-то и куют Мастера Смерти свои самые 
надёжные клинки. С помощью разнообразных 
алхимических сывороток организм Гончих подвер-
гается фундаментальной перестройке, помогающей 
полностью раскрыть потенциал человеческого тела. 
Прошедшая подобную трансформацию девушка 
настолько сильнее и быстрее простых людей, что 
с лёгкостью расправится с десятком-другим даже 
опытных воинов. Но это-только в случае крайней 
необходимости: действовать с помощью грубой 
силы всё-таки не в стиле Гончих. Они предпочита-
ют тайно подобраться к врагу, выведать нужную 
информацию или нанести удар, и убраться прежде, 
чем противник поймёт, что же произошло.

Конечно, прагматики-некроманты не стали бы 
давать в чьи-то руки подобную силу, не удостоверив-
шись, что Гончие внезапно не выйдут из подчинения, 
обратив свои способности против собственных хозя-
ев. Употребляя разнообразные алхимические раство-
ры, Гончие на время обретают новые способности — 
скажем, обходиться без воздуха. Но эти эликсиры 
вызывают привыкание сродни наркотиче-
скому, и без новых порций отравы боль-
шинство Гончих попросту не выживет.

Правда, вывести яд из организма Гон-
чих и вернуть их к более-менее нормальной 
жизни хоть и сложно, но всё же возможно. 
А самые сильные и опытные посланницы Не-
крополиса переживают настолько серьёзные 
метаморфозы, что новые дозы им уже не нуж-
ны — в их жилах и так текут концентрирован-
ные алхимические зелья.

Имея в своём распоряжении бесчисленные 
армии зомби и почти непобедимых Гончих, 
Некрополис вполне мог бы распространить 
свою власть на весь Райлег — если бы у Масте-

ров Смерти не нашлось достойных противников 
в лице чародеев Державы Навсинай. Подобно своим 
коллегам-соперникам, последние, когда дело до-
ходит до боевых действий, полагаются в первую 
очередь на магических слуг. Только в этом качестве 
используют не зомби, а големов — фактически 
человекоподобных боевых роботов, которые созда-
ны с помощью волшебства и оснащены не только 
обычными клинками или самострелами, но и огне-
стрельным, а также механическим оружием.

ИММУННАЯ СИСТЕМА ВСЕЛЕННОЙ
• Название: биоморфы
• Мир: вселенная дилогии «Империя превыше всего»
• Первое появление: «Череп на рукаве» (2002)

В романах Перумова часто встречаются неисчисли-
мые орды всевозможных монстров, ведомых одной 
лишь жаждой — уничтожать. Подобные армии не-
чисти встречаются и в сериале об Упорядоченном, 
и в неоконченном цикле «Техномагия», и в научно-
фантастической дилогии «Империя превыше всего». 
Именно в ней Ник создал свою самую логичную 
и изящную интерпретацию этого часто встречаю-
щегося на страницах фантастических и фэнтезий-
ных книг образа.

Человечество, насильно объединённое под стяга-
ми Четвёртого рейха, вышло в космос и встретило чу-
жих, но до поры братья по разуму уживались более-
менее мирно — по большей части игнорируя соседей. 
Тем более растущей звёздной Империи и внутренних 
проблем хватало — в частности, русские колонисты 
так и не смерились с утратой свободы.

Относительному покою Империи пришёл 
конец, когда на её планеты обрушились сначала 
Тучи — полчища разномастных инопланетных 
тварей-биоморфов. А затем их примеру последо-
вали и мирные до поры разумные инопланетяне, 
которые оказались родственны Туче. И тех, и других 
гнал в атаку на человечество слепой инстинкт, зало-
женный где-то на генном уровне. Род homo sapiens 
воспринимался ими как нечто чуждое вселенной — 
словно вирус для организма — а, значит, подле-
жащее уничтожению. Впрочем, даже когда встал 
вопрос о выживании человечества, нашлись те, кто 
попытался воспользоваться биоморфами ради до-
стижения собственных целей.

По основной профессии Ник Перумов — микробиолог, 
так что инопланетную биологическую угрозу описы-
вал не только с изрядной фантазией, но и со знанием 
дела. Но примечательно, что с такой же почти науч-
ной строгостью и скрупулёзностью мэтр отечествен-
ной фантастики создаёт и свои фэнтезийные миры, 
их магические системы и обитателей — и в этом кро-
ется один из главных козырей Перумова-творца. 

КЛИН КЛИНОМ ВЫБИВАЮТ

Придя к власти, Хедин и Ракот оказались перед лицом 
бесчисленных забот и не всегда могли, подобно Молодым 
богам, наводить в подвластной им вселенной порядок 
по собственному усмотрению. Вот и нашествие на Се-
верный Хъёрвард полчищ всевозможной нечисти, 
прозванной Ордой, Новые боги не то чтобы совсем 
прозевали, но вынужденно оставили проблему без 
должного внимания.

Впрочем, жители северных хуторов при-
выкли жить и с такой угрозой под боком. Тем 
более что нашлась и подмога — как ни странно, 
в лице других чудовищ. Одновременно с возникновением 
Орды появились и Защитники: огромные шестилапые монстры 
с толстой шкурой, острыми клешнями и длинными щупальцами, не-
вероятным чутьём и сообразительностью. Мохнатые гиганты, способные 
уничтожать тварей Орды десятками, были словно созданы для того, 
чтобы противостоять этой напасти, и только они помогли северянам 
выживать, несмотря на постоянные набеги безмозглой нечисти.

 ■ Фесс осваивает 

азы некроман-

тии под чутким 

руководством дуотта 

Даэнура.
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Говоря о наёмниках, мы обычно имеем в виду солдат, 
воюющих за деньги, а не за Идею. Это обязательное 
условие, но недостаточное. Не записывать же в наём-
ники, например, солдат-контрактников? Да и человече-
ские мотивы — штука туманная. Женевская конвенция 
на этот счёт говорит, что наёмник не принадлежит ни 
одной стороне конфликта. То есть он не обязан слу-
жить в армии какой-либо из стран-участниц войны, 
не связан с ними ни феодальной клятвой, ни законом 
о всеобщей воинской повинности, ни ещё как-то. На-
ёмники — обычно иностранцы и приходят со стороны.

Услугами наёмников пользовались ещё древне-
египетские фараоны, и с тех пор спрос на них не ду-
мает исчезать. В истории существовало две системы 
найма. Правитель мог нанять капитана с уже готовым 
отрядом, либо же капитаном становился доверенный 
человек короля, который сам собирал отряд наёмни-
ков, отвечал за их тренировку и вооружение.

Впрочем, об истории мы еще поговорим. А сей-
час позвольте представить вам первых кандидатов 
на контракт — наёмников фэнтезийных.

Странная порой у фантастического героя мотивация. Какое-то там абстрактное 
добро, Свет c Большой Буквы и защита всех, кто под руку попадётся. Но наши ребята 
не из таких. Они стремятся к обогащению, и в этом близки и понятны каждому. Кто, 
собственно, сказал, что богатство — не благородная цель? Наёмники, о которых пойдёт 
речь, докажут, что способны находить на свою голову не менее интересные приключения, 
чем благородные паладины.

Наёмники хорошо делают своё дело, пока им регулярно 
платят и пока их офицеры желают именно денег, а не 
власти. Если же один из этих столпов рухнет…

Гарри Тертлдав «Пропавший легион»

НАЁМНИКИ 

В ФАНТАСТИКЕ И ФЭНТЕЗИ

Текст: Вячеслав Грабский

кошелькакошелька
Рыцариыцари

О прошлом этого выдающегося человека известно мало. Впервые на 
страницах «Игры престолов» Джорджа Мартина он появился, когда 
вместе с прочими эскортировал Тириона Ланнистера. Леди Кейтлин 
наняла Бронна, чтобы доставить Тириона в замок Орлиное Гнездо. 
Там она планировала казнить его за покушение на своего сына, в ко-
тором тот на самом деле виновен не был. Казалось, судьба Тириона 

ВЕСТЕРОССКИЙ КАРЬЕРИСТ
― Отличная работа, — сказал Тирион. — 

Пусть ты и негодяй, однако человек необы-
чайно полезный, а с мечом в руке почти не 
уступаешь моему брату Джейме. Чего ты 
хочешь, Бронн? Золота? Земель? Женщин? Со-
храни мою жизнь, и ты получишь всё это.

Бронн осторожно раздувал огонёк, язычки 
пламени сразу вспрыгнули повыше.

― А если ты погибнешь?
― Ну, тогда меня хотя бы один человек 

оплачет от всего сердца, — ухмыльнулся Тири-
он. — Золото-то кончится вместе со мной!

Джордж Мартин, «Игра престолов»
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Бронн — наёмник 

и просто хороший парень.

уже решена и суд над ним лишь видимость. Но у карлика-
лорда зародился план, как спасти свою жизнь. Вместо королев-
ского суда тот попросил «божий суд», то есть суд поединком. 
В Средние века эта практика была распространена, и просьбу 
сочли законной. Лиза Аррен, сестра Кейтлин и хозяйка замка, 
не думала, что кто-то вступится за почти уже покойника Тирио-
на, и потому согласилась. И, как оказалось, зря.

Дом Ланнистер по праву считается самым богатым 
в Вестеросе. Бронн знал это, и потому без колебаний со-
гласился стать защитником Тириона на «божьем суде». Так 
Тирион обрел свободу, а Бронн — богатого и знатного покро-
вителя. Возглавив гвардию Тириона, наёмник хорошо по-
казал себя в битве на Зелёном Зубце и при Черноводной. За 
последнюю битву лорд Тайвин, отец Тириона и глава дома 
Ланнистер, по просьбе сына наградил Бронна рыцарским 
титулом и землёй. С тех пор наш карьерист именовался не 
иначе как сир Бронн Черноводный.

Но вот Тирион, покровитель нашего героя, проиграл 
большую игру, и его звезда свалилась с небосвода так 
же быстро, как когда-то взошла. Бывшего триумфатора 

снова несправедливо обвиняют, на этот раз в убийстве 
короля. Только теперь уже за Тирионом не стоит влияние 
и богатство его дома, ведь родня стала его врагами. И снова 
он возложил надежды на Бронна как своего защитника 
на «божьем суде». Но теперь всё иначе: опальному лорду 
нечего предложить бывшему наёмнику, кроме разделения 
с ним опалы. Бронн отказался помогать.

Эти двое были во многом похожи: оба умны и амби-
циозны, остры на язык и оба знали толк в хороших шлюхах. 
Они почти дружили. И всё же ещё в начале их знакомства 
Тирион знал, что всё может случиться именно так. В конце 
концов Тирион бежал за море, а Бронн продолжил делать 
весьма завидную карьеру.

■ НАНИМАТЬ ИЛИ НЕТ? Бронн — превосходный боец, 
сочетающий в себе к тому же храбрость с умом. Многие 
читатели незаслуженно считают его предателем. На самом 
же деле Бронн всегда добросовестно выполнял всё, о чём 
договорился с нанимателем. В этом смысле он вполне 
честен. Наивно ожидать от наёмника большего.

Цикл Глена Кука о Чёрном отряде изначально родился в противовес засилью в фэнтези всего свет-
лого, белого и пушистого. Это колоритнейшее подразделение состоит большей частью из бывших 
преступников. Грубость, сарказм и угрюмость — чуть ли не обязательные требования для вступающих 
в отряд. Дополнительные же требования таковы: любовь к азартн  ым играм и падшим женщинам. 
Эти замечательные люди работают на местную Империю Зла и её тёмную правительницу и, что 
характерно, не испытывают особых моральных терзаний по этому поводу. Впрочем, их противники, 
последователи Белой Розы, тоже при всём старании не похожи на благородных борцов с тиранией, 
за коих себя выдают. Если говорить о методах, то куда ощутимее сходство этих бунтарей с реальны-
ми, земными революционерами. Им отряд и противостоит, побеждая даже при явно неравных силах.

Стоит также отметить, что ребятам из Чёрного отряда свойственны уж очень экзотичные 
представления о чести. В тот момент, когда колдунья, представлявшая тёмную империю, предло-
жила наёмникам выгодный контракт, те уже были связаны договором. Чтобы разорвать контракт, 
капитан отряда просто убил своего нанимателя. Впрочем, верность новой госпоже тоже жила 
в сердцах наёмников недолго.

■ НАНИМАТЬ ИЛИ НЕТ? В воинских достоинствах Чёрного отряда можете не сомневаться. А вот 
с профессиональной этикой у наших героев похуже. Короче говоря, нанимайте, но осторожно.

СИЛЫ НОЧИ, СИЛЫ ДНЯ... КТО ЗАПЛАТИТ БОЛЬШЕ?
Мы не герои. Мы сильны. Мы упрямы. Мы стараемся соблю-

дать условия контракта. Но мы не умираем за проигравших.

Чёрный отряд отдыхает 

после трудной битвы.

Если наши предыдущие герои были в переходе на противоположную сторону 
конфликта любителями, то теперь перед нами истинные профессионалы. Конечно 
же, речь идет о клане Брэган д’Эрт из трилогии Роберта Сальваторе о Тёмном эльфе.

В подземном городе Мензоберранзане не прекращается война аристократических 
семейств. А значит, Брэган д’Эрт всегда будет чем заняться. Но наёмники выступают 
не слепым орудием в руках благородных домов. Джарлаксл, их главарь, — опытный 
интриган и всегда прекрасно осведомлён в политике. Он знает, какое решение принесёт 
наибольшую выгоду, на кого сейчас работать, а кого предать. Не раз Брэган д’Эрт меня-
ли сторону конфликта прямо во время битвы, ударив предыдущего нанимателя в спину.

Например, предательство наёмников помогло дому До’Урден уничтожить 
дом Ган’Етт. Но вскоре и дом До’Урден постигла судьба их бывших врагов. Его 

матрона наняла ребят Джарлаксла для 
защиты от нападения дома Бэнр. Но на-
ёмники были перекуплены матроной Бэнр 
и открыли врата захватчикам.

■ НАНИМАТЬ ИЛИ НЕТ? Брэган д’Эрт — 
истинные профессионалы своего дела, не 
гнушающиеся самой аморальной работы. 
Шпионаж, подстава, «мокруха» — всё по 
прейскуранту. Вот только верности вам 
никто не обещает — они и слово-то такое 
знают только из словаря иностранных слов. 
Так что соблюдайте меры предосторож-
ности: удостоверьтесь, что конкурент не 
заплатит больше. Рекомендуем Брэган 
д’Эрт, если вы — злодей такой степени гнус-
ности, что даже предыдущие персонажи 
воротят от вас нос.

ПРЕДАТЕЛЬСТВО КАК ОСНОВА СТРАТЕГИИ
Предай их всех, останься верен себе.

Рыжий Канцлер «Гимн клана Брэган д’Эрт»

Джарлаксл. Страна должна 

знать своих героев.

Наёмник Гриффит из манги и аниме «Берсерк» мечтал о власти. Он 
шёл к этой мечте годами, упорно, с холодным расчётом, не жалея ничего 
и никого. Превосходное владение мечом, ум, талант полководца, красота 
и обаяние — всем этим был наделён беловолосый наёмник, и всё это ста-
ло его оружием. Гриффит убивал, плёл интриги, однажды даже отдался 
мужчине — и всё ради своей цели.

Нанятый королевством Мидланд, Гриффит со своим Отрядом Ястреба 
выигрывал битву за битвой. За это он удостоился сначала рыцарского, а потом 
и графского титула. Стремительно взлетая к вершинам власти, невозможно 
не нажить врагов. Хитрый, как демон, Гриффит легко расправился с ними. 
Все прочие же обожали Белого Ястреба и восхищались им. Но когда бывший 
наёмник возвысился до главнокомандующего всеми силами Мидланда, его 
сгубила ночь с влюблённой в него принцессой. В двух шагах от своей мечты 
Гриффит угодил в темницу. Когда Отряд Ястреба, души не чаявший в коман-
дире, наконец вызволил Гриффита, тот ответил чёрной неблагодарностью. Он 
принес отряд в жертву в обмен на обретение демонической силы.

■ НАНИМАТЬ 
ИЛИ НЕТ? Отборные 
воины с превосходным 
командиром, Отряд 
Ястреба принесёт 
вам немало славных 
побед. Но коварство 
и амбиции их коман-
дира — угроза для 
любого правителя.

МЕЧТАТЕЛЬ
Мечта... Это то, что ты ис-

полняешь для себя, не для других.
Гриффит

Гриффит. Ангельски, нет, дьявольски красив.



Ф
а
н
т
а
ст

и
ч
ес

к
и
е 

п
р
о
ф
ес

си
и

В
ра

т
а 

м
ир

ов
М

ир
 ф

ан
т

ас
т

ик
и 

• 
А

пр
ел

ь 
• 

20
11

118

МОРАЛЬНЫЕ КАЧЕСТВА НАЁМНИКОВ
Как вы только что увидели, наёмники в фэнтези 
вовсе не похожи на идеализированных благо-
родных рыцарей. А каковы они на самом деле? 
Известный политический мыслитель эпохи рас-
цвета наёмничества Никколо Макиавелли был 
радикальным противником наёмной армии. Он 
отзывался о псах войны весьма нелестно: «Никогда 
не будет ни прочной, ни долговечной та власть, 
которая опирается на наёмное войско, ибо наём-
ники честолюбивы, распущены, склонны к раздо-
рам, задиристы с друзьями и трусливы с врагом, 
вероломны и нечестивы; поражение их отсрочено 
лишь настолько, насколько отсрочен решитель-
ный приступ; в мирное же время они разорят тебя 
не хуже, чем в военное — неприятель».

Сколько в словах Макиавелли правды? Надо 
сказать, немало. В пользу этого говорит даже проис-
хождение некоторых слов. Слово «мародёр», напри-
мер, пошло от фамилии Мероде, носитель которой 
был капитаном наёмников в эпоху Тридцатилетней 
войны. К тому же социальную базу наёмничества 
составляли отбросы общества, что верно отражено 

в «Чёрном отряде» и «Тёмном эльфе». С другой 
стороны, грабить — уж никак не монополия 
наём ников. Особенно в эпоху, когда большин-
ство населения недоедает.

Теперь о трусости. Распространённым был 
случай, когда наёмники напрочь отказывались 
идти в атаку или на штурм крепости. Не пой-
дём, дескать, на верную гибель. На том свете 

вряд ли ведь принимают золото. 
Бывало и так, что наёмники 

отказывались от битвы только 
на том основании, что не 
хотят воевать с другими 
наёмниками. Одним словом, 
наёмные воины очень за-
ботились о сохранности 
собственных жизней. Тру-
сость ли это? С точки зрения 

интересов нанимателя — да.
Честолюбивы? Типичны ли 

для наёмника амбиции Гриф-
фита? Известно, что Сфорца, 

Трибун Марк Амелий Скавр, герой цикла «Хроники пропавшего легиона» 
Гарри Тертлдава, и подумать не мог, что станет наёмником. Он верно служил 
Римской республике и связывал свою жизнь и судьбу именно с ней. Марк шёл 
по типично римскому пути: армия должна была открыть ему дорогу к полити-
ческой карьере. Но магия кельтских друидов внесла свои поправки в будущее 
нашего героя. Марк вместе с вверенной ему воинской частью навсегда пере-
нёсся в иной мир. Будучи истинным римлянином, Скавр не растерялся, удержал 
личный состав своего подразделения от паники и оперативно сориентировался 
в сложившейся обстановке.

Империя Видесс, в которой очутились римляне, переживала не лучшие дни. 
Спокойствию страны угрожали воинственные кочевники, но при этом у империи 
было весьма туго с собственной армией. Дело в том, что многие в политических 
верхах боялись вооружать своих подданных. И, надо сказать, не без оснований: 
тут же вспыхнут бунты и сепаратизм. Куда удобнее в этом плане иностранные 
наёмники — зависят непосредственно от государственной казны, не разбираются 
в местной политике, даже видесский язык не все знают. Плати вовремя — и по-
рядок. Потому империя берёт на службу армии иностранцев.

Что римляне — отличные воины, мы все прекрасно знаем. Вот и видессцы 
оценили по достоинству такое приобретение, как римский легион, наняв Скавра 
и товарищей на службу. Не раз ещё императоры Маврикий, а позже Туризин 
получали подтверждение, что не зря наняли странных пришельцев. Римлянам 
доводилось воевать с агрессивными кочевниками, видесскими мятежниками, 
и даже своего брата-наёмника бивали. А чтобы победа над хуже организо-
ванным войском врага не была совсем уж лёгкой, на голову римлян постоянно 

сваливался могущественный черный колдун Авшар и пакостил изо всех своих 
колдовских сил.

Наёмники по профессии, пришедшие из нашего мира, в душе остались 
римлянами. Стараниями Марка и его верного центуриона Гая Филиппа в легионе 
поддерживалась строгая дисциплина, даже несмотря на ропот солдат. Обычные 
же наёмники на службе у Видесса были в большинстве своем своевольны и не 
чужды грабежам. Профессиональный историк, Тертлдав знал, о чём пишет.

■ НАНИМАТЬ ИЛИ НЕТ? Железная дисциплина и выучка римского легиона 
способны переломить исход сражения даже при большом численном преиму-
ществе врага. Однако приготовьтесь к тому, что Марк Скавр быстро сходится 
с власть имущими и делает карьеру. А может быть, даже на какой-нибудь вашей 
родственнице женится.

ПОД ЧУЖИМ НЕБОМ
Трибуна удивило, что Видесс охотно нанимает солдат 

из других стран. Для Марка это был признак упадка страны, на-
поминающий о Египте эпохи Птолемея, недостойный крепкого, 
здорового государства.

Гарри Тертлдав, «Пропавший легион»

Легионеры Скавра выглядели 
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 ■ Итальян-

ский наёмник-

кондотьер 

пятнадцатого 

века.

Отряд наёмников — банальная роль для группы приклю-
ченцев в Dungeons & Dragons и подобных ролевых играх. 
Банальнее только спасители мира от сил Тьмы, но это в наши 
дни уже совсем моветон. Через нанимателя мастеру удобно 
давать квесты и вводить персонажей в сюжет. Зачем при-
ключенцам идти в древний мрачный склеп убивать вислоухих 
свиногидр? Всё просто, ответит ленивый мастер, персонажей 
кто-то нанял. А деньги — универсальная человеческая моти-
вация даже в игре.

ЗА ЗОЛОТО И «ЭКСПУ»

 ■ Типичная D&D-партия за любимым занятием.

 ■ Ландскнехты — наёмники Тридцатилетней войны. 

С ними связано появление слов «мародер» и «банда».



Ф
а
н
т
а
ст

и
ч
еск

и
е п

р
о
ф
есси

и
В

рат
а м

иров
w

w
w

.m
irf.ru

119

герцогский род, долгое время правивший Миланом, 
пошел от захватившего власть наёмника. Этот слу-
чай не единственный, причём не только в родной 
для Макиавелли Италии. С другой стороны, всем 
известен термин «военный переворот». Захват 
власти — искушение для любого командира армии, 
наёмник он или нет.

Замечены за наёмниками и прочие грехи: пре-
дательство, жадность, пьянство. Но, как говорится, 
любим мы их не за это.

Короче говоря, наёмники, в отличие от рыцарей 
или, например, священников, изображены в фанта-
стике и фэнтези вполне достоверно.

ПРИЧИНЫ НАЙМА
Почему государство пользуется услугами наёмников 
вместо собственной армии? Ведь наёмные войска — 
вовсе не обязательно самые сильные и тем более не 
самые верные. Причин может быть множество.

Типична описанная Тертлдавом в Видесском 
цикле причина: государство ещё не имеет про-
фессиональной армии, а разрешать содержание 
феодальной армии боится. Не вооружать же 
потенциальных претендентов на трон? Наёмники 
же слишком зависимы от правителя лично. Эта 
причина характерна не только для Византии, про-
тотипа Видесской империи, но и для европейских 
государств XVII века. Да и вообще для государств, 
которые проходят этап централизации.

Описанная у Буджолд причина — нежелание 
государства «светиться» в том или ином военном 
конфликте — тоже возможна. Такие наёмники 
характерны для двадцатого века, и, наверное, не ис-
чезнут в двадцать первом. В «Саге о Форкосиганах», 
правда, сыграл роль и личный фактор.

Тип армии сильно зависит от типа государства. 
У феодальных королевств это рыцарская конница, 
у городов-государств — всеобщее ополчение. А что 
делать, если государству не свойственен какой-то 
род войск, но он нужен? Нанимать иностранцев. 
Рим пользовался услугами наёмной конницы, 
средневековые королевства Европы нанимали 
итальянских арбалетчиков.

Возможен вариант, когда от благополучия 
народ некой страны изнежился, люди стали очень 
высоко ценить свою жизнь и презирать войну. Тогда 
государству приходится нанимать более привыч-
ные к войне народы. Примером могут послужить 
варвары на службе позднего Рима и современный 
французский Иностранный легион.

Наёмник — опасная рискованная профессия. Хоть 
рисковать и попадать в опасности любят далеко не 
все, но читать об этом интересно многим. Потому 
наёмники были и останутся популярными персона-
жами книг и других произведений искусства. Наём-
ник может быть как главным героем произведения, 
так и его антагонистом. Жажда наживы может 
толкнуть людей на самые разные поступки — как на 
героизм, так и на предательство. 

 ■ Французский иностранный легион — современные наёмники.

Можно ли быть наёмником и при этом преданно служить одному государству? Адмирал 
Майлз Нейсмит из «Саги о Форкосиганах» Лоис Макмастер Буджолд доказал, что можно. 
О славных победах дендарийских наёмников и их низкорослом командире наслышана вся 
галактика. Но вам я по большому секрету расскажу истинную подоплёку этих событий. 
На самом деле, вы только никому не говорите, Майлз Нейсмит работает на барраярскую 
разведку. Только никому, хорошо? И настоящая его фамилия — Форкосиган. Да, сын того 
самого Эйрела Форкосигана, известного полководца 
и премьер-министра Барраярской империи.

Там, где Барраяр не может 
действовать открыто, там 
Форкосиган-Нейсмит ведёт 
в бой своих наёмников. 
Остановить вторжение 
цетагандийского 
флота, тайно увезти 
талантливого 
учёного, спасти 
военноплен-
ных из лагеря 
смерти — далеко 
не полный список 
деяний дендарий-
цев. Все наёмники 
восхищаются своим 
адмиралом, но 
лишь самая верхушка 
армии знает, кто он на 
самом деле.

Очень показательны 
обстоятельства, при которых 
Майлз обзавёлся собственной армией. 
По прибытии в Тау Верде IV никакой большой 
армии у него не было, зато она была у врага. А вот стратегический гений Майлза был всегда 
при нём. Молодой Форкосиган ударил по самому уязвимому месту вражеских псов войны — 
по их жалованию. Захватывая или уничтожая транспорты с деньгами, Майлз быстро демо-
рализовал наёмников. В комбинации с блефом, подкупом и щедрыми обещаниями Майлз 
добился того, что отряд за отрядом вся наёмная армия противника перешла на его сторону. 
Несмотря на невероятное везение Майлза, ситуация в целом правдоподобная.

НАНИМАТЬ ИЛИ НЕТ? Советуем нанимать. Профессионалы своего дела, которые ни разу 
не подводили. Пока адмирал у себя на Барраяре и распоряжений от него нет, дендарийцы 
будут очень даже не прочь поработать на вас. Да, если случайно встретите Майлза, не 
говорите ему, что он — барраярский агент. Бедняга ведь так старается это скрыть.

СЛУГА ЦАРЮ, ОТЕЦ СОЛДАТАМ
Начинай, а по ходу дела во всём разберёшься. Если я одолел 

эту науку, ты и подавно справишься.
Майлз Форкосиган

Барраярской империи.
р не может 
 там 
ведёт 

ов. 
ие 

а 
на

ьны 
оторых 

й й

Герб 

дендарийских 

наёмников.

Наёмников можно часто встретить в компьютерных играх. Как правило, они противостоят 
игроку, особенно в «стрелялках». Но порой игрок сам выступает в роли наёмника. Псам 
войны посвящены такие известные серии игр, как Soldier of Fortune и Jagged Alliance. 
Также игрок, воплотившись в капитана Деррика Пфайля, командует наёмным войском 
в стратегии «Кодекс войны». Кроме того, псы войны доступны для найма ещё во многих 
стратегиях, начиная с Warhammer.

НАЁМНИКИ В КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГРАХ

 ■ Деррик Пфайль, воплощение игрока в «Кодексе войны», как и Франческо Сфорца, стал правителем.
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НА ЗАДВОРКАХ СОЛНЕЧНОЙ СИСТЕМЫ
За пределами орбиты Сатурна для фантастов на-
чинается тотальная скука. В самом деле: о ближних 
планетах всегда есть что рассказать. Меркурий — 
это адская жара и Солнце на полнеба. Венера — 
облака и «доисторический мир». Марс (Землю 
пропускаем) — пустыня и «каналы». Юпитер — круп-
нейший газовый гигант, красное пятно, сумасшед-
шие вихри. Сатурн — кольца...

А дальше начинаются трудности. Уран и Неп-
тун — просто ещё пара газовых гигантов, но куда ме-
нее интересных: и кольца-то у них хилые, и размеры 
подкачали, и ветры не такие уж штормовые... Разве 
только о Плутоне было что сказать: всё-таки самая 
дальняя точка Системы. В остальном — тоже ничего 
интересного, лёд и камни, такого добра и в поясе 
астероидов навалом.

Далеко-далеко, за орбитой Сатурна, на самом краю Солнечной системы, вращаются две 
планеты, похожие друг на друга. Обе они состоят большей частью из замёрзших газов, 
обе имеют свиту из ледяных спутников, обе носят имена верховных богов античного 
мира и обе не слишком часто привлекают внимание фантастов. Речь идёт о седьмой 
и восьмой планетах Солнечной системы: об Уране и Нептуне. 

Текст: Павел Гремлёв

 ■ Какое именно 

вещество при-

даёт атмосфере 

Нептуна этот 

оттенок, ученые 

пока не знают.

УРАН И НЕПТУН 
В ФАНТАСТИКЕ
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Потому обо всех трёх дальних планетах в сумме 
написано меньше, чем о любой из первых пяти 
(Землю, опять-таки, не считаем). Однако кое-что 
найти всё-таки можно. Потому что на самом деле 
с дальними планетами всё не так уж однозначно.

И у Урана, и у Нептуна есть свои особенности 
(о Плутоне поговорим позже), которые, возможно, и не 
делают их более привлекательными для фантастов, но 
приносят им несомненную индивидуальность.

Для начала, Уран и Нептун не совсем «газовые 
гиганты». Если Сатурн и Юпитер состоят преиму-
щественно из гелия и водорода, то их удалённые 
собратья в силу огромного расстояния от Солнца 
имеют в составе больше льда: водяного, метанового 
и аммиачного. Для Урана и Нептуна был даже вве-
ден отдельный термин: «ледяные гиганты».  

Все четыре гигантские планеты Солнечной си-
стемы «оснащены» кольцами. В конце семидесятых 
были открыты кольца Урана, а десять лет спустя — 
и кольца Нептуна. Конечно, они не идут ни в какое 
сравнение с шикарными украшениями Сатурна, но 
всё же представляют для исследователей немалый 
интерес: например, до сих пор неизвестно, за счёт 
чего сложные кольца Урана (появившиеся в резуль-
тате столкновения нескольких спутников планеты 
и состоящие преимущественно из пыли и водяного 
льда) сохраняют своё положение. Кольца Нептуна 
имеют более простую структуру и состоят предпо-
ложительно из водяного льда и силикатов. 

Уран и Нептун делят третье и четвёртое места 
в Системе по массе и размеру, причём Уран крупнее, 
но легче, а Нептун мельче (его радиус всего в 4 раза 
больше земного), но тяжелее. История обнаружения 
обеих планет уникальна: Уран был найден в 1781 
году и стал первой планетой, открытой со времен 
античности (до XVIII века его тоже наблюдали, но 
считали звездой из созвездия Тельца). А Нептун 
оказался первой в истории человечества матема-
тически вычисленной планетой: его открыли в 1846 
году путём обсчёта особенностей орбиты Урана.

У Урана самая холодная в Системе атмосфера: до 
минус 225 градусов. Зато в атмосфере Нептуна самые 
быстрые ветры: до умопомрачительной скорости 
в две тысячи километров в секунду (на Уране — всего 
только до 250). Принятая сейчас гипотеза их строе-
ния делит планеты на три основные части: каменное 
ядро, ледяную оболочку (точнее, жидкую: из смеси 
воды, метана и аммиака) и густую атмосферу.

В атмосфере обеих планет присутствуют водо-
род, гелий и метан, а также льды. Облака Урана 
имеют сложный состав: верхние облачные слои 
состоят из метана, а нижние — из воды. Правда, об-
лаков этих очень мало: у Урана самая спокойная из 
всех планет-гигантов атмосфера. 

Спутников у них, как и положено гигантам, 
в достатке: у Урана 27, у Нептуна 13. Свита Урана 
в основном носит имена персонажей двух англий-
ских поэтов: Уильяма Шекспира и Александра Поупа. 

Вокруг Урана обращаются, например, Миранда, 
Уриэль, Оберон, Титания... У Нептуна, морского царя, 
свита тоже морская. Тритон — крупнейший спутник 
Нептуна — единственный в Солнечной системе круп-
ный спутник, вращающийся в направлении, противо-
положном вращению планеты. Прочая спутниковая 
мелочь — Нереида, Протей, Наяда — вся целиком 
едва набирает такую же массу, как один Тритон. Зато 
Тритон с каждым витком медленно приближается 
к Нептуну и через пару десятков миллионов лет не-
минуемо будет разрушен. Предполагается, что после 
смерти он станет планетарным кольцом, которое 
затмит своей красотой кольца Сатурна. А ещё Три-
тон — третий в Системе спутник (после Ио и Титана), 
имеющий атмосферу, и, кроме того, его, как и Европу, 
подозревают в наличии подо льдом водных океанов, 
а следовательно, и возможной жизни.

А ещё Уран — единственная в Системе планета, 
ось вращения которой расположена горизонтально 
относительно плоскости обращения вокруг Солнца. 
То есть если другие планеты похожи на крутящийся 
волчок, то Уран больше похож на катящийся шар. 
Год на нём длится 84 земных, а сутки — 17,5 часов.

ДАЛЬНИЕ РОДСТВЕННИКИ
В первой половине столетия фантасты населяли 
разумными аборигенами буквально каждое небес-
ное тело солнечной системы. Больше всего повезло 
Марсу и Венере — на них писатели расселили мно-
жество братских цивилизаций. С удалением пла-
неты от Земли количество вариантов её заселения 

 ■ С Тритона Нептун похож на катящийся мячик.

 ■ Уильям Гершель 

обнаружил Уран 

с помощью само-

стоятельно построен-

ного телескопа.

 ■ Строение 

ледяных гигантов: 

1 — тонкий облачный 

слой; 2 — густая 

атмосфера; 3 — обо-

лочка изо льда; 4 — 

каменное ядро.
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уменьшалось, но кое-что все же досталось и самым 
дальним планетам.

Несравненный автор космических вестернов 
Эдмонд Гамильтон в своей эпопее «Одиссея капи-
тана Фьючера» населил Нептун (вполне пригодный 
для жизни) долговязыми аборигенами с гибкими, 
словно бескостными, телами, маслянистой серой 
кожей и коническими черепами — морскими 
пастухами и охотниками. Для полудетского раз-
влекательного боевичка сделать Нептун планетой-
океаном было логично — не зря же она названа 
именем морского царя. А в шахтах под поверхно-
стью океана горняки добывали необходимый для 
космических перелётов гравиум. 

Единственная планета Солнечной системы, 
полностью покрытая водой, Нептун таил в себе 
множество загадок для ученых-планетографов. 
Лунные приливы и отливы, постоянные электриче-
ские возмущения в атмосфере и неизменные ветры 
затрудняли изучение. На планете-океане не было 
континентов, но в северном полушарии встречались 
группы скалистых островов, и на этих островах оби-
тали малочисленные племена нептунцев, гуманои-
дов с низким уровнем развития. Во времена освоения 
планет земляне построили на самом крупном 
острове город Амфитрит. Сюда регулярно прилета-
ли любители рыбной ловли, но основное население 
составляли люди, связанные с добычей драгоценных 
металлов и самого драгоценного из них — гравиума.

Эдмонд Гамильтон 
«Капитан Фьючер принимает вызов»

Легенды туземцев изобиловали невероятными 
подробностями о подводном царстве, о страшных 
воронках на дне, о таинственных подводных горо-
дах и их обитателях — полулюдях-полурыбах, на-
зываемых морскими дьяволами. Согласно легендам, 
морские дьяволы обладали сверхъестественными 
способностями. Рассказывали также о плавающих 

в океане островах, заросших ядовитыми цветами 
неописуемой красоты... Это при том, что океан 
Нептуна действительно кишел морскими тварями. 
Морские змеи то и дело выбрасывали из воды зу-
бастые головы, оглядывая волны в поисках добычи. 
Гигантские водные динозавры рассекали зубча-
тыми плавниками воду в погоне за стаями рыб, 
медлительные китообразные животные с дископо-
добными телами покачивались на волнах, пуская 
фонтаны воды, смешанной с воздухом.

Впрочем, легенды имели под собой основу. 
Нептунианский морской народ действительно 
существовал. Вот как описывает его Гамильтон: 
«В свете ламп виднелись белые тела, похожие на 
человеческие; вот только ноги срослись в мощный 
хвост с широким плавником, а короткие сильные 
руки имели плавники на локтях и между пальцев. 
Лицом прибывшие почти не отличались от лю-
дей, лишь в области шеи виднелись жабры, щели 
которых ритмично расширялись и сужались в такт 
дыханию. На морских гостях были короткие куртки 
из металлической сетки, а в руках у двоих Кэртис 
заметил металлические стержни».

А на спутнике Нептуна Тритоне не было морей, 
весь спутник был покрыт травкой и словно пред-
назначен для безмятежного отдыха. Его столица 
была самым необычным городом во всей Системе. 
Тритонцы стали чуть ли не самой развитой расой 
Системы и не нуждались в обычных зданиях: их 
город был не пространством, а полем. Для наблю-
дателя он представлял собой многокилометровую 
металлическую платформу, воздух над которой 
гудел и вибрировал.

Главную опасность на Тритоне представляли 
так называемые «зоны претворения мыслей». О та-
ком мы читали ещё у Шекли в его знаменитом рас-
сказе «Призрак-5»: мол, подумай о чудовище, оно 
и появится. Сами тритонцы напоминали карикату-
ры на людей: огромные развитые головы на тонких 
и коротких ногах. Их излюбленным занятием было 
выдумывание образов: от немыслимо экзотиче-
ских животных и растений до предметов искусства 
и украшений.

Слава Тритона была такой, что редкий житель 
другой планеты рисковал совершить на нём посадку.

Вообще, надо заметить, что луны Урана и Неп-
туна становились местом действия фантастических 
произведений гораздо чаще, чем сами ледяные 
гиганты.

 ■ Уран выглядит 

скучнее, несмотря 

на более ярко вы-

деленное кольцо.

 ■ У каждого уважающего себя гиганта должно быть свое Большое 

Пятно. Было оно и у Нептуна: скорость ветров здесь достигала 2400 км/ч.
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ЭКЗОТИЧЕСКИЕ ЛУНЫ
В другой повести Гамильтона «Сокровище Громовой 
Луны», написанной в 1942 году (к слову, это была 
первая авантюрная космическая фантастика, пере-
ведённая в СССР: повесть вышла в журнале «Тех-
ника — молодёжи» в 1956 году), на Обероне (луне 
Урана) обнаруживают месторождение левиума — 
минерала с отрицательной гравитацией. 

Здесь Гамильтон тоже оказался оригиналом. 
Едва ли не все авторы поголовно описывают луны 
дальних планет как невероятно холодные места, где 
метан и водород выпадают инеем на поверхностях, 
а температура не поднимается выше минус ста. 
В «Сокровище Громовой Луны» Оберон — собствен-
но Громовая Луна — совершеннейший ад: извер-
гающиеся вулканы, разломы коры, заполненные 
магмой, и прочий антураж, характерный скорее для 
Меркурия. Одни названия чего стоят: Пламенный 
океан, Горящий залив, Алые пики... 

Из-за бурной атмосферы и колоссальной 
сейсмической и вулканической активности на 
Обероне очень сложно совершить посадку. А ещё 
там живут огневики. Странная жизнь, зародив-
шаяся в металлических солях и развившаяся до 
полуразумной формы.

...Из горячего тумана появляются скрюченные 
четвероногие фигуры, похожие на больших павиа-
нов. Их тела отливают металлическим блеском — 
ведь обычная плоть не могла бы просуществовать 
ни минуты в этом сжигающем жаре. На мордах 
видны только разинутые пасти с блестящими 
металлическими зубами и широко расставленные, 
неподвижные кристаллические глаза. На задних 
лапах — железные копыта, на передних — огромные 
металлические когти. И для завершения адского 
образа — при каждом вздохе из пастей чудовищ 
вылетает пламя...

Оберон был ужасен. Это был тускло-багровый 
шар, окутанный неглубокой атмосферой, густо 
пропитанной тёмным дымом. В прорывах этой 
тёмной мутной дымки виднелись вулканические 
материки, огненные острова, о раскалённые берега 
которых бился зловещий алый прибой огромного 
океана расплавленной лавы.

Громовая Луна, самый зловещий мир в Системе, 
арена необузданных вулканических сил, подобие 
древнего ада! Его красные лучи проникли в ил-
люминатор звездолёта, их блики упали на лица 
звездолётчиков.

Эдмонд Гамильтон «Сокровище Громовой Луны» 

Впрочем, и Титанию — ещё один спутник Ура-
на — Гамильтон «заполнил» буйными джунглями, 
в которых люди выжигали участки, чтобы постро-
ить космопорт или город. Туземцы Титании (а как 
же без туземцев!) выглядели как зелёные фигуры 
с огромными, без зрачков глазами на лицах попуга-
ев. Одетые в лохмотья земных одежд, они протяги-
вали к людям беспалые руки, выпрашивая соль — 
вещество, которого на Титании не было и которое 
стало для титанийцев наркотиком. 

Представьте себе ночную Титанию. Воздух 
над джунглями влажный, пропитанный едкими 
запахами густых папоротникообразных деревьев. 
Светящиеся летающие цветы скользят в воздухе, 
оставляя невидимый след восхитительного аромата. 
В зарослях зловеще кричат древесные коты — не-
большие травоядные зверьки, похожие на лемуров. 
В небе раздаётся сухой треск крыльев драконового 
коршуна. А над горизонтом поднимается при-
зрачное зелёное сияние. Оно усиливается с каждой 
минутой, и вот колоссальный зелёный щит Урана 
выплывает в небо, заполнив половину небосвода 
и разливая зеленоватое сияние, как невероятно 
огромная изумрудная луна...

В систему Урана отправлялся и исследова-
тельский рейдер «Лунная радуга» из знаменитого 

одноимённого романа Сергея Павлова. Уран — 
гигант удивительного зеленовато-голубого цвета, 
с мерцающим призрачным кольцом — задал учё-
ным и десантникам множество загадок. Но главные 
трудности ждали на лунах. Ловушки таились 
даже на сказочно красивой маленькой Миранде, 
«снежной принцессе», как окрестили её земные 
космонавты. Её причудливые снежные образования 
скрывали ажурную «арматуру» из твёрдого льда. 
Сесть на поверхность, не провалившись в каверны, 
было сложно, взлететь — ещё сложнее.

Но самым загадочным был уже упоминав-
шийся Оберон. На таком расстоянии солнце 
казалось яркой миниатюрной горошиной, тени 
были длинные, острые и очень густые, словно под 
светом множества прожекторов. Поверхность «...
являла собой неярко освещённые боковым светом 

В 1962-м появился совместный американо-датский фильм «Путешествие к седьмой плане-
те». В нём рассказывалось об экспедиции на Уран, которая должна была состояться в 2001 
году. Добравшиеся до цели космонавты обнаружили, что нечто на Уране на время захватило 
контроль над их разумом. Нет, ничего плохого с ними не случилось, но вот место при-
земления неожиданно оказалось окружено густым лесом, в котором один из землян узнал 
место своего рождения. Вскоре на корабле начинают появляться и другие люди, которых на 
далёком Уране, разумеется, не может быть...

Сюжет отчасти напоминает «Марсианские хроники» Брэдбери, отчасти — появившийся 
в Польше годом ранее выхода фильма «Солярис» Лема. Однако речь о заимствовании явно 
не идёт. Просто идеи, очевидно, носятся в воздухе.

Окрестности Нептуна стали местом действия другого фильма, гораздо более «свежего»: 
в картине 1997 года «Сквозь горизонт» именно там обнаруживается пропавший без вести 
первый земной звездолёт. А в недавней «Виртуальности» Питера Берга на орбите Нептуна 
землян снова, как и в «Путешествии...», подстерегают небезопасные игры с сознанием.

СОЛЯРИС НА УРАНЕ ИЛИ УРАНИАНСКИЕ ХРОНИКИ

 ■ Окрестности Нептуна в фильме «Сквозь горизонт».

 ■ Удивительно, как 

в послесталинском 

СССР, в одном 

из центральных 

молодежных 

журналов, смогла 

выйти авантюрная 

космическая повесть 

Гамильтона.
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хаотические нагромождения обломков грязно-
го льда. За исключением смолистой черноты 
теней и яркой белизны небольших участков, 
припудренных метановым и водно-аммиачным 
снегом, все краски этого промёрзшего насквозь 
ландшафта были довольно блёклыми, преобла-
дали грязно-зелёные, серые и сизые расцветки 
деталей рельефа. Правда, некоторые глыбы 
сильно повреждённой коры ледового панциря об-
ращали на себя внимание йодистой желтизной. 
Надпанцирные наледи были светлее: грязно-
белые, бледно-жёлтые и синевато-белёсые... 
Столбы в виде оплывающих свечей, таинствен-
ные согбенные фигуры под белыми покрывалами, 
гроты, раковины с шипами, арочные виадуки на 
тонких опорах… Как-то не верилось, что эти 
архитектурно-художественные шедевры — всего 
лишь результат оледенения выдавленных из недр 
Оберона фонтанов глубинной жидкости. На фоне 
чёрного неба ледяные изваяния выглядели как не-
что пугающе-колдовское...»

Эти огромные образования рушились от малей-
шего воздействия, превращая пейзаж в более обы-
денный, становясь похожими на обычные руины 
или даже земные жилые купола. 

Привычную уже читателям фантастики кос-
мическую тюрьму помещает на другом спутнике 
Урана — Ариэле — Пол Макоули. Здесь главное от-
личие ариэльского ландшафта — огромные много-

километровые провалы-грабены. Вмешательство 
людей изменило миллионнолетние виды: теперь 
на дне грабена расположена тюремная ферма. 
«Плоская равнина усеяна бескрайними полями 
полувакуумных организмов. Оранжевые, красные, 
чёрные, как сажа, рыжевато-коричневые, ярко-
жёлтые — они тянутся... во всех направлениях до 
самого горизонта, похожие на самое большое во 
Вселенной лоскутное одеяло. Высоко над полями 
плывут вереницы ламп, похожие на горящие 
эскадрильи самолётов. Здесь имеется кое-какое 
атмосферное давление, двадцать миллибаров 
азота и метана, и вид скрывает лёгкая дымка, 
давая представление о расстоянии, о том, как 
огромен на самом деле этот сад...» Грабен при-
крыт пластиковой крышей, над которой в чёрном 
небе плавает огромный зеленоватый Уран. Сама 
тюрьма уходит на двадцать километров под ледя-
ную поверхность Ариэля, это вертикальная цилин-
дрическая шахта колоссальных размеров. Ариэль 
имеет едва ли тысячу километров в диаметре 
и в основном состоит из льда; гравитация на нём 
очень низкая. И заключённые, и тюремщики — на-
стоящие акробаты, они так и летают туда-сюда по 
кабельным проводам и трапецеидальным балкам, 
сеткам и верёвочным дорожкам. 

В шахте свой микроклимат, множество дере-
вьев, вертикально растущих из каждой расщелины 
в стенах. Есть и свои животные: дикие белкоо-
безьяны и генномодифицированные домашние 
поющие сверчки. 

В мирах со слабой гравитацией проблемы с ван-
ной и душем: вода разлетается сразу во все стороны. 
Поэтому популярность там приобрели сауны и ту-
рецкие бани. Они стали не только общественными 
местами для поддержания чистоты, но и своеобраз-
ными клубами вроде римских терм. Свои отдель-
ные сауны были у приверженцев разных религий, 
разной ориентации. Люди так и говорили о себе: 
«Я принадлежу к 23-й парильне».

Кроме лун-тюрем, у Урана есть и луны-
обсерватории.

Наиболее привлекательными для постройки 
внеземных обсерваторий учёным казались спут-
ники планет-гигантов: минимум небесного мусора 
и почти нулевой магнитный фон. Важным было 
и воздействие на сверхчувствительные приборы 
даже самых слабых колебаний ледяной коры.

Построенные обсерватории становились глаза-
ми и ушами Солнечной системы. Гравитационные, 
нейтринные, оптические, гамма-, радио- и прочие 
телескопы, принадлежащие самым разным стра-
нам. Подлёдные жилища позволяли оберонским 
обсерваториям быть очень чистой территорией — 
даже небольшое облачко кислорода или водяного 
пара, вырвавшееся из наземных помещений, могло 
загубить научный эксперимент. Поверхность 
плато покрывали специальной плёнкой, чтобы 
предотвратить испарение льда. Обсерватории 
хранили строжайшее радиомолчание и жёстко 
контролировали все приборы, порождающие 
радиопомехи. И вот когда речь зашла о запуске 
термоядерного генератора, который, наконец, дол-
жен был обеспечить Оберону достаточно энергии, 
возникла сложность.

Водяной лёд той особой структуры, которая 
и придавала оберонскому плато его уникальное 
сейсмомолчание, не боялся количества тепла, 
которое должен был выделять генератор. Но от 
этого могла начаться перестройка кристаллической 
решётки этого льда — с аморфной на обычную гек-
сагональную, — а вот процесс кристаллизации уже 
был чреват серьёзным тепловыделением.

Именно такое знание геологии ледяных лун 
принесло Никки — главной героине нашумевшей 
недавно «Астровитянки» Ника Горькавого — много-
миллионную страховую премию.

 ■ Поверхности 

Титании требуется 

хороший шлифо-

вальщик.

 ■ Бог морей Нептун. 

Цвет атмосферы «его» 

планеты действительно 

похож на цвет морской 

воды.
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СТРАШНЫЕ БОЛЬШИЕ ПЛАНЕТЫ

«Нептун оказался сине-зелёным шаром, ту-
склым в слабом солнечном свете. Обычно вид пла-
неты с такого близкого расстояния внушает ужас, 
если не опьяняет. Эта планета просто выглядела 
невероятно холодной».

Альфред Ван Вогт «Мир птаввов».

На штурм Урана отправляются герои Стенли 
Вейнбаума («Планета сомнений»). Здесь у Урана 
есть поверхность — как суша, так и океаны, — и ат-
мосфера, состоящая из крайне густых облаков. Как 
сказал один из героев: «По-моему, очень похоже на 
Лондон».

В этом тумане (вполне пригодном для дыхания) 
обитают странные животные. Земные космонавты 
нашли два вида созданий. Одни представляли со-
бой скорее колонии из нескольких десятков особей: 
червеобразные туловища, состоящие из незави-
симых колец-сегментов с единственным органом-
локатором по центру. Они агрессивно нападали на 
людей, а при попытке атаковать распадались на 
несколько отдельных чудовищ. Вторых земляне на-
блюдали только в виде невнятных теней в тумане, 
причём эти вторые явно работали «наводчиками», 
указывая местоположение добычи червеобразным 
чудовищам. Позже обнаружилось, что вторые — 
действительно тени — почти вертикальные тени, 
отбрасываемые тварями, парящими в густом 
воздухе Урана. А агрессивные твари-колонии — их 
полуслепые личинки, которым «родители» действи-
тельно помогали обнаруживать добычу. Вот такой 
семейный симбиоз...

Что ещё рассказали фантасты о ледяных 
гигантах? Юлия Остапенко в рассказе «Матиль-

да и чужой» упоминает знаменитые грязевые 
ванны Урана. Георгий Гуревич раскалывает Уран 
на четыре части, чтобы сделать из него четыре 
обитаемых планеты («Первый день творения»), 
а Ходжиакбар Шайхов «завозит» с Нептуна бакте-
рий, пожирающих кислород, и чуть не устраивает 
на Земле планетарную катастрофу. Сергей Снегов 
поместил на Нептуне своеобразную «свободную 
зону» — колонию, где любой прибывший может 
официально взять себе новое имя и придумать 
новую биографию.

Вначале казалось, что со странным обычаем 
будет покончено, когда исчезнут беглецы, боявшие-
ся наказания за проступки перед обществом. Но 
вскоре обнаружилось, что многим нравится игра 
в инкогнито. Молодые люди, не удовлетворённые 
ровным течением земной жизни, нанимались 
на Нептун и там разыгрывали из себя тех, кого 
хотели бы в себе видеть. По планете, как по сцене, 
ходили не простые жители, но актёры. Иногда 
кто-то улетал, менял использованную и надоевшую 
фамилию и легенду на другие, ещё красочней, и воз-
вращался обратно на новые роли. Существование на 
Нептуне было трудным, работа изнурительной — 
игра в придуманную жизнь скрашивала бытие. Те-
перь она была невинной, и на Земле посматривали 
с улыбкой на далёкую планету.

Сергей Снегов 
«Эксперимент профессора Брантинга»

О более простых опасностях, что подстерега-
ют корабли в случае аварии в зоне досягаемости 
планеты-гиганта, лучше всех написали Стругацкие 
в «Пути на Амальтею». Там в роли мира-убийцы 
выступал Юпитер, но ледяные гиганты в этом 
смысле мало чем от него отличаются. Та же густая 
атмосфера, те же температурные аномалии, 
огромное притяжение, медленно и неуклонно 
возрастающая тяжесть... В случае, когда звездолёт 
теряет управление и начинает медленно опускать-
ся в мутный газовый «суп», как в рассказе Павла 
Амнуэля «Иду по трассе», «нещадные вихри и те-
пловые взрывы делают поиск мукой, обречённой 
на провал». В какой-то момент плотность среды за 
бортом возрастёт и корабль зависнет в густой, как 
кисель, атмосфере Урана. Возможно, это будет на-
звано «посадкой», хотя до тверди под ногами будет 
ещё довольно далеко. И, конечно, когда станет 
ясно, что ни один скафандр не выдержит такого 
давления, на помощь снова придут модифициро-
ванные организмы — тела чудовищ, управляемые 
человеческим разумом. 

Похоже, только разделившись на разные био-
логические виды, человечество сможет хоть как-то 
освоить планеты-гиганты. 

И, похоже, фантастов всё меньше пугает эта 
перспектива. 

?Что почитать

• Олесь Бердник «Кванты или мысль?» 
• Жерар Клейн «Всадник на стоногом»
• Павел Кузьменко «Заре навстречу»
• Рю Мицусе «Возвращение героев»
• Андре Моруа «Из жизни людей»
• Дэвид Нордли «В пещерах Миранды»
• Брайан Олдисс «ИИИ»
• Майкл Резник «Слоны на планете Нептун»
• Герберт Франке «На Уран и обратно»
• Роберт Хайнлайн «Между планетами»
• Роберт Шекли «Охотники каменных прерий»

?Что посмотреть

• «Вторжение с Нептуна» (1961)
• «Рабы Нептуна» (эпизод сериала «Космический патруль», 1962)
• «Космические дальнобойщики» (1996)

 ■ Стражи Урана и Нептуна из вселенной «Сэйлормун». Действие самого сериала, 

правда, происходит почти исключительно на Земле.

 ■ Оберон — Громовая Луна у Эдмонда Гамильтона 

и место встречи с неведомым у Сергея Павлова.
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ЖИЛ МЯТЕЖНЫЙ КАПИТАН…
Эта легенда, хотя бы в общих чертах, известна 
каждому. Рассказывают, будто бы по ночам, обычно 
в шторм, на морских просторах можно увидеть 
призрачный корабль, который стремится пристать 
к берегу, — однако ему это никогда не удаётся, и он 
тает в воздухе, едва приблизившись к вожделенной 
земле. Причины его появления фольклор объяс-
няет в своих лучших традициях: разумеется, этот 
корабль проклят, и земли он не достигнет никогда. 
А может быть, и достигнет, если выполнит некие 
специальные условия — или же найдутся люди, 
которые захотят ему помочь…

Виноват во всей этой истории, конечно, 
главный человек на корабле — капитан. Кстати, 
если уж на то пошло, прозвище «Летучий Гол-
ландец» правильней было бы относить к нему, 
а не к кораблю. Названия судна история не со-
хранила, голландского же мореплавателя, если 
верить легендам, звали Ван Страатен (по другой 
версии — Ван дер Деккен, что буквально означа-
ет «с палубы»). Поздней осенью он возвращался 
в Европу из Ост-Индии, где в ту пору было немало 

голландских колоний. А путь туда и обратно был 
только один, открытый ещё Васко да Гама: вокруг 
Африки, мимо мыса Доброй Надежды, через те са-
мые «сороковые-роковые» широты, места постоян-
ных яростных ветров и сильных течений. Попасть 
тут в шторм — легче лёгкого, особенно на обратном 
пути (по дороге из Европы ветра только помога-
ют плыть). Угодил в бурю вблизи африканского 
побережья и корабль Ван Страатена. Вся команда 
и пассажиры умоляли капитана повернуть назад 
и переждать шторм в какой-нибудь тихой бухте, 
но голландец, будучи не то пьяным, не то безум-
ным, заявил, что обогнёт мыс Доброй Надежды во 
что бы то ни стало. Чтобы никто не сомневался 
в твёрдости его решения — свои речи он пересыпал 
обильными ругательствами и богохульствами. На 
борту корабля вспыхнул мятеж, но капитан лично 
перестрелял его зачинщиков, произнеся роковую 
фразу: «Никто из команды не сойдёт на берег, пока 
я не обогну мыс, даже если придётся плыть до вто-
рого пришествия!» Небеса очень удачно выбрали 
этот момент, чтобы эффектно вступить на сцену. 
«Да будет так, — раздался глас свыше, — плыви же!» 

Морская мифология мало отличается от сухопутной: драконов и василисков 
с успехом заменяют морские змеи и кракены, вместо нимф и фей — сирены и русалки, 
роль «гиблых мест» исполняют Бермудский и прочие треугольники… Вот только 
привидений на океанских просторах немного — жить им негде, а по воде, аки посуху, 
особо не разгуляешься. Поэтому здешние призраки приспособлены для морских 
путешествий: они — корабли. И самый известный из них, «папа» всех потусторонних 
транспортных средств — «Летучий Голландец».

По синим волнам океана, лишь звёзды блеснут в небесах,
Корабль одинокий несётся, несётся на всех парусах.
…Не слышно на нём капитана, не видно матросов на нём;
Но скалы, и тайные мели, и бури ему нипочём.

Михаил Лермонтов  «Воздушный корабль»

На странных
волнахЛЕТУЧИЙ 

ГОЛЛАНДЕЦ

Текст: Александра Королёва
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Безрассудный капитан вместе со всей командой 
обрёл бессмертие, вот только радости ему это 
определённо не принесло.

Разумеется, как у всякой приличной леген-
ды, у истории о проклятом корабле есть немало 
вариаций. Говорят, что ещё до самоубийственного 
решения обогнуть мыс капитан Ван Страатен со-
вершил двойное убийство: ему приглянулась одна 
из пассажирок, но у той имелся жених. Морской 
волк решил проблему по-простому — убил со-
перника и с удивительной непосредственностью 
предложил девушке стать его женой. Но красавица 
почему-то не ответила на нежные чувства капита-
на, более того — той же ночью выбросилась за борт. 
Этим якобы и объясняется странное поведение 
спятившего Ван Страатена: обезумев от безот-
ветной любви, люди и не такие вещи вытворяют. 
У этой романтической версии легенды есть ещё 
одно дополнение: якобы раз в сотню лет капитан 
проклятого судна сходит на берег, чтобы найти 
себе невесту. Если таковая отыщется и по доброй 
воле даст согласие выйти замуж за голландца, то 
проклятие с корабля будет снято.

Все варианты этой истории сходятся в одном: 
«Летучий Голландец» сулит беду кораблю, кото-
рый встретился с ним в океане. Впрочем, близ 
мыса Доброй Надежды (по менее популярной вер-
сии — близ мыса Горн), где разыгрались описан-
ные события и где якобы видели корабль-призрак 
чаще всего, вероятность попадания в шторм и без 
того близка к ста процентам. Моряки всегда были 
народом крайне суеверным, особенно в старые 
времена, когда любое плавание могло оказаться 
последним и для корабля, и для экипажа. В усло-
виях постоянной близости смерти поверишь 
и в бога, и в чёрта, и в Дэйви Джонса. Вина Ван 
Страатена для моряков прошлых лет была очевид-
ной: его главное преступление — не сквернословие 
и убийство, а гордыня, нежелание уповать на бога 
и стремление победить силы природы практиче-
ски в одиночку. Поэтому капитан «Летучего Гол-
ландца» — точнее, его сильно переосмысленный 
образ — впоследствии стал одним из любимых 
героев романтиков. 

ПЯТНАДЦАТЬ ЧЕЛОВЕК НА СУНДУК МЕРТВЕЦА
Дальним предком «Летучего Голландца», пожалуй, 
можно считать Нагльфар — корабль из ногтей 
мертвецов, в скандинавской мифологии предве-
щающий конец света. Смутные легенды о прокля-
тых кораблях встречаются у индейцев — ацтеков 
и майя. Североамериканские индейцы рассказыва-
ют, что иногда из страны мёртвых приходит лодка 
с телами покойников, предвещающая несчастья 
той земле, к которой её прибьёт волнами. Есть 
история о потустороннем плавсредстве и в индий-
ском фольклоре — только, в отличие от «Летучего 
Голландца», этот корабль оказывает помощь моря-
кам, попавшим в шторм. 

Прямой предок капитана Ван Страатена — герой 
немецкого фольклора капитан фон Фалькенберг. 
Говорят, он водил дружбу с самим дьяволом, кото-
рый берёг его корабль от штормов и рифов, однако 
взамен требовал играть с ним в кости. Однажды 
капитан поставил на кон свою душу — и проиграл. 
С тех пор его судно бороздит Северное море, где ему 
суждено скитаться до второго пришествия.

За полтора столетия легендарный корабль-
призрак успел проделать путь из устного пре-
дания на страницы книг. К 1795 году относится 
первое письменное упоминание мистического 
судна. Автор упоминания — сам по себе личность 

 ■ Художники любили историю «Летучего Голландца». 

Картина Альберта Райдера, американского мариниста XIX века.

 ■ Самое популярное объяснение встреч 

с «Летучим Голландцем» — фата-моргана, мираж.

 ■ Чуден мыс Доброй 

Надежды при тихой 

погоде. Жаль, она здесь 

случается редко.

 ■ Нагльфар, 

сделанный из 

ногтей мертвецов, 

должен стать первым 

предвестником 

Рагнарёка.
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примечательная. Ирландец Джордж Баррингтон 
начинал как вор-карманник и достиг в этом деле 
небывалого мастерства, а впоследствии в Австра-
лии, куда его сослали за противоправные таланты, 
стал полицейским. Небеса одарили его бойким 
пером: свои приключения он описал в форме 
увлекательного романа.

В документальном повествовании «Путе-
шествие в Ботани-Бей» Баррингтон упоминает 
«моряцкое суеверие», связанное с призрачным 
кораблем, предвещающим несчастья. Судна, со-
провождавшие его, благополучно проделали свой 
маршрут, но по возвращении попали в бурю и уви-
дели призрачный корабль, который как две капли 
воды походил на пропавший. Именно эти моряки, 
если верить Баррингтону, принесли историю 
в Европу, а распространившиеся слухи довершили 
формирование легенды.

Следующее письменное упоминание «Летучего 
Голландца» уже добавляет в историю мотивы вины 
и наказания. Английский ориенталист Джон Лейден 
в поэме «Сцены из младенчества» (1803) пишет 
о появляющемся у побережья Африки призрачном 
корабле, команда которого была проклята за какие-
то ужасные преступления. Так история потусторон-
него плавсредства перешла из фольклора в литера-
туру, и дальнейшее плавание «Летучий Голландец» 
проделывал уже не согласно ветру и волнам, а со-
гласно законам жанра.

ПРИЗРАК ОПЕРЫ
Если к началу XIX века легенда о «Летучем Голланд-
це» дошла в том виде, в каком её кратко переска-
зали Баррингтон и Лейден, то выходит, что все ро-
мантические рюшечки к ней пришили уже намного 
позднее. В частности, мотивы ссоры с небесами 
и роковой любви, похоже, всё-таки сочинили писа-
тели, творчески переработав морские байки вместе 
с легендами о Бартоломеу Диаше и Бернарде Фокке. 
Моряки народ куда более брутальный, чем писатели 
и композиторы, им было не до этих тонких материй.

Одним из первых своё любопытное, хоть и не 
нашедшее дальнейшего развития мнение по поводу 

корабля высказал 
сэр Вальтер Скотт. 
Отец историческо-
го романа в при-
мечаниях к поэме 
«Рокби» (1813) писал, 
что призрачный 
корабль из морских 
легенд был полон не-
слыханных сокровищ, 
а своё наказание он получил за 
жадность членов его экипажа вкупе 
с убийствами и пиратским промыслом. Жаль, что 
тема пиратского «Летучего Голландца» (или же сэр 
Вальтер Скотт вспомнил легенды о пиратском судне 
«Кенара»?) в дальнейшем так и не была раскрыта.

Чуть ранее, в 1804 году, поэт Томас Мур написал 
стихотворение «Летучий Голландец» с подзаголовком 
«Писано при прохождении мимо острова Мертвеца», 
в котором он говорит о призрачном корабле, бороз-
дящем просторы уже не африканских окрестностей, 
а волн Северной Атлантики. А действие знаменитой 
поэмы Сэмюэла Кольриджа «Сказание о Старом 
Мореходе» (1797-1798) вообще происходит во льдах 
близ Антарктиды. История проклятого корабля в этой 
поэме смутно напоминает различные легенды о «Ле-
тучем Голландце», хотя и изрядно переосмысленные. 
Главный герой истории Кольриджа убивает альбатро-
са, а это считалось среди моряков ужасной приметой. 
В результате корабль скитается среди льдов, все моря-
ки, кроме рассказчика, умирают, а судно становится 
призраком в стране призраков. Трактовать поэму 
можно разными способами: одни считают, что Коль-
ридж пишет о мести природы человеку, другие вспо-
минают, что альбатрос считался символом человече-
ской души, и находят в тексте христианский смысл. 
Словом, как и любая легенда, «Летучий Голландец» 
прекрасно годится на роль символа.

В мае 1821 года печатная версия легенды 
о корабле-призраке стала доступна широкой обще-
ственности: её опубликовал популярный эдинбург-
ский журнал Blackwood’s Magazine. В этой истории 
имя капитана указывается как Ван дер Деккен, а вся 

 ■ «Путешествие 

в Ботани-Бей» — 

история долгого пути 

каторжников к месту 

вечной ссылки. Само 

выражение «уплыть 

в Ботани-Бей» озна-

чало «отправиться 

на каторгу».

 ■ Убийство альбатроса весьма отяготило 

карму героя Кольриджа и его корабля.

 ■ Капитан Марриэт писал 

романы, основываясь на своем 

25-летнем опыте мореплавания. 

Встреча с «Летучим Голландцем» 

в этот опыт не входила.«Летучий Голландец» был не единственным легендарным кораблем-призраком. Вот самые 
известные его «родственники».
• В Шотландии до сих пор рассказывают историю о корабле под названием «Кармильхан». 

Якобы он вёз груз золота, но попал в бурю близ Стинфольской пещеры и затонул. Но это 
был не рядовой шторм, а наказание за то, что капитан корабля продал душу дьяволу: 
в Стинфольской пещере викинги некогда поклонялись своим нечестивым богам. С тех пор 
в полнолуние призрачный «Кармильхан» можно видеть в море близ пещеры, а членов его 
экипажа — на берегу: они заманивают охотников за кладами обещанием золота викингов, 
пополняя таким образом команду проклятого корабля. 

• Заплывали призрачные суда и в нашу акваторию. Возле зелёных берегов днепровского 
озера Хортица некогда попал в засаду печенегов и был убит князь Святослав. С тех пор 
появилось предание о призрачной ладье 
князя, которую якобы видят здесь по но-
чам. Однако неугомонный князь этим не 
ограничивался, не мог же он пропустить 
самое интересное: по слухам, его ладья 
даже сопровождала русичей в походах 
на Царьград.

• Не все корабли-призраки предвещают 
несчастья. Судно Пепе Мальоркийца «при 
жизни», в начале XIX века, носило имя «Ла 
Барка», а его капитан был самым настоя-
щим «благородным пиратом»: захватывал 
суда рабовладельцев, освобождая «живой 
товар». Он погиб в неравном бою с англи-
чанами у острова Пинос, но призрак его 
корабля, получивший прозвище «Летучий 
Испанец», якобы стал появляться то тут, то 
там в кубинских водах. А рыбаки сложили 
предание, что всякий, увидевший призрак 
шхуны испанского пирата, вернётся домой 
с богатым уловом.

ПРИВИДЕНИЯ ПОД ПАРУСАМИ

 ■ Бурные воды, рваные паруса — 

призрачный корабль в естественной среде.
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история похожа на изложенную в начале статьи. 
Так легенда, ранее известная только в среде моря-
ков и в портовых городах, постепенно становилась 
частью массовой культуры.

В 1826 году на театральных подмостках появи-
лась мелодрама английского драматурга Эдварда 
Фитцболла «Летучий Голландец, или Корабль-
призрак. Морская драма в трёх актах». Автор, по 
законам жанра, акцентировал внимание на любовно-
романтической стороне легенды. Именно здесь 
впервые появляется мотив избавления от проклятия 
с помощью девушки, которая полюбит несчастного 
капитана и согласится стать его женой. Якобы таково 
было условие пари, заключённого героем с самим 
дьяволом: девушка должна была мало того что ис-
кренне полюбить капитана, так ещё и быть ему верна 
до самой смерти. В надежде на спасение капитан 
каждые сто лет покидает корабль и сходит на берег 
в ближайшем порту: у него есть всего сутки, чтобы 
найти себе большую и чистую любовь. Вопрос, реаль-
но ли это, для эпохи романтизма просто не стоял.

Впрочем, скоропалительная женитьба — не 
единственный способ снять проклятие с «Летучего 
Голландца». На красивую и жуткую легенду не мог 
не обратить внимания писатель, ставший создате-
лем жанра «морского приключенческого романа», — 
офицер Британского флота Фредерик Марриэт, 
издававшийся как Капитан Марриэт. В 1839 году 
вышел в свет его мистический роман «Корабль-
призрак», главным героем которого стал сын 
капитана «Летучего Голландца» по имени Филип 
Ван дер Деккен. Узнав о судьбе отца, он посвящает 
всю свою жизнь тому, чтобы отыскать проклятый 
корабль и вручить капитану ладанку с кусочком 
Креста Господня: приложившись к ней, несчастный 
был бы прощён. Марриэт придумывает мятежному 
капитану «земную» биографию и родину: по этой 
версии он родился в городе Тернеузен, Нидерланды.

Аллюзия на легенду о проклятом корабле есть 
в повести Эдгара Алана По «Путешествие Артура 
Гордона Пима»: герои встречают в южных морях 
некий голландский бриг, на борту которого нет ни 
одной живой души, только около трёх десятков тру-
пов. Что стало с командой корабля — неизвестно.

А вот композитор Рихард Вагнер принял леген-
ду очень близко к сердцу — после того, как в 1839 
году корабль, на котором он плыл вместе с женой 
Минной из Риги в Лондон, попал в сильный 
шторм. Разбушевавшаяся стихия плюс творческое 
воображение экзальтированного творца равно 
прекрасная опера «Летучий Голландец» (1843) — 
история, в каком-то смысле закрепившая канон 
легенды. Пожалуй, это одна из немногих легенд, 
получившая окончательную огранку и шлифовку 
не в литературе, а в музыке.

ОТ ТРАГЕДИИ К ФАРСУ
Легенда о «Летучем Голландце» не очень популярна 
в наше время — слишком она вросла в век роман-
тизма. Спор с небесами, вечная жизнь как прокля-
тие, вечная любовь как избавление — если обо всём 
этом сейчас и пишут, то разве что для подростко-
вой аудитории. Оригинальных трактовок истории 
мятежного капитана и его несчастного корабля 
практически нет — ощущение, что тема исчерпана 
и закрыта ещё в позапрошлом веке. А жаль, легенда-
то красивая.

Одна из самых известных на Западе книг на 
тему «Летучего Голландца» написана… после встре-
чи с самим кораблём-призраком. Третьего августа 
1942 года это явление наблюдали сразу несколько 
офицеров Британского флота в море близ Кейптау-
на: перед их изумлёнными глазами предстал ко-
рабль, идущий под всеми парусами в полный штиль 
и не реагирующий ни на какие сигналы. Вероятнее 
всего, это был обычный мираж (как и практически 
все остальные документальные случаи наблюде-

ния «Летучего Голландца»), однако впечатление на 
очевидцев он произвёл незабываемое. 

Одним из офицеров, наблюдавших этот выход 
«Летучего Голландца», был английский писатель-
маринист Николас Монсаррат (у нас переводились 
его повести и рассказы, а также роман «Жестокое 
море»). Видение вдохновило его на масштабное по-
вествование «Капитан дальнего плавания» (Master 
Mariner), герой которого — капитан проклятого 
корабля, на этот раз англичанин, а не голландец. 
Перед его глазами проходит вся история британ-
ского мореплавания, начиная от времён Френсиса 
Дрейка и заканчивая серединой ХХ века. Пожалуй, 
это самый удачный пример «использования вечной 
жизни по назначению»: возможность понаблюдать 
за историей человечества на протяжении жизни 
многих поколений дорогого стоит. К сожалению, 
Монсаррат умер, так и не дописав роман. На рус-
ский книга, увы, не переводилась.

Корабли-призраки в космосе встречаются 
нечасто: авторы научной фантастики не жалуют 
мистику, а придумать проклятию «Летучего Гол-
ландца» какое-никакое правдоподобное объяснение 
почти невозможно, такая фантастика уж точно 
потеряет титул «научная». Именно это произошло 
с романом Ричарда Кнаака (постоянного автора 
серии Dragonlance) «Летучий Голландец», в котором 
проклятый корабль отправляется странствовать 
по параллельным измерениям с помощью раз-
рушительного Мальстрёма — чудовищной помеси 
смерча, водоворота и чёрной дыры, уничтожающей 
на своем пути любую материю. Добавив в исто-
рию о межмировом скитальце некоего Властелина 
Теней и кучу других фэнтезийных атрибутов, Кнаак 
только усугубил ситуацию: этот его роман, неудобо-
варимая сюрреалистичная смесь взаимоисключаю-
щих жанров, не пришёлся по душе ни читателям, 
ни критикам, так что писатель снова вернулся к ме-
жавторским проектам. Впрочем, как минимум один 
удачный пример такого смешения жанров есть: 

 ■ Роман Master 

Mariner задумывался 

трёхтомным, но 

автор успел написать 

только две части.

 ■ По ту сторону 

чёрной дыры на-

ходится ад? А учёные 

вокруг Большого 

адронного коллайде-

ра в курсе?

 ■ Весело и про пиратов: 

Джеку Воробью манга 

One Piece понравилась бы.
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фильм «Сквозь горизонт» (1997), в центре которого — 
история космического корабля, открывшего путь 
в неведомое измерение ужаса по ту сторону чёрной 
дыры. От истории «Летучего Голландца», впрочем, 
сюжет картины ушёл достаточно далеко. 

А вот в романе Ларри Нивена «Защитник» 
есть и бессмертный персонаж, взявший себе имя 
Вандервекен, и его корабль под названием «Летучий 
Голландец» — вот только никакой мистики с ним 
не происходит, это просто ничего не значащая 
остроумная аллюзия. Корабль-призрак с таким 
названием есть и в манге One Piece — правда, он пла-
вает под водой, а не на поверхности, и промышляет 
в основном пиратством. 

Сюжет о космическом судне, оказавшемся по ту 
сторону бытия, есть в сериале «Сумеречная зона». 
Сценарий эпизода «Корабль смерти» написал Ричард 
Матесон по собственному рассказу. В нём трое 
космонавтов приземляются на пустынной планете, 
чтобы обнаружить обломки корабля, как две капли 
воды похожего на их собственный. Герои долго 
пытаются понять: живы они или уже нет? Писатель 
признавался, что на оригинальный рассказ его 
вдохновила именно легенда о «Летучем Голландце». 
Аллюзии на эту легенду есть ещё в двух эпизодах се-
риала: «Прибытие» (в роли «Летучего Голландца» вы-
ступает самолёт) и «Вечер судного дня» (здесь вечно 
обречена повторяться одна и та же схватка времён 
Второй мировой войны — между немецкой субмари-
ной и британским военным кораблём, таков вечный 
ад главного героя эпизода, немецкого офицера).

Среди экранизаций истории проклятого корабля 
особое место занимает классический фильм 
«Пандора и Летучий Голландец» (1951) — потому 
что добавляет к известной нам легенде кое-что 
новое. Главных героев играют кинозвёзды старого 
Голливуда Джеймс Мейсон и Ава Гарднер. Действие 
фильма перенесено на средиземноморское по-
бережье 30-х годов. Капитан Хендрик Ван дер Зее, по 

версии сценаристов фильма, был проклят за то, что 
убил свою жену, заподозрив её в измене. С тех пор 
он обречён скитаться по миру в поисках истинной 
любви — женщины, которая согласится умереть 
за него. Правда, в этот раз ему можно её искать не 
одни сутки, а полгода — время, достаточное для 
построения нормальных человеческих отношений. 
Капитан обретает спасение в лице Пандоры — ти-
пичной «роковой женщины», не верившей в любовь 
до тех пор, пока не встретила капитана. В финале 
влюблённые, как и положено, воссоединяются — но 
только в смерти, по-другому в этой истории нельзя.

Датский авангардный режиссёр Йос Стеллинг 
в своём «Летучем Голландце» (1995), напротив, уни-
чтожает красивую легенду на корню. Главный герой 
фильма — сын того самого капитана, всю жизнь 
мечтающий добраться до отцовского парусника, ски-
тающегося по морям. Однако когда он осуществляет 
свою мечту — вместо бессмертного судна с нестарею-
щей командой находит старую полусгнившую по-
судину. Что интересно, режиссёр помещает события 
фильма в 1568 год, то есть почти на сто лет раньше 
путешествий исторического «Летучего Голландца» 
Бернарда Фокке — хотя и после Бартоломеу Диаша.

В мистическом триллере «Корабль-призрак» 
(2002) проклятый корабль — вполне современный 
лайнер, который был приспособлен потусторонним 
миром для своих целей: он должен собрать и при-
везти в преисподнюю определённое число «отме-
ченных» душ, поэтому на борту корабля постоянно 
происходят убийства, одно другого кошмарнее.

Классическое аниме «Летающий корабль-
призрак» (1969) представляет нам научно-
техническую версию легенды: мистические 
способности корабля объясняются высокими 
технологиями, а его капитан, носящий маску в виде 
черепа, оказывается героическим борцом с неким 
странным подводным чудовищем по имени Боа, 
которое мало-помалу захватывает мир.

Самая свежая, самая зрелищная и самая непо-
хожая на изначальную легенду история представ-
лена в эпопее «Пираты Карибского моря» («Сундук 
мертвеца» и «На краю света»). «Летучим Голландцем» 
здесь правит Дэйви Джонс — в морском фольклоре 
это персонификация дьявола, однако, согласно филь-
мам, он когда-то был человеком, но после потери воз-
любленной, морской богини Калипсо, превратился 
в странное существо, получеловека-полуосьминога, 
и спрятал своё сердце в запертом сундуке в секрет-
ном месте. На корабль он собирает души погибших 
моряков, которые со временем сами становятся 
частью морской стихии, теряя человеческий облик. 
Каждый, кто когда-либо погиб в море, должен сотню 
лет отслужить на борту «Летучего Голландца» и лишь 
потом обрести свободу. В финале трилогии капита-
ном «Летучего Голландца» становится Билл Тернер, 
получая право сходить на землю лишь раз в десять 
лет. Впрочем, его невесту Элизабет такая перспектива 
не пугает: вот у кого бы поучиться всем возлюблен-
ным проклятого капитана из легенд прошлого!

 ■ Главная героиня филь-

ма — всё-таки Пандора, 

а не капитан Ван дер Зее. 

Потому что главная звезда 

здесь — Ава Гарднер.

 ■ Это уже не 

корабль-призрак, 

а корабль дураков. 

Кадр из фильма 

Йоса Стеллинга.
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БЕЗ РУЛЯ И ВЕТРИЛ
Термин «корабль-призрак» чаще используют для 
обозначения не привидений под парусами, а со-
вершенно особого феномена: судов, обнаруженных 
в открытом море совершенно пустыми или же 
с мёртвыми людьми на борту, и без единого признака 
того, что могло произойти с командой. Случаи встреч 
с «кораблями-призраками» фиксируются начиная 
с XVIII века и до наших дней: так, в прошлом году 
египетские пограничники в Красном море встретили 
пустое торговое судно без опознавательных знаков. 
Правда, на борту корабля нашли наркотики — это мо-
жет пролить свет на то, что произошло с экипажем…

Самый известный из таких кораблей, чье назва-
ние стало нарицательным, — бригантина «Мария Се-
леста». 5 декабря 1872 года её обнаружили идущей 
под всеми парусами без единого человека на борту. 
Спасательной шлюпки обнаружено не было, что за-
ставило бы предположить, что команда в спешном 
порядке эвакуировалась, — однако запасы прови-
зии и воды оставались нетронутыми, как и деньги, 
и личные вещи экипажа. Зачем понадобилось 
в такой спешке спасаться с нетронутого судна — 
так и осталось загадкой. 

Объяснения этим странностям существуют 
самые разнообразные: от угнетающего психику 
инфразвука, который рождают волны во время 
шторма, до отравления морской рыбой; это если 
не считать «паранормальные» версии о похище-
ниях людей пришельцами и пространственно-
временных аномалиях. Большинству доку-
ментально подтверждённых случаев удаётся 
найти рациональное объяснение, однако многие 
корабли-призраки хранят свои тайны до сих пор.

Впрочем, есть как минимум одна история, 
с которой абсолютно всё ясно. В 1986 году с про-
гулочного судна недалеко от Филадельфии был 
замечен несущийся по воле волн старинный 
парусник, по палубе которого в панике носи-
лись люди в старинных камзолах и треуголках, 
с саблями и мушкетами… Однако никаких при-
видений тут не было: просто в открытое море 
вынесло корабль, принимавший участие в съём-
ках очередного пиратского фильма, а статисты, 
разумеется, оказались перед стихией совершенно 
беспомощны.

«Летучим Голландцем» сейчас называют класс 
яхт, это имя принадлежит клубу клиентов гол-
ландских авиалиний и бесчисленному множеству 
английских пабов, такое прозвище носил знаме-
нитый бейсболист Хонус Вагнер (из-за фамилии, 
не иначе), а ещё — так называется голландская 
компания, продающая семена конопли… Словом, 
легенда о проклятом корабле продолжает жить не 
только в книгах и на экранах. А ещё она до сих пор 
жива в морском фольклоре, который не истребили 
никакие достижения цивилизации. И будет жить 
до тех пор, пока человечество будет с ностальгией 
вздыхать о красивых и кровавых временах расцве-
та парусного мореплавания. 

?Что почитать

• Л. Н. Скрягин «Тайны «Летучего Голландца»
• Эмилио Сальгари «Морские истории боцмана Катрама»
• Вильгельм Гауф «Стинфольская пещера»
• Юрий Никитин «Летучий Голландец»
• Людмила Козинец «Последняя сказка о Летучем Голландце»
• Андрей Дашков «Пассажир «Летучего Голландца»

?Что посмотреть

• «Пандора и «Летучий Голландец» (1951)
• «Летучий Голландец» (экранизация оперы Вагнера, 1975)
• «Волшебный остров» (сериал, 1982)

?Во что поиграть

• «Корсары: Город потерянных кораблей»

 ■ «Корабль-призрак», как 

и всякий уважающий себя 

фильм ужасов, не мог обойтись 

без сцены с обнажением и ма-

ленькой мёртвой девочки.

 ■ Ктул… то есть Дэйви Джонс
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Ведущий: Тим Скоренко

Хотя первый день мая — праздник труда, ни с каким трудом этот солнечный месяц не ассоциируется. 
Наоборот, в начале мая все забывают о дисциплине и отправляются на юга, к морям и океанам. Крым-
ское побережье начинает заполняться народом, а экономика Крыма претерпевает сезонный подъём 
за счёт активизации туризма и торговли. Что характерно, со времён Средневековья ничего не измени-
лось. Объявили в какой-нибудь Венеции карнавал — и туда валом кинулись туристы и купцы поднимать 
благосостояние чужой родины. О том, как работала система средневековой торговли, подробно и за-
нимательно расскажет Игорь Край.

Другая стойкая майская ассоциация — День Победы. Собственно, поздравляю всех заинтересован-
ных с 9 мая и предлагаю почитать о противотанковых пехотных ружьях. То есть о страшных и могучих 
штуках, с помощью которых один человек с должного расстояния мог уничтожить почти любую боевую 
машину.

Пока же мы готовим номер, на дворе вовсе не май, а прохладный март. Размечтавшись о том, чтобы 
мой комнатный обогреватель обрёл разум и начал чувствовать, какая температура наиболее комфор-
тна для хозяина, я подумал: а что если рукотворные предметы вдруг начнут оживать? О, будет полный 
Стивен Кинг — вот уж кто эксперт по живым автомобилям, гладильным прессам и печатным машинкам. 
На эту тему я и обратил внимание в материале «Боги из машин». Наконец, чтобы подпортить вам май-
ское настроение (тут я злорадно усмехаюсь), в рубрике «Эволюция» у нас будет страшная история про 
терроризм от Дмитрия Злотницкого.

На этой печальной ноте позвольте пожелать вам приятного чтения и откланяться. Весна всё-таки, 
за окном солнечно, нечего штаны у монитора просиживать.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

МАШИНА ВРЕМЕНИ

МЫ КАК ШПИОНЫ
Скоро любой человек в солнцезащит-
ных очках будет вызывать подозрение 
прохожих. Новая разработка компа-
нии ZionEyez — очки Eyez — содержит 
скрытую видеокамеру, способную за-
писывать видео с разрешением до 1080р, 
встроенную флэш-память объемом 16 Гб 
и аккумулятор, позволяющий вести не-
прерывную трехчасовую запись.

Создатели трогательно рассказы-
вают, что их миссия — помочь простым 
людям сохранять дорогие 
воспоминания и уве-
ковечивать лучшие 
моменты жизни. 
Идеализм снова в моде, 
но всё не так просто.

Если этот концепт всё-
таки запустят в серию, то по-
нятия приватности и защиты 
информации могут в оче-
редной раз очень сильно из-
мениться. Хотя, зная запросы большин-
ства населения земного шара, скорее 
всего, просто во много раз увеличится 
трафик домашнего видео в социальных 
сетях. Во всяком случае Bluetooth для 
связи с телефоном создатели предусмо-
трели заранее.

Впрочем, тотальная шпиономания 
начнется еще не завтра и даже не после-
завтра: ни дата выхода новинки на ры-
нок, ни примерная цена гаджета пока 
ещё не объявлены.

КОСМИЧЕСКАЯ СКОРОСТЬ —
НЕ ОТРЫВАЯСЬ ОТ ЗЕМЛИ
Мы все знаем, что живём в эпоху высо-
ких скоростей, однако зачастую даже 
не представляем, насколько высоких. 
15 октября 1997 года шестнадцатиме-
тровая сверхзвуковая машина Thrust 
SSC (Thrust SuperSonic Car, тяговый 
сверхзвуковой автомобиль) поставила 
рекорд скорости в 1228 километров в час. 
Мощность её двигателей — 110 000 лоша-

диных сил, расход топлива — 18 литров 
в секунду. До 1000 км/ч Thrust SSC раз-
гонялся за 16 секунд. Сейчас Thrust SSC 
находится в британском Музее транс-
порта в Ковентри.

А разработчики не останавливаются 
на достигнутом. Следующая планка, 
которую они намерены взять в текущем 
году, — более 1600 километров в час.

Какой вид примут автогонки 
на подобных машинах, страшно даже 
представить, а пока следующей версией 

автомобиля заинтересовались Advanced 
Compositees Group, Lockhead Martin 

и аэрокосмическая 
компания Hampson 
Industries.

Однако, пока практи-
ческая польза колесного сверх-
звукового автомобиля очевидна 
не до конца, приоритет получила 
одна из сопутствующих разрабо-
ток. Понятно, что для пилота по-

добного «болида» требуется совершенно 
особый костюм. Вот этот-то костюм 
и получил зелёный сигнал к произ-
водству. Его материал, разработанный 
компанией Lamination Technologies, 
будучи достаточно гибким, выдержива-
ет огромные температуры — без малого 
до тысячи градусов. Так что, возможно, 
работа пожарных станет легче уже 
в самое ближайшее время.

ВАНЬКА-ВСТАНЬКА 
ДЛЯ КОМФОРТНОЙ КОММУНИКАЦИИ

Казалось бы, у фирмы Nokia всё в по-
рядке с местом в мире мобильников: 
их телефоны занимают преизрядный 
сегмент рынка. Однако разработчики 
не успокаиваются и то и дело выдают 
очередной забавный концепт.

На этот раз британский дизайнер 
Джереми Иннес-Хопкинс обеспокоился 
комфортом тех, кому мешает звуковой 
сигнал вызова — например, в офисах 
во время рабочего дня. Новый телефон 
Nokia Kinetic будет уметь вместо звуко-
вого вызова или вибрации подниматься 
из горизонтального положения в верти-
кальное. Таким образом и тишина будет 
соблюдена, и внимание владельца при-
влечено. Кроме того, на перемещения 
корпуса можно «повесить» некоторые 
команды — скажем, сбросить звонок 
можно, качнув корпус от себя. И нако-
нец, телефон можно будет подзаряжать, 
качая и вращая корпус.

Конечно, подобные умения важны 
скорее для стационарного телефона, 
чем для мобильника, который боль-
шую часть времени находится всё-таки 
в кармане или в сумке. Но сама идея 
вызывает интерес. Тем более что это 
вполне логичный шаг: использование 
гироскопа для игр в айфонах уже стало 
вполне привычным.

Осталось дождаться модели теле-
фона, который научится сам прибегать 
к хозяину и дёргать его за штанину, при-
влекая внимание.

Будущее — сегодня
Текст: Алёна Митюшова

Жозе Сарамаго «Двойник»
История человека, который замечает на кино-
экране собственное лицо, — и это приводит к ряду 
странных событий.

Пер Лагерквист «Карлик»
Тяжёлая вещь о карлике при дворе герцога. 
Будучи отщепенцем среди людей, он создаёт во-
круг себя стену из ненависти, презрения и злобы.

 ■ Стойкий телефонный солдатик, который бережет тишину.

 ■ Отечественному «Сапсану», мягко говоря, есть за кем гнаться.

 ■ Большой брат следит 

за тобой. И множество 

маленьких тоже.
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6 мая 2003 года исландская компания CCP Games запустила онлайн-игру EVE Online. 
Громадная галактика, состоящая из семи тысяч звёздных систем, по сей день остаётся 

крупнейшей из онлайн-вселенных. Все эти восемь лет она живёт и развивается по 
законам капитализма: планеты и звёзды переходят из рук в руки, сколачиваются 

и рассыпаются альянсы, а огневая мощь часто пасует перед дипломатией, 
подкупом, шантажом. Здесь сражаются многотысячные космические флотилии, 

идут переговоры и интриги, проворачиваются сделки и аферы на крупные суммы. В том 
числе и суммы вполне реальных денег; хотя правила игры это запрещают, но такая мелочь, 

как закон, никогда не останавливала дельцов. И, в отличие от большинства онлайн-игр, здесь 
все эти драмы разворачиваются не потому, что так написали в сценарии разработчики: всё это 
реальные события, происходящие с реальными людьми в нарисованном мире. Крупные события, 
такие как гибель старого и мощного альянса Band of Brothers, уже попадали в теленовости. Кто 
знает — может быть, через десяток-другой лет за переворотами в виртуальном мире общество 
телезрителей будет следить с таким же интересом, как сегодня за реальными беспорядками?

9 мая 1980 года на экраны вышел фильм «Пятница 13», познакомивший зрителей 
с Джейсоном Вурхизом, одним из самых знаменитых киноманьяков. Мальчик, 

утонувший когда-то в озере, вернулся с того света, чтобы мстить живым в грязном, 
низкобюджетном слэшере. За отвратительную актёрскую игру фильм годом 

позже номинировался на «Золотую малину». Но образ самого маньяка, неуязвимого 
монстра в хоккейной маске, зацепил зрителей, и пошли продолжения: кино, книги, 

комиксы, игры. Новые и новые группы доходяг являлись к нему на убой — и зрители 
даже не скрывали, что сочувствуют вовсе не жертвам, а неудержимому монстру, который 

от фильма к фильму становился всё могущественнее и загадочнее. Джейсон побывал в будущем, 
выбрался из ада, сразился со своим ближайшим коллегой Фредди Крюгером и не думает 
униматься. Фанаты тщательно задокументировали каждую жертву Джейсона и каждую его 
гибель — от удара ручкой Стивена Кинга в глаз до сгорания при входе в земную атмосферу. Можно 
сказать, что легендарный маньяк сравнялся с чудовищами древних мифов — или, быть может, 
в нём просто заново воплотились те же, что и в древности, архетипы. Когда-то о них рассказывали 
у костра, теперь — с больших экранов. И не перестанут рассказывать, пока не переведётся род 
людской — так что убивать всех до последнего Джейсону не с руки. Можете спать спокойно!

11 мая 1904 года родился Сальвадор Дали — самый, пожалуй, знаменитый 
из сюрреалистов, превративший богемное художественное движение 

в супердоходную индустрию сновидений, галлюцинаций и иллюзий. 
Изобразить жидкие часы или интерьер, складывающийся в человеческое 

лицо, — полдела. Основная проблема состояла в том, чтобы изобретённые 
чудаком и оригиналом приёмы из бредовых диковин превратились в обычный 

инструментарий художников, иллюстраторов, кинорежиссёров. Сегодня мы уже 
не удивляемся, глядя на остроумный коллаж, — а ведь когда-то это была одна 

из авангардных техник, наряду с забытыми публикой фроттажем, граттажем и рейограммой.
Патриарх сюрреализма поэт Андре Бретон недолюбливал Дали за «ремесленничество» 

и даже, переставив буквы в его имени, обозвал «Авида Долларс». Но будем честны: современная 
массовая культура сюрреалистична насквозь, и благодарить за это следует в первую очередь 
не основателей движения, а именно его — «наркотик, без которого уже нельзя обходиться», 
безумного жадного испанца, который честно признавался: «Трудно привлечь к себе внимание 
даже ненадолго. А я предавался этому занятию всякий день и час».

Филологические
мучения

49 200слов употребляются в ро-
мане «Поминки по Финне-
гану» всего по одному разу.

25 мая — день фило-
лога. Наибольшую 
трудность для фило-
логов всех времён 
представляет роман 
Джеймса Джойса «По-
минки по Финнегану»; 
это 600 страниц 
языковой игры, не-
возможность полного 
понимания которой 
скорбно отмечают все 
литературоведы мира.

31
год 

назад

8
лет 

назад

107
лет 

назад

5орфографических ошибок присутству-
ют на лицевой стороне памятника 
Кириллу и Мефодию в Москве.

Даже в честь май-
ского праздника 
Кирилла и Мефо-
дия нерадивые 
корректоры 
и не менее нера-
дивые литейщики 
не исправили 
позор русской 
орфографии, 
красующийся 
в центре Москвы 
уже 11 лет.

Позор
русской орфографии

Летопись ● Май
Текст: Арсений Крымов

Кто
больше?

13 924танка и орудия было на воору-
жении СССР накануне Великой 
Отечественной войны.

По данным на июнь 1941 года, количество боевой 
техники СССР в три раза превышало суммарное те-
хобеспечение Германии и её союзников. Немецкие 
успехи на первых порах объяснялись организован-
ностью и неожиданностью наступления.
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РАЗУМНАЯ СТАЛЬ
Одним из стандартных сюжетных элементов жанра 
фэнтези является разумное оружие. Каждый молодой 
талантливый автор считает своим долгом обязательно 
наделить меч (кинжал, саблю, штык-нож к АК-47 — 
нужное подчеркнуть) разумом и способностью об-
щаться с хозяином. Подобный ход настолько распро-
странён, что найти золотые зёрна в потоках разумных 
мифриловых клинков крайне трудно. Причин исполь-
зования такого хода несколько. Одни полагают, что это 
и в самом деле оригинальный ход. Другие верят, что 
без разумного клинка фэнтези — не фэнтези.

Но только мастер может подать сто раз уже 
избитую тему так, что больно и обидно за бесцель-
но потраченное время не становится. Культовым 
примером подобного мастерства можно считать 
«Кабирский цикл» Генри Лайона Олди и, в частно-
сти, центральный роман цикла — «Путь меча». Если 

кто-то до сих пор не ознакомился с этим произве-
дением, нужно срочно восполнять пробел. Общая 
суть «Кабирского цикла» в том, что оружие в мире, 
созданном Олди, имеет разум. Это совершенно 
самостоятельная цивилизация, имеющая самона-
звание Блистающие и искренне полагающая людей 
своими неразумными придатками.

Более того, культура Блистающих заметно прият-
нее, чем современная нам человеческая цивилиза-
ция. Их кодекс чести и мастерство запрещают им 
«портить придатков», то есть многочисленные бои 
(«беседы») проходят без кровопролития. Мир удиви-
тельного государства Кабир и окружающих его стран 
настолько реален, настолько объёмен и красочен, что 
по прочтении хотя бы на миг да бросишь взгляд на 
кухонные ножи — не разумны ли они часом?

Пожалуй, это редкий случай, когда разумные 
предметы одновременно являются главными действу-

ОЖИВШИЕ ПРЕДМЕТЫ 
В ФАНТАСТИЧЕСКИХ 
ПРОИЗВЕДЕНИЯХ

В 1894 году Герберт Уэллс написал рассказ «Бог Динамо». По сюжету помощник 
электрика Азума-зи приходит к выводу, что динамо-машина — это разумный и могучий 
бог, после чего скармливает ей в качестве жертвы своего начальника. Опасно ли наделять 
разумом рукотворные вещи? Попробуем разобраться.

из машин

 ■ «Путь меча» Генри 

Лайона Олди стал образцом 

романа, в котором оружие 

обладает разумом и дей-

ствует наравне со своим 

носителем-человеком.

Текст: Тим Скоренко

БогиБоги
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ющими лицами и при этом мирно взаимодействуют 
с человеком. Вы можете возразить: а как же стойкий 
оловянный солдатик? А боб, соломинка и уголёк? 
Но это другой случай: сказочные предметы-герои 
живут чаще всего в своём замкнутом сказочном мире 
и с обычным человеком не взаимодействуют. Да и не 
могут, потому что именно они олицетворяют чело-
века в сказке. Уголёк — трус, соломинка — самоот-
верженная, но глупая, боб — насмешник. Это история 
о людях. А мы говорим о случае, когда предметы 
и люди равно сосуществуют в фантастическом мире.

Но вернёмся к мечам. Конечно, «Путь меча», 
вышедший в 1994 году, породил массу подражаний 
и последователей. Вести разговор от имени оружия 
стало в какой-то мере модно. Но кто помнит много-
численные попытки повторить однажды сказанное?..

Совершенно другим, не менее мастерским 
одушевлением оружия стал роман Алексея Пехова 
«Пересмешник». Главный герой романа, Тиль 
эр’Картиа, обладает двумя предметами, ко-
торые имеют разум и являются не про-
стым оружием в руках человека, но 
его равноправными попут-
чиками и собеседника-
ми — это трость по 
имени Стэфан 

и нож для открывания писем Анхель. Разумные 
предметы называются амнисами. «…Главное условие 
освобождения духа из доставшейся мне по на-
следству трости — смерть последнего потомка в той 
семье, которой он служит…» — говорит об одном из 
своих амнисов главный герой. Он, Тиль эр’Картиа, 
со своими амнисами сотрудничает, более того, они 
оберегают его от всевозможных опасностей.

В любом случае при описании разумного ору-
жия писатели следуют общему правилу, нарушае-
мому крайне редко. Клинок — всегда друг человека. 
Он может быть другом плохого человека, но он 
всегда так или иначе служит человеку и обретает 
силу лишь в руках носителя. В этом смысле оружие 
имеет довольно ограниченную степень разумности: 
оно не способно передвигаться самостоятельно 
и вынуждено пользоваться чужими услугами.

ВОССТАНИЕ МАШИН
Абсолютным чемпионом по одушевлению пред-
метов является Стивен Кинг. Первые пять примеров, 
которые приходят в голову при размышлениях на 
эту тему, — из произведений американского мастера.

А первая ассоциация — это, конечно, Кристина из 
одноимённого романа, классическое купе Plymouth 
Fury 1958 года выпуска. Это не просто автомобиль: 

МНОГОЧИСЛЕННЫЕ БОИ («БЕСЕДЫ») БЛИСТАЮЩИХ 
ГЕНРИ ЛАЙОНА ОЛДИ ПРОХОДЯТ БЕЗ КРОВОПРОЛИТИЯ: 
ИХ КОДЕКС ЧЕСТИ ЗАПРЕЩАЕТ «ПОРТИТЬ ПРИДАТКИ», 
ТО ЕСТЬ НАНОСИТЬ ЛЮДЯМ ПОВРЕЖДЕНИЯ.

Она пыталась вырваться из каменного пола, 
словно динозавр, завязший в болоте. И это уже не 
был гладильный автомат. Машина преобразилась. 
Пятисотвольтный кабель рухнул на цилиндры 
сверху, разбрасывая голубые искры. На миг два 
огненных шара уставились на них, как блестящие 
глаза, полные неутолимого, животного голода.

Стивен Кинг «Давилка»

 ■ Трость в руках 

Тиля эр’Картиа 

зовут Стэфан, и она 

является полно-

правным героем 

романа «Пересмеш-

ник» наряду со своим 

хозяином.

 ■ Чуть ли не девяносто 

процентов сохранившихся 

до наших дней «Плимутов-

Фьюри» выкрашены 

в красный цвет по мотивам 

«героини» культового 

романа и фильма.

р д д
Совершенно другим, не менее мастерским 

одушевлением оружия стал роман Алексея Пехова 
«Пересмешник». Главный герой романа, Тиль 
эр’Картиа, обладает двумя предметами, ко-
торые имеют разум и являются не про-
стым оружием в руках человека, но 
его равноправными попут-
чиками и собеседника-
ми — это трость по 
имени Стэфан 

 ■ Если у вас 

на полке давно пылится 

декоративная катана, 

всмотритесь в неё повнимательней: 

может, она скучает по боям?
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каким-то образом данный экземпляр обрёл душу 
в момент схода с конвейера и с тех пор испыты-
вает нешуточную страсть к своим владельцам. По 
сюжету романа молодой человек Эрни Каннингейм, 
вечный неудачник и слабак, случайно видит во дворе 
старого Роланда Лебэя потрёпанный и проржавев-
ший автомобиль. И сразу начинает как-то странно 
себя вести — точно влюбляется в некогда бывший 
красным, а теперь облезлый «Плимут». Он выкупа-
ет машину у старика — и начинает хоррор. Как ни 
странно, Кристина не желала зла своим владельцам. 
Но она с дикой ревностью относилась ко всем, кто 
смел оспаривать её право на человека. Она убила 
семью Лебэя и не слишком-то жаловала людей, 
окружающих Каннингейма. Более того, она воздей-
ствовала на владельца, озлобляя его против всех, вы-
нуждая любить только её, Кристину. Занимательным 
фактом является то, что Кинг в процессе написания 
постоянно путался в версиях Fury — двухдверной 
и четырёхдверной, и до сих пор в разных изданиях 
романа можно встретить «задние двери», которых 
у описываемой машины быть не могло.

Роман Кинга имел небывалый коммерческий 
успех и был экранизирован в 1983 году. Более того, 
сам Кинг в поддержку фильма ездил в турне по 
стране на красном Plymouth Fury 1958 года! Кстати, 
в процессе съёмок было разбито около двадцати 
«фурий». Результатом всего этого стало превраще-
ние Кристины в культ. Девяносто процентов сохра-
нившихся в мире Plymouth Fury после реставрации 
окрашиваются в красный, даже если он не был 
оригинальным заводским. Кристина мимолётом 
упоминается в десятках литературных произведе-
ний, фильмов и мультфильмов. Существуют объеди-
нения фанатов Кристины (русскоязычный сайт 
подобного объединения — fury58christine.narod.ru).

Но надо сказать, в 1977 году в США был снят 
фильм «Автомобиль» (The Car), где фигурировала 
живая машина Lincoln Continental Mark III, тер-
роризировавшая город Санта-Айнз. Скорее всего, 
Кинг вдохновлялся этим фильмом при написании 
«Кристины» (она вышла шестью годами позже). Ещё 
раньше тема автомобиля-убийцы поднималась в се-
риале «Сумеречная зона».

В 1999 году Роберт Стайн, известный американ-
ский мастер хоррора, выпустил роман «Автомобиль-
охотник», который в какой-то мере повторял 
и тему «Кристины», и тему фильма «Автомобиль». 
В «Автомобиле-охотнике» в машину вселился дух 
девушки, погибшей до этого в автокатастрофе. Это 
самый известный пример литературного подража-
ния; менее заметных — десятки.

Собственно, Кинг повторил сам себя в рассказе 
«Грузовики». По сюжету в какой-то момент ожили 

все грузовые автомобили — и начали терроризиро-
вать своих создателей. И не только грузовики — раз-
ные гусеничные машины, бульдозеры, тракторы… 
Правда, рассказ имеет массу нестыковок. В частно-
сти, заканчивается всё трагически: машины вынуж-
дают людей заправлять их, и люди выполняют их 
приказы. Пожалуй, оживи грузовики не в Америке, 
а в России, мы бы за пару дней успокоили их без 
всяких церемоний. Но Кинг явно не бывал в России 
до того, как написал этот рассказ…

ЗЛО ВОКРУГ НАС
Помимо автомобилей, писатели часто наделяли 
разумом и другие рукотворные предметы. И чем-
пионом тут опять же является Стивен Кинг.

Первым делом вспоминается добрый рассказ 
«Давилка», где разум внезапно обрёл скоростной 
гладильный автомат Хадли-Уотсона, модель 6. Сна-
чала «давилка» просто засасывала в себя людей, 
которые неосторожно запускали руку между её 
валиков. А потом она вырвалась на свободу и отпра-
вилась на охоту. На этом рассказ заканчивается, но 
предварительно поясняется, что в машину вселился 
дьявол. Вообще, оживление путём вмешательства 
гостей из преисподней — тема популярная.

Весьма оригинальной идеей Кинга было неожи-
данное оживление набора китайских игрушечных 
солдатиков в рассказе «Поле боя». Профессиональный 
киллер Реншо получает посылку с набором, в кото-
ром содержатся «двадцать пехотинцев, десять верто-
летов, два пулеметчика с пулеметами «Браунинг», че-
тыре джипа». А также 1 ракетная установка, 20 ракет 
«Твистер» класса «земля—воздух» и 1 термоядерный 
заряд, уменьшенный до масштаба набора. Почему 
солдаты внезапно ожили, Кинг умалчивает, но для 
киллера Реншо эта встреча заканчивается плачевно.

А вот в рассказе Фредерика Брауна «Этаоин 
Шрдлу» ожил линотип. Сегодня уже мало кто 
помнит, что это такое. Линотип — это строкоотлив-
ной наборный аппарат, который использовался 
для предпечатного набора текста. Сегодня всё 
это делается, конечно, на компьютере, но рассказ 
написан Брауном в 1942 году, когда на линотипах 

 ■ Классический постер 

фильма «Кристина», 1983 год.

 ■ Именно 

такой «Линкольн-

Континентал» 

третьего поколения 

(1968-1971) терро-

ризировал людей 

в художественном 

фильме «Автомо-

биль» (1977).

 ■ Рассказ Кинга «Грузо-

вики» был экранизирован 

в Канаде в 1995 году, 

поэтому и оригинальный 

постер фильма на француз-

ском языке.

 ■ Человеку, попавшему в промышленную гладильную 

машину, скорее всего, живым наружу не выбраться…

 ■ Миниатюрные солдатики безопасны только с виду. 

На самом деле они могут нанести владельцу неслабый урон. 

Особенно если у них есть компактный термоядерный заряд.
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набиралось всё — газеты, книги, брошюры. Линотип, 
принадлежащий одному из героев, сходит с ума; 
он сам себя чистит, полирует и может набирать 
неограниченное количество текста, не требуя до-
полнительной заправки. Более того, он заставляет 
героев набирать на нём всё новые и новые тексты. 
Сначала герои этому радуются: скорость набора 
увеличилась в десятки раз, линотип делает за чело-
века половину работы. Но потом люди постепенно 
становятся рабами линотипа. Правда, Браун — не 
Кинг, и герои находят остроумный способ уничто-
жить дьявольскую машину. Кстати, «этаоин шрдлу» 
(ETAOIN SHRDLU) — это 12 букв, расположенные по 
убыванию частоты использования в английском 
алфавите. На линотипе они были двумя первыми 
колонками с левой стороны клавиатуры и использо-
вались для «добивания» пустой строки.

Ещё одна аналогичная история — «Музыкальная 
машина» Генри Каттнера. Герой рассказа Джерри 
Фостер спьяну признался в любви музыкальному 
автомату и никак не мог подумать, что тот ответит 
ему взаимностью. Сначала автомат старался по-
мочь своему возлюбленному, путём песен подсказы-
вая ему результаты скачек и устраивая его на рабо-
ту, но затем обнаружил некую холодность человека 
и принялся мстить. Месть оказалась страшна.

Кстати, с Кингом мы ещё не закончили. 
В рассказе «Щелкун» (он же «Клацающие зубы») 
у мастера оживают игрушечные челюсти по про-

звищу «Щелкун Джамбо». 
Основной целью щелку-
на было покалечить как 
можно больше людей 
вокруг себя, чем он 
с переменным успехом 
и занимался. Но при 
этом он вполне успеш-
но оберегал от неприят-
ностей своего хозяина, 
и потому тот в финале 
страшную игрушку не 
уничтожил, а напротив, 
оставил себе в качестве телохранителя.

И, наконец, наиболее известное произведение 
Кинга на тему одушевлённых предметов — это 
«Баллада о гибкой пуле». Одна из самых попу-
лярных у нас вещей американского фантаста 
получила культовый статус во многом благо-
даря частым упоминаниям её героев в произ-
ведениях других писателей и песнях известных 
авторов-исполнителей (привет Олегу Медведеву!). 
В печатной машинке писателя Рэга Торпа посели-
лось некое существо, форнит Беллис (он же эльф, 
он же ракне). Форнита никто не видел, но зато 
он дарил писателю вдохновение. Правда, форнит 
боялся любого электрического излучения и волн, 
из-за чего Торп начал постепенно сходить с ума. 
Боясь потерять вдохновение, он избавился даже 
от электрических лампочек у себя дома. Сложно 
назвать воздействие форнита положительным. 
Вдохновение — это прекрасно, но из-за ракне 
писатель предал свою семью и пытался убить со-
седского мальчишку. Интересно, в компьютерах со-
временных писателей есть форниты? Наверное, нет. 
Во-первых, там слишком много разного излучения, 
а во-вторых, далеко не всегда в их произведениях 
чувствуется благотворное влияние музы…

Одним из самых распространённых принципов одушевления 
неживых предметов является «принцип голема». То есть создание 
человекоподобного существа, оживляемого магическим путём. 
В общем, к этой категории относятся и Щелкунчик Гофмана, 
и памятники из «Путешествия Нильса с дикими гусями» Сельмы 
Лагерлёф. Целый ряд подобных «големов» фигурирует в сказке 
о волшебнике из страны Оз и её советском двойнике — «Волшеб-
нике Изумрудного города» Александра Волкова. В частности, Стра-
шила был до оживления обыкновенным соломенным чучелом, да 
и деревянных солдат Урфина Джюса сложно было назвать людьми 
из плоти и крови. У Железного Дровосека — несколько другая 
история. До того как стать железным, он как раз был человеком, 
он родился от папы и мамы, а металлические части тела обрёл 
уже при жизни. По «принципу голема» оживает статуя мальчика 
с дельфином из «Мэри Поппинс» Памелы Трэверс, статуя коман-
дора из «Дона Жуана» Мольера, оловянный солдатик из сказки 
Андерсена, восковая кукла из «Серого автомобиля» Александра 
Грина и деревянный мальчик из «Пиноккио» Карло Коллоди. 
В принципе, оживить человекоподобное существо несложно — 
поэтому писатели активно используют этот сюжетный ход.

  ПРИНЦИП ГОЛЕМА

 ■ Классический Пиноккио, созданный Коллоди, заметно отличается от своего 

советского собрата Буратино; приключений на его долю выпадает намного 

больше, а под конец он превращается в обычного мальчика.

 ■ Линотип был доволь-

но громоздкой и грозной 

машиной. В его недрах 

вполне мог зародиться 

разум, описанный Фре-

дериком Брауном.

 ■ Если вы купили в магазине 

игрушечные клацающие зубы, 

лучше храните их в закрытой 

на ключ коробке.

 ■ К сожалению, сегодня 

форниты вымерли. В пе-

чатной машинке не было 

никакой электроники, а вот 

в напичканном высокими 

технологиями компьютере 

форниту не ужиться…

«А вот малень-
кие человечки, живу-

щие в железном ящике 
с экраном — это уже не 

фантастика!»
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СКАЗКИ, СКАЗКИ…
Впрочем, одушевление предметов 

своими корнями уходит глубоко 
в прошлое. Почти в каждой сказке 

встречается что-то подобное — 
то печь, кормящая всех подряд 
пирожками, то опять же меч, 

беседующий с владельцем.
Сразу вспоминаем клас-

сику: «Мойдодыра» Чуков-
ского. Будь на месте Корнея 
Ивановича мистер Кинг, он бы 

несомненно создал злобный 
умывальник, топящий людей 
в себе любимом. Но герой 
Чуковского — добр и мудр. 
В первую очередь он хочет сде-
лать мир чище, а грязных детей 
приучить к опрятности и по-
рядку. Собственно, оживающие 
предметы в сказках Чуковско-
го можно перечислять столь 
же долго, сколь и работы 
Кинга на эту тему. Но мы 
ограничимся ещё воспоми-
нанием о страдалице-посуде 
из «Федорина горя». Помните? 
Федора очень, очень нехо-
рошо относилась к посуде, 

держала её в состоянии грязном, 
оббитом и потасканном. И посуда дружно ожила, 
обрела разум и покинула нечистоплотную хозяйку. 
Закончилось всё хорошо (надеюсь, в данном случае 
спойлер никого не смутит).

Классический одушевлённый предмет из на-
родных сказок — это избушка на курьих ножках. 
То есть, по-современному, «умный дом». Избушка 
по приказу хозяина (или чаще — хозяйки) передви-
галась по лесу, реагировала на приказы и вообще 
вела себя как хорошо дрессированное домашнее 
животное. Но, отметим, центральным персонажем 
избушка никогда не была, она выполняла лишь 
фоновую, декоративную функцию.

Помимо избушки в львиной доле русских 
сказок встречалось волшебное зеркальце. 
Ставшую классической формулировку «поис-
кового запроса» придумал Александр Сергеевич 
Пушкин в «Сказке о мёртвой царевне»: «Свет мой, 
зеркальце! Скажи да всю правду доложи: я ль на 
свете всех милее, всех румяней и белее?» И умное 
зеркало давало верный ответ. Даже жалко, что 
пользующиеся разумным зеркалом царевны были 
крайне ограничены и никогда не спрашивали, на-
пример, где находится новое нефтяное месторож-
дение или залежи алмазов.

Нельзя забывать и об авторских сказках. Напри-
мер, центральным действующим персонажем из-
вестнейшей сказки Эрнста Теодора Амадея Гофмана 
является оживший деревянный щелкунчик для 
колки орехов. Правда, Щелкунчик действует, скорее, 
не как оживший предмет, а как человек. Более 
того, он практически превращается в прекрасного 
принца после победы над омерзительным мыши-
ным королём. И с девочкой Мари он общается как 
полноправный человек, как друг, а не как игрушка. 
В общем, полное одушевление.

Подобным же образом в различных сказках 
оживают памятники. Самым достославным можно 
назвать внезапное пробуждение бронзовой статуи 
короля и деревянного боцмана Розенбума из сказки 

«Удивительное путешествие Нильса Хольгерссона 
с дикими гусями по Швеции» Сельмы Лагерлёф. 
Нильс случайно становится не просто свидетелем 
диалога двух статуй, но невольной причиной уни-
чтожения старика Розенбума, чью голову в порыве 
ярости разбивает Бронзовый.

НЕ ОПАСНО ЛИ МЕЧТАТЬ?
Мы читаем все эти истории и думаем: как хоро-
шо, как интересно. Но что вы будете делать, если 
какой-либо предмет и в самом деле оживёт на 
ваших глазах? Интересно ли будет, если стиральная 
машина затянет вашу руку в барабан и начнёт кру-
тить? Занимательно ли попасть под разъярённый 
(и раскалённый) утюг? Нет, конечно, — ответите вы. 
Но при этом никто бы не отказался от телохрани-
теля вроде Щелкуна, который всегда накажет не-
годяя, поднявшего руку на вас или ваших близких. 
Или тем более от волшебного зеркала, знающего 
ответы на все вопросы. Например, как снять деньги 
со счёта начальника. А ведь это вещи совершенно 
одного порядка!

Если вещи внезапно начнут обретать разум, 
единственным следствием этого будет страх. Будут 
ли они служить нам или захотят сделать человека 
своим рабом? Не станет ли клацающий щелкун на 
ножках первой ласточкой восстания машин? Поэто-
му оставим одушевлённые гладильные машины 
и музыкальные автоматы писателям-фантастам 
и кинорежиссёрам. А в реальности нам и без форни-
тов забот хватает. 

?Что почитать

• Стивен Кинг «Грузовики», «Давилка»
• Роберт Стайн «Машина-охотник»
• Джон Толкиен «Властелин колец»
• Эрнст Теодор Гофман «Щелкунчик и мышиный король»
• Генри Каттнер «Музыкальная машина»

?Что посмотреть

• «Мойдодыр» (1954, анимационный)
• «Федорино горе» (1974, анимационный)
• «Автомобиль» (1977)
• «Зона 51» (1997)
• «Щелкунчик и Крысиный король» (2010)

СКАЗОЧНЫЕ ПРЕДМЕТЫ РЕДКО СТАНОВЯТСЯ ЦЕНТРОМ 
ПОВЕСТВОВАНИЯ. И ИЗБУШКА НА КУРЬИХ НОЖКАХ, 
И ВОЛШЕБНОЕ ЗЕРКАЛЬЦЕ — ЛИШЬ ВТОРОСТЕПЕННЫЕ 
ПЕРСОНАЖИ.

 ■ На современных ил-

люстрациях Мойдодыра 

изображают добрым 

и милым, хотя на самом 

деле он довольно суров.

СКАЗКИ, 
Впроч

свои
в п

в
т

в

 ■ Классические американ-

ские музыкальные автоматы 

и сегодня сохраняют облик 

1940-х годов, только вместо 

пластинок используют CD-

диски (или вообще проигрыва-

ют музыку в mp3-формате).

 ■ Щелкунчик на иллюстрациях чаще всего человекоподобен. У настоящих 

щелкунчиков-орехоколов нижняя челюсть была гипертрофированно огромной.
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История, фольклор и литература рисуют чаще всего 
весьма романтичный портрет средневекового торгов-
ца. Основатель ислама Мухаммед, Козьма Минин, 
Садко, Синбад, Афанасий Никитин, Калашников не 
страдали ни избыточным весом, ни боязливостью. 
Привычка к дальним разъездам и рискованным сдел-
кам формировала людей крепких, лёгких на подъём, 
морально и физически готовых к авантюрам и по-
следующим неприятностям. Именно купцы были 
профессиональными «приключенцами» прошлого. 
Последнее воплощение «правильного» средневеково-
го торговца нашло себе место в недавно вышедшей 
игре The Sims Medieval от EA Games. Стройные, кра-
сиво одетые, сильные люди, на чьих плечах держится 
вся игровая экономика, — такими они предстают 
в игре. В принципе, такими они были и в реальности.

КАМЕННЫЙ ВЕК
Купеческое сословие формировалось в течение мно-
гих столетий, и на его развитие влияли разные фак-
торы. В каменном веке обмен даже между жителями 
одного стойбища порой представлялся верхом абсур-

…Честной купец призадумался и сказал потом:
«Хорошо, дочь моя милая, хорошая и пригожая, 

привезу я тебе таковой венец; знаю я за морем 
такого человека, который достанет мне таковой 
венец; а и есть он у одной королевишны заморской, 
а и спрятан он в кладовой каменной, за тремя дверьми 
железными, за тремя замками немецкими. Работа 
будет немалая: да для моей казны супротивного нет».

Сергей Аксаков, «Аленький цветочек»

Квазисредневековая фэнтези-вселенная — мир рыцарей и магов, королей и монахов, 
кузнецов и бардов. А вот про торговлю создатели подобных миров частенько забывают, 
хотя именно на ней держится любая экономическая система. Не будь купцов, не было 
бы ни замков, ни рынков, ни таверн — да ничего бы не было. Впрочем, в последнее время 
дородные купцы появляются на игровой и литературной сцене не только затем, чтобы 
просить у героя защиты от чудовищ или разбойников…

ТОРГОВЛЯ 
И КУПЕЧЕСТВО

Текст: Игорь Край

В поискахВ поисках
золотого золотого 

тельцательца

 ■ Раковины каури, 

добываемые на берегах 

Индийского океана, имели 

хождение даже на Руси. 

В Сибири они использовались 

до XIX века.
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да. Средний человек той эпохи мыслил следующим 
образом: зачем отдавать мясо убитого зверя за топор? 
Ведь если мясо не нужно, то вместо похода на охоту 
можно самому изготовить оружие с учётом личных 
вкусов и запросов. Если же в данный момент есть и то-
пор, и еда — лучше посидеть в тени, созерцая красоту 
своего внутреннего мира. Всё лишнее — в тягость.

Когда в эпоху Великих географических открытий 
португальские мореплаватели достигли Австралии, 
оказалось, что фактории там основать невозможно. 
Аборигенам было бессмысленно предлагать ножи, 
бусы и огненную воду. Они просто ничего не имели на 
продажу. Это стало одной из причин, по которым кон-
тинент так долго не колонизировался. Лишь в конце 
XVIII века Австралия стала рассматриваться англича-
нами как более или менее функциональное простран-
ство (что характерно, в качестве места ссылки).

На самом деле европейцы просто не знали 
специфики местного рынка (как и любого другого 
неолитического). Даже в дикой Австралии на тот 
момент существовал товар, обмен которым вёлся 
испокон веков и сопровождался всегда бурным 
торгом. Это были женщины. Точнее, невесты.

Охотники и собиратели странствовали родами 
и знали, что браки между родственниками к добру не 
ведут. Юноши должны были найти себе жён на сто-
роне. Девушек тоже надлежало как-то пристроить. 
Нападение на соседнее племя могло решить первую 
проблему, но не вторую. Разумнее всего было обме-
нять своих девочек на чужих. Естественно, при этом 
определяемое на глаз качество «товара» вызывало 
ожесточённые споры между продавцом и покупате-
лем. В крайнем случае двух тощих невест меняли на 
одну упитанную.

С переходом к осёдлости ситуация начала менять-
ся. Первые дома строились без чердаков, балконов 
и чуланов, так что накопление хлама являлось серьёз-
ной проблемой. Видя, с какой неумолимостью тесное 
жилище заполняется просроченными припасами, 
барахлом и рухлядью, хозяин начинал прикидывать, 
как бы обменять ненужные ему вещи на другие. Пусть 
тоже ненужные, но хотя бы компактные.

Во время археологических раскопок яшму, 
раковины и охру порой обнаруживают в сотнях 

километров от места добычи; это 
говорит о том, что межплемен-

ная торговля процветала. 

Правда, обмен в эпоху неолита отличала принци-
пиально важная черта: никакой товар не произ-
водился специально на продажу. Каждая община 
оставалась независимой от внешних поставок. На 
экспорт отправлялись только накопившиеся из-
лишки, а отклонение от этого принципа вело к ка-
тастрофическим последствиям: если соблазнённые 
чужестранными диковинами дикари начинали 
охотиться ради шкур, а не ради мяса, либо выращи-
вать табак, а не маис, немедленно начинался голод. 
В результате многие племена, оправившись после 

ОТКУПА

Незаслуженно обойдена вниманием литераторов некогда 
очень популярная разновидность бизнеса — откупа. Вплоть до 
нового времени государства редко занимались сбором податей 
и пошлин, перекладывая эту задачу на частные организации. 
Право создавать таможенные посты и налоговые инспекции 
продавалось с аукциона. Откупщик, таким образом, из своего 
кармана обеспечивал «налоговые поступления» в казну, а уже 
потом старался отбить затраты.

Преимуществом такого подхода являлась невозможность 
коррупции. Римскому таможеннику не было обидно за державу 
(которая уже получила всё причитающееся), но мзды он не 
брал. Ведь пошлины и были его вознаграждением. Контрабанда 
пресекалась эффективно и беспощадно. Но в этом же крылся 
и недостаток: правдами и неправдами откупщики драли с куп-
цов и ремесленников три шкуры.

Ограничивала злоупотребления всё та же экономика. Ведь 
затравленные поборами купцы могли предпочесть другую до-
рогу, а крестьяне и вовсе поднять восстание. Предприятие откуп-
щика при таком раскладе прогорало, а его владельца ожидала 
конфискация имущества и ссылка в какой-нибудь Лондиниум…

 ■ Практика передачи государственных функций 

за откупа продолжалась и в средние века.

 ■ В раннем Средневе-

ковье предметы редко 

попадали из одной страны 

в другую в результате 

торговых сделок. 

Всё необходимое произво-

дилось на месте, а редкости 

и предметы роскоши герои 

добывали в грабительских 

набегах или требовали 

в качестве дани.

 ■ Предметами 

межплеменного обмена вы-

ступали преимущественно 

материалы — редкие виды 

камня, а также кораллы 

и раковины. Готовые из-

делия никогда не продава-

лись. Орудия и украшения 

каждый делал по 

собственному 

вкусу.

километров оделия никогда не продава о
т

километров о
говорит

ная 

лись. Орудия и украшения 

каждый делал по

собственному 

вкусу.

 ■ Руины Чатал-Хююка сегодня являются уникальным археологическим памятником.

РАЗДЕЛЕНИЕ ОБЩЕСТВА НА СОСЛОВИЯ ПОДСТЕГНУЛО 
ТОРГОВЛЮ.



В
п

В
перерёдёд в в п пророш

л
ш

л
оеое

М
аш

ина врем
ени

141
w

w
w

.m
irf.ru

первого контакта с цивилизацией, начинали рев-
ностно защищать свой традиционный образ жизни 
от вторжения коммивояжёров.

В VIII тысячелетии до новой эры баланс в какой-
то мере нарушили жители анатолийского города 
Чатал-Хююк (ныне — Турция). Слаборазвитое зем-
леделие не могло прокормить восьмитысячное на-
селение города, поэтому часть пищи выменивалась 
у окрестных племён за обсидиан. Вулканическое 
стекло (а позже и медь) чатал-хююкцы добывали на 
продажу. На территории крепости даже обнаруже-
ны «клады» с заготовками наконечников.

КАРАВАНЫ В ПУТИ
Насколько можно судить, каждый из жителей 
Чатал-Хююка сам добывал обсидиан и сам же об-
менивал его. В любом случае шесть тысяч лет назад, 
ещё до того, как появились государства и сословные 
общества, нашлись первые желающие заниматься 
торговлей профессионально. Примерно тогда же 
купцы пустились в странствия. Ведь торговля между 
соседними общинами, наверняка производящими 
одно и то же, не могла принести выгоды. Другое 
дело — дальние неведомые земли.

Но как перевозить грузы? Сначала торговец 
просил местных старейшин отрядить носильщиков 
до соседней деревни. Затем стали использовать-
ся вьючные животные и первые корабли — не-
прочные, неуклюжие лодки из тростника и кожи. 
Плавание на них было опасным. Но стимулов было 
предостаточно: тут и нажива, и новые впечатления. 
Так выглядела торговля в варварскую и раннефео-
дальную эпоху. Корабли и караваны, нагруженные 
всем, что удавалось выменять на предыдущей 
остановке, двигались беспорядочно и очень мед-
ленно. Привезённый товар приходилось сбывать 
в розницу, что иногда занимало месяцы (если, 
конечно, купцов сразу не грабили). Впрочем, 
организованных бандформирований в ту пору на 
дорогах не водилось.

Разделение общества на сословия подстегну-
ло торговлю. Князь мог сразу купить много ткани 
и вина, расплатившись мехами, взятыми с поддан-
ных в качестве оброка. Естественно, обменивать вино 
на беличьи шкурки не всегда было удобно, и торгов-
цу приходилось заранее планировать целую цепь 
сделок. От постоянной мигрени его мог избавить 
лишь некий всеобщий эквивалент — товар, который 
можно менять на любой другой. То есть деньги.

Что только не использовалось в этом качестве! 
Очень часто «валютой» служила соль. Долго — кое-
где до XIX века — торговля велась на железо (иногда 
сразу в форме гвоздей). Широко распространены 
были «каменные деньги» — высверленные колечком 
пряслица, нужные в каждом крестьянском хозяйстве.

Золото, монеты из которого начали чеканиться 
ещё в древней Лидии, конечно же, подходило лучше 
всего, но долго не пользовалось доверием. Соль 
можно было использовать непосредственно. А мо-
неты — лишь для покупок. Значит, соль — лучше.

Ко всем прочему, золота остро не хватало. 
Вплоть до Hового времени товар преимущественно 
менялся на товар, и лишь в небольшой степени на 
деньги. Только в XVI веке хлынувшие в Европу сокрови-
ща ацтеков и инков исправили ситуацию.

С образованием в Средние века института про-
фессиональной торговли мир начал разительно 
меняться. Обмен порождал ремесло (которое позже 
послужило базой для промышленности) и стимули-
ровал производство. Внутри замкнутой неторговой 
общины кузнец или гончар занимали незавидное 

БАНКИ

Банки, осуществляющие денежные переводы, принимающие вклады и выдающие ссуды, 
имеют длинную историю. Появились они фактически одновременно с деньгами. Но долгое 
время их функции делили между собой два типа контор. В Вавилоне, Греции, позже в Риме 
обычной практикой было сдать в одном городе деньги на хранение трапезиту и получить 
свой вклад в другом городе по письму. Либо просто поручить банку оплатить некую покупку 
за тридевять земель.

Но трапезиты были лишь хранителями чужих сокровищ (и брали плату именно за это). 
Деньги в подвалах не принадлежали им, и в долг их банкиры давать не могли. Ссуды предо-
ставляли ростовщические конторы.

Такое же разделение труда установилось и в Средние века, после возобновления денеж-
ного обращения. Причём банкирами традиционно работали итальянцы, а процентщиками 
только евреи (христианам заниматься ростовщичеством было нельзя). Впрочем, выходцы из 
Ломбардии скоро догадались, как обойти закон: ссуды стали выдавать не под процент, а под 
залог, многократно превышающий выданную сумму. Так появились ломбарды.

 ■ Античные храмы совмещали 

функции ростовщиков и банкиров. Они 

ссужали средства в рост и принимали на 

хранение ценности и документы (причём 

кража депозитов из храма каралась как 

святотатство).

 ■ Вдоль караванных путей располагались караван-сараи. 

От современных гостиниц они отличались тем, что сервис был рассчитан 

в первую очередь на верблюдов, и лишь во вторую — на людей.

 ■ Купцы долгое время 

не могли вкладывать 

капитал непосредственно 

в производство. Владеть 

пекарней имел право 

только работающий в ней 

член гильдии пекарей.
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положение: жили они обменом, обогатиться не мог-
ли, а спрос на новые топоры и посуду был невелик. 
Любой голод ударял в первую очередь по ремеслен-
никам. Часто мастера вынуждены были бродяжни-
чать в поисках лучшей доли.

Купец же менял ситуацию радикально, обеспечи-
вая возможность реализации произведённых товаров: 
главное — работай, а продадут за тебя другие. Посте-
пенно целые города начинали приобретать «специали-
зацию»: где-то делали лучшее сукно, где-то — посуду 
или оружие. Негоцианты импортировали и экспор-
тировали практически всё, потому что знали, где это 
можно продать. А в случае непредвиденных затрудне-
ний даже совершали географические открытия.

Вместе с тем внутри городских стен роль купцов 
оставалась скромной. Здесь обмен целиком находил-

ся в руках мещан, а покупатель обращался напря-
мую к производителю. За булками шли в пекарню, за 
одеждой — к портному, за посудой — к гончару. Мяс-
ник сам забивал скот, рубил туши, коптил окорока, 
делал колбасу и сам же продавал мясо во всех видах. 
Пиво варилось прямо в тавернах. Сапожники чини-
ли старую обувь и делали новые башмаки только на 
заказ, не нуждаясь в услугах перекупщиков.

Столпотворение на рынке создавали люди, при-
шедшие сбыть собственный старый кафтан, пироги 
из своей печи или собственноручно вырезанные 
свистульки. В лавках же продавался лишь при-
возной товар. Причём лавочники (в России «купцы 
третьей гильдии») относились скорее к мещанам, 
чем к купечеству. Провести грань между ними 
и торгующими ремесленниками было трудно.

Настоящие купцы занимались оптовой торговлей. 
Вторая гильдия держала склады, на которых собира-
лась местная продукция экспортного назначения, и от-
правляла её кораблями и караванами в другие города. 
На склады завозился импорт с целью перепродажи 
лавочникам. Коммерсанты первой — высшей — гиль-
дии занимались международной торговлей, обычно 
располагая собственным флотом, а также конторами 
и перевалочными пунктами в разных странах.

Склады повышали оборачиваемость капитала. 
«Заморские гости» не тратили время на сбыт своего 
товара в розницу: оптовик забирал у них всё и сразу. 
При этом он должен был располагать большими день-
гами и сильно рисковал. Ведь никогда не угадаешь, как 
и почём удастся распродать крупную партию шёлка 
или посуды. Случалось, корабль долго кочевал из порта 
в порт, но не мог полностью освободиться от груза. 
Воротилы местного бизнеса попросту не располагали 
достаточными средствами для оптовой закупки.

Крупная торговля подразумевала и крупные 
единовременные расходы, что вынуждало купцов 
объединяться в компании или ганзы (в немецкой 
специфике). Чем больше становился совокупный ка-
питал, тем более масштабные задачи могло решать 
купечество. И проблемы эти зачастую выходили за 
рамки коммерции. Приходилось бороться с пират-
ством, сносить таможенные посты, препятствующие 
торговле непомерными поборами, и даже вскрывать 
пушечным огнём закрытые для торговли порты.

В принципе, всё это было делом королей, а не 
купцов, но государственные институты в Средневе-
ковье были развиты слабо. Политика отделялась от 

 ■ Когда задача 

оказывалась слишком 

масштабной для част-

ного капитала, в дело 

вступало государство. 

Например, в XV веке 

адмирал Чжэн Хэ, 

распространяя влияние 

Китая, водил к берегам 

Аравии и Африки торго-

вые армады из десятков 

кораблей.

 ■ В течение длительного 

времени серьёзной помехой 

для морской торговли были 

пиратские рейды. В принципе, 

эта проблема окончательно не 

решена и по сей день.

КУПЕЧЕСТВО ИГРАЛО ВАЖНУЮ РОЛЬ, ПРИ ЭТОМ 
ОСТАВАЯСЬ ВЕСЬМА РАЗНОШЁРСТНОЙ И МНОГОЛИКОЙ 
ПРОСЛОЙКОЙ.

 ■ Нет, это не Ленин. Это всё-таки Чжэн Хэ...



В
п

В
перерёдёд в в п пророш

л
ш

л
оеое

М
аш

ина врем
ени

143
w

w
w

.m
irf.ru

торговли, война — от экономики. Потому имея над 
собой коронованную особу с большими амбициями 
и крошечным войском, а вокруг толпу вассалов-
разбойников, купечество полагалось исключитель-
но на собственные силы.

ТОРГОВОЕ СОСЛОВИЕ
Купечество играло важную роль, при этом оставаясь 
весьма разношёрстной и многоликой прослойкой. 
В арабских странах торговля считалась делом по-
чётным и мужественным, представители знат-
ных семейств сами отправляли караваны, между 
аристократией и коммерсантами не было большой 
разницы. Близкой ситуация была в Новгородской 
республике, именуемой одновременно и торговой, 
и аристократической. Крупнейшие торговые дома 
принадлежали именно новгородским боярам.

Но такие расклады были скорее исключе-
ниями, чем правилом. В большинстве случаев 
земельная аристократия открыто презирала раз-
богатевшую чернь. Купец мог одеваться как принц, 
вести себя соответствующе и даже официально 
влиться в ряды высшего общества, породнившись 
со знатью. В Италии, где буржуазия традиционно 
подражала знати, такие случаи были не редки: 
лекари, а затем негоцианты Медичи стали пра-
вящей фамилией. Но это не означало сближения 
сословий. Если мещанин покупал себе дворянство, 
его принимали в лучших домах с некоторым пре-
небрежением, при условии, что он оставит такое 
недостойное занятие, как торговля.

Дело здесь было не в чванстве или предрас-
судках. Просто регулярной армии тогда ещё не 
имелось, и аристократия оставалась военной опо-
рой государства. Земельный надел из поколения 
в поколение позволял рыцарю вооружаться. Де-
нежный же капитал легко было потерять. Сеньор не 
мог положиться на вассалов, половина из которых 
отплыла торговать за три моря, а вторая хоть и под 
рукой, но без гроша за душой.

Со своей стороны, купцы в большинстве своём 
не спешили войти в высшее сословие. Дворяне 

почитали их людьми низкими, неотёсанными и до 
невозможности скучными. Упрёки не были лишены 
основания. Торговцы не интересовались изящными 
искусствами, имели свои обычаи и представления 
о чести, а также собственный свод наук (в основном 
экономических и юридических). При этом купе-
ческое слово ценилось выше и нарушалось реже, 
нежели рыцарские клятвы и обеты. Ведь залогом его 
нерушимости выступала деловая репутация, с утра-
той которой бизнес становился невозможным.

Классическое образование в купеческой среде 
вошло в моду лишь в новое время. Козьма Минин, 
например, не знал даже грамоты. Разумеется, не-
гоциант должен был уметь считать, держа в голове 
всю свою бухгалтерию, и владеть иностранными 
языками. Среди светских привычек ценилась 
щедрость, граничащая с мотовством. Крохобор-
ство в духе Плюшкина не приветствовалось, так 
как могло указывать на стеснённость в средствах 
и потенциально на ненадёжность. Сколько придётся 
ожидать платы от человека, тяжело расстающегося 
с золотом? Скупец, боящийся потерять деньги, не 
мог быть успешным торговцем. Наиболее выгодные 
контракты всегда сопряжены с риском.

Основной же «наукой» коммерсанта являлось 
доскональное знание местных условий в тех или 
иных торговых землях. Так, именитый честной ку-
пец из «Аленького цветочка» Аксакова был целиком 
и полностью в курсе того, что именно пылится в со-
кровищницах заморских королей, как организована 
охрана объектов и к кому следует обратиться, чтобы 
понравившиеся дочерям драгоценности перекоче-
вали в трюм его корабля. Неудивительно, что при 
таком уровне осведомлённости «покупает он всё 
втридёшево, продаёт он всё втридорога».

Вот, пожалуй, и всё. С одной стороны, купече-
ство не было правящим сословием, всегда могло по-
пасть под гнев какого-либо феодала и не почиталось 
простым народом (более того, народ купцов за их 
богатство частенько ненавидел). Но с другой сторо-
ны, это были смелые и хитроумные люди, на чьих 
плечах держались королевства. С купечеством при-
ходилось считаться. По мановению руки крупного 
негоцианта целые страны могли лишиться, к при-
меру, поставок соли или железа — и всё, голод, холод 
и невозможность оказать сопротивление внешнему 
врагу. Поэтому в уже упомянутой The Sims Medieval 
торговец является одним из десяти головных пер-
сонажей — наряду с рыцарем, монархом, магом или 
священником. И это совершенно справедливо. 

?Что почитать

• Сергей Аксаков «Аленький цветочек»
• Михаил Лермонтов «Песня про купца Калашникова»
• Афанасий Никитин «Хождение за три моря»

?Что посмотреть

• «Венецианский купец» (2004)
• «1612» (2007)
• «Синдбад и минотавр» (2011)

?Во что поиграть

• Gazillionaire 3 (1996)
• Trade Empires (2001)
• Europe Universalis 3 (2007)

ОСНОВНОЙ «НАУКОЙ» КОММЕРСАНТА ЯВЛЯЛОСЬ 
ДОСКОНАЛЬНОЕ ЗНАНИЕ МЕСТНЫХ УСЛОВИЙ 
В ТЕХ ИЛИ ИНЫХ ТОРГОВЫХ ЗЕМЛЯХ.

 ■ Рыночная площадь в средневековом городе становилась 

и местом развлечения, и местом встречи, и местом казни. 

В общем, культурным центром во всех смыслах этого слова.

 ■ Картина Андрея Рябушкина «В семье купца в XVII веке», написанная 

в 1896 году, очень достоверно отображает одежду и внешний вид зажиточно-

го русского купца и его близких. Одежды — богатые, но пол — соломенный…

«Торговые 
миссии порой бывают 

посложнее военных 
и дипломатических!»
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СНАРЯД ПРОТИВ БРОНИ
Первое время для борьбы с бронеавтомобилями 
и даже бронепоездами применялись обычные винтов-
ки. Защиту машин обеспечивали тогда 6-7-мм верти-
кальные или 4-мм наклонные стальные листы, анало-
гичные щитам пушек и пулемётов. Метров с пяти они 
пробивались даже свинцовыми пулями. Кроме того, 
огонь мог вестись по амбразурам (стеклоблоками в то 
время последние не прикрывались). Недостатком та-
кого метода являлась чрезвычайно низкая эффектив-
ность. Но, по совести говоря, броневики начала века 
более серьёзного отношения и не заслуживали.

Неуклюжие, громоздкие, тихоходные танки, 
появившиеся в середине Первой мировой войны, 
сразу же заставили себя уважать, так как артиллерия 
в то время практически не умела поражать движущи-
еся цели. Не помогали и ручные гранаты, взрываю-
щиеся с задержкой. Они просто отскакивали от 10-мм 
бортовой брони или скатывались с крыш танков.

«Ответом» немцев английскому танкостроению 
стали винтовочные патроны с увеличенным за-
рядом пороха и бронебойные пули, от которых даже 
тринадцатимиллиметровая наклонная броня не 
гарантировала защиты. С момента их появления на 
дистанции 100-150 метров «тонкокожие» танкетки 
и бронеавтомобили стали поражаться огнём из 
обычных трёхлинеек и пулемётов.

Но против танков эффективность винтовочных 
пуль не была достаточной даже в 1917 году. Требо-
валось более мощное оружие, и к началу Второй 
мировой войны европейские армии обзавелись спе-
циальными противотанковыми ружьями калибром 
от 12,7 до 20 мм. Лучшими в этом классе считались 
советские 14,5-мм ружья, пробивающие тридцать 
пять миллиметров стали. Но и они поражали средние 
танки только в борт. Плюс ко всему бронемашина 
выводилась из строя лишь пятью-десятью попада-
ниями с дистанции не более сотни метров. Сами же 
бронебойщики уже первым выстрелом привлекали 
к себе неблагожелательное внимание противника.

Гораздо лучшие результаты дало применение 
«реактивных противотанковых ружей», примерами 
которых являются классический американский грана-
томёт M1 Bazooka и созданные немцами по ее мотивам 
Panzerschreck («гроза танков») и Ofenrohr, пробивавшие 
броню тяжёлых танков на расстоянии 150-200 метров. 
Куда более известный одноразовый «Фаустпатрон» 
дальнобойностью всего 30 метров зарекомендовал 
себя посредственным образом. Слабейшим в этом 
классе оружия показал себя шведский «Густав» образ-
ца 1942 года, стрелявший не гранатой, а двадцатимил-
лиметровой пулей и идеально сочетавший все главные 
недостатки противотанковых ружей и базук.

Текст: Игорь Край

Когда появляется новый вид вооружения, начинают разрабатываться и средства 
противодействия ему. Танки, сыгравшие в сражениях Первой мировой войны роль 
не столько важную, сколько громкую, заставили инженеров сосредоточиться 
на создании специального оружия для поражения бронированной движущейся цели.

Я увидел именно то, на что рассчитывал: корму 
«Шамшира». А спарка пулемётов, установленная в кормовом 
листе, «увидела» меня. Стволы дёрнулись в мою сторону.

Я выстрелил быстрее.
Александр Зорич, «Время — московское!»

ПРОТИВОТАНКОВОЕ 
ОРУЖИЕ ПЕХОТЫ

Бронебойщики

Одним из первых средств противотанковой 
борьбы стал огнемёт, надёжно поражающий ма-
шины с любой толщиной брони — лишь бы в ней 
нашлись щели. В начале Второй мировой войны 
широко применялись имеющие аналогичное 
действие бутылки с зажигательной смесью (как 
обычной из мазута и керосина — её надо было 
поджигать перед броском, так и с самовоспла-
меняющимся составом на основе фосфора). Но 
к концу войны танки стали практически герме-
тичными и устойчивыми к такой форме атаки.

ОГНЕМЁТ
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Применялись и методы экзотические, такие как 
магнитная мина, которую следовало прикрепить 
к днищу или борту танка в момент, когда машина 
проезжает над окопом. Немцы разработали для 
защиты от магнитных прилипал специальное по-
крытие — циммерит. Но, видимо, даром потратили 
время, так как распространение магнитные мины 
получили очень небольшое. Плюс к тому циммерит 
повышал вероятность возгорания машины.

ПОСЛЕ ВОЙНЫ
Результаты применения противотанкового ору-
жия пехоты во Второй мировой войне оказались 
парадоксальными. С одной стороны, оно получило 
широкое распространение и достигло известного 
совершенства. С другой — отношение к нему сложи-
лось довольно скептическое. К примеру, достаточно 
передовая на тот момент советская тактическая 
наука не отводила ему почти никакой роли.

В СССР была скопирована немецкая ручная куму-
лятивная граната, но реактивные гранатомёты никако-
го интереса не вызвали. Дело в том, что 90% потерь 
в танковых частях вызывал огонь танковых и противо-
танковых пушек. Остальное по-братски делили между 
собой авиация, мины и пехота. Причём беспокойство 
вызывали только мины. Взрывные заграждения на-
носили не слишком большой урон, но фактом своего 
существования снижали подвижность боевой техники.

Во время городских боёв потери от «фаустпатро-
нов» и «панцершреков», конечно же, возрастали. Но 
сами бои в городах были редкостью. Вот и выходи-
ло, что принятие на вооружение гранатомётов или 
обеспечение танков навесной защитой от кумуля-
тивных боеприпасов потребует значительных за-
трат, а на боеспособности войск не скажется никак.

Ситуация изменилась во времена холодной войны. 
Во-первых, начались локальные конфликты, в которых 
едва ли не все танки поражались именно пехотным 
оружием. Ибо противник другим просто не распола-
гал. Во-вторых, само оружие пехоты стало заметно 
совершеннее. Ручные противотанковые гранатомёты 
(РПГ) стали легче, точнее и дальнобойнее. Но главное, 
появились управляемые противотанковые снаряды — 

ПТУРСы, способные поражать бронемашины на дис-
танции три-четыре километра. Концепцию небольшой 
ракеты, управляемой оператором, сформулировали 
ещё немцы в конце Второй мировой. Но первыми — 
в 1955 году — довели до ума французы. Несмотря на 
многочисленные недостатки (масса 20-30 кг, 
необходимость несколько секунд под ураганным 
огнём концентрироваться на сложном управлении), 
ПТУРСы произвели в военном деле переворот, заменив 
и вытеснив батальонные противотанковые пушки. 
Пехота взяла на себя задачи, ранее бывшие почти ис-
ключительной прерогативой артиллерии.

Сегодня совершенствование ПТУРСов производится 
в направлении повышения пробивной силы, ведь 
композитная броня современных танков, рассчитан-
ная специально на противодействие кумулятивной 
струе, может быть эквивалентна метру обычной 
стальной брони. Меняются и способы управления: на-
пример, ракета самостоятельно наводится на метку-
«зайчик», оставляемую на броне лазерным прицелом.

Главное же веяние последних лет — признание 
того обстоятельства, что применение пехотного 
противотанкового оружия против танков всё-таки 
не слишком целесообразно. Вот такой парадокс. Из 
сотни гранатомётов, применённых в войнах прошлого 
столетия, от силы один действительно делал выстрел 
по танку. Прочие же били по пехоте в укрытиях, по 
автомобилям, по вертолётам. Богатырская пробивная 
сила оказывалась невостребованной. Всё чаще на базе 
управляемых снарядов и гранатомётов разрабатыва-
ется оружие для поражения «пехотных целей». 

?Во что поиграть

• Star Wars: Battlefront (2004)
• Call of Duty: United Offensive (2004)
• Act of War: Direct Action (2005)
• Worms 4: Mayhem (2005)
• Brothers in Arms: Road to Hill 30 (2005)
• Joint Task Force (2006)
• World in Conflict (2007)

?Что посмотреть

• «Коммандо» (1985)
• «С меня хватит!» (1993)
• «Правдивая ложь» (1994)

НАСТУПАТЕЛЬНЫЕ ГРАНАТЫ

Наиболее массовым средством борьбы с танками в начале Второй 
мировой были ручные гранаты, взрывающиеся при ударе (теперь такие 
именуют «наступательными»). Фугасного действия 500 грамм тротила 
было достаточно, чтобы проломить 20-мм броню, — а крыша боевой 
машины редко бывает толще. Для более «тяжелых» случаев противотан-
ковые гранаты связывали по 2-3 штуки. Правда, метнуть тяжёлую связку 
гранат удавалось лишь на несколько метров, что было равносильно 
самоубийству. Позже появились гранаты кумулятивного действия, при 
собственном весе около килограмма пробивающие до 120 мм стали.

Снаряд противотанкового гранатомёта — 
реактивная оперённая граната. Кумулятивный 
заряд концентрирует энергию взрыва вдоль 
оси боевой части, и струя раскалённых газов 
продавливает (а не прожигает, как иногда 
говорят) броню. Оперение применяется во 
избежание вращения, которое снижает куму-
лятивный эффект примерно на 20%.

Пусковая труба служит только направляющей для 
ракеты и часто бывает неметаллической (у однора-
зовых гранатомётов). Граната не всегда помещается 
внутри трубы целиком. Ведь пробивная способность 
кумулятивного снаряда зависит от его диаметра 
(в сороковые годы она составляла 1,1-2 калибра, 
в 70-е — 3-4 калибра, а в перспективе 6-10 кали-
бров), а толстую трубу на плече не удержишь.

Прицельность — ахиллесова пята гранатомё-
тов. Граната может ускоряться двигателем 
в полёте, но всё равно летит медленно, 
сносится ветром и отклоняется асимметрией 
оперения и тяги. Заявленная дальность 
стрельбы у современных РПГ обычно состав-
ляет 500 метров. Но реально при стрельбе по 
движущейся цели она втрое меньше.

Основной недостаток РПГ — реактивная 
струя, вырывающаяся из сопла. Она 
не позволяет использовать оружие 
в помещениях и тем более стрелять из 
боевых машин или вертолётов. Иногда 
для снижения её мощности в сопло 
помешается пластиковый контейнер 
с водой или негорючим порошком.

 ■ Некоторое применение до сих пор имеют противотанковые винтовочные гранаты. 

Преимущества: не нужен гранатомёт, граната выбрасывается с помощью обычного (или хо-

лостого) патрона. Недостаток: эффективная дальность стрельбы составляет 50-70 метров.
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Эволюция
Терроризм

Он черпает силы в религиозной и национальной нетерпимости. Он сеет смерть 
и разрушения, крадёт у простых людей чувство защищенности и наполняет их сердца 
страхом. Он известен человечеству по меньшей мере две тысячи лет, но в напасть 
глобального масштаба превратился за последние полвека. Он подобен Лернейской гидре — 
стоит отрубить чудовищу одну голову, как тут же вырастают ещё три…

Текст: Дмитрий Злотницкий

Одной из первых террористических организаций 
была иудейская секта сикариев (в переводе с латы-
ни — «кинжальщики»), которая действовала в начале 
I века нашей эры. Уничтожая имущество и уби-
вая римлян, а также сочувствовавших им иудеев, 
сикарии надеялись освободить свои земли из-под 
владычества Римской империи. Ответ последней на 
спровоцированные фанатиками-националистами 
беспорядки, которые постепен-
но переросли в вос-
стание, был предельно 
жёстким и эффек-
тивным: император 
Тит утопил повстанцев 
в крови. Сикарии, впрочем, сопро-
тивлялись до конца — ещё три года 
после падения Иерусалима они 
удерживали крепость Масада, а когда 
поражение стало неизбежным, последние 
из них покончили с собой.

В конце XI века последователь одной из исламских 
сект Хасан ибн Саббах вместе со своими единомыш-
ленниками захватил крепость Аламут и основал 
собственное государство. Не обладая достаточной 
мощью, чтобы противостоять своим противникам 
в открытом бою, последователи ибн Саббаха, ныне 
известные как ассасины, взяли на вооружение 
тактику террора — громкие политические убийства 
были призваны запугать врагов. К чести ассасинов 
стоит отметить, что они не трогали простых людей 
и избегали случайных жертв.

Если верить Марко Поло и другим средневеко-
вым европейским авторам, ассасинов одурманивали 
наркотиками, чтобы они поверили, будто побывали 
в раю — после этого они были готовы выполнять 
любые приказы, в том числе и самоубийственные.

5 ноября 1605 года группа английских католиков наме-
ревалась взорвать здание Парламента, в котором в этот 
день должен был выступить с речью король Яков I. «По-
роховой заговор», организаторы которого стремились 
подбить своих единоверцев на восстание и положить 
конец власти протестантов, был раскрыт из-за пре-
дательства. В ночь на пятое ноября Гая Фокса, который 
взялся в назначенный срок поджечь фитиль, арестова-
ли в подвале, наполненном взрывчаткой, а в течение 
недели были пойманы или убиты все его сообщники.

По крайней мере, такова официальная версия. 
Существует точка зрения, что за заговором стояли сами 
протестанты, которые таким образом сумели укрепить 
свои позиции в стране и глазах нового короля.

Джон Браун — один из самых противоречивых персо-
нажей американской истории. В 1859-м он был пове-
шен за то, что с горсткой единомышленников захватил 
правительственный арсенал и почти два дня держал 
в страхе городок Харперс-Ферри — до тех пор, пока не 
подоспели войска во главе с генералом Робертом Ли. 
Это была далеко не первая попытка Брауна отстоять 
свои взгляды с оружием в руках, и тем не менее пом-
нят его не только как преступника, но и как героя: не 
щадя себя и врагов, он боролся за освобождение рабов.

В 1865 году — вскоре после окончания гражданской 
войны в США — жители южных штатов, недовольные 
её исходом и запретом рабства, организовали 

В 1994 году палестинский лидер Ясир 
Арафат удостоился Нобелевской премии 
мира с формулировкой «за усилия по 
достижению мира на Ближнем Вос-
токе» — несмотря на то, что с 1969 года 
и до самой смерти возглавлял Организа-
цию освобождения Палестины, печально 
известную многочисленными терактами 
по всему миру.

СПРАШИВАЕТСЯ, ЗА ЧТО?

натиками националистами 
остепен-

в 
чем, сопро-
ещё три года 
лима они 
Масада, а когда 
бежным, последние 
бой.

10-еместо в списке стран с наивысшей террористической 
угрозой заняла по итогам 2010 года Россия. Первую тройку 
в рейтинге составляют Сомали, Пакистан и Ирак.
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Ку-клукс-клан с целью установить гегемонию белого 
населения. Начали американские националисты 
с мирных выступлений, но вскоре перешли к не-
прикрытой агрессии: они сжигали дома и жестоко 
убивали темнокожих и сочувствующих им белых. 
Ку-клукс-клан бесчинствовал в южных штатах 
почти шесть лет — чтобы прекратить разгул насилия, 
потребовалось вмешательство федеральных властей.

С 1879 по 1887 год в России действовала органи-
зация «Народная воля», поднявшая знамя борьбы 
с самодержавием и избравшая в качестве инстру-
ментов взрывчатку и террор. В 1881 году наро-
довольцам удалось убить «царя-освободителя» 
Александра II. Спустя шесть лет «Народная воля» 
готовила покушение на Александра III, но на этот 
раз преступление удалось предотвратить, а его 
организаторы, в числе которых был Александр 
Ульянов, окончили свои жизни на эшафоте.

28 июня 1914 года в Сараево сербскими террористами-
националистами были убиты наследник престола 
Австро-Венгрии эрцгерцог Франц-Фердинанд и его 
супруга София. Это событие стало той искрой, от 
которой заполыхал пожар Первой мировой войны.

Начиная с середины двадцатого века терроризм 
приобретает характер стихийного бедствия миро-
вого масштаба. Одна за другой по всему земному 
шару возникают организации экстремистского 
толка — причём не только в странах третьего мира, 
но и в цивилизованных государствах вроде США, 
Германии или Японии.

В прежние столетия зачастую было непросто 
провести грань между политическим убийством 
и терроризмом — в большинстве случаев вся разница 
заключалась в целях, которые преследовали преступ-
ники, — но с 60-х годов всё чаще мишенью становятся 
не сильные мира сего, а рядовые обыватели. Излю-
бленная тактика современных террористов — взрывы 
гражданских объектов и захват заложников.

Не существует общепринятого определения терро-
ризма. ООН в 1999 году сформулировала описание 
этого явления как «все криминальные акты, на-
правленные непосредственно против Государства 
с целью или расчетом создать ощущение террора 
в душах обычных людей или групп людей, или 
общества в целом, в не имеющих оправдания обсто-
ятельствах, на основе политических, философских, 
идеологических, расовых, этнических, религиозных 
или иных суждений, призванных оправдать их».

День 11 сентября 2001 года навсегда вписан чёрны-
ми буквами в историю США и всего мира как дата 
самого масштабного террористического акта — поч-
ти три тысячи человек погибло, более шести тысяч 
было ранено. Согласно результатам правительствен-
ного расследования, ваххабиты-смертники из орга-
низации «Аль-Каида» захватили четыре самолёта, 

два из которых были направлены в башни Всемир-
ного торгового центра, третий рухнул на Пентагон, 
а последний потерпел крушение, не долетев до 
Вашингтона. По разным оценкам, от четверти до 
половины американцев уверены, что правительство 
скрывает от них правду о терактах 11 сентября.

После трагедии 11 сентября США объявили войну 
терроризму, и большинство цивилизованных стран 
поддержали это начинание. Тем не менее в начале 
XXI века во всём мире наблюдается неуклонный 
рост числа терактов. Россия оказалась на переднем 
краю борьбы с этим невидимым и вездесущим 
врагом, и потрясшие всю страну захваты заложни-
ков на «Норд-Осте» и в бесланской школе, увы, лишь 
верхушка айсберга.

Сегодня в мире действуют сотни террористи-
ческих организаций, и едва ли получится, подобно 
древним римлянам, выжечь эту заразу калёным 
железом. Терроризм непобедим, пока находятся 
новые фанатики, готовые убивать за идею, и страш-
но представить, что произойдёт, если им в руки 
попадёт оружие массового уничтожения. Решение 
провоцирующих терроризм проблем — социальных, 
национальных, религиозных — единственный вер-
ный путь к окончательной победе над ним. 

миллионов долларов предлагает правительство США 
за помощь в поимке «террориста номер один» Усамы бин 
Ладена.50



П
очуяв неладное, Тёрн дёрнулся было, однако опоздал. Ксар-
бирус с ловкостью умелого и опытного лекаря вогнал в шею 

дхуссу тонкую стальную иглу. У иглы имелась головка, как у бу-
лавки; алый камень ярко вспыхнул и распался чёрным пеплом. 
Глаза дхусса закатились и он рухнул как подкошенный.

— Ну вот и всё, хе-хе, — потёр руки Ксарбирус.
Алхимик аккуратно отпёр замок ошейника, снял смертонос-

ный обруч. Из-под прилавка появились наручники и пара ножных 
браслетов, тоже соединённых цепью. С ловкостью профессиональ-
ного охотника за рабами Ксарбирус сковал дхуссу руки и ноги. 
Пыхтя, потянул тяжёлое тело за стойку, там что-то клацнуло, 
доски опустились, открывая узкий и длинный лаз.

— Вот там ты и полежишь, отдохнёшь, — сопя, выдохнул ал-
химик, затаскивая бесчувственного Тёрна внутрь. — Так, с одним 
простаком справились, теперь дело за малым…

Высокоучёный мэтр Ксарбирус поднялся и вошёл в комнату, 
где лежала Стайни.

* * *

М
этр Ксарбирус совершил непростительную ошибку. 
Он слишком увлёкся изучением своих новых приобретений. 

Перо Феникса в бронзовом очепе, семь Камней Магии на развёр-
нутом чёрном бархате; алхимик, мурлыкая себе под нос, созерцал 
в сильную лупу доставшееся ему богатство. Рядом на прилавке 
валялся небрежно брошенный ошейник Тёрна.

Дхусс был здесь. Последние сомнения отпали.
— Достопочтенный мэтр Ксарбирус, — сощурившись, прошипе-

ла сидха.
Стайни, разумеется, сперва бы накинула многомудрому трав-

нику на шею удавку и поговорила по-свойски; Нэисс же действо-
вала как благородная сидха.

— А?! Что?! — в ужасе подскочил алхимик. Повернулся — 
и в упор столкнулся со взглядом горящих глаз Нэисс.

— В-ва… ва… ва… — пролепетал мэтр Ксарбирус. — О, семь 
зверей всемогущих, как же ты меня испугала, достопочтенная… 
Нэисс, верно?

— Верно. Где Тёрн? — сидха сразу же брала быка за рога.
— Досточтимая, ну откуда же мне знать? — заюлил алхи-

мик. — Он пришёл, как договорились, принёс… оговорённое… — 
он окинул широким жестом разложенные на прилавке артефак-
ты. — Поразительная удача, просто поразительная. Перо Феникса, 
Камни Магии…

— То есть Тёрн пришёл, рассчитался с тобой, ты снял с него 
ошейник, и?…

— И он ушёл, досточтимая, ушёл себе, и всё тут. А куда отпра-
вился да зачем — так об этом меня спрашивать бесполезно.

— Пришёл, значит… Рассчитался, значит… И мирно так 
ушёл… — цедила сидха сквозь зубы, медленно подходя к алхимику.

— Угу-угу. Ушёл. Сам. Мирно так, — подтвердил Ксарбирус, 
но глаза его бегали.

— А два Камня Магии он тебе просто так, очевидно, отдал, — 
ядовито прошипела Нэисс. — За красивые глаза… Врёшь, гадина! — 
взвизгнула сидха, бросаясь к травнику. — Ты, гнус…

Мэтр Ксарбирус с редкостным проворством нырнул под при-
лавок. А когда вынырнул, в руках у него оказался ладный двухду-
говой арбалет.

За неразличимую долю мгновения до того, как Ксарбирус 
нажал на спуск, сидха инстинктивно ответила. Ловчее, гибче и бы-
стрее обычного человека, она опередила алхимика. Что-то коротко 
свистнуло в воздухе, что-то куда быстрее арбалетной стрелы. 
Одежда на груди Ксарбируса внезапно лопнула, в прорехе стала 
видна поросшая густым седым волосом костлявая грудь. Там, где 
сердце, кожа лопнула, рваную рану окружил алый ореол крови. 
Взор Ксарбируса обессмыслился, он завалился на спину; арбалет-
ный болт ушёл в потолок.

— И-эх… — вырвалось у Нэисс сквозь сжатые зубы. Она не про-
махнулась. Но её любимая Игла-до-Сердца убила алхимика напо-
вал, а допрашивать мёртвых сидха не умела.

Торопливо заперев входную дверь на засов, Нэисс заметалась 
по лавке. Узкая комната, где лежала Гончая, — пуста; слабый запах 
Стайни и ещё чёго-то неприятного, искусственного, не из растуще-
го на земле или хранимого в её недрах.

Ксарбирус их, конечно же, предал. Семь Камней Магии на при-
лавке вместо оговорённых пяти. А лишние два Камня Тёрн отда-
вать не собирался. И не отдал бы — значит, его обыскивали. Скорее 
всего — бесчувственного. Едва ли тут орудовали целые полчища 
големов или ещё кого-то.

Порыскав по дому ещё какое-то время, Нэисс решительно 
забрала с собой Перо Феникса и все семь магических Камней. 
Некоторое время поколебалась, не стоит ли поджечь дом, но по-
том махнула рукой и убралась из лавки тем же путём, что пришла. 
Тело Ксарбируса найдут не сразу, обилием покупателей он по-
хвастаться не мог, входная дверь заперта на засов, задняя — на за-
движку; волкодавы, правда, проводили сидху злобным ворчани-
ем — верно, чуяли беду, но её чародейство пока ещё действовало 
и псы не набросились.

Нэисс не помнила, как выбралась из города. На неё обращали 
внимание. Окликали. Какой-то купец даже послал троих дюжих 
охранников — дурацкая молва приписывала сидхам невероятную 
любвеобильность и бешеный темперамент.

Отсюда надо убираться, и как можно скорее. О содеянном Нэ-
исс не сожалела. В конце концов, она убила всего лишь человека. 
Низшего, на одном из сидских диалектов. Конечно, аэлвы тако-
го бы не одобрили, но… Но погоня всё равно будет. Здешние город-
ки держатся только одним — правом сильного, и сильные делают 
всё, чтобы слабых могли бы потрошить только они сами. Чужаки 
к подобному не допускаются. А она, сидха, — именно чужак.

Не попавшись на глаза дозорным троллям из городской 
стражи, Нэисс перемахнула через частокол. Что делать дальше, 
она решительно не знала. Собственно говоря, теперь сидха могла 
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чувствовать себя свободной от всяких обязательств. Единствен-
ный свидетель убит, Тёрн и Стайни исчезли, от Кройона тут ни-
какого толку, кроме глупых декламаций. Так что-каждый за себя 
и только Семь Зверей за всех.

К тому месту, где оставался демон, сидха вышла с твёрдым 
намерением сказать последнее «прости-прощай».

Однако её встретил диковинный вид впившегося зубами 
в древесный ствол Кройона. Демона вновь терзали последствия 
Призывания, грубого и ранящего, использованного колдуном 
таэнгов. Мэтр Кройон мычал и размахивал лапами, землю вокруг 
покрывали обломки коры и щепки.

— Та-ак… — выдохнула Нэисс. — А ты опять, значит, за старое. 
Ненадолго тебе Тёрн помог…

Демон что-то промычал, поневоле неразборчиво.
— В общем, нету нашего дхусса нигде, — помолчав и для верно-

сти отступив на самый край давшей им приют прогалины, сказала 
Нэисс. — Травник, Ксарбирус… он его продал.

— Куо-уму? — взвыл демон, рванулся, освобождая челюсти. — 
Кому продал?!

— Э, ты осторожно, осторожно, на меня не набросься! — преду-
предила Нэисс.

— Н-неееет, — провыл-прорычал демон. — Я-аааа… прихожу 
в себя. Спа-ааасибо Тёрну… Он вытянул главное… тогда, в первый 
раз…Тепе-ерь… я, недостойный, простоял тут, вцепившись в сей 
благословенный ствол… и безумие покинуло меня.

— Ага, а следующий раз оно повторится, когда дерева поблизо-
сти не окажется… — осторожничала сидха.

— Неважно! — рявкнул демон. — Что с многомудрым и достой-
нейшим Тёрном? Кто его продал, кому и зачем?

— Ксарбирус. Кому — не знаю.
— А что же не спросила?! — так и взвился мэтр Кройон.
— Он… он погиб, — Нэисс отвела глаза.
— Поги-иб? — вытаращился демон.
— Ну да. Потянул арбалет, приложился… но я успела первой.
— И теперь он уже ничего никому не расскажет… — мрачно 

прокомментировал демон.
— Боюсь, что так.
— А Гончая Стайни?
— Она была там, но никаких следов, куда делась потом, 

я не нашла.
— Все пламена угасли, как говорят у нас, — выдохнул демон. 

Плюхнулся на землю и в полном отчаянии уронил рогатую голову. 
Из глаз покатились слёзы, крупные, словно орехи.

Сидха молча смотрела. Ей больше всего хотелось тихо-
незаметно отступить шаг за шагом вглубь зарослей, а потом 
и вовсе повернуться спиной и бежать… но отчего-то она этого 
не делала. Стояла, злилась на себя — но не трогалась с места.

Мэтр Кройон тем временем громко всхлипнул, утёр слёзы 
и решительно встал.

— Я, недостойный, даю обет не знать покоя, пока не отыщу 
многомудрого мэтра Тёрна. Ничто не исчезает бесследно, даже 
в мире, где правит магия. Я отправлюсь в этот город, я найду 
следы… и буду надеяться, что скромные способности, дарован-
ные мне, недостойному, помогут отыскать пропавшего. Послед-
ний раз спрашиваю тебя, недо… сидха Нэисс. Со мной ли ты или 
против меня?

Вид мэтр Кройон имел сейчас очень внушительный. На-
столько внушительный, что Нэисс усомнилась в действенности 

собственной Иглы-до-Сердца. Нет, лучше не рисковать. Демон вне 
себя, кто его знает, ещё как набросится… Лучше уж потом улучить 
момент и исчезнуть как-нибудь потихоньку.

— Хорошо-хорошо, — сидха примирительно выставил ладо-
ни. — Конечно, я помогу тебе. И, если ты на самом деле хочешь 
отыскать Тёрна, нам следует поспешить.

— Разумеется, несомненно, конечно же! — встрепенулся 
Кройон. — Идём же, идём! А ты дорогой расскажешь все ведомые 
тебе обстоятельства… Итак, почему ты решила, что многому-
дрый Тёрн продан?…

Пока демон и сидха пробирались редколесьем к городскому 
частоколу, Нэисс как могла подробно передала Кройону свой 
разговор с Ксарбирусом — если, конечно, это можно было назвать 
разговором. Демон молчал, не перебивая, в задумчивости смешно 
жуя отвислыми губами.

— Семь Камней Магии… хм… ну, многомудрый Тёрн мог бы 
их и сам продать… хотя, конечно, нет. Имеет ли достойная Нэисс 
какие-нибудь познания в магии этого, как его — Феникса?

Сидха покачала головой.
— То есть Перо мы использовать не можем… Ну, преславная 

Нэисс, кто, по-твоему, мог захватить многомудрого?
Нэисс развела руками.
— Он был… таким загадочным. Совершенно не как все. Навер-

ное, и впрямь он имел только внешность дхусса, хотя я не пони-
маю, каким образом…

— Короче! — рыкнул демон. Сидха невольно вздрогнула — 
что-то в голосе Кройона заставило её подумать о котле таэнгов 
как о куда более безопасном месте.

— Необычными… особами интересуются и Некрополис, 
и Навсинай, — поскорее ответила Нэисс. — Здесь шастает полно 
големов, словно по исконно Державным землям… Мэтр Ксарби-
рус — дипломированный пользователь Высокого Аркана, навер-
няка сохранил с ними какие-то связи… может, и работал на них. 
К тому же Камни Магии… их можно добыть только у големов, 
так что Державе прямая выгода заполучить того, кто с такой 
лёгкостью истребил почти два десятка этих железных болванов. 
Я бы не удивилась, что Ксарбирус дал знать какому-нибудь дер-
жавному управнику, и…

— Но многомудрый Тёрн — отличный боец! И мастер магии! 
Как его мог свалить этот старый хлюпик?! — недоумевал демон.

— Яд. Дурман от свечи или лампы, — предположила Нэисс. — 
Или отравленная игла. Травники-сиды составляли такие смеси. 
Равно как и противоядия…

— Разумно, — согласился Кройон. — Гнусный предатель имел 
достаточно времени для воплощения чёрных замыслов своих! 
Ох, прости… Да, он вполне мог одурманить многомудрого и вы-
звать подмогу…

— А потом на какой-нибудь телеге с мусором вывезти за го-
род… — продолжала вслух размышлять сидха.

— Тогда они не могли уйти далеко! — оживился демон. — 
И куда его могли тогда повезти?

— Я плохо знаю Гиалмар… Но слыхала, что Держава оседлала 
перевалы на Эстерском хребте. Это к югу отсюда.

— Но там же эти, как их, тролли и аэлвы? — заметил демон.
Сидха кивнула.
— Это в верховьях Сеттона. К западу от леса троллей. Но — 

тролли, они ведь с Державой стараются жить в мире. Аэлвы — 
другое дело…

— Значит, на юг, — подытожил мэтр Кройон. — Сколько от-
сюда до гор?

— Немало, — вздохнула Нэисс. — До Этара — лиг двадцать пять 
или около того. Примерно столько же — вверх по Сеттону до пере-
вала. Общий счёт на пятьдесят лиг выходит.

— Пять дней пути или даже меньше. В случае чего — понесу 
тебя на плечах, — решительно заявил Кройон. — Вполне за три 
дня управимся… если будет что поесть, конечно, — плотоядно 
облизнулся он.

Нэисс благоразумно отодвинулась подальше.
— Ведомы ли тебе пути на юг?
— Нет, мэтр. Я здесь никогда не бывала.
— Ничего, отыщем… Дхусс тяжёл, его наверняка на повозку 

положили, ты права…
— Или на закорки голему. Кто их тут дерзнёт останавливать?
— Что, просто так? — усомнился демон.
— Ну тряпками закрыть… — фантазировала сидха.
— А если это не Держава? Например… Некрополис, откуда 

бедняга Стайни?

ДõóññûДõóññû—ðàñà ðîñëûõ ìóñêóëèñòûõ ãóìàíîèäîâ. Òåëà äõóññîâ 

ïîêðûòû øèïàìè, à ñàìè îíè çà÷àñòóþ îòëè÷àþòñÿ çâåðèíûìè 

ïîâàäêàìè, ÷òî ñíèñêàëî èì ðåïóòàöèþ äèêàðåé â ãëàçàõ äðóãèõ 

íàðîäîâ Ðàéëåãà.

СèäõèСèäõè—äðåâíÿÿ ðàñà, èçâåñòíàÿ ñâÿçüþ ñ ïðèðîäîé è 

ñïîñîáíîñòÿìè ê ñòèõèéíîé ìàãèè. Íàïîìèíàþò òðàäèöèîííûõ 

ëåñíûõ ýëüôîâ. 

ТàýíãèТàýíãè—íàðîä íèçêîðîñëûõ ëåñíûõ æèòåëåé. Âðàæäóþò ñ ñèäõàìè. 

АýëâûАýëâû— àíàëîã êëàññè÷åñêèõ âûñøèõ ýëüôîâ. Â îòëè÷èå îò 

ñèäõîâ — áåññìåðòíû. 

КåðâàíКåðâàí—ãðóïïà ðàçóìíûõ ñóùåñòâ, íà âðåìÿ ñâÿçàííûõ îäíîé 

ñóäüáîé è îáùåé öåëüþ. 

КëîññûКëîññû—ãîðíûå òðîëëè. 

ВåëüòûВåëüòû— ìåëêèå õèùíûå çâåðüêè. 

Сòðàæåâàÿ ëîçàСòðàæåâàÿ ëîçà — òðàäèöèîííîå îðóæèå ñèäõîâ.



Нэисс сцепила зубы. «Бедняга» ей явно не понравилась.
— Тогда они отправились бы на север. Ничейные земли между 

Реарскими горами и Таэнгом населены самыми разными созда-
ниями, большинство из которых не шибко любит как Высокий 
Аркан, так и Гильдию Мастеров.

— Одни потащат на юг, другие на север… — пробурчал де-
мон. — Ничего! Обойдём этот городишко кругом и непременно 
отыщем след многомудрого Тёрна. Ты ведь сможешь его обнару-
жить, не правда ли?

Нэисс неопределённо хмыкнула.
— Надеюсь, мэтр. Но… похитители могли принять свои 

меры. Ведь Ксарбирус видел тебя. Наверняка донёс тоже. Не ис-
ключено, что нас будет ждать засада. Ты ведь тоже уникален. 
А я… я зачем-то очень понадобилась Некрополису…

— Зачем, ты, конечно, не знаешь?
— Нет-нет, откуда ж мне? — быстро ответила Нэисс, отводя 

взгляд.
Разговор умер. Демон и сидха молча шли сквозь лес. Спу-

скался вечер, закатный пламень угасал за Вилосским хребтом 
и долины Гиалмара затягивали долгие ночные тени. Тьма могучей 
волной накатывала с востока, не ведая препятствий, не встречая 
преград; леса вокруг Семме хранили недоброе молчание.

* * *

— Куда же он мог деться? — обескураженно проговорил 
мэтр Кройон. Вместе с сидхой они почти замкнули коль-

цо вокруг Семме. Для скорости демон и в самом деле почти всё 
время нёс сидху на плече, напрямик проламываясь сквозь заросли 
и перепрыгивая через овражки. Они обследовали несколько узких 
дорог, ведших от городка на север, запад и юг. Не остались без 
внимания и лесные тропы, по которым могли пройти вьючные тя-
гуны. Нигде ничего. Никаких следов исчезнувших Тёрна и Стайни.

— Только если их унесли по воздуху, но я такого чародейства 
себе не представляю, — призналась Нэисс.

— А сама как через стену перебиралась? Сама ж говорила…
— Сама-то перебиралась, но вот чтобы лететь, по небу… нет, 

не знаю такого. Да и летучих големов Навсинай пока вроде бы 
не придумал.

— Вот именно, что вроде бы. Ты так хорошо знакома со всем, 
что делает этот, как его, «Великий Аркан»?

— Ну, а ты-то, мэтр, о нём и вовсе ничего не слыхивал! — ехид-
но парировала сидха.

— А это неважно. Ты туда вхожа не была, следовательно, 
и знать не можешь.

— Так тогда чего искать? — мрачно уронила сидха.
Они стояли на нешироком просёлке с глубокими тележны-

ми колеями. Позади осталась уже не одна такая дорога, и Нэисс 
всякий раз до полуобморока втягивала в себя запахи, пытаясь 
уловить хоть малейший намёк, что здесь провезли дхусса. Пусть 
связанного, пусть в мешке — но хоть что-то должно оставаться!

— Спускай меня, мэтр Кройон. Пробуем теперь здесь…
Нэисс соскочила на землю и тотчас выпрямилась, вскинув 

острый подбородок, к чему-то принюхиваясь и прислушиваясь.
— Тролль! — с испугом выдохнула она, сделав движение, точно 

собираясь спрятаться за спину мэтр Кройона.
— Этот, как его, клосс? Ну и что? — пожал плечами демон.
— Они ненавидят нас, сидов, — Нэисс отбросила гордость 

и сейчас уже просто выглядывала из-под локтя мэтра Кройона. — 
И… в общем… ну, есть за что… — с трудом призналась она.

— Х-ха! Думаю, со мной, недостойным, никто не дерзнёт оби-
деть сидху Нэисс, — горделиво заявил демон, расправляя плечи.

— Что-то знакомое… — озадаченно протянула сидха, закрыв 
глаза и втянув ноздрями воздух.

И точно — из-за поворота, из-за густых зарослей мечелиста 
появилась шагающая широким шагом массивная фигура тролля, 
все семь футов росту, могучие мускулы перекатывались под 
сероватой кожей; грудь и плечи прикрывал кожаный панцирь 
с густо нашитыми железными пластинами, на голове — круглая 
боевая шапка, подбитая сталью, со спускающимися до подбород-
ка жёсткими боковинами.

— Этот тролль на воротах стоял, когда мы в город входили, 
я его запах запомнила, — быстро проговорила Нэисс.

И точно — прямо к демону и сидхе широко шагал никто 
иной, как славный тролль по имени Трувор, называвший сперва 
Тёрна «братом», а потом не возжелавший иметь с дхуссом ничего 
общего из-за той самой Нэисс, что пряталась сейчас за спиной 
мэтра Кройона.

Завидев демона и его спутницу, тролль замер. Громадная 
палица, больше подошедшая бы дробить камни на карьере, легко, 
словно пушинка, перелетела в руку клоссу.

— Спокойно, спокойно, говорить буду я, недостойный, — важно 
заявил демон, сделав шаг навстречу Трувору.

Бывалый тролль пристально следил за жуткого вида сопер-
ником. Не робкого десятка, могучего сложения, он, тем не менее, 
был на добрых полфута ниже демона и заметно уже того в плечах. 
Кройон не носил никакого оружия, но покрытый гибкой бронёй 
хвост и устрашающие когти сами по себе внушали уважение.

Тролль рыкнул и принял боевую стойку.
— И откуда на наши головы ещё и это?! — бросил он на арго.
— Достопочтенный и доблестный, — поклонился демон, цере-

монно мазнув когтями по земле. — Мы тебе не враги. Мы разыски-
ваем нашего спутника, загадочно пропавшего в славном городе, 
стражем какового, если не ошибаюсь, состоит достопочтенный?

Тролль озадаченно нахмурился.
— Откуда ты, такой?
— Долгая история, достопочтенный. Скажи, не стоял ли ты 

на страже, когда через доверенные твоему попечительству врата 
в город вошёл некий дхусс по имени Тёрн?

Тролль набычился и кивнул.
— Мы имели честь быть его спутниками, — демон с достоин-

ством поклонился вновь.
— Вы-ы? — прорычал клосс.
— Мы, недостойные, — кивнул демон. — Он рассказывал нам 

о тебе, достойнейший воитель. Ты обиделся на многомудрого Тёр-
на после того, как он признался, что в нашем небольшом керване 
есть истиннорождённая сидха, ныне присутствующая здесь.

— О! — замер тролль. — Верно. Но… — он метнул на Нэисс злоб-
ный взгляд, зарычал, но взял себя в руки. — Дело в том, странни-
ки, что я… тоже разыскиваю его. Городским советом он обвинён 
в убийстве. Убит высокоучёный мэтр Ксарбирус.

— Вот как?! — демон великолепно разыграл удивление. Нэисс 
за его спиной что-то пискнула.

— Да, — мрачно кивнул тролль. — И видевшие донесли, что 
последним в лавку мэтра входил никто иной, как дхусс Тёрн. По-
дозрение пало на него. Разосланы стражники на поиск.

— Но ты, многодостойный, ведь не поверил в это? Не правда 
ли? — стал напирать демон.

Тролль сердито хмыкнул.
— Не хочу верить. Пусть дхусс дружен с сидхой, что не делает 

ему чести, но он никогда не убил бы старого безоружного челове-
ка. Вдобавок оказавшего ему услугу.

— Даже если бы этот… гм… старый безоружный человек 
попытался бы первым напасть на него? — осторожно поинтере-
совался демон.

— Даже если бы, — ответил Трувор с неколебимой уверенно-
стью. — Потому я напросился в дозор один.

— А почему достойный выбрал именно эту дорогу? — про-
должал расспросы мэтр Кройон. — У нас, видите ли, есть основа-
ния полагать, что наш друг был похищен. И он не убивал мэтра 
Ксарбируса.

— Вот как? — рыкнул тролль. — Хотел бы в это верить. Дхусс 
с клановым знаком Морра такого не сделает. Вернее, сделает, 
но честным порядком. Вытащив обидчика на улицу и призвав 
всех в свидетели.

— А… гм-гм, но, может, тогда доблестный воитель присоеди-
нится к нам? — осторожно предложил демон. — Мы ищем след 
похитителей…

— Куда скорее поверю неведомому страшилищу, который 
говорит, что дхусс-Морра был похищен, чем в то, что оный дхусс 
хладнокровно убил старика, — горячо выпалил тролль. — А при-
соединиться… — он метнул мрачный взгляд на сидху. — Впрочем, 
отчего бы и нет. Что касается дороги — уходили, мне донесли, 
из города какие-то странные. Вроде б люди, но не купцы. И раньше 
их у нас не видели. И маэды, хоть и лоботрясы, а не помнят, чтобы 
такие пошлину платили.

— Сколько ж их было? И что, с грузом шли?
— Нет, чёрный, не знаю, как тебя величать. Без груза. Но кто 

их знает… хитромазых на свете много. Нам, простым клоссам, 
их ухватки да увёртки непонятны. Потому мы и не раздумываем 
много, а чуть что — дубиной! — Тролль воинственно потряс вну-
шительной палицей.

— Погодите, — вдруг вмешалась в их разговор сидха (правда, 
предусмотрительно держась подальше от клосса). — Мне кажется… 
я что-то чувствую… точно! Он здесь… нет, не шёл… везли его, что ли…
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— Я так и знал, — аж подскочил Трувор. — Так и знал! Словили 
дхусса, опоили, видать, да в мешок! Да сами, небось, и нашего 
мэтра-травника порешили, дабы следы замести! Ну, вперёд тогда, 
чего прохлаждаемся?…

Кройон и Нэисс благоразумно не стали доводить до сведения 
простодушного тролля, как же на самом деле встретил свой конец 
мэтр Ксарбирус.

Так они и отправились — впереди Трувор с дубиной наготове, 
следом мэтр Кройон, на левом плече удобно устроилась Нэисс, 
словно в развилке большого дерева. Шли быстро. Дорога петляла, 
покорно следуя извивам пологих и долгих холмов. Лес щебетал 
и звенел, птицы вовсю радовались свету, теплу и жизни.

Уже почти настала ночь, когда cидха, весь день просидевшая, 
словно статуэтка, на плече демона, вдруг резко сжала кулачки.

— Они близко, — подтвердил демон, в свою очередь шумно 
втягивая ноздрями воздух. — Странную магию чую я впереди, 
странную и словно бы не от мира сего… словно с других планов 
пришла она…

Нэисс слегка стукнула мэтра Кройона промеж рогов, прекра-
тив его тираду.

— Магия! — негромко рыкнул тролль. — Ух, ненавижу! Не для 
честного боя. Только замахнёшься — ан уже в канаве.

Сидха угрюмо молчала, отвернувшись. Ей, похоже, совер-
шенно не улыбалось лезть в какую бы то ни было драку. Но мэтр 
Кройон, что называется, горел рвением. А когда рвением горит 
демон семи с половиной футов ростом, насквозь прокусывающий 
вековые стволы, надлежит вести себя поосторожнее.

— Я знаю, друзья, я знаю! — в пылу мэтр Кройон готов всех 
и вся считать друзьями, даже недоверчиво глядящего клосса. — 
Надо сделать так…

* * *

П
осле первого допроса Тёрна оставили в покое. Его не кормили 
и не поили, к нему вообще не подходили; из глубокого короба, 

в котором везли дхусса, виднелось только синее небо.
Потом колымага остановилась. Послышались голоса, кто-то 

властно, голосом, более подходящим для большого сражения, от-
давал приказы  — раскинуть шатёр, развести огонь, принести воду.

Потом затрещали ветки, словно через заросли ломилось целое 
стадо жирнобрюхов. И почти сразу же раздался очень знакомый 
голос, во всю немалую мощь горланивший:

Под звёздами в лесах гулял,
Над облаками я летал,
И в океана тьму нырял,
Искал… забыл, чего искал.
Но помнил — есть среди морей,
Иль, может, ветреных степей,
Где после безотрадных дней…
Дхусс прикрыл глаза. На некрасивом лице с выпирающими 

клыками появилось странное выражение — жёсткие скулы смяг-
чились, словно разошлись вечно сжатые до хруста зубы. Уголки 
губ дрогнули, точно узник собирался улыбнуться.

…Что случилось дальше с героем песенки, Тёрн так 
и не узнал. Истошно взвыли до смерти перепуганные тягуны, 
рванули повозку. Вопли погонщиков смешались с утробным 
рыком демона. Что-то резко, зло и возмущённо выкрикнул до-
прашивавший Тёрна, дхусс уловил холодное дуновение магии, 
но в этот миг уже с другой стороны раздался рёв, лишь немно-
гим уступающий глотке демона.

И одновременно захрустели бока и дно короба. Тёрн скосил 
глаза — сквозь серые доски пробивались крошечные зелёные 
побеги, они дрожали и трепетали, отчаянно тянулись, тщась до-
тянуться до сковывавших дхусса цепей.

Видеть, что происходит, Тёрн не мог. Воцарившаяся какофония 
то и дело прорезалось утробным рычанием мэтра Кройона; демон, 
похоже, очень вошёл в роль, если не сказать — вжился в неё.

Треск, грохот, гудение пламени. Оглушающий рык демона, 
такой, что зазвенело в ушах и Тёрн на время оглох.

Пробившиеся тем временем сквозь дерево росточки оплели 
крючья в бортах колымаги, что-то хрустнуло раз, другой — 
и цепи провисли.

— Теперь беги, дхусс, — яростно прошипел из-под телеги 
полный яда голос сидхи. — Беги, троллю и демону долго не про-
держаться! Палка твоя у меня, кстати.

Рядом что-то взорвалось, так что Тёрн едва не ослеп от яркой 
вспышки. Грохот оглушил на время, но этот же взрыв опрокинул 
телегу, так что Тёрн покатился прямо по дымящейся траве. Руки 

оставались скованы, ножная цепь — слишком коротка, чтобы 
бежать, так что дхуссу пришлось прыгнуть с места, проломить 
собой заросли и покатиться по склону неглубокого овражка. 
Нэисс оказалась рядом, с ловкостью и гибкостью вельты вцепи-
лась в дхусса, не страшась торчащих из его брони шипов. Сидха 
ткнула стражевой лозой прямо в замок цепи на лодыжках Тёрна, 
что-то прошептала, лицо её скривилось от боли, но запор щёлкнул 
и кандалы расстегнулись.

Что происходит с демоном и троллем, никто не успел раз-
глядеть.

Бегство дхусса не осталось незамеченным. Гудящий огнен-
ный шар пронёсся над головами Тёрна и Нэисс, взорвался с тре-
ском в низких кронах, разливаясь потоками пламени. Горела 
сочная трава, зелёные листья — всё то, что обычно не даёт пищу 
огню. Сидха схватила дхусса за руку, ловкой змейкой скольз-
нула влево, туда, где овраг углублялся. Хлестнула стражевой 
лозой по одному стволу, другому-деревья послушно заскрипели 
ветвями, сдвигая их, сплетая, образуя на пути возможной по-
гони густой заслон. Чтобы проломиться сквозь такой, придётся 
изрядно повозиться.

Крики и вопли людей (а, может, и нелюди?) отдалялись. 
За спинами разгорался пожар, вызванный магическим пла-
менем. Сверху огромным прыжком буквально слетел мэтр 
Кройон, чёрная броня демона дымилась в добром десятке мест. 
Следом кубарем скатился тролль Трувор, дубина его на конце 
обуглилась и почернела, через костистое широкое лицо тянулся 
быстро набухающий багровым рубец. На плечах клосса лежала 
бледная, как смерть, Стайни.

— Можешь бежать, многомудрый? — демон и здесь не из-
менил себе. — Можешь? Отлично. Тогда бежим, я, недостойный, 
понесу Нэисс…

…Их спасла только выносливость Трувора и Кройона. Да ещё 
вовремя спустившаяся темнота. Летние ночи в Гиалмаре темны 
и достаточно длинны. Помогла и густая хмарь, очень кстати за-
тянувшая небеса.

— Кажется, оторвались, — обессилено выдохнула Нэисс. 
Ей тоже пришлось несладко — магия высосала все силы.

— Кажется-кажется… — проворчал тролль. Только теперь ста-
ло видно, насколько сильно ему досталось. Не меньше дюжины 
запёкшихся струпьев, три длинных разреза крест-накрест, слов-
но задели самым концом остро отточенной сабли. — От таких 
оторвёшься, как же! Кабы не ты, чёрный, — полегли б ни за что. 
Э-эх, знал бы, что с такими ловкачами да умельцами стакнём-
ся — кольчугу б надел.

— Погоди, храбрейший, — мэтр Кройон шагнул к Тёрну. — При-
ветствую тебя на свободе, многомудрый. Сгораю от нетерпения 
услышать твою повесть. Мы — керван — отмечены особой мило-
стью судеб, звёзд или ваших Зверей. Мы не распались. И потому 
случившееся с тобой, достопочтенный, — равно случившемуся 
со мной. Так говорим мы, демоны.

Тёрн откашлялся.
— Хр… хр… хм… Друзья! — он обвёл всех взглядом, задержав-

шись на клоссе. Трувор неловко и с какой-то даже застенчивостью 
улыбнулся, слегка разведя руками. — Спасибо, — у Тёрна перехва-
тило горло, он отвернулся. — Я… верил. Ждал. Но не думал, что это 
окажется настолько успешно.

— Я… тоже хочу сказать спасибо, — подала голос Стайни. — 
Всем. И… тебе, Нэисс.

Сидха немедля ощетинилась, но прежде, чем успела раскрыть 
рот, рядом оказался одним прыжком оказался мэтр Кройон.

— Не все слова долженствует произносить, храбрая Нэисс, — 
чёрночешуйчатая лапа с кривыми саблями когтей легла на плечо 
сидхе, и та тотчас осеклась. — Керван помог нам, но он рухнет, 
если дать волю страстям. Дадим себе краткий отдых и двинемся 
дальше — ночь темна, самое время оторваться от погони. Призна-
юсь, я никогда не жил так ярко, как сегодня!

© Ник Перумов, 2011
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От автора:
Написав ещё несколько страниц, я понял, что сюжет заво-

рачивает куда-то совершенно не туда, и остановился. Алхимик 
Ксарбирус был срочно воскрешён, клосс Трувор исчез из сюже-
та, его место занял гном Брабер с совершенно иной ролью, 
а освобождение дхусса из плена состоялось гораздо позже 
и совсем иным способом.

Зона развлечений



132
Зо

на
 р

аз
вл

еч
ен

ий
К

ул
ьт

пр
ос

ве
т

Я не понимаю… в этом месяце 
я вообще ничего не понимаю. Мне 
опять запретили писать везде, кроме 
своей авторской колонки. Говорят, 
главный редактор, прочитав почту, 
порывалась отозвать тираж из типогра-
фии, но было уже поздно. А ещё меня 
заставили написать колонку в два раза 
быстрее, чем обычно. Из-за этого еле 
успевал посещать культурные меро-
приятия. Впрочем, на фильм, о котором 
я сегодня напишу, меня не пригласили, 
но теперь, после выхода DVD, я могу 
наконец-то высказать своё объективное 
мнение.

Ещё я не понимаю, куда делся 
Сергей Палий. Видимо, обиделся за 
то, что я в своей прошлой колонке 
не высказал мнение про его новую 
книгу. Теперь молча сижу и боюсь, что 
он вернётся; я уже поставил несколько 
рекордов по молчанию. Помимо Сергея 
Палия, пропал автомат, в котором 
я каждый день покупал шоколадки. 
Видимо, Сергей унёс его с собой… Или 
автомат похитил Сергея. С фантастами 
всякое случается. Я выслал радиоуправ-
ляемый вертолётик на разведку, 
но в радиусе 20 метров (а дальше 
он почему-то не летит) ни Сергея, 
ни автомата не нашлось.

Ещё я не понимаю, почему меня 
не пригласили в прошлом номере 
сниматься в передаче про настолки. 
Огорчён и обижен. Поэтому в сегодняш-
ней колонке буду особенно злобным.

Колумнист: Густав

ЗА МЕСЯЦ:

Помощник фокусника Кеша (Антон Шагин) благодаря 
волшебной силе двадцати рублей обретает способность 
проходить сквозь стены. Паренёк, осознав возможности, пы-
тается любыми способами покорить сердце беспечной Алисы 
и берёт под контроль её личную жизнь. Параллельно этому 
сюжету свою пропаганду, вернее, борьбу за экран ведёт всё 
ещё не оклемавшийся после фильма «Платон» Павел Воля.

* * *
Я патриот России, хотя и родился в Швеции. Наверное,  поэтому 
редактор кинораздела меня просит писать о русских фильмах.

Первое и самое главное, что стоит сказать о новом фильме 
какого-то Вартана Акопяна: в нём не раскрывается тема по-
целуев сквозь стену. Зато герой может в потолок карабкаться 
и в пол проваливаться. В общем, содержание не соответствует 
названию — очень непрофессионально.

Вот что бы стал делать крутой американский герой, обретя 
уникальную способность ходить сквозь стены? Естественно, 
ограбил бы банк. А что бы сделал наш современный Иван-
дурак в этой ситуации? Конечно же, повторил бы действия 
западного героя. Так Кеша из нищего становится владельцем 
пентхауса с тремя туалетами.

На какой-то минуте фильма Кеша уже богач, а Алиса всё ещё 
отвергает его любовь, и, чтобы не заканчивать фильм, Акопян 
меняет направление развития сюжета. Так начинается социаль-
ная драма. Кеша превращается в двуличного героя. Днём он без-
заботный ловец счастья, а под покровом ночи превращается 
в домового и делает ночной обход дома, в котором живёт Алиса. 
Он навещает ребёнка в чепчике, посещает спиритический сеанс 
и, внимание, несколько раз оказывается свидетелем творческого 
кризиса Сосо Павлиашвили. В итоге сюжет развивается в духе 
врачебного обхода по смертельно больным пациентам.

Не последнюю роль играет журналистика. В лице редак-
тора мерзкой газетёнки, помешанного на мутантах-таджиках 
и мухах-трансвеститах, высмеиваются современные СМИ. 
В этом же ключе развивается образ Алисы, наивно полагаю-
щей, что она может очаровать всех своим стервозным ха-
рактером. Для создания имиджа прекрасной Алисы Акопян 
использует умный ход — пристраивает к ней больного ребёнка, 
которого Алиса во чтобы то ни стало должна спасти.

В фильме есть один знаменательный момент, который не ушёл 
не только от моего внимания, но и от взглядов всех зрителей. 
Обуреваемый страстями, Кеша добрую часть экранного времени 
мечется по городу в одних трусах. Не исключено, что такой сюжет-
ный манёвр необходим Акопяну затем, чтобы создать загадочную 
интимную обстановку или приблизить Кешу к спортсменам Древ-
ней Греции, выступавших неглиже, да цензура не позволяет!

Ещё большим мраком покрыто происхождение счастли-
вого финала. Весь фильм не любившая Кешу Алиса при виде 
огромного количества денег вдруг срывается на поиски и даже 
влюбляется в него в бешеной финальной погоне. В общем, 
опять ничего не понял.

Итог: мне кажется, что редакторы специально просят меня 
выссказывать мнение об отечественных комедиях, потому что 
сами не могут их смотреть.

Жанр: Комедия с Павлом Волей

Страна: Россия

Режиссёр: Вартан Акопян

Сценарист: Амет Магомедов

В ролях: Антон Шагин, 
Карина Андоленко, Павел Воля, 
Михаил Тарабукин

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: «Парадиз»

Премьера в России: 
25 января 2011 года

Похожие произведения:
«Хоттабыч» (2006)

• ЗАИДИОЧЕННЫЕ ГЕРОИ
• РЕКЛАМА НИЖНЕГО БЕЛЬЯ
• КРУТОЕ АВТО

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ОРИГИНАЛЬНОСТЬ
• ИДЕЙНЫЕ ВЗАИМОСВЯЗИ 

РАЗРОЗНЕННЫХ ЭПИЗОДОВ
• ВМЕНЯЕМАЯ РАЗВЯЗКА

О Т С У Т С Т В У Ю Т
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Прочитал: почта апрельского номера 
            «Мира фантастики»

Гораздо интересней, чем обычно!

Посмотрел: «Тролль 2»
Очень смешное пособие о том, как троллить

без интернета.

Не пригласили: Премьеры фильмов 
«Кукарача 3D», «Области тьмы»

Активней френдите мой бложик 
goostuff. livejournal. com и сможете увидеть 
меня на пресс-показах.
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Поцелуй 
сквозь стену

 ■ Что ни кадр — одни 

заимствования! «Босиком по 

мостовой» в русском стиле.

Денег нет. 
Их придумали, чтобы 
не работать.
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Андрей Ковалёв — замечательный человек! 
Он организует фестивали для молодых групп, 
борется с фонограммой и контрафактными дис-
ками, издаёт журнал о рок-музыке. Одним сло-
вом, настоящий мужик! Уважаю. А ещё он иногда 
зачем-то занимается творчеством — поёт в группе 
«Пилигрим». В ней в свободное время играет 
Алексей Страйк, а все говорят, что он знаменитый 
гитарист.

Я заметил, что рецензенты в «Музыкальном 
центре» сильно ругаются, если группа годами 
играет одно и то же. Так что новый альбом 
группы «Пилигрим» — «Марта» — должно быть, 
им понравился. «Пилигрим» не стоит на ме-
сте! Отвергнув шаблоны хеви-метала, Ковалёв 
ударился в смелые эксперименты в области 
рэпа и шансона, а также порадовал неподражае-
мой лирикой. Главным хитом уже стала песня 
«Сумерки», посвящённая метаниям вампира Эдварда Каллена. Андрею удалось 
вжиться в образ не хуже Паттисона — от его эротично бубнящего голоса уже 
падают в обморок барышни.

Второй диск «Марты» напоминает песню «Колхоз покойников рок-н-ролла». 
«Пилигрим» отдал дань памяти тем, кто имел неосторожность стать популярным 
рок-музыкантом, а затем рано умереть. Расплатой за это стали песни, посвящённые 
памяти Егора Летова и Жана Сагадеева, а также перепевки группы «Кино».

Итог: и всё-таки Андрей Ковалёв — хороший мужик! И зачем ему вообще петь?

Александр Тестов, Татьяна Смирнова

В шкуре зверя
Говард жил, Говард жив, Говард будет жить! 

По моему разумению, творец Конана-варвара 
вечен, если не сам по себе, то под именами 
других авторов. Особливо нашенских. И в самом 
деле — зачем ломать голову и другие части тела, 
придумывая заковыристые сюжеты для героиче-
ских похождений очередного громилы? Берёшь 
классику, меняешь пару-тройку моментов 
и не паришься!

Именно так и поступили авторы романа 
«В шкуре зверя». Их герой, германец Йонард, 
когда-то был римским легионером, а после паде-
ния империи стал наёмником, сопровождающим 
караваны на Ближнем Востоке. Потом, правда, 
перешёл кое-кому дорогу, но это только к лучше-
му — есть лишний повод помахать мечом!

Книга начинается уныло. Герой бродит туда-
сюда и демонстрирует, насколько крепки его пудо-
вые кулаки, остёр меч и быстра реакция. Встречи 
Йонарда с чужаками заканчиваются с «сухим 
счётом» в пользу Германии, так что говорить 
о какой-нибудь интриге не приходится. Но затем 
авторы бросают персонажа в пучину магических 
разборок. Поначалу Йонард садится в лужу — не обучен он побеждать потусто-
ронние силы. Но ещё Конан говаривал: «Хороший колдун — мёртвый колдун». А уж 
за истинным воином такое обещание не заржавеет!

Весь придуманный авторами мир крутится вокруг Йонарда — там, где он появля-
ется, всё сразу приходит в движение. Безликие персонажи словно ждут, пока герой 
возникнет на горизонте, и только затем что-то предпринимают. Всё остальное время 
они, вероятно, погружены в летаргический сон.

Но особо удручает попытка соавторов примазать к «героике» философские «раз-
мышлизмы». Представьте мускулистого варвара, который в перерывах между «мочи-
ловом» бреется топором, задумавшись о судьбах мира или особенностях постулатов 
даосизма! Хотя когда вокруг столько чародеев, невольно подцепишь чего-то… Нет, 
не триппер, а, к примеру, «высокий штиль». Другие персонажи тоже выражаются… 
И не матом, а глубокомысленными тирадами. Будь это разговор в придорожном 
трактире, беседа у костра или встреча под кустом — каждую фразу можно выбить 
в камне… и тут же забыть.

Итог: очередная книга-клон о варваре из Киммерии — ничего нового, а потому 
лучше почитать самого Говарда. Или меня.

Страна: Россия

Стиль: Депутат-рок

Число дорожек: 36

Сайт: piligrim-rock. ru

Пилигрим

Марта

Роман

Издательство: «Ленинградское издательство», 2010

Серия: «Фантастический боевик»

352  стр., 5550  экз.

«Йонард-германец», часть 1

Интересное 
ВОКРУГ

Пригреть 
змею на груди

Распечатки

Высшие 
технологии, как 
ни странно, полны 
суеверий. Пользо-
ватели свято верят 

в «эффект присутствия», бородатых админов 
в свитерах и дешёвую продукцию Apple. 
Владельцы крупного видеосайта RuTube тоже 
решили от греха подальше изгнать из своих 
серверов злых духов с прочими бесами 
и пригласили провести обряд православного 
священника. Отец ухитрился окропить стойки, 
не закоротив сложную электронику. Правда, 
говорят, UNIX-сервера сбоили — прекратили 
работу все deamon’ы и zombie-процессы.

Очень люблю 
животных. 
А другие 
их постоянно 
обижают. Вот 
недавно один 
добрый удав 

(на фото — слева) вынужден был участвовать 
в фотосессии с израильской супермоделью Орит 
Фокс. Флегматичный змей стоически сдерживал 
все издевательства, пока его терпение оконча-
тельно не лопнуло. Симпатичный удавик укусил 
женщину прямо в грудь. Увы, всё закончилось 
трагически — он умер от отравления силиконом. 
Очень жаль змейку. Ненавижу силикон!

Я очень люблю 
деньги, но счи-
таю, что не в них 
счастье. Жалко, 
что к моему 
мнению не стали 
прислушиваться 
тверские юнцы. 
22-летний жи-

тель посёлка Кесова Гора и его подруга решили 
напечатать на обычном струйном принтере две 
купюры по 1000 рублей, после чего пошли ото-
вариваться. Правда, от полиции скрыть подобное 
мошенничество им не удалось. В общем, как 
говорят в реслинге, не повторяйте это дома.

Бубен на кадило

4000новых роликов 
ежедневно 
загружают 
на RuTube.

250 граммов — средний 
вес силиконовых 
имплантантов.

96%подделок — 
купюры в тысячу 
рублей
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1 . Название южного государства нуменорцев 
в Средиземье — «Гондор» — переводится как:
А) «жаркая земля»;
Б) «каменистая земля»;
В) «недобрая земля»;
Г) «чужая земля».

2 . Для обозначения мира Forgotten Realms 
регулярно используют топоним Фэйрун 
(Faerun). При этом собственно Фэйрун — это:
А) город;
Б) остров;
В) континент;
Г) планета.

3 . Драконов Средиземья создал:
А) лично Эру Илуватар;
Б) Манве Сулимо;
В) Асталадо Храбрый, более известный 

как Тулкас;
Г) Мелькор, он же Моргот Бауглир.

4 . В созданном Маргарет Уэйс и Трейси 
Хикмэном мире Кринна на небе:
А) одна луна;
Б) две луны;
В) три луны;
Г) вообще нет лун.

5 . Волшебная Сортировочная шляпа, которая 
при поступлении студентов распределяет 
их по факультетам, согласно преданию, 
принадлежала:
А) Годрику Гриффиндору;
Б) Салазару Слизерину;
В) Ровене Рэйвенкло;
Г) Хельге Хаффлпафф.

6 . Коренное население измерения Лимбо 
составляют:
А) ящеры;
Б) бесы;
В) вампиры;
Г) гномы.

7 . Духовная энергия, определяющая 
существование всего живого в мире Final 
Fantasy VII, называется:
А) Живой Ручей;
Б) Алое Сердце;
В) Истинное Дыхание;
Г) Золото Мира.

8 . Первый описанный и картографированный 
регион Забытых королевств называется:
А) Побережье Мечей;
Б) Побережье Дракона;
В) Простор;
Г) Долины.

9 . Криннский артефакт «Око Дракона» 
предназначен для:
А) убийства драконов;
Б) контроля над драконами;
В) обретения зрения в полной темноте;
Г) разжигания магического огня от света 

луны.

10 . Любимая форма для трансформации 
у Минервы Макгонгалл, преподавательницы 
превращения в Хогвартсе:
А) сова;
Б) кошка;
В) крыса;
Г) ящерица.

11 . Измерение Ринасп прекратило своё 
существование после того, как там:
А) произошёл катаклизм, рассёкший его 

на четыре части;
Б) была исчерпана вся магия подчистую;
В) был убит создатель данного 

измерения;
Г) побывала Тананда.

12 . «Продолжение» романов Толкина 
о Средиземье не было написано:
А) Николаем Перумовым;
Б) Натальей Васильевой и Натальей 

Некрасовой;
В) Кириллом Еськовым;
Г) Борисом Штерном.

13 . Первые два романа «Кольца Тьмы» — 
«Эльфийский клинок» и «Чёрное копьё» — 
Ник Перумов написал в:
А) 1987 году;
Б) 1988 году;
В) 1989 году;
Г) 1990 году.

14 . Свой первый приз — в 1999 году 
на четвёртом конгрессе «Странник» в 
Санкт-Петербурге — Ник Перумов получил за:
А) «Алмазный меч, деревянный меч»;
Б) «Разрешённое волшебство»;
В) «Выпарь железо из крови»;
Г) «Воин Великой Тьмы».

15 . Сейчас Ник Перумов живёт в:
А) Калифорнии;
Б) Северной Каролине;
В) Западной Вирджинии;
Г) Южной Дакоте.

Предлагаем вашему вниманию традиционный конкурс: «Фантастическую викто-
рину». Тема нашей нынешней викторины — знаменитые произведения фэнтези. Десять 
победителей, верно ответивших на вопросы викторины, по-
лучат приз: третью часть цикла Ника Перумова «Семь Зверей 
Райлега» в двух томах.

Ответы присылайте по адресу otvet@mirf. ru или на почто-
вый ящик редакции. Ответы должны быть в виде «1-а, 2-б, 3-в…», 
в теме письма укажите «Викторина — май». Обязательно 
пишите полностью фамилию, имя, отчество, адрес и почто-
вый индекс (а если вы живёте в Москве — и телефон), чтобы 
мы смогли с вами связаться и вручить или отправить фантасти-
ческие призы. Если вы не сможете получить приз сами — указы-
вайте данные того человека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. От-
правьте SMS на короткий номер 1121 . В начале сообщения обя-
зательно наберите #mfvict (без этого сообщение до нас не до-
берётся), поставьте пробел и пишите ответы по приведённому 
выше шаблону. Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Итоги викторины мы подведём в июле. Желаем удачи всем 
нашим читателям!

Благодарим издательство «Эксмо» 
(eksmo. ru) за предоставленные призы.
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Как отрывают присохшую 
к ране одежду, она отняла 

наконец взгляд от черты и увидела 
искажённые отшатнувшиеся лица 
сородичей. Все они были ошеломлены 
и испуганы — вопли Аннушки (1) заста-
ли врасплох не только Маргариту (2).

Впрочем, они уже приходили в себя. 
Тонкие губы Низы (3) тронула ядовитая 
улыбка; Берлиоз с дядей (4), перегля-
нувшись, вопросительно уставились 
на Воланда (5). А тот стоял неподвиж-
но — огромный, страшный. Перечер-
кнутое шрамом лицо было обращено 
к Аннушке; в глазах — изумление и гнев.

Воланд!… Маргарита подалась 
к нему, едва не заступив черту. Воланд 
не допустит! Он же сам говорил ей: «Вся 
надежда на тебя, Маргарита. Если ты 
не заменишь Аннушку, эта старая дура 
когда-нибудь всех нас погубит…» Сейчас 
он шагнёт к ней, и изгнание обернется 
расколом семейства. Сначала Воланд; 
за ним, как всегда, коротко перегля-
нувшись, — Берлиоз с дядей; следом 
испуганно метнутся женщины — и Ан-
нушка останется посреди степи вдвоём 
со своей Низой…

Воланд! Ну что же ты, Воланд?!
— Светлый! Быстрый! Разящий 

без промаха! — Аннушка кричала как 
можно громче и пронзительней. Знала: 
услышь её кто-нибудь из другого се-
мейства — и Маргарите не дожить даже 
до полудня. — Приди и возьми! Мы от-
даем тебе лучшее, что у нас есть!

Злобная, коренастая, Аннушка 
перехватила поудобнее клюку (ту са-
мую, которой она проскребла глубокую 
черту в песчаном грунте) и, уцепив 
за вычесанную гриву одного из зверей — 
рыжую самку, — подтащила поближе, 
толкнула на ту сторону.

— Металл найдёт тебя! — сорван-
ным голосом бросила она в лицо Марга-
рите и отступила, тяжело дыша.

— Зачем тебе верблюд? — изумился 
Знайка (1).

— Будто сам не знаешь? Головы приставлять. 
Людвиг нашел у отца на чердаке медную лампу. 
Это же все знают: если намазать медную лампу 
верблюжьей кровью, а потом зажечь, то все, кого 
лампа осветит, представятся с верблюжьими 
головами и так будут ходить, пока не вымоешь 
лампу святой водой.

— Здорово! — признался Знайка. — Хотя я ви-
дел много верблюдов и еще больше медных ламп, 
а вот человека с верблюжьей головой ни разу 
не встречал.

— Так я и знала, что врут про головы! — 
в сердцах сказала Кнопочка (2). — А вот ты лучше 
скажи, почему тебе птицы ягоды носят и совсем 
не боятся?

— А ты меня боишься?
— Нет, — призналась девочка. — Ты хоть 

и колдун, но не страшный. Ты добрый.
— Вот и они не боятся.
— А меня научи так.
— Хорошо, — сказал Знайка. — Я пока поживу 

здесь, ты приходи, я буду тебя учить.
— А мне можно? — ревниво спросил Незнайка 

(3).
— И тебе.
— А Фуксии (4)? Она внучка милиционера 

Свистулькина (5).
— И Фуксии. Всем можно.
На следующий день они пришли ввось-

мером. Кроме Кнопочки и Незнайки, пришла 
долговязая девочка Фуксия, аккуратно одетый 
Тюбик (6) принес знаменитую лампу, явился 
беспризорный бродяжка Пончик (7) — беглый 
ученик трубочиста, маленький и неестественно 
худой. Еще были Винтик и Шпунтик (8) — сыновья 
подмастерьев кузнечного цеха, один из них вел 
двухлетнюю сестренку Селёдочку (9).

Знайка к тому времени кончил копать зем-
лянку и собирался отдохнуть.

— Ого! — воскликнул он, увидев ребят. — Как 
вас много! Если так пойдет и дальше, то скоро весь 
Цветочный город (10) переселится на мою поляну.

— Обязательно! — радостно отчеканила 
крошка Селёдочка.

— Одним словом, вам стало плохо, — 
подытожил Гэндальф (1). — А если хоббит 

(2) чувствует себя больным, он делает себя здоро-
вым — верно?

— Нет, — горячо возразил Сэм (3).
— Нет? — удивлённо переспросил Гэндальф.
— Ничего из этого не вышло, — поддержал 

приятеля Пин (4). — Я себя исцелить не смог.
— А что ты смог? — Пристальный взгляд Гэн-

дальфа не позволял отвечать уклончиво.
— Не знаю, — растерянно произнес Пин. — Сам 

не знаю, что я сделал… как сумел это из себя вы-
толкнуть… но…

— Это было не исцеление, — согласно кивнул 
Сэм. — Другое что-то… совсем другое усилие… вы-
толкнуть, стереть с себя, сбросить…

— Этого нельзя было терпеть! — Лицо Мэрри 
(5) при словах «стереть с себя» вновь передернулось 
отвращением. — Как угодно, только избавиться… 
такая мерзость… такая…

— Вот тебе и ответ, — повернулся Гэндальф 
к Фродо (6). — Откуда, по-твоему, взялось это скоро-
постижное нездоровье? Да еще чтобы у всех троих 
разом.

— Ты хочешь сказать… — Фродо недоумённо 
покачал головой. — Это и были чары?

— Вне всяких сомнений, — подтвердил маг. — 
Я не знаю, достало бы у умертвия (7) сил на всех 
шестерых или нет — если да, то тем больше стара-
ний мальчикам приложить пришлось. Опять же, 
я не знаю, чего оно хотело. Может, оно собиралось 
после предъявить мертвых хоббитов — зверски, 
между прочим, замученных хоббитов. И кого оно 
в таком разе думало назвать их убийцами — людей 
или доподлинных виновников… сейчас это уже не-
важно. Но даже если оно и рассчитывало околдо-
вать всего троих… Фродо, поверь мне, это ничего 
не меняет. Такие заклятия бросают, как пригоршни 
теста — к кому прилипнет, а с кого и свалится. 
Не мне судить, отчего оно сумело овладеть теми 
тремя… то ли было в них сродство со злом, то ли 
просто слабость духа… во всяком случае, Пин, Мэр-
ри и Сэм не поддались. Они ощутили наведённые 
чары как мерзость — ну, хотя бы как нездоровье, как 
нечто чуждое — и стали сопротивляться. Они даже 
смогли устоять.

Благодарим компанию Electroniс Arts 
(ea.com/ru) за предоставленные призы.

Предлагаем вниманию наших читателей конкурс «Фантастическое травести». 
Ниже вы увидите три отрывка из различных фантастических книг, но все имена 
собственные мы подменили. Полагаем, вам будет нетрудно снять маски и узнать 
настоящие имена героев, значимые реалии, а также авторов и названия произве-
дений, откуда были взяты отрывки. Ответы в виде «1 . Кристофер Робин — Дзирт 
До’Урден, 2 . Пухова опушка — Мензоберранзан, книга — «Тёмный эльф», автор — 
Роберт Сальваторе» присылайте на otvet@mirf. ru или на почтовый адрес ре-
дакции с пометкой «Травести — май» на конверте или в теме письма. Обязательно 
пишите полностью фамилию, имя, отчество, адрес и почтовый индекс (а если 
вы живёте в Москве — то и телефон), чтобы мы смогли с вами связаться и вручить 
или отправить фантастические призы. Если вы не сможете получить приз сами, 
указывайте данные того человека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. Отправьте SMS на ко-
роткий номер 1121 . В начале сообщения обязательно наберите #mftrav (без этого 
сообщение до нас не доберётся), поставьте пробел и пишите ответы по приведён-
ному выше шаблону. Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Из всех правильных ответов редакция выберет один. Жеребьёвку проведёт 
лично главный редактор «Мира фантастики». Десять победителей получат ценный 
приз — диск с новой игрой The Sims 3: В сумерках!

Итоги конкурса мы подведём в июле. Желаем удачи!

травести
Фантастическое

1 2 3
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Здравствуйте, дорогой читатель!
Апрель закончился, и Густав вновь 

посажен за свою обычную работу: 
вести колонку того, на что ни у одного 
другого редактора рука не под-
нимается. Судя по вашим письмам, 
получается у него замечательно, так 
что я им довольна и даже подумываю 
об очередном повышении зарплаты. 
Хотя и считаю, что он очень непра-
вильно её тратит. Я бы вот не стала 
спускать половину на какую-то стран-
ную штуковину для мопеда, которая 
у него ещё и ломается каждые три 
дня, из-за чего он постоянно опазды-
вает на работу.

В главредском мне, как обычно, 
не хватило места на несколько важных 
объявлений, так что по традиции 
выскажусь здесь. В этом номере у нас 
две важные перестановки: ведущим 
настольной ипостаси «Игрового 
клуба» стал Дмитрий Трубицин, 
а флаг главного в рубрике «Машина 
времени» перешёл к Тиму Скоренко. 
Но я уверена, что имена Петра Тюле-
нева и Сергея Палия вы ещё увидите 
на наших страницах. Сейчас ребята 
занялись собственными проекта-
ми — и я искренне желаю им удачи, 
а поскольку оба эти проекта связаны 
с фантастикой — обещаю держать вас 
в курсе их свершений.

А теперь — к письмам. Сегодня 
говорим о фантастической любви, 
выясняем, в каких отношениях 
находится «МФ» с фэндомом и как 
получить на свою книгу логотип «МФ» 
рекомендует».

ОСТАНОВИСЬ, МГНОВЕНЬЕ

Здравствуйте, дорогая редакция!

Я посмотрела «Властелина Колец» и безумно влюблена в Орландо Блума. 

Вам наверняка пишет много фанаток и фанатов разных актёров, и вы знаете, 

как с этим справляться. Я вот не знаю. Такое пустое, бессмысленное чувство, 

вызванное комбинацией пикселей на экране, но я погибаю из-за него. Вся моя 

жизнь рушится, хотя умом я понимаю, как это глупо. Я даже старше его — 

на один день. У меня есть муж и маленькая дочка. Мне казалось, я их люблю. 

Но если бы был хоть один шанс увидеть улыбку Орландо по-настоящему, я бы без 

колебаний забыла, забросила свою семью. Я согласна быть собакой — но только 

его собакой. Я готова быть подстилкой для вытирания ботинок — его ботинок.

Умом я понимаю, как это глупо. Он далеко, мы никогда не встретимся, 

у него есть подружка, в конце концов. Но я состою не только из ума, но ещё 

из чего-то, что мне хотелось бы выключить навсегда. Главное, мне некому при-

знаться. Моя подруга уверена, что я изменяю мужу. Скажите, это ведь не так?

Неужели все эти люди, создающие фан-клубы, испытывают чувства 

такой же силы? Как с этим можно жить? Боже, какие глупости, и я всегда 

считала себя рассудительной и спокойной!
Некто

Большая часть людей вообще не в со-
стоянии испытывать чувства подобной 
силы к вымышленному персонажу. Хотя 
в детстве через что-то подобное проходят, 
наверное, все. Ну а вам повезло испытать 
подобное не в детстве. Повезло. Без кавы-
чек. В прямом смысле слова.

Чем сильнее чувство, тем больше в нём 
заложено внутренней энергии. Я не пси-
холог и не буду оперировать сложными 
терминами, скажу просто — раз такое слу-
чилось, значит, вам чего-то очень здорово 
не хватает в жизни. Сильные эмоции спо-
собны вывести на поверхность и вытащить 
из вас то, что до сей поры сидело тихонько 
в уголочке вашей личности. Может быть, 
в вас рвётся сейчас наружу поэт? Или ху-
дожник? Писатель? Путешественник?

Противиться внутренним порывам бес-
полезно, с ними надо научиться справлять-
ся. В конце концов, пообещайте себе, что 
прямо вот с сегодняшнего для начнёте де-
лать всё, чтобы встретиться с вашим нена-
глядным. Что вам мешает? Языка не знаете? 
Учите. Не знаете, где его встретить? Станьте 
журналисткой издания о кино — найдите 
возможность взять интервью. Нет специ-
ального образования? Получите. А может, 
вы выглядите так, что и сами не захотите 
показываться ему на глаза? Так начните хо-
дить в спортзал и похудейте на 10-20-30 кг.

Чувство, которое питается только 
изнутри, обычно сильно — но недолго-
вечно. Пройдёт какое-то время, и от этой 
пожирающей страсти останется только 
тёплое воспоминание. А останутся — 
знание английского, любимая работа 
и отличная фигура.

Почта

К А К И Е  Р О М А Н Ы  Н И К А  П Е Р У М О В А  В Ы  Ч И Т А Л И ?

1. Алмазный меч, деревянный меч 57,2%
2. Рождение мага 51,9%
3. Странствия мага 49,5%
4. Война мага (тетралогия) 48,8%
5. Кольцо тьмы (трилогия) 48,7% 
6. Одиночество мага 48%
7. Гибель богов 45,3%
8. Не время для драконов (с С. Лукьяненко) 44,8%
9. Дочь некроманта 42,6%
10. Воин Великой тьмы 41,8%
11. Земля без радости 40,9%
12. Череп на рукаве 40,7%
13. Череп в небесах 39,4%
14. Враг неведом 25,6%
15. Разрешённое волшебство 25,4%
16. никакие 21%
17. Чёрная кровь (с С. Логиновым) 20,7%
18. Тёрн 17,8%
19. Армагеддон (с А. Коулом) 12,1%
20. Похитители душ (с П. Каминской) 5,1%
21. Один на один (с П. Каминской) 4,3%

ГЛАС НАРОДА Каждые 2 недели на сайте «Мира фантастики» объявляется новое голосование. Результаты самых интересных 
опросов публикуются на страницах «Почтовой станции». Для участия в текущем голосовании зайдите на mirf.ru.

Всего голосов: 8726
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Почему не все статьи на сайте имеют 

ссылки? Я хочу почитать свежий «МФ», 

но купить его не успел! Мне что, облизы-

ваться на заглавия?

Gajar с форума mirf.ru

На сайте статьи появляются с задержкой 
примерно в 2-3 месяца. Так что если 
хотите почитать свежий «МФ» — его при-
дётся найти и купить. Если лень выходить 
на улицу — оплатите цифровую копию 
на сайте igromania.ru/digital. Она появля-
ется там в тот же день, что и бумажная 
версия журнала — в киосках.

Верните, пожалуйста, в почтовую станцию 

окошко с адресами людей, кто хочет найти 

себе новых знакомых или просто перепи-

сываться.

Ратмир с форума mirf.ru

Вероятно, все страждущие общения об-
менялись адресами, потому что подобные 
письма из почты исчезли. Если снова 
появятся — напечатаем.

У вас отличный журнал с интересными 

статьями. Пока что. Но его всё меньше 

и меньше видно под ненужной грудой 

мусора. Я понимаю, что со временем ма-

териала становится меньше и журнал себя 

просто исчерпывает.

Странник с форума mirf.ru

Материала со временем становится всё 
больше и больше. Подготовка каждого 
номера — это уже давно не поиск тем, 
а гладиаторский бой между редакторами 
разделов, каждый из которых хочет по-
ставить побольше «своих» статей.

Музыка на диске всё лучше и лучше! А ка-

кие жанры предпочитают редакторы «МФ»?

Светлана А.

Сергей Серебрянский любит дум-метал, 
прогрессивный дэт, симфонический блэк, 
акустический и меланхоличный рок. 
В наушниках Александра Киселева обыч-
но звучит рок, синтипоп или транс. Густав 
слушает всё, что попадает в редакцию. 
Поэтому мы купили ему очень дорогие 
наушники — чтобы ничего не слышать.

Беру тут Панова, одну из книг «Анклавов», 

уж даже не помню какую — а на обложке 

логотип «Мир фантастики рекомендует». 

Удивлен, обрадован, что мой любимый 

журнал так ценит моего любимого 

фантаста. И сразу вопрос появился: а как 

получить такое лого на собственную книгу, 

которая вышла год назад?

Дима Н.

Теперь уже никак, разве что издательство 
соберётся печатать дополнительный 
тираж. Если мы уже обозревали вашу кни-
гу и в журнальной рецензии есть значок 
«Выбор редакции» — можете с полным 
правом поставить на обложку «МФ» 
рекомендует».

ПОБЕДИТЕЛИ: НАСТОЛЬНЫЙ МИКС  («МФ» № 91, МАРТ 2011)

Текст с ответами: В заброшенных туннелях («Метро 2033») было темно и сыро. Таинственный по-
хититель коронационных драгоценностей («Коронация») вполне мог уйти от преследования через катакомбы, 
но я сомневался, что наш враг вообще успел добраться до города. С одной стороны, он не имел права ехать 
по железной дороге («Ярость Дракулы»), и осенняя распутица наверняка задержала его экипаж. С другой 
стороны, злодей вполне мог воспользоваться пересадочной станцией («Ticket to Ride. Европа»), и тогда искать 
его стоило именно здесь. Вдалеке что-то мелькало, и я решил не искушать судьбу: встречу с Великим Червём 
ещё никто не переживал. Открыл первую попавшуюся дверь («Манчкин») и осмотрелся. Помещение было 
завалено всяким барахлом — целая куча добычи («Мародёры Хаоса»)! В углу кто-то копошился. Мелкий 
грызун — с таким справиться не проблема. Приглядевшись, я заметил на его лапах какие-то бетонные башмаки 
(«Несмешно. Мафия леммингов»). Такими даже коротышка может забить до смерти, так что лучше позвать 
на помощь или смыться от греха подальше. Мои размышления были прерваны самым грубым способом: 
наводчик из забегаловки Гиббса («Ужас Аркхэма») сообщил, что, по его информации, нужная нам карета 
прибудет в город по Лигурийскому тракту (Mille Grazie). Смеркалось. Вооружившись до зубов, мы третий 
час сидели в засаде («Шервудский лес»). За всё это время мимо нас проехали только старенькая «Волга» 
(«Чёрная молния») и телега с кирпичом («Замок на все времена»), да промаршировал отряд длинноухих 
лучников («Карманные сражения. Эльфы против орков» и вообще любая игра про эльфов). Чтобы скоротать 
время, напарник начал рассказывать о том, как пиратствовал (любая игра про пиратов) на одном из греческих 
архипелагов («Киклады»), и за его байками мы чуть не пропустили нужный экипаж. Карета остановилась 
прямо напротив нашего укрытия, с козел спрыгнул кучер, потянул ноздрями воздух, и в свете восходящей луны 
мы увидели, что это оборотень («Остров страха», Werewolf, любая игра про оборотней). Размахивая подо-
бранной где-то киркой («Путешествие к центру Земли», «Саботажник», любая игра про mining), я бросился 
в атаку (любая игра с боем, например, Magic The Gathering), мечтая только о том, чтобы финал этой истории 
оказался счастливым («Игросказ»). 
Читатели, нашедшие наибольшее количество настолок: 
Андрей Лень (г. Саров), Константин Колузаев (г. Магнитогорск), Сергей Рубан (г. Чехов), Елена Першина 
(г. Тамбов), Ольга Чекмарева (г. Ялта), Эльза Безоругова (г. Тверь), Анастасия Первец (г. Омск), Людмила 
Говорова (г. Реутов), Николай Сабонеев (г. Подольск), Олег Якшин (г. Тула). Каждый из них получает настольную 
игру «Сердце дракона». Поздравляем!

На это письмо уже ответили, кажется, 
все редакторы «МФ»: написали и о том, что 
даже самое лучшее, прекрасное и чудес-
ное приедается; и что сосны сегодня всегда 
кажутся мельче, чем ёлки вчера; и что 
достаточно купить какой-нибудь другой 
журнал и сравнить; и вообще можно 
сделать перерыв на пару месяцев. Как 
в длительных отношениях, когда супруги 
устают друг от друга — полезно провести 
отпуск порознь и соскучиться. Так, чтобы 
захотелось вновь встретиться. Тогда по-
купка номера будет выглядеть не испол-
нением супружеского долга, а долгождан-
ным свиданием раз в месяц.

В общем, весь спектр редакторских 
ответов можно прочесть на форуме сайта 
mirf.ru. Единственный, кто не отметился 
там со своим мнением, — это Густав. Мне 
очень хотелось узнать, что он думает по 
этому поводу, но попросить напрямую 
я не смогла: Густав сидит весь обижен-
ный, что в этот раз я занялась письмами 
без его участия. Пришлось идти обход-
ным путём.

Я:
— Густав, а вот скажи пожалуйста, 

ты вкладываешь в ведение своей колонки 
душу?

Густав:
— Я считаю, я здесь единственный, кто 

ведёт свою колонку с душой. Ты посмотри 
на остальных. Они же только и делают, что 
ругаются. Как прочтут статью какую, так 
ну сразу с пеной у рта кричать, что вот тут 
неправильно, что вот здесь надо всё перепи-
сывать, что и имена актёров автор пере-
врал, и картинки скучно подписал… Бедные 
авторы, как они уживаются с такими 
редакторами?! То ли дело я. Сел и тихонеч-
ко, с душой, без всякой паники и ругани — 
написал. Скажи им, кстати, чтобы они 
на меня не ругались и перестали править 
меня и резать. Они же кусок души каждый 
раз режут! Ну и что, что я не совсем о том 
написал, зато с душой же! И кстати, ещё 
я считаю, пора мне поднимать получку. 
Вчера видел коллекционное издание 
«Маши и волшебного ореха». Хочу купить. 
Очень мультик душевный.

УЖЕ НЕ ТОТ

Добрейшего всем времени суток!
Что происходит с журналом? Выскажу своё мнение. Не знаю, почему, но меня уже некоторое время не покидает ощущение, что в журнале чего-то не хватает, чего-то неуловимого, но важного — какой-то искры. Изменился внешний вид журнала, дизайн, толщина, сменилась часть людей, работаю-щих над журналом… да много чего поменялось, но вряд ли дело в этом. Мо-жет, я и ошибаюсь, но мне кажется, когда журнал был ещё совсем молодым, его выпуском занимались люди, для которых это было не только работой, но и увлечением, любимым делом, если хотите. А сейчас… сейчас в работе над журналом заняты по большей части люди, для которых это просто работа (такая невесёлая тавтология). Есть ремесленники, которые делают свою ра-боту хорошо и качественно, но без воодушевления, а есть люди, которые дела-ют пускай и то же самое, но вкладывают в работу не только силы, но и душу. Раньше вы были ближе ко второму типу людей, а сейчас боюсь, что к первому. Возможно, этот «вселенский заговор» мне просто мерещится, а психиатр по мне вообще истосковался, но каждый имеет право на своё мнение. И я про-шу прощения, если кого-то из редакции обидел своими словами: говорю, как думаю, по-другому не умею.

Младший с форума mirf.ru
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Скоро сотый номер. Чем порадуете?

Крольчонок

Собираемся выполнить некоторые 
просьбы читателей. На данный момент 
список пожеланий выглядит так: а) выйти 
с белой обложкой и набором фломасте-
ров; б) приложить к журналу 2 Blu-Ray 
диска, на каждом по трилогии «Звёздных 
войн»; в) напечатать постер I Want To 
Believe; г) вместо половины статей раз-
местить интервью с дорогой любимой 
редакцией; д) вместо второй половины 
статей напечатать читательские рас-
сказы. С каким вариантом вы согласны? 
Вышлите смс с литерой ответа на номер 
3-222-333-22-23-2 . Если не согласны ни 
с которым — ждём ваших предложений 
на адрес pochta@mirf.ru.

Хочу прочитать статью про анамнез самых 

отрицательных героев в фантастике. Я 

её так хочу почитать, что даже сам на-

писал. Если захотите напечатать, гонорар 

шлите мне по адресу (далее адрес — 

прим. ред.).

О. О.

Я думаю, статью «про анамнез» (чего бы 
то ни было) логичнее отсылать в спе-
циализированное медицинское издание.

На «Росконе», чтобы больше не попадать 

в странные ситуации, отдельную премию 

сделали для проектов. А вы не хотите 

попросить кого-то из авторов вести от-

дельную колонку про проектные книги? 

Ну вот как Владимирский ведёт классику, 

а Пузий — интеллектуальную прозу. По мое-

му мнению, ценить эту литературу наравне 

с прочей бессмысленно.

Григорий

Густав уже жаловался мне, что по-
лучки на новые игры для «айфона» 
не хватает, и предлагал занять его ещё 
чем-нибудь — например, вести раздел 
про проектную литературу. Говорил, 
что если я повышу ему зарплату вдвое, 
будет днями и ночами читать «Метро», 
«Сталкеров» и прочие «Зоны смерти» с 
«Этногенезами». А если ещё немножеч-
ко повышу, то будет писать не только 
грязные ругательства, но и по существу. 
Я пока в раздумьях. Идея-то, в общем, 
хорошая. Богатая идея. Но что-то в ней 
меня смущает…

Когда вы уже сделаете нормальную 

редакционную подписку?! Искать журнал 

по киоскам замучился, а по почте пере-

сылать — то порвут, то вообще потеряют. 

А в магазине «Авитона» номера вообще 

появляются, как в цирке. В плохом цирке…

Игорь

Вероятно, в этом году уже появится 
возможность подписаться на журнал 
и получать его непосредственно от ре-
дакции. С нашими гарантиями качества 
и скорости доставки и прочим сервисом. 
Но, заметьте, я сказала — «вероятно».
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«МФ» VS. ФЭНДОМ

Здравствуйте, редакция!

Я давно интересуюсь фэнтези и фантастикой, немного сочиняю сама — 

но скорее для души, чем с мыслью когда-то опубликоваться. Также я довольно 

часто сижу в «живом журнале», «твиттере» и других блогах, у меня очень мно-

го друзей в ленте и каждое утро начинаю с чтения «новенького». Среди моих 

друзей — почти все современные писатели-фантасты: Олег Дивов, Алексей 

Пехов, Сергей Лукьяненко, Ольга Громыко… И вот на что я обратила внимание. 

Когда появляется какой-то пост, их очень многие комментируют. Но никог-

да — редакторы «МФ». Я, честно говоря, вообще не видела ни разу, чтобы в дис-

куссии участвовал кто-то из редакции.

Так вот, собственно, созрел такой наводящий вопрос: а почему редак-

ция моего любимого журнала никаким образом не участвует в фэндомной 

жизни? Ведь я правильно понимаю, что все эти люди, все эти писатели — они 

и есть тот самый «фэндом», о котором столько говорят и который никто 

не видел в глаза?
Вот последнее время все наперегонки обсуждают вопрос про письмо писа-

телей президенту с просьбой запретить онлайновые пиратские библиотеки. 

Столько мнений, столько предложений, столько обсуждений всего этого — 

в каждом дневнике есть хоть строчка.  Писателям уже давно надоело, что 

они трудятся месяцы, а то и годы — а пираты выкладывают их тексты в Сеть 

чуть не раньше, чем появляются в продаже реальные книги...

А вы всё молчите. Вас не интересует эта проблема? И если у вас есть 

какая-то определённая точка зрения по этому вопросу, то поделитесь ею! Мне 

очень интересно. С уважением, Елена Н.

Если бы мы делали журнал «Вестник 
фэндома» — тогда непременно участвова-
ли бы во всех перипетиях бурной жизни 
писательской тусовки и освещали её при-
мерно так, как глянцевые издания рас-
сказывают о похождениях звёзд. Но «Мир 
фантастики» никогда не был рупором 
фэндома. Со времён Николая Пегасова, 
первого главного редактора журнала, 
так заведено, что журнал, насколько 
это возможно, не переходит на лично-
сти. И поэтому в наших литературных 
новостях можно прочесть о выходе новых 
книг в России и за рубежом, о премиях, 
о наградах, о каких-то действительно 
важных событиях в жизни известных 
фантастов. Но это никогда не о событиях 
уровня «Писатель А и писатель В вместе 
напились на конвенте Х, а потом по-
спорили насчет «одного места» в книге 
писателя С, после чего подрались; на шум 
сбежались из окрестных комнат. Писате-
ля А, успевшего поставить коллеге фингал 
под глазом, приковали к батарее наруч-
никами, а писатель Б пошёл в милицию 
писать заявление». Впрочем, если кому-то 
из читателей подобное интересно — пи-
шите письма с вопросами на адрес почты 
или информатория (911@mirf.ru), поста-
раемся рассказать. Объективно по мере 
возможности.

«Фэндомная жизнь» журнала заклю-
чается в том, что мы посещаем основные 
конвенты и прочие окололитературные 
мероприятия, чтобы найти какие-то 
материалы, интересные читателю «МФ». 
Например, с последнего «Звёздного мо-
ста» привезли несколько дисков с видео-

записями семинаров Генри Лайона Олди, 
которые теперь потихоньку выкладываем 
на диск.

Про петицию о запрете онлайновых 
библиотек написали столько, что гово-
рить на эту тему совершенно не хочет-
ся. Всерьёз — уж точно. Поэтому всем 
желающим ознакомиться с проблемой 
предлагаю сделать это самостоятельно, 
а в качестве финальной точки — почи-
тайте юмореску, которую написала по 
мотивам всего этого фарса Ольга Громы-
ко. Онлайновый дневник писательницы — 
volha.livejournal.com.

ПОБЕДИТЕЛИ: ФАНТАСТИЧЕСКАЯ ВИКТОРИНА  («МФ» № 91, МАРТ 2011)

Правильные ответы: 1 — А, 2 — Г, 3 — А, 4 — Б, 5 — В, 6 — Б, 7 — Б, 8 — В, 9 — А, 10 — Б, 11 — А, 12 — Г, 
13 — Б, 14 — В, 15 — Г. Правильных ответов пришло 38, счастливыми победителями и обладателями книги 
Юрия Никитина «Ютланд, брат Придона» становятся: Александр Кульков (пос. Силикатный), Богдан Стецюк 
(г. Жигулёвск), Александр Шипицин (г. Кирово-Чепецк), Светлана Флягина (г. Серов), Роман Желтов (р. п. Новая 
Ляда), Руслан Перевезенцев (г. Москва), Олег Перминов (г. Киров), Алексей Лихачёв (г. Санкт-Петербург). А ещё 
двое читателей вместе с книгой получат: фотоаппарат Canon Digital IXUS 105 (Андрей Молодцов из г. Самара) 
и цифровую фоторамку (Андрей Пауков из г. Валуйки). Поздравляем победителей!



Ре
да

кц
ия

 м
ож

ет
 п

ер
ен

ес
т

и 
ан

он
си

ро
ва

нн
ы

е 
м

ат
ер

иа
лы

 в
 о

ди
н 

из
 п

ос
ле

ду
ю

щ
их

 н
ом

ер
ов

 ж
ур

на
ла

.

159

В
 п

ро
да

ж
е 

 с
  1

7 
м

ая

П
очт

овая ст
анция

Поздравляю всех россиян с нашим великим праздником — Днём победы. Всё меньше 
людей могут рассказать, как они штурмовали Берлин. Но память о подвиге наших 
предков должна быть вечной.

На этом прощаюсь с вами ровно на месяц, остаюсь всё так же искренне ваша —

Светлана КарачароваСветлана Карачарова
Весенняя фея

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.
1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую станцию»! Ваше послание обязательно будет про-

читано, редакция оставляет за собой право ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.
2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, 

но вступать в переписку по обычной почте редакция не будет никогда.
3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важно — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — при-

близительно 3 рубля. Ваше сообщение обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция не будет никогда.
На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения и сообщения с форума журнала, расположен-

ного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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VD «МИРА ФАНТАСТИКИ» В ИЮНЕ

А ТАКЖЕ:
• трейлеры к новым фантастическим 
     фильмам и лучшим играм
• Киноляпы и интересные факты: Супермен
• Движущиеся картинки: 
   «Унесённые призраками»
• Два мультфильма Геннадия Тищенко
• Первая серия аниме-сериала «Ирия»
• Новый выпуск литприложения «МФ»
     и другие материалы

• Классики: Лорд Дансени
• Современники: Брендон Сандерсон
• Магия кино: Студия Pixar
• Контакт: Создатели Brink
• Рецензия на новый Mortal Kombat
• Музыкальный центр: Интервью с Celldweller
• Фантастические профессии: Журналисты
• Арсенал: Тактика наполеоновской эпохи
• более 100 книжных, музыкальных, игровых 
и кинорецензий и множество других материалов.
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Биография актрисы, 
где не отделить роли 
в кино от реальности.

НЕГРЫ С ОШИБКАМИ

Приветствую редакцию!
Хорошие статьи у вас обычно в рубрике «Мастер-класс», но с одним тек-стом я категорически не могу смириться. Это ещё октябрьский номер за про-шлый год, но я вот только его нашёл и прочитал. Статья написана литера-турным негром — бета-тестером, и там разбираются вроде как типичные ошибки авторов. Но, позвольте, ваш так называемый «тестер» сам понимает, о чём пишет? Как минимум в трёх местах статьи я вижу досаднейшие неточности! И это в тексте, который писался человеком, который якобы на этом деле собаку съел, — ну их там просто не должно быть!Чтобы не быть голословным, уточню. Фраза с опечаткой: «Но вот в колес-нице должно ездить стоя…» — здесь явно имелось в виду слово «нужно». Или еще, автор приводит ошибку: «Любовь сравни безумию». Не вижу никакой про-блемы. Автор текста — что, ни разу не влюблялся? Любовь и есть безумие… Третье скорее смысловое: мальчик, воспитанный медведем. Был такой случай, о нём писали газеты! И авторская ирония «он что, научился сосать лапу?» — здесь совершенно неуместна!

И это я еще не обращаю внимание на совершенно странные выпады от-носительно того, что только стихотворная форма позволяет оценить, как ставить нужные слова в нужное место. Будто в прозе о том, как составлять слова, не нужно думать!
Прошу вас, Светлана, как главный редактор, относитесь внимательнее к тому, что попадает в номер.

Евгений Тригов

Однажды в главредском я употребила 
малоизвестное слово «помавает» (в смысле, 
медленно и величаво машет) — так потом 
получила целый ворох писем, в котором 
меня участливо спрашивали, что, наверное, 
я опечаталась, что имелось в виду — пома-
хивает? Да нет же, имелось в виду именно 
помавает! — отвечала я на одно письмо 
за другим. Сначала терпеливо. Потом 
не особо терпеливо. Под конец уже не от-
вечала: просто давала ссылку на словарь.

Вот этим самым словарём невредно 
было бы вооружиться любому, кто при-
зывает «относиться внимательнее». Да, все 
опечатки не выловить, и они порой выле-
зают в самых неожиданных местах — даже 
с учётом тройной корректорской провер-
ки, которую проходит «МФ». Но в данном 
случае обидно то, что никаких ошибок 
в статье про бета-тестеров нет.

Должно, с ударением на первом 
слоге — форма, которая вполне может 
использоваться в фразе «ездить должно 
стоя». Любовь бывает сродни безумию. 
Да, разница в словах малозаметна, но она 
принципиальна. Ну а про случай с мальчи-
ком, воспитанным медведем, говорить нет 
смысла — если верить всему, что пишут 
современные газеты, то окажется, что наш 
мир куда фантастичнее, чем любая при-
думанная реальность.

Кстати, Густав (он уже перестал 
обижаться и заглядывает в монитор из-за 
моего плеча) просил передать автору, что 
словосочетание «литературный негр» 
в письме употреблено в неправильном 
смысле.

ПАЛОМНИЧЕСТВО НА ЗЕМЛЮ

СТОКГОЛЬМ
КАРЛСОН ПРИГЛАШАЕТ 
ЧИТАТЕЛЕЙ «МФ» НА ЭКСКУРСИЮ 
ПО РОДНОМУ ГОРОДУ

ВПЕРЁД В ПРОШЛОЕ

МУТАНТЫ 
ОТ АВИАЦИИ
САМЫЕ БЕЗУМНЫЕ ИДЕИ
РЕВОЛЮЦИОНЕРОВ
АВИАСТРОЕНИЯ
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