


Здравствуйте, 
уважаемый читатель!

High tech. Low life*. Этими двумя 
короткими фразами Гарднер 

Дозуа в конце 20-го века обозначил гра-
ницы жанра, которому суждено было 
существенно потеснить классическую 
научную фантастику. Более чёткого 
определения у этого жанра так и не 
появилось. Кто-то склонен относить к 
нему все произведения, сюжет которых 
сводится к противостоянию человека 
и системы, — однако это классический 
сюжет вестерна. Другие предполагают, 
что события этого жанра непременно 
происходят после техногенной катастро-
фы, — но это обычное условие постапо-
калипсиса. Третьи придумывают алле-
горичные определения. Например, один 
из классиков этого жанра Брюс Стерлинг 
выразился так:

«Всё, что можно сделать с крысой, 
можно сделать и с человеком. А с кры-
сой мы можем сделать почти всё. Об 
этом тяжело думать, но это правда. 
И это не исчезнет, если мы закроем на 
это глаза. Вот что такое этот жанр...»

Однако стоит покинуть среду оби-
тания матёрых литературоведов, и все 
становится значительно проще. «Дайте 
определение!» — попросили мы у пяти 
человек на улице, и пятеро ответили: «это 

мир будущего», «там властвуют корпо-
рации», «простые люди там бесправны», 
«это мир победивших технологий», «мир 
анархии и хакеров». «Чтобы попасть туда, 
надо выбрать красную пилюлю!» — до-
бавил пробегавший по своим делам ше-
стой. Остались ли ещё читатели, которые 
теперь не узнали этот жанр?

Конечно же, это киберпанк. Жанр, 
ставший одной из сквозных тем этого но-
мера «МФ».

Киберпанк жив и будет жить — 
видимо, до тех пор, пока не пре-

вратится в реальность. «Мир фантасти-
ки» не раз обращался к этой теме. Мы 
уже рассказали вам о самых известных 
классиках киберпанка, в подробностях 
описали сам жанр, по косточкам раз-
ложили известнейших его представите-
лей. Но идёт время — и у нас появляются 
новые идеи и темы статей. Для номера, 
который вы сейчас собираетесь читать, 
мы разыскали и систематизировали ин-
формацию об одном из очень ярких, но 
малоизвестных авторов киберпанка —  
Джордже Эффинджере, обнаружили 
киберпанк в творчестве Тэда Уильямса 
и рассказали о Вадиме Панове. Кото-
рый считает, что его цикл «Анклавы» — 
не киберпанк, а... а что именно, узнаете 
на стр. 46. В любом случае, «Анклавами» 

творчество Панова не исчерпывается. 
Если вам вдруг ничего не говорит сло-
восочетание «великий дом» и вы первый 
раз в жизни слышите наименования 
«шасы», «навы», «красные шапки» — не-
пременно загляните на стр. 119. Кибер-
панка там нет, зато есть очень полезная 
статья «Кто есть кто в Тайном городе». 
Читавшим цикл она тоже пригодится.

Мы очень надеемся, что к момен-
ту появления этого номера в 

продаже экстремальная жара закончит-
ся и редакция сможет вернуться к штат-
ному режиму работы. То есть к такому, 
результат которого нарисовал Александр 
Ремизов. Ровно семь лет назад, в сентябре 
2003 года пилотный номер «Мира фанта-
стики» сделал первый шаг к завоеванию 
мира. С тех пор мы медленно и упорно 
движемся к намеченной цели. И когда-то, 
в параллельной реальности победившего 
киберпанка, мы этой цели достигнем. Мы 
в это так верим, что даже готовы объяс-
нить, как у нас это получится. Описание 
ждёт вас на стр. 102. Оно маскируется 
под обычную «Доску почёта», но вы-то 
теперь знаете, что это не совсем так.

До встречи в киберпространстве!

Светлана Карачарова
Главный редактор

О вкусе красной пилюли
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*(англ.) Высокий уровень технологий. Низкий уровень жизни.
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нии пометку «Можно публиковать на диске и сайте», 
«Мир фантастики» с немалой вероятностью опубли-
кует произведение на диске и сайте журнала, и с ним 
смогут ознакомиться десятки тысяч читателей.

Посылая произведение в редакцию, пожалуйста, следуйте 
требованиям:
• Отсылайте тексты по электронной почте story@mirf.ru, 
музыку и видео на disc@mirf.ru, а рисунки на art@mirf.ru.
• Текст сохраняйте в формате .RTF, а рисунок — в .JPG.
• Обязательно указывайте автора, название произведения и 
контакты (минимум — email) в начале произведения.
• Рассказ или рисунки, если они особенно понравятся ре-
дакции, могут быть опубликованы на страницах журнала 
(с выплатой гонорара).
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Брат и сестра Дэвид и Джен — совер-

шенно разные люди. Она — девушка, 

смелая в отношениях с парнями, а он — 

скромный молодой человек, любитель 

чёрно-белого телесериала «Плезант-

виль» о беззаботной жизни в одноимён-

ном городке.

В один из вечеров брат и сестра не 

поделили пульт от телевизора и в пылу 

борьбы сломали его. Неожиданно в 

дверь позвонил телемастер и пред-

ложил новый, волшебный пульт. Но 

бесплатный подарок оказался с под-

вохом — герои перенеслись в сериал и 

стали его участниками. В этом чёрно-

белом мире всё идеально: не бывает 

пожаров, жители вежливы и внима-

тельны, а на уроках географии нечего 

изучать, кроме двух улиц маленького 

городка. Робкий Дэвид предлагает вой-

ти в роль, но Джен с первого дня пыта-

ется играть не по правилам, и это при-

водит к интересным последствиям.

Фильмов о реальности по ту сторону 

экрана не так много — первым на ум 

приходит ироничный боевик «Послед-

ний киногерой» со Шварценеггером. 

Однако создатели «Плезантвиля» хоте-

ли показать совсем другое: какой серой 

становится жизнь, если в ней ничего не 

меняется. Лишь после появления настоя-

щих людей «картонные» жители городка 

оживают, а их мир начинает обретать 

краски. Чёрно-белая простота присуща 

правильным до скуки героям, они до кон-

ца держатся привычного уклада.

«Плезантвиль» снят в уникальном 

стиле. Сочетание чёрно-белых и цвет-

ных персонажей в одном кадре не про-

сто красиво смотрится, оно сюжетно 

оправдано и является ещё одним худо-

жественным приёмом. Великолепно вос-

созданная атмосфера 50-х, напоминаю-

щая «Назад в будущее», дополняется 

отличной актёрской игрой: улыбки на 

лицах словно бы взяты из телесериалов 

тех лет. Тоби Магуайр и Риз Уизерспун 

органично смотрятся в образах амери-

канских подростков, но особенно удался 

мистер Джонсон, постоянно делающий 

чудесные открытия в вещах, о которых 

раньше и не задумывался.

Невероятно стильный, атмосферный, 

увлекательный и в то же время глубокий 

фильм был тепло принят критиками и 

зрителями. Мы с удовольствием предо-

ставляем возможность и вам оценить эту 

удивительную картину.

Pleasantville

Плезантвиль

Люди боятся перемен. Жизнь кажется безопаснее и спокойнее, когда в ней нет сюрпризов. 

Но если бы всё было предсказуемо и идеально, ради чего стоило бы жить? Без случайностей 

мир теряет свои краски. Именно об этом рассказывает фильм на сентябрьском диске «МФ».

Сергей Серебрянский

Плезантвиль
Pleasantville

• ЖАНР: Фантастическая притча

• СТУДИИ: New Line Cinema, Larger Than 

Life Productions

• СТРАНА: США

• РЕЖИССЁР: Гэри Росс («Крестоносцы», 

«Фаворит»)

• СЦЕНАРИСТ: Гэри Росс

• В РОЛЯХ: Тоби Магуайр, Риз Уизерспун, 

Уильям Х. Мэйси, Джоан Аллен, Джефф 

Дэниелс

• ПРЕМЬЕРА: 17 сентября 1998 года

• ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ: 119 минут

• ОГРАНИЧЕНИЯ ПО ВОЗРАСТУ: PG-13 (Детям 

до 13 лет просмотр нежелателен)

НАШЕ ДОСЬЕ

• В США есть целых 9 Плезантвилей. Са-

мый маленький из них, расположенный 

в штате Айова, участвовал в рекламной 

кампании фильма.

• Индеец из настроечной таблицы теле-

визора, на фоне которой телемастер 

общается с главными героями, меняет 

выражение лица в течение фильма.

• Чёрно-белый грим, которым Бетти 

скрывает краски своего лица, на самом 

деле зелёного цвета.

• В конце фильма появляется указатель 

на город Спрингфилд. Кроме всемир-

но известных «Симпсонов», в городе 

с этим же названием происходит дей-

ствие сериала 1954 года Father Knows 

Best, из которого многое позаимствовал 

«Плезантвиль».

• В фильме много отсылок к классиче-

ским произведениям искусства. К при-

меру, в кафе Дэвид рассказывает о кни-

гах «Приключения Гекльберри Финна» 

и «Над пропастью во ржи».

ЭКСКУРСИЯ ПО ПЛЕЗАНТВИЛЮ

Нет ничего проще, 

чем чёрное и белое.

Слоган фильма

Художник и муза.

Возмущённые жители города не приемлют ярких красок.
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МАТЕРИАЛЫ «МФ»

Рассказ о создании стильного кинокомикса, ставшего рево-

люцией в своём жанре.
Автор: Мария Кустовская

Движущиеся картинки: 
«Город грехов»

Благодарим компании Irond (треки 1-5) 

и «Союз Мьюзик» (трек 6) за предоставленные композиции.

Ляпы создателей четвёртого фильма о приключениях леген-

дарного авантюриста.
Автор: Лин Лобарёв

Киноляпы и интересные 
факты: «Индиана Джонс 
и Королевство хрустального 
черепа»

РАССКАЗЫ НА ДИСКЕ
Рассказ номера: Евгения Халь, Илья Халь «Исповедник».

Ефим Гамаюнов «Старый бог свалки», Игорь Гиндин «Сюжет для рассказа», Данила Демидов «Отпусти на волю слово», 

Вячеслав Кайгородов «Марионетка», Евгений Константинов «Царевич Павел»,  Марк Лимаренко «Шесть дней», Калькис Нор-

мундс «Образ жизни парты», Александр Рыжков «Завтра не будет Луны», Никита Цветов «Вдали от всех».

МУЗЫКА НА DVD
Diorama
Acid Trip1

Мрачноватый синтипоп клавишника Diary of 
Dreams

Equilibrium 
Der Wassermann2

Эпический викинг-метал с оркестровыми 
аранжировками

Heidevolk 
Reuzenmacht3

Героический викинг-метал с лирикой на 
голландском языке

Lacrimas Profundere 
Side4

Качественный готик-метал из Германии

Painbastard 
Silent Death5

Знаменитый немецкий дарк-электро проект

Sadist 
Night Owl6

Техничный дэт-метал с элементами джаза

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ

А также:

• Журналы NYA! №11, ARRU Style 

№3–4, «Хроники Мордрага» №1.

• Архив сентябрьских номеров 

«Мира фантастики» за 2003—

2009 годы.

• Аудиорассказ Алексея Пехова 

«Шёпот моря». Выпуск программы 

«Модель для сборки», записанный 

специально для Samsung MP3 Club.

• Работы наших читателей.

• Эволюция настольных игр.

«Небо видело всё»
Трейлер короткометражного фильма по мотивам S.T.A.L.K.E.R.
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ВИДЕОДРОМ
Последнее изгнание дьявола 
THE LAST EXORCISM
Псевдодокументальный ужастик о непростой 
работе экзорциста

Премьера: 9 сентября 2010 года

Трейлер

Хроники Нарнии: 
Покоритель Зари 
THE CHRONICLES OF NARNIA: 
THE VOYAGE OF THE DAWN TREADER
Повзрослевшие герои возвращаются в Нарнию
Премьера: 9 декабря 2010 года
Трейлер

Впусти меня. Сага 
LET ME IN
Экранизация романа о дружбе мальчика и 
девочки-вампира

Премьера: 30 сентября 2010 года

Трейлер

Гарри Поттер 
и Дары смерти: Часть 1 
HARRY POTTER 
AND THE DEATHLY HALLOWS: PART I
Финал истории молодого волшебника в очках
Премьера: 18 ноября 2010 года
Трейлер

Мегамозг
MEGAMIND
Мультипликационная пародия на штампы о 
суперзлодеях

Премьера: 28 октября 2010 года

Трейлер

Путешествия Гулливера 
GULLIVER’S TRAVELS
Осовремененная комедийная экранизация 
знаменитого сатирического произведения 
Джонатана Свифта

Премьера: 6 января 2011 года

Трейлер

ВИДЕОИГРЫ
Singularity
Боевик о последствиях советских эксперимен-
тов над временем

Дата выхода: 29 июня 2010 года

Видеорецензия

Alice: Madness Returns
Продолжение культового психоделического 
боевика Американа Макги

Дата выхода: Первый квартал 2011 года

Тизер

Final Fantasy XIV Online
Долгожданная японская MMORPG

Дата выхода: 30 сентября 2010 года (PC), 
март 2011 года (PS3)

Трейлер

Assassin’s Creed: Brotherhood
Новый этап противостояния Эцио и ордена 
Тамплиеров

Дата выхода: 16 ноября 2010 года

Трейлер

СТР. 59

Metal Gear Solid: Rising
Динамичный боевик из знаменитой шпионской 
серии Хидео Кодзимы

Дата выхода: Не анонсирована

Трейлер

Mortal Kombat
Самая кровавая консольная серия файтингов 
возвращается

Дата выхода: 2011 год

Трейлер

СТР. 60
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Борис Невский, Анатолий Гусев

ЧТО ПОЧИТАТЬ

Участвуйте в голосовании 

за лучшие книги на mirf.ru!

Андрей Величко 
«Генерал его величества»

Андрей Величко 
«Инженер его высочества»

Сборник «В окопах времени»

Ольга Громыко «Год крысы. Путница»

Андрей Земляной 
«Шагнуть за горизонт»

Леонид Кондратьев 
«Отыгрывать эльфа непросто»

Александр Конторович «Чёрные 
бушлаты». Диверсант из будущего»

Андрей Круз, Мария Круз 
«На пороге Тьмы»

Анатолий Логинов 
«Три танкиста из будущего»

Алексей Пехов «Страж»

Джеймс П. Хоган
27 июня 1941 — 12 июля 2010

Британский фантаст, трёхкратный 

лауреат Seiun Awards и двукратный — 

Prometheus Awards, автор НФ-серии Giants 

и известного альтернативно-исторического 

романа The Proteus Operation.

С 14 по 17 октября 2010 года в посёлке Партенит (Крым, Украина) 

пройдёт IV открытый фестиваль фантастики «Созвездие Аю-Даг». 

Среди участников ожидаются известные писатели Генри Лайон Олди, 

Андрей Валентинов, Андрей Балабуха, Дмитрий Казаков, Антон Перву-

шин, Ярослав Веров, Даниэль Клугер, представители издательств «Экс-

мо», «Вече», «Снежный ком М», «ПринТерра», журналов «Полдень, ХХI 

век», «Наука и жизнь», «Мир фантастики». В программе фестиваля — 

мастер-классы, семинары, доклады, дискуссии, выставки, спектакли.

С 4 по 7 ноября 2010 года состоится Международная литературная кон-

ференция «Дни фантастики в Киеве». К участию приглашены извест-

ные авторы, литературоведы и критики, среди которых Анджей Сапковский, 

Владимир Аренев, Фёдор Березин, Дмитрий Быков, Андрей Валентинов, 

Юрий Винничук, Мария Галина, Яна Дубинянская, Марина и Сергей Дяченко, 

Роман Злотников, Михаил Назаренко, Генри Лайон Олди. В программе кон-

ференции — мастер-классы, творческие встречи и автограф-сессии, презен-

тации, доклады, круглые столы, дискуссии и викторины, вручение премий.

НОВОСТИ ФЭНДОМА

Лауреатами премии имени А. и Б. Стругац-

ких стали: в номинации «Художественная 

проза» — Михаил Успенский с романом «Рай-

ская машина»; в номинации «Критика и публи-

цистика» — Николай Романецкий со сборником 

интервью «Тринадцать мнений о нашем пути».

Лауреатами David Gemmell Legend 

Awards за героическое фэнтези стали: за 

лучший роман — Empire: The Legend of Sigmar 

Грэма Макнила, за лучший дебют — роман The 

Cardinal’s Blades Пьера Певела, за лучшую об-

ложку — Дидье Графит и Дэйву Сеньор (арт 

к роману Джо Аберкромби Best Served Cold).

Премии журнала «Локус» 2010 Locus 

Awards получили: НФ-роман Boneshaker 

Черри Прист, фэнтези-роман The City & The 

City Чайны Мьевиля, дебютный роман The 

Windup Girl Паоло Бачигалупи, юношеский ро-

ман Leviathan Скотта Вестерфельда, повесть 

The Women of Nell Gwynne Кейдж Бейкер, ма-

лая повесть By Moonlight Питера Бигля, рассказ 

Аn Invocation of Incuriosity Нила Геймана, анто-

логия The New Space Opera 2 Гарднера Дозуа 

и Джонатана Строэна, авторский сборник The 

Best of Gene Wolfe Джина Вулфа, нон-фикшен 

Cheek by Jowl Урсулы Ле Гуин. Лучшим худож-

ником назван Майкл Уэлан, редактором — 

Эллен Датлоу, журналом — The Magazine of 

Fantasy & Science Fiction, издательством — Tor.

Лауреатами Mythopoeic Society Awards 

2010 за высокохудожественное фэнтези 

стали: в номинации книг для взрослых — ро-

ман Джо Уолтон Lifelode, роман для детей — 

Where the Mountain Meets the Moon Грейс Лин.

Обладателем премии «Фанткритик» на-

зван Владислав Женевский за рецен-

зию «Человек по Роршаху» на роман Питера 

Уоттса «Ложная слепота». В новой номина-

ции «Критическая статья» победила Ника 

Батхен со статьёй «Звёздная пыль. Анатомия 

чуда в классической и современной фанта-

стической литературе».

Победителями Kurd Laßwitz Prize за не-

мецкую фантастику названы: роман Ein 

König für Deutschland Андреаса Эшбаха, рас-

сказ Das Klassentreffen der Weserwinzer Эрн-

ста Эберхарда Мански, обложка Франца Во-

винкеля к роману Стивена Ханта.

За роман «Истории с кладбищем» (The 

Graveyard Book) Нил Гейман награждён 

самой престижной британской премией в об-

ласти детско-юношеской литературы — Ме-

далью Карнеги.

Роман Паоло Бачигалупи The Windup Girl 

награждён ежегодной John W. Campbell 

Memorial Award за лучший НФ-роман 2009 

года. Приз за лучшую НФ-повесть (Theodore 

Sturgeon Memorial Award) получила Shambling 

Towards Hiroshima Джеймса Морроу.

ПРЕМИИ

Новый роман классика 

киберпанка Уильяма 

Гибсона Zero History — 

НФ-триллер о журналистке 

Холли, которая расследует 

деятельность гениального 

маркетолога Губерта Биген-

да. Парочке, ставшей союз-

никами, предстоит узнать 

о страшных последствиях 

применения лекарства ново-

го типа, якобы стимулирую-

щего мозговую активность.

Вромане Дэвида Вебера 

Out of the Dark Земля заво-

евана расой шонагири, уцеле-

ло менее половины населения 

планеты. Сержант Стивен Бу-

шевски становится организа-

тором партизанского движе-

ния на родной американской 

земле. А невероятными со-

юзниками выживших людей 

оказываются Ночные хищни-

ки, оборотни, скрывавшиеся 

в лесах Восточной Европы. У 

давних недругов есть объеди-

няющая идея — они земляне. 

А шонагири — чужие...

Терри Пратчетт порадует 

поклонников Плоского 

мира повестью I Shall Wear 

Midnight — четвёртой книгой 

из подростковой серии о при-

ключениях юной ведьмочки 

Тиффани. Эта весьма реши-

тельная особа смахивает на 

свою более знаменитую кол-

легу матушку Ветровоск. Да 

и другие персонажи — дет-

ский вариант прославленных 

героев Плоскомирья: велика-

ны, стражники, гномы...

Барбара Хэмбли вновь об-

ращается к приключениям 

бывшего разведчика Джейм-

са Эшера. Действие романа 

Blood Maidens разворачива-

ется в 1911 году, когда Эшер 

узнаёт, что кайзер пытается 

рекрутировать на службу Гер-

мании санкт-петербургских 

упырей. Придётся Эшеру 

в компании с вампиром-

идальго Исидро отправиться 

в заснеженную Россию. Чего 

только не сделаешь для коро-

левы и Англии...

С МИРА ПО КНИЖКЕ
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«Писать, 
что хочется»
Почему именно «Вселенная Метро 

2033»?

Шимун Врочек: Потому что в 

S.T.A.L.K.E.R. не взяли! Шучу.

Было интересно. Конечно, меня инте-

ресуют слава и тиражи, связанные с уча-

стием в таком проекте. Конечно, я хочу 

денег. Но, возможно, я хочу денег не так 

сильно, как написать хороший роман.

Постапокалиптика близка мне. Когда-

то, впервые услышав о «Метро» Глухов-

ского (тогда оно ещё не было «2033»), о 

людях, спрятавшихся в «подземке» пос-

ле ядерной войны, я подумал: чёрт, от-

личная идея! Но уже увели... Теперь мне 

представилась возможность написать 

свою историю в рамках серии. И это ока-

залось разом очень сложно и очень инте-

ресно. Я, в сущности, «рассказ-

ный автор», мне до сих пор не 

удавалось написать полноцен-

ный роман. Всё время что-то ме-

шало... А тут, раз я согласился 

на предложение Дмитрия, мне 

оказалось некуда отступать. Ро-

ман должен быть. И точка.

Андрей Дьяков: Ещё в юно-

шестве болел идеей написать 

рассказ о регрессе цивилиза-

ции после ядерной катастрофы. 

О том, как герои эпохи мечей 

и стрел находят систему таин-

ственных пещер, оказавшихся 

впоследствии руинами метро-

политена — единственным на-

поминанием об ушедшей ци-

вилизации... Позже я увлёкся 

постапокалиптической литера-

турой. Потому идеи Дмитрия 

Глуховского и его проекта «Мет-

ро» оказались мне близки.

Сурен Цормудян: Дело в 

том, что в своё время меня за-

интересовала судьба романа «Метро 

2033». Перипетии, с ним связанные. Годы 

жизни и правки его в Сети, отказы из-

дательств. И вдруг — ошеломительный 

успех. Я давно увлекаюсь написанием 

фантастики. И, если честно, совсем не 

представлял, как человеку из провинции 

можно пробиться в печать. Друг мне по-

советовал прочитать статью в каком-то 

журнале про Дмитрия Глуховского и его 

книгу. Это было в 2007 году. Я прочитал 

и загорелся. Поехал в областной центр, 

нашёл, купил, стал читать. И не смог ото-

рваться. Конечно, были моменты, кото-

рые мне категорически не понравились, 

но такое бывает. Помню, тогда я пробо-

вал силы в литературном конкурсе по 

игре S.T.A.L.K.E.R., и один мой рассказ 

даже попал в сборник. Вот тогда, на вол-

не популярности постапокалипсиса, я и 

увлёкся этой тематикой. Стал писать уже 

что-то более серьёзное и выкладывать 

ссылки на свой текст на первом сайте, 

посвящённом «Метро 2033». Очевидно, 

кто-то там меня заметил, и в один пре-

красный день мне пришло письмо от 

редактора издательства, задействован-

ного в проекте «Вселенная Метро 2033»: 

предложили попробовать свои силы. Я 

согласился. В одном из интервью Глухов-

ский сказал, что считает «Метро 2033» 

локомотивом, успех которого поможет 

писать ему то, что хочется, а не то, что 

требует рыночная конъюнктура. Я думаю 

примерно так же.

Каким образом координирует-

ся процесс написания книг серии? 

Вы советуетесь с Дмитрием Глухов-

ским? Или у вас имеется некий спра-

вочник, «чёрная книжечка», куда 

записываются детали мира, чтобы 

не возникало резких противоречий 

между авторами?

Шимун Врочек: Конечно, 

имеется справочник. Без этого 

я, думаю, ни один автор не обхо-

дится. Невозможно удержать в 

голове всё.

Сюжет согласовывается с 

Дмитрием, он координатор. У 

нас было немало споров о том, 

куда идти героям и что именно 

делать. Впрочем, думаю, это 

только пошло моему роману на 

пользу. Дмитрий мне сильно по-

мог в тот момент, когда сюжет 

вдруг «пополз». Такое случается. 

Он был достаточно безжалостен 

и невыносим, чтобы я это понял 

и исправил. В тот момент я Дми-

трия ненавидел, сейчас очень 

признателен.

Андрей Дьяков: Изначально 

Дмитрий снабдил меня набором 

файлов, кратко описывающих 

идею и условия сеттинга. Обя-

зательным условием являлось 

Дети 
подземелья
Беседа 
с авторами серии 
«Вселенная Метро 2033»

С писателями разговаривает Борис Невский

Постапокалипсис ныне в фантастике — одна из популярнейших 

тем. Избалованный современный человек, которому зачастую даже 

из дома выходить не приходится, чтобы приобщиться ко всем бла-

гам цивилизации, жаждет пощекотать нервишки вымышленными 

приключениями в мире, где надо прилагать титанические усилия, 

чтобы разжиться хотя бы глотком воды. Мир после конца света для 

этого — самое то. Вот и множатся в фантастике остросюжетные 

страшилки. А пугаться лучше скопом!.. Наш сегодняшний собесед-

ник — коллективный: участники межавторского проекта «Вселенная 

Метро 2033», в основе которого мир Дмитрия Глуховского.

Схема-путеводитель московского метро.
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согласование деталей мира с авторами 

предыдущих книг. Действует так назы-

ваемое «право первого». Если какая-то 

станция уже описана детально каким-

либо автором, то этого антуража нужно 

придерживаться. К примеру, чтобы из-

бежать несогласованности при описании 

родного города, я довольно плотно об-

щался с Шимуном Врочеком.

Сурен Цормудян: В моём случае 

текст книги до определённого момента 

выставлялся частями на портале проек-

та. Следовательно, авторы проекта, на-

ряду с читателями и фанатами «Метро 

2033», могли отслеживать текст в реаль-

ном времени. Советоваться с Дмитрием 

Глуховским, безусловно, было необходи-

мо — он ведь автор мира. И мне самому 

понятно, что любой автор будет трепетно 

защищать судьбы своих героев и саму 

концепцию. Справедливости ради надо 

сказать, что изначально задумка моего 

произведения была несколько иной. Но 

именно координация процесса написа-

ния с Дмитрием и редактором позволила 

обойти острые углы.

Что до «чёрной книжечки», то нет. Пи-

сал на лету, держа под рукой книгу «Мет-

ро 2033» и распечатанную карту этого 

мира, с начерченным разноцветными 

маркерами маршрутом сюжета и помет-

ками на местах задуманных событий.

Какую роль при создании цикла сы-

грал интернет? Насколько публикации 

в Сети вообще могут помочь стать пи-

сателем?

Шимун Врочек: Думаю, без интер-

нета «Метро 2033» не было бы вообще. 

Я в большей степени сетевой писатель 

и есть. Когда-то пришёл на «Самиздат» 

Мошкова, чтобы выложить свои первые 

рассказы.

Сейчас, мне кажется, сетература — 

один из основных путей, чтобы стать 

писателем. Автор не может всегда пи-

сать в стол, ему нужна обратная связь. 

Представьте, балерина учится танце-

вать... без зеркала. То есть до первого 

выхода на сцену у неё нет даже пред-

ставления о том, как она выглядит, как 

смотрятся её движения. Может оказать-

ся так, что столкновение идеального 

образа, что сложился у неё в голове, с 

тем, что увидит зритель, окажется ката-

строфическим.

Не замечали эффекта, когда человек 

впервые слышит свой голос в записи? 

Интересная штука. Обычно люди пугают-

ся и расстраиваются. «Это не я. Неужели 

у меня такой высокий противный голос? 

Неужели я так сиплю, глотаю слова и буб-

ню? Это не я!»

Нам нужно зеркало. Писателю нужен 

читатель. Интернет в этом смысле не-

заменим, он помогает писателю не буб-

нить... Ну, или хотя бы найти тех, кому 

твой бубнёж покажется обаятельным.

Андрей Дьяков: Мне как начинающе-

му писателю поддержка форумчан пор-

тала «Метро 2033» оказалась весьма по-

лезна. Согласно правилам портала, гла-

вы своей будущей книги я выкладывал на 

сайт и старался учитывать комментарии 

и критику. Многих ляпов удалось избе-

жать именно благодаря поддержке вни-

мательных читателей, за что я им всем 

весьма признателен, хотя, конечно, нель-

зя не упомянуть редакторов издательства 

«Астрель» — Андрея Денисова и Ларису 

Смирнову. Без их конструктивной крити-

ки книга не получилась бы такой, какой 

она получилась.

Сурен Цормудян: Интернет для со-

временного писателя, наверное, то же 

самое, что в своё время перо и черниль-

ница для Джонатана Свифта. Представь-

те себе, я в московском метро был всего 

один раз — десять лет назад. Но пишу 

про него книгу. Смог бы я уложиться в 

короткий срок, не имея под рукой бездон-

ного кладезя информации, коим является 

интернет? Едва ли. Я писал текст, упи-

рался во что-то, открывал браузер, вво-

дил улицу, загружал карту, просматривал 

фотографии, читал историю...

И если говорить о том, насколько пу-

бликации в Сети могут помочь стать пи-

сателем, то стоит вспомнить ту самую 

историю, связанную с рождением «Ме-

тро 2033», и его дорогу к сверхбольшим 

тиражам. Сетевых авторов много, и 

сейчас их книги на полках магазинов. 

Да и я, надеюсь, к таким отношусь. У 

меня с 2007 года в Сети живёт роман, 

который уже заметили, и, надеюсь, он 

скоро выйдет в свет. Интернет откры-

вает для начинающих авторов большие 

перспективы.

Почему вы пишете не о полётах в 

космос, не о путешествии в прошлое 

или параллельные миры, не фэнтези, 

в конце концов? А об искорёженном 

нами же будущем? Считаете ли вы 

собственные книги обычным «приклю-

чаловом» или стараетесь привнести в 

них нечто большее?

Шимун Врочек: Самое смешное, что 

и о полётах в космос, и о путешествии 

в прошлое и в параллельный мир, даже 

фэнтези — всё это я уже писал до «Все-

ленной Метро 2033». У меня выходил 

сборник рассказов.

Возможно, мне просто близко поста-

покалиптическое ощущение мира. В сущ-

ности, я достаточно жизнерадостный че-

ловек, но не видеть того, что происходит 

вокруг, — это нужно обладать твердоло-

бым оптимизмом, по мощности сравни-

мым с ударом башкой в лобовое стекло 

несущегося на огромной скорости авто-

мобиля. А мы ведь всё время живём на 

грани Апокалипсиса...

Сейчас я пишу как раз фэнтези о 

конце мира. Это трилогия в соавторстве 

с Виталием Обединым, журналистом 

из Якутска. И ещё — моя любимая за-

думка «Война-56». Ядерная смесь Лав-

крафта, Тома Клэнси и советской воен-

ной прозы. Там в 1959 году советская 

атомная подлодка идёт к Северному 

полюсу, чтобы уничтожить некое очень 

древнее существо. Ядерная торпеда 

разбудит мёртвого бога, и весь мир 

окажется на грани войны... как вы ду-

маете, с кем? Ага, с ним самым. Все мы 

любим Ктулху, не правда ли? Кажется, у 

рекламщиков Apple появился в его лице 

достойный конкурент.

Андрей Дьяков: Я не зарекаюсь. Мо-

жет, и напишу ещё что-нибудь на другую 

тематику. Космос меня тоже всегда при-

влекал. Но интерес к сеттингу «Метро 

2033» на данный момент сильнее. Во 

многом благодаря общению и дискусси-

ям на портале. Много единомышленни-

ков. Драйв.

Работая над книгой «Метро 2033: К 

свету», я прежде всего старался показать 

борьбу характеров, вскрыть людские по-

роки и фобии. А изобилие экшен-сцен — 

Сурен Цормудян отправляется в странствие.

Рецензия 

на роман 

«Странник» —
 

 на стр. 29
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ход намеренный, дабы привлечь к книге 

самую активную подростковую и юноше-

скую аудиторию. Надеюсь, что некоторые 

философские отступления, которые я 

себе позволил в книге, уберегут их от не-

правильных поступков в будущем.

Сурен Цормудян: Почему же — пишу 

и про космос. Правда, пишу это пока 

больше для себя и узкого круга. Более 

того, хочу писать серьёзнее, для более 

широкой аудитории именно про космос. 

И о путешествиях во времени. А почему 

всерьёз занялся именно постапокалип-

сисом? Просто захватила эта тема, по-

глотила своей особой эстетикой. Не могу 

себе представить, что можно написать 

про эльфов. А вот руины... Чувствую — 

моё это. Легко вхожу в этот мир, и бро-

дить там начинаю. Но боже упаси, чтобы 

мы по-настоящему в таком мире оказа-

лись. Может, об этом надо писать, пото-

му что грань близка? «Прекрасное далё-

ко» с межзвёздными перелётами — это 

замечательно. Но чтобы оно наступило, 

надо, чтобы завтра мы не угробили то, 

что есть сейчас.

«Приключалово» имеет место быть. 

А как втянуть широкую аудиторию, ко-

торых привлекает именно экшен? Дей-

ствием. Динамикой. Но есть место и 

другой стороне: аналитической. Фило-

софские мысли, правильно поданные в 

перерывах между погонями и пальбой, 

весьма кстати. Особенно если авторы 

хотят своим описанием мрачного «зав-

тра» достучаться до людей.

«Вселенная Метро 2033» набира-

ет обороты, книга за книгой. На сме-

ну уже достаточно опытным авторам 

вроде Владимира Березина и Шимуна 

Врочека приходят дерзкие новички, 

подобные Андрею Дьякову и Сурену 

Цормудяну. В скором времени в серии 

обещают участие иностранных авто-

ров: из Англии, Франции, Италии.

«Нужен 
интерактивный 
раздражитель»
Мир «Метро» довольно мрачен. Ка-

кова вероятность такого будущего?

Шимун Врочек: Именно такого — 

думаю, не слишком велика. Всё-таки 

мир «Метро» условен: это как в XVIII 

веке спросить, какова вероятность бу-

дущего, показанного в романах Свифта 

о Гулливере? Общество лилипутов — 

метафора, впрочем, как и общество 

постъядерного метро в романах Дми-

трия Глуховского. Одной из моих лю-

бимых книг до сих пор остаётся «Дом 

в тысячу этажей» Яна Вайсса, где весь 

мир выведен через дом мультимиллио-

нера Муллера в тысячу этажей из бе-

тона, который легче воздуха. Каждый 

этаж там — это отдельный мир. Внизу 

обитает сам Муллер, чем выше этаж, 

тем хуже жизнь. День и ночь наступает 

по приказу Муллера, потому что в доме 

нет окон. На самом верху рабы продол-

жают возводить этаж за этажом. И тут 

появляется Избранный... нет, не Нео. 

Всего лишь частный сыщик, который 

должен спасти одну сбежавшую прин-

цессу. Это прекрасный роман о людях, 

хотя весь он — метафора.

Андрей Дьяков: Хотелось бы верить, 

что такое будущее не наступит никогда, 

но новости иногда заставляют задумать-

ся о подобном развитии событий. К со-

жалению, человек — существо алчное и 

себялюбивое. Это не вытравить никакими 

идеологическими экспериментами, эко-

номическими санкциями и политически-

ми интригами. И пока человек существу-

ет, загадывать о будущем нашего мира 

бесполезно. Слишком уж все мы разные 

и непредсказуемые.

Сурен Цормудян: Честно говоря, 

предпосылок для светлого будущего с 

каждым годом видится всё меньше, как 

ни прискорбно это сознавать. Вероят-

ность катастрофы, после которой будет 

жуткая агония, сдобренная кровавыми 

междоусобицами и борьбой за глоток 

воды и клочок земли, очень высока. Ве-

роятность того, что катастрофа загонит 

людей в подземелье, несколько меньше, 

но есть. А метрополитен — это предпо-

сылки для возникновения под руинами 

цивилизации микромира. Что до внуши-

тельного бестиария монстров, это уже 

отдельная тема для разговора, но о воз-

можностях и причудах живой природы мы 

знаем куда меньше, чем думаем.

Какие постапокалиптические про-

изведения произвели на вас наиболь-

шее впечатление? Использовали ли вы 

какие-нибудь из них в качестве источ-

ника вдохновения или для этого доста-

точно книг Глуховского?

Шимун Врочек: «Противостояние» 

Стивена Кинга. Его же «Тёмная башня». 

«Молот Люцифера» Ларри Нивена. «Сво-

бодное владение Фарнхэма» Хайнлайна. 

Когда-то мне очень нравился «Почта-

льон» Дэвида Брина, хотя он и наивный. 

Впрочем, роль выживальщиков в постъ-

ядерном мире он описал правильно. Чего 

можно ждать от людей, поставивших себе 

целью выжить любой ценой? Именно. Ни-

чего хорошего. Если выживание превра-

щается в самоцель, становится страшно. 

Недалёк тот момент, когда такой человек 

начинает смотреть на других людей как 

на банки с тушёнкой.

Сейчас начал читать «Дорогу» Корма-

ка Маккарти. Очень впечатляет. Потря-

сающая атмосфера.

Знаете, добавлю еще один роман. 

«Острова в океане» Хемингуэя. Да, он 

тоже писал постапокалиптику. Там не 

взрываются ядерные бомбы, не накаты-

вает цунами. Там даже нет смертоносного 

вируса, выкосившего целый мир. Просто 

там человек теряет всё, что привязывает 

его к жизни.

И вот это ощущение гибнущего мира 

вокруг, ледяного, космического холода 

и одиночества на крошечном острове в 

океане — пронизывает тебя, в то время 

как на песок накатывает очередная чёр-

ная волна. Роман не закончен, потому что 

Хемингуэй сунул себе два ствола под под-

бородок и нажал на спуск...

Не могу не упомянуть о кино. Со-

вершенно потрясающий фильм «На бе-

регу», чёрно-белый, снятый в 1959-м. 

После ядерной войны люди уцелели 

только в Австралии, но и им осталось 

жить всего пару месяцев — пока радио-

активное облако не достигнет послед-

него берега.

Андрей Дьяков ищет просветления.
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«Долларовая трилогия» Серджио Лео-

не. Спагетти-вестерн словно создан для 

постапокалиптики.

«Двенадцать обезьян» Терри Гил-

лиама. Заглавная тема оттуда — резкое 

танго Астора Пьяццолы, от этих звуков у 

меня всегда холодок по спине. А фильм 

совершенно великолепный.

Андрей Дьяков: Очень сложно вы-

брать самых-самых... К примеру, «Я — 

легенда» Ричарда Мэтсона, «Затонувший 

мир» Джеймса Болларда, «Второго шан-

са не будет» Сурена Цормудяна, «Граж-

данин Преисподней» Николая Чадовича и 

Юрия Брайдера, «Отклонение от нормы» 

Джона Уиндема, «Пикник на обочине» 

Стругацких, «Последняя субтеррина» 

Вячеслава Хватова, «Война с саламан-

драми» Карела Чапека, «Царь Кровь» 

Саймона Кларка... Много потрясающих 

произведений. Всего и не упомнишь.

Сурен Цормудян: Я особо не увлекал-

ся этой темой и мало что могу назвать. 

Впечатлила, конечно, известная всем игра 

про чернобыльскую зону. Просто зацепи-

ла своей атмосферностью. Впечатлил, и 

даже очень, фильм «Сталкер». Не «Пик-

ник на обочине» Стругацких, а именно 

«Сталкер» Тарковского, который на перво-

источник мало похож. Хорошенько встрях-

нуло «Метро 2033». Ещё с детства запал 

в душу фильм «Письма мёртвого челове-

ка». Ну а самым жутким является британ-

ский фильм 1980-х годов «Нити». Там нет 

ни мутантов, ни злодеев, ни людоедов, ни 

супергероев. Там всё — как в жизни. И по-

тому это самое страшное художественное 

произведение про сотворённую челове-

ком катастрофу, на мой взгляд.

Теперь про источники вдохновения. 

Если это рамки вселенной «Метро», то сам 

бог велел выбрать таким источником ори-

гинальный роман. Ознакомился и с подо-

спевшей одноимённой игрой именно ради 

ощущения атмосферы. Если честно, помог-

ло мало, но это не упрёк игре — просто, чи-

тая книгу, больше драматизма ощущалось.

В чём причина успеха постапокали-

тических произведений в современ-

ном обществе?

Шимун Врочек: В удушье. Да. Это как 

в душной комнате, где слишком много 

людей. Не возникало у вас такого ощу-

щения? Современный мир — он забит 

вещами и людьми, мало отличающимися 

от вещей, разве что дизайн похуже и сде-

лано не китайцами (по крайней мере, те 

остальные 5 миллиардов). Давайте при-

знаем: нас, людей, очень много. И нам 

душно. Мы задыхаемся.

Мне часто кажется, что огромная мас-

са людей во всем мире только и ждёт от-

машку — всё, конец света! Можно всё. И 

сразу бросятся грабить, убивать, насило-

вать и делать всё, что душе угодно. Любой 

из нас сбросит цивилизованную оболочку 

в мгновение ока. Напряжение уже сейчас 

таково, что любая ошибка программы 

приведёт к взрыву. Люди сами себе устро-

ят постапокалипсис, не надо никакой 

ядерной бомбы. Мы хотим быть дикарями.

Постапокалиптическая литература — 

это форточка. Открыли страницу, поды-

шали отравленным радиоактивным воз-

духом свободы и можем жить дальше.

Андрей Дьяков: Фантастика всегда 

была популярна — будь то кинематограф, 

литература или игры. Тема космоса сей-

час не столь востребована, поскольку из 

разряда фантастики постепенно перете-

кает в обыденную реальность. Не так бы-

стро, как нам хотелось бы, но неумолимо. 

А постапокалиптика, наоборот, на взлёте, 

ибо угроз подобного развития событий в 

современном обществе — хоть отбавляй. 

Начиная от глобального потепления, ура-

ганов и солнечной активности, заканчи-

вая обострением отношений с новоиспе-

чёнными ядерными державами.

Сурен Цормудян: Часто слышу, что 

причиной востребованности темы явля-

ется мировой кризис. Не знаю. Не экс-

перт. Но связи тут не вижу, хотя и не 

исключаю. Мне кажется, что дело в дру-

гом. Современное общество расслаби-

лось и изнежилось, одрябло от сидения 

на диване и смакования пива. Ведь всё 

теперь превращается в шоу: войны, те-

ракты, драки оппозиции с представите-

лями закона. Авиакатастрофы. Цунами. 

Торнадо. Одно сплошное интерактивное 

шоу. В душах людей мозоль от всего 

этого, большинством это воспринимает-

ся как нечто далёкое и зрелищное, что 

с ними самими не произойдёт. И вдруг 

находится талантливый автор, который 

своим произведением — будь то книга 

либо фильм — может влепить освежаю-

щую пощёчину. И сонный человек, ши-

роко открыв глаза, начинает концентри-

роваться на раздражителе. Людям ну-

жен действительно интерактивный раз-

дражитель. Вымышленная катастрофа, 

то, чего нет в нашем мире. Собственно, 

может, именно в этом контексте при-

чиной успеха постапокалиптики явля-

ется общемировой кризис? Во всяком 

случае, если человечеству нужен урок, 

то он должен быть заочным. Если нуж-

но сдать этот суровый экзамен, то уж 

лучше экстерном. От всей души всем и 

себе желаю, чтобы мрачная антиутопия 

жила лишь на страницах книг, которыми 

зачитывается публика.

Сытые люди. Благоустроенная пла-

нета. Разнежившееся общество... Мо-

жет быть. Хотя жители Ирака, Мьянмы, 

Сомали могут всё эти выводы с лёгко-

стью оспорить. Потому что десятки, 

сотни миллионов наших современни-

ков не зачитываются вымышленными 

приключениями в постапокалиптиче-

ском мире. Они так живут — здесь и 

сейчас. А нам остаётся только молить 

богов, чтобы остаться в стороне — 

пусть это и эгоистично. Чашечка горя-

чего кофе с пирожным, мягкий диван 

и книжечка «Вселенной Метро 2033». 

Лепота! Пользуемся, пока можно. 

• Шимун Врочек — псевдоним автора, 

скрывающего своё настоящее имя. 

В 2006 году сборник его рассказов 

«Сержанту никто не звонит» награж-

дён премией «Золотой кадуцей» на 

«Звёздном мосту». В 2009 году вышел 

совместный с Виталием Обединым 

фэнтезийный роман «Дикий Талант». 

Автор книги «Питер».

• Андрей Дьяков — первый автор сет-

тинга, который пришёл из интернета. 

Роман «К свету» выиграл конкурс чи-

тательского голосования на портале 

«Метро», благодаря чему и был опу-

бликован.

• Сурен Цормудян ещё совсем новичок, 

также дебютировавший как сетевой 

автор.

НАШИ СОБЕСЕДНИКИ

Шимун Врочек бродит по развалинам Питера.
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Проклиная своих врагов, китайцы жела-

ют им жить в эпоху перемен. Однако 

разве не перемены составляют саму суть 

нашей жизни? Насколько страшным ока-

жется мир, который зашёл в тупик и пере-

стал развиваться? Как будет выглядеть 

Земля лет через сто, если подобное про-

изойдёт, попытался представить в цикле 

«Анклавы» Вадим Панов.

Картина получилась не слишком обна-

дёживающая. Государства, религиозные 

движения и разросшиеся корпорации само-

забвенно грызутся друг с другом ради вла-

сти и старательно не замечают, что Земля 

на грани катастрофы от перенаселения, а 

научный прогресс давно перестал улучшать 

жизнь обычных людей. Конечно, находятся 

и те, кто пытается разорвать порочный круг. 

Машинисты — властители виртуальной ре-

альности — свято верят в Эпоху Цифры, 

считая, что именно она в силах сделать 

человека по-настоящему свободным. Стре-

мясь приблизить Цифру, фанатичные ком-

пьютерщики ещё сильнее расшатывают и 

без того хрупкое мировое равновесие.

Тем временем на севере России возво-

дится таинственная Станция. Она обещает 

подарить миру новую энергию, вывести ци-

вилизацию из тупика, но что за технологии 

лежат в её основе — остаётся загадкой для 

всех, кроме избранных. А неизвестность 

и перспектива лишиться власти пугают 

почище любых благих перемен. Станция 

становится центром мировых противоре-

чий, местом, вокруг которого сталкиваются 

интересы сильных мира сего. Станция уже 

много месяцев в блокаде, замаскирован-

ной вежливыми формулировками, и с каж-

дым днём, приближающим запуск проекта, 

ситуация накаляется.

Вспоминая китайскую поговорку, сто-

ит признать: для людей — неважно, не-

винных ли жертв жерновов судьбы или 

тех, кто привёл их в движение, — эпохи 

перемен сулят множество бед и трагедий. 

Но главные герои цикла, пусть и стоящие 

по разные стороны баррикад, готовы пой-

ти на любые жертвы, чтобы подарить че-

ловечеству надежду на светлое будущее.

Правда, о своих героях — Чайке и Па-

триции, Мёртвом и Грязнове, Сорок Два и 

Мишеньке — Панов подробно рассказал в 

предыдущих частях цикла. В «Хаосовер-

шенстве» их характеры практически не 

развиваются. Впрочем, на страницах книги 

нашлось место не только старожилам цик-

ла, но и новичку. Фотограф Кристиан — 

персонаж для романов Панова необычный: 

он не боец, не выдающийся манипулятор и 

не лидер. Но волей случая именно Кристи-

ан становится свидетелем последних часов 

агонии старого миропорядка. Показывая 

события глазами человека, наделённого та-

лантом точно подмечать детали, Панов за-

ставляет читателя прочувствовать кошмар, 

сопровождающий рождение нового мира.

Без сомнения, автор не лукавил, когда 

говорил, что концовку «Анклавов» проду-

мал, ещё только начиная работать над ци-

клом. Финал получился абсолютно логич-

ным, но, как следствие, предсказуемым. 

Впрочем, это тот случай, когда важен не 

один лишь конечный результат, но и путь, 

который к нему привёл.

С тех пор, как в свет вышел «Московский 

клуб», читатели гадали: зачем автору пона-

добилось вводить в фантастику ближнего 

прицела элементы мистики. С одной сторо-

ны, «Хаосовершенство» даёт исчерпываю-

щий ответ на этот вопрос. С другой — не 

покидает ощущение, что Традиции в цикле 

исполняли роль своеобразного «бога из ма-

шины» и, если бы Панов обошёлся без них, 

«Анклавы» бы от этого только выиграли.

Итог: перед Пановым стояла задача, с 

какой он прежде не сталкивался: поставить 

финальную точку в масштабном цикле. Ко-

нечно, мы уже не раз убеждались, что при-

думывать развязки даже для самых запу-

танных историй Вадим умеет, но размах тех 

произведений не шёл ни в какое сравнение 

с «Анклавами». Панов достойно справился 

с этим сложным испытанием, завершив на 

мажорной ноте один из наиболее ярких и 

самобытных фантастических циклов, выхо-

дивших в России за последние годы.

Вадим Панов
Хаосовершентсво
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Варавин ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Анклавы» ● 515 
СТР. ● 55000 ЭКЗ. ● «Анклавы», часть 5

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Уильям Гибсон «Нейромант»

• фильм «Призрак в доспехах» (1995)

Рождение 
нового мира

ЖАНР Фантастический триллер

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
Хорошо, когда революция наступает 

вдруг. Когда доведённые люди выходят на 

улицы и сразу начинают войнушку. Хорошо, 

потому что думать не надо — стреляют ведь, 

спасайся, беги или стреляй сам. И плохо, 

когда власть теряет контроль постепенно. 

Бунт ещё не начался, а ты уже видишь, к 

чему приведёт революция. Видишь и ужа-

саешься. Если, конечно, способен абстра-

гироваться от революционных идей. Если 

способен критически посмотреть на идеа-

лы. Если тебе кажется, что хаос и массовые 

жертвы не стоят новой эпохи. Если не счи-

таешь кровь допустимой. И не потому, что 

ты пацифист, а потому что чувствуешь себя 

частью общества, и каждый человек кажет-

ся достойным жизни.

Будущее, которое изображает Па-

нов в «Анклавах», выглядит не слиш-

ком оптимистично — перенаселение, 

энергетический кризис, крушение 

традицион ной христианской цивили-

зации. В то же время, создавая свой 

мир, Вадим руководствовался далеко 

не самыми мрачными прогнозами футу-

рологов. В частности, у Панова Европа 

просто сдаётся на милость исламу, ког-

да коренное население превращается в 

меньшинство. Однако многие аналитики 

сходятся на том, что возможная экспан-

сия ислама на Запад не обойдётся без 

обильного кровопролития.

МОГЛО БЫТЬ И ХУЖЕ

• Апокалипсис

• счастье для всех даром

• искусственный интеллект

ОТСУТСТВУЮТ

• конечный сюжет

• гибель миллионов

• элементы мистики

ПРИСУТСТВУЮТ
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Тихо-тихо ползёт улитка ин-

триги в цикле Марии Се-

мёновой и Феликса Разумов-

ского — авторы уж до третье-

го тома добрались, а финал 

всё так же брезжит в тумане. 

Мало-помалу становится по-

нятно, какой именно версией 

конца света собираются пора-

довать нас писатели. Увы, из 

всего богатого ассортимента 

они выбрали едва ли не самый 

скучный вариант — оккультно-

фэнтезийный. Давным-давно 

жили-были на Земле великаны-

асуры. Занимались духовным 

созерцанием, исполняли ритуа-

лы, воевали со злокозненными 

рептами — пока не вывели под 

корень. Но со временем титаны 

измельчали, лишь немногие из 

их потомков сохранили сверхъ-

естественные способности, а 

ящероподобные антагонисты, 

напротив, успели разбросать 

по миру семена зла, которые 

дают редкие, но меткие всхо-

ды. Авторы ясно дают понять, 

что под влиянием рептов на-

ходились Гитлер, Сталин и 

все остальные знаменитые 

диктаторы. К счастью, всю эту 

антропософскую ересь авторы 

несут без сектантского блеска 

в глазах, даже с некоторой 

иронией — хотя до блестящего 

«Посмотри в глаза чудовищ» 

Лазарчука и Успенского им 

далеко. Создателей «Новой 

игры» больше интересуют со-

бытия, происходящие здесь и 

сейчас, в окрестностях посёлка 

Пещёрка под Питером, где по-

тихоньку собираются будущие 

участники Последней Битвы и 

концентрируются магические 

предметы невероятной мощи, 

которым, надо полагать, ещё 

предстоит сыграть свою роль в 

повествовании.

Итог: проект производит 

впечатление некоторой непро-

думанности. С одной стороны, 

все три уже вышедших тома 

тесно связаны друг с другом, 

так что начинать чтение с 

середины бессмысленно. С 

другой — действие развива-

ется черепашьими темпами, 

человек, который в 2008 году 

пролистал «Игру нипочём», 

уже успел позабыть и сюжет, 

и имена героев. А ведь впере-

ди ещё как минимум один ро-

ман... Так что же, всякий раз 

весь цикл перечитывать? Это, 

чай, не «Анна Каренина» и 

даже не «Женитьба Фигаро».

ЦИТАТА
— Ну да, — кивнул Краев. — 

Конечно, наши в конце концов 

победили. А то бы мы с тобой 

тут не рассуждали. Да только 

драконы оставили нам в на-

следство целую кучу ловчих 

ям, в которые человечество с 

тех пор не устаёт попадать. А 

главное, оставили свою пятую 

колонну, то есть генетическую 

родню. Людей, в жилах кото-

рых течёт кровь драконов. Вот 

уж они-то нашей крови попили. 

Вволю. И до сих пор пьют.

Мария Семёнова, Феликс Разумовский
Ошибка «2012». Новая игра
РОМАН ● ХУДОЖНИК: А. Золотухин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука», 2010 ● 352 
СТР. ● 35000 ЭКЗ. ● «Ошибка «2012», часть 3

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Андрей Лазарчук, Михаил Успенский «Посмотри в глаза чудовищ»

• отчасти — Андрей Валентинов, цикл «Око Силы»

Драконья кровь

ЖАНР Фантастический боевик

Анатолий Гусев
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Вэтом году Роман Злотни-

ков уже порадовал своих 

поклонников произведениями 

о космических путешествиях 

и фэнтезийных приключениях. 

Дошла очередь и до альтерна-

тивной истории.

Главным действующим ли-

цом нового романа становится 

российский нувориш Фёдор. 

После тяжких трудов по на-

биванию мошны он нежится 

на песках Средиземноморья. 

Дома Федю ждут новые вели-

кие свершения. Одним сло-

вом — жизнь удалась! Но всё 

оборачивает совсем не так, как 

планировалось. В одно пре-

красное утро герой просыпа-

ется в теле отрока Фёдора — 

сына Бориса Годунова. Да, того 

самого «Бориски-царя», на имя 

которого так импульсивно реа-

гировал Иван Грозный. Первая 

оторопь и изучение обстановки 

сменяются жаждой деятель-

ности — засланец активно 

включается в жизнь сиволапой 

Руси, стремясь не допустить 

расползания Смуты. Стартует 

новый выгодный экономико-

политический проект юного 

«бизнесмена». В этом цареви-

чу помогают верные соратники: 

мальчишки из низов, немой те-

лохранитель из бывших душе-

губов и старик-скоморох.

Автор погружается в реалии 

российского государства на 

переломе эпох. Повествование 

идёт неторопливо, с обилием 

деталей и мелочей. Злотников 

словно стягивает удавку на шее 

читателя, чтобы тот не смог вы-

рваться. Но чем дальше, тем 

стремительнее развиваются 

события. Меняется и стилисти-

ка книги, которая превращает-

ся в боевик, пусть и с использо-

ванием исторического антура-

жа. Между делом Злотников не 

забывает проводить параллели 

прошлого с настоящим. Вро-

де бы уже несколько столетий 

минуло, а многое остаётся без 

изменений, надо только при-

смотреться хорошенько.

Итог: ткните пальцем в 

эпоху, куда ещё не заносило 

героев Злотникова. Затрудняе-

тесь? И мы тоже. Зато мы чёт-

ко знаем: куда бы ни отправил-

ся его протеже, дорогу вверх 

он пробьёт без труда. Если вам 

нравится наблюдать за этим 

процессом снова, и снова, и 

снова... то «Царь Фёдор» вам 

просто обязан понравиться.
ЦИТАТА

«Это только в сказках или фантастических романах бывает, что глав-

ный герой внезапно находит чудодейственную магическую шмотку или 

гигантскую всемогущую инопланетную машину либо на раз придумыва-

ет некий мудрый фантастический план и — опа, все проблемы решены! 

Здесь же и сейчас у меня нет хорошего решения. Ну нет, и всё! Надо было 

выбирать из двух плохих, ну или из плохого и совсем плохого» (Фёдор).

Роман Злотников
Царь Фёдор. Ещё один шанс...
РОМАН ● ХУДОЖНИК: С. Григорьев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕ-
РИЯ: «Фантастическая история» ● 384 СТР. ● 35000 ЭКЗ. ● «Царь Фёдор», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Евгений Красницкий, цикл «Отрок»

• Иван Кузмичёв, цикл «Начало новой эпохи»

Бизнес-проект «Россия»

ЖАНР Альтернативная история

Виталий Шишикин

7
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7

ОЦЕНКА «МФ»



20

Представления о том, что такое детская 

литература, очень сильно меняются в 

зависимости от эпох и культур. Как, соб-

ственно, и само понятие детства. К приме-

ру, в советские годы правильная детская 

книжка должна была либо рассказывать 

«что такое хорошо, что такое плохо», либо 

развлекать. Приключения в пампасах и 

во льдах, на пыльных тропинках далёких 

планет, — с одной стороны. Жизненные 

истории о хороших и плохих (оступивших-

ся!) школьниках — с другой. Плюс ура-

патриотические истории о детях-героях, 

рискующих жизнью за родину.

Всё хорошо, когда в меру. В том чис-

ле — замалчивание тем, о которых детям 

якобы рано знать. Нынешняя подростко-

вая фантастика учит таким жизненно важ-

ным вещам, как заговоры против оборот-

ней и способы борьбы с вампирами. Что-

нибудь более занудное и приземлённое в 

ней попросту не приживается.

Терри Пратчетт, в отличие от преобла-

дающего большинства наших современ-

ных фантастов, не гнушается обращаться 

к подростковой аудитории. Из-под его пера 

в разные годы выходили трилогии о номах 

и Джонни Максвелле, книги для детей 

из цикла о Плоском мире... В 2008 году 

Пратчетт снова взялся за роман для 

подростков — на сей раз внецикло-

вый. И, разумеется, фантастический.

Автор прибегнул к проверенному ре-

цепту: антураж приключенческого рома-

на, главные герои — подростки, много 

неожиданных сюжетных поворотов... Как 

и прежние детские книги Пратчетта, эту 

взрослый читатель тоже прочтёт с удо-

вольствием. Хотя «Народ» отличатся от 

«типичного пратчеттовского романа».

В чём же дело? В изменившихся ин-

тонациях? В отсутствии бесшабашной 

весёлости? В мрачности многих сцен? Да 

полно — для детей ли она написана?!

А для детей ли написан «Повелитель 

мух» Голдинга, с которым (пожалуй, не-

много поспешно) сравнивают «На-

род»? Дело ведь не только в том, 

что детская книга с умным видом 

рассказывает о вещах взрослому 

и так знакомых? Где вообще про-

легает граница между «детским» и 

«взрослым»?

Пратчетт в «Народе» точно отвечает 

на этот вопрос. Граница эта там, где при-

вычный мир и привычные правила уже не 

работают, — и ты начинаешь критически 

к ним относиться. Когда на смену уютной 

жизни приходит нечто совсем иное. Опас-

ное. Настоящее. Полное горечи, сомне-

ний и ощущения до бесконечности рас-

ширяющегося горизонта.

«Народ» — это роман взросления. Да, 

мир в нём узнаваем и в то же время не 

похож на наш. Это Земля, на которой су-

ществует Великий Пелагический океан, 

и русский грипп в XIX веке прошёлся по 

земному шарику, выкашивая всех, от про-

стых людей до особ королевской крови. В 

этом мире пропетая песня превращает яд в 

пиво, а если очень повезёт (или не повезёт; 

зависит от точки зрения), можно услышать 

голоса Дедов — предков твоего народа.

В этом мире чудовищная волна прока-

тилась по островам Пелагического океа-

на, уничтожая всё живое. Мау — мальчик, 

который скоро должен стать мужчиной, 

возвращается с острова Мальчиков. Он 

прошёл испытание — и теперь впереди 

пир, и праздник, и новый статус. А поза-

ди — остров Мальчиков и детская душа 

Мау, которую он там оставил.

И вот всё разом меняется: волна на-

крывает Мау, а потом, придя в сознание, 

он обнаруживает, что остался один из все-

го Народа — человек без души, которому 

предстоит похоронить мёртвых и как-то на-

чать жить заново. Если он вообще жив, в 

чём Мау поначалу не уверен.

Кто-то приносит фрукты к его импро-

визированному шалашу, пока Мау спит. 

Кто-то, кто оставляет следы без пальцев. 

Кто-то, кто живёт в гигантском ка-

ноэ людей-брючников, принесённом 

всё той же волной...

И это — только самое начало истории, 

в которой будет всё: выжившие в ката-

строфе и охотники за головами, выстре-

лы, неожиданный король, пушки, доение 

свиньи, якоря богов... И вопросы, на кото-

рые придётся давать ответы себе самим.

Вот что отличает «Народ» от множе-

ства других детских книг. Это взрослая 

детская книга. Пратчетт не сюсюкает, не 

отвлекает внимание зрелищными фоку-

сами. Он говорит о реальных проблемах, 

с которыми рано или поздно сталкивает-

ся каждый человек.

Итог: цельный и сильный роман — и, 

повторюсь, не типичный пратчеттовский, 

даже позднего периода. Не уверен, что 

стоит именно с него начинать знакомство 

с произведениями Пратчетта, для этого 

лучше подойдёт какой-нибудь из «пло-

скомирных» романов. Но сама по себе — 

книга отличная (не удалось её испортить 

даже местами ну очень своеобразному 

переводу, тяготеющему к упрощению и 

«детизации»). Тихо завидую тем, кто уже 

в детстве прочтёт эту книгу.

ЦИТАТА
— Слушай, это случилось, вот и всё, — с 

несчастным видом сказал Пилу. — И я просто 

благодарен за то, что остался в живых.

— Благодарен? Кому?

— Ну хорошо — рад! Я рад, что мы все 

живы, и жалею, что остальные умерли. А ты 

злишься, и кому от этого какая польза? — 

сказал Пилу.

В его голосе послышалось странное ры-

чание, словно какой-то безобидный зверёк, 

загнанный в угол, пришёл в ярость и был го-

тов сражаться за свою жизнь.

К изумлению Мау, Пилу заплакал. Мау 

обнял его, сам не зная зачем, но в то же 

время точно зная, всем нутром чувствуя, что 

поступает правильно. Пилу сотрясали чудо-

вищные рыдания, смешанные с обрывками 

слов, соплями и слезами. Мау держал его в 

объятиях, пока он не перестал содрогаться и 

лес не наполнился снова пением птиц.

— Они стали дельфинами, — пробормо-

тал Пилу. — Я уверен.

В июне нынешнего года на экраны вы-

шел третий фильм по книгам Терри Прат-

четта о Плоском мире — «Опочтарение» 

(Going Postal).

«ПЛОСКОЕ» КИНО

Терри Пратчетт
Народ
Terry Pratchett. Nation

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Т. Боровикова ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Терри Пратчетт» ● 432 СТР. ● 18100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Уильям Голдинг «Повелитель мух»

• отчасти — Жюль Верн «Кораблекрушение 

«Джонатана»

Горизонт, 
расширяющийся 
до бесконечности

ЖАНР Фэнтези, альтернативная история

• карты из оригинального издания

• задел на продолжение

• Плоский мир

ОТСУТСТВУЮТ

• искромётный юмор

• осьминог-древолаз

• принцесса

ПРИСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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Зона словно загадочная 

женщина — покоряет раз 

и навсегда и не отпустит, как 

бы ни старался. Легендарный 

сталкер по прозвищу Слепой 

решил окончательно «завя-

зать» и бросить это дело — 

бродить меж аномалий, но-

чевать под открытым небом, 

отстреливаться от мутантов, 

добывать хабар. Но в тот са-

мый момент, когда, казалось 

бы, новая жизнь уже ломится 

в двери, в окно постучался ста-

рый приятель. Пришёл гость не 

с пустыми руками, а с неболь-

шой просьбой — снова сходить 

на берега Припяти, залечь на 

дно на несколько деньков и со-

хранить у себя пакет с компро-

матом на одного очень важ-

ного человека. Делать нечего, 

отказать нельзя — надо идти.

Вместе с вернувшимся в 

Зону сталкером в заповедных 

землях появляется новичок 

Толик-Скрипач, который жаж-

дет приключений, ввязывая в 

одну авантюру за другой. Тре-

тий герой повествования очень 

необычен для здешних терри-

торий: «Не волчонок, не лягуш-

ка, а неведома зверушка» — 

продукт одного из секретных 

экспериментов учёных. По 

старой доброй традиции если 

в произведении есть несколько 

сюжетных линий, то они обяза-

тельно пересекутся. И в этот 

момент станет окончательно 

ясно, кто выйдет победителем 

в борьбе за существование.

В новом романе автор по-

старался сохранить самое 

лучшее, что сумел показать в 

предыдущих книгах, добавив 

к «джентльменскому набору» 

несколько новых деталей. Ли-

тературный эксперимент удал-

ся. «Цепочка» не распадается 

на несколько не связанных 

друг с другом фрагментов — 

всё так, как надо. Числен-

ность героев не велика, они 

запоминаются — либо экстра-

вагантными выходками, либо 

специфическим образом мыс-

лей или речью. Анекдоты про 

сталкера Петрова тоже никуда 

не делись — и приятно раз-

нообразят жёсткое чтиво.

Итог: немного детектива, 

чуть-чуть боевика, щепотка 

психологического триллера, 

весомая порция иронии. По-

лучилась, вероятно, послед-

няя часть похождений Слепо-

го. Хотя кто их, этих издате-

лей, знает?

ЦИТАТА
Как это можно объяснить 

даже очень хорошему и даже 

самому любимому человеку? 

Как можно передать такое тому, 

кто не испытал сам — по ту сто-

рону? Зона никогда не отпустит 

тебя, если был за Периметром. 

Если она не смогла взять тебя 

снаружи, то ухватит изнутри, 

вползёт в душу, затаится — и 

при всяком удобном случае бу-

дет напоминать: ты не сам по 

себе, ты принадлежишь ей. Ты 

часть её пищевой цепочки.

Виктор Ночкин
Пищевая цепочка
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● СЕРИЯ: 
S.T.A.L.K.E.R. ● 384 СТР. ● 90000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• фильм «Нечто» (1982)

• Андрей Ливадный «Контрольный выброс»

Возвращение в Эдем

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Виталий Шишикин
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После прекрасной, но же-

стокой «Громбелардской 

легенды» второй роман «Кни-

ги всего» может показаться 

пресноватым. Мир тот же, но 

действие перенесено на мор-

ские просторы, а значит, без 

пиратов никуда. Другое дело, 

что Крес писал не пиратский 

роман, он только использовал 

антураж — корабли, острова...

На первом плане — взаи-

моотношения героев. Загадоч-

ный лоцман Раладан обещает 

старому другу, что присмотрит 

за его дочерью Ридаретой, 

ещё не подозревая о своих 

чувствах к ней. А тем более 

он и подумать не мог о вме-

шательстве высших сил Шере-

ра, из-за которых у Ридареты 

родились дочери-близняшки, 

растущие в три раза быстрее 

обычных людей и к восьми го-

дам выглядящие как мать.

Но Крес не был бы со-

бой, не перевернув всё с ног 

на голову. Взаимоотношения 

остаются главной темой, но 

меняются личности героев. Ра-

ладан мечется от одной сестры-

близняшки к другой, чтобы спа-

сти их мать, но события разво-

рачиваются всё стремительнее, 

интриги выходят на качествен-

но новый уровень, и вскоре из-

начально локальные события 

выплёскиваются в мир. До по-

следних страниц невозможно 

ничего предсказать, что несо-

мненный плюс, но, в отличие 

от «Легенды», в «Короле прос-

торов» нет ударного финала. 

Волна событий захлёстывает с 

головой, но тут же отступает, 

оставляя после себя некоторое 

недоумение — радость от того, 

как всё закончилось, и надежду 

на продолжение.

Ключевые минусы рома-

на — продолжение его плюсов. 

Во-первых, далеко не все герои 

одинаково достоверны. Слож-

но поверить, что пираты будут 

общаться «высоким штилем». 

Во-вторых, сконцентрировав-

шись на чувствах, Крес недо-

статочно проработал логику 

событий. Если читать «влёт», 

то этого можно и не заметить, 

но, задумавшись, натыкаешься 

на неточности.

Итог: роман, безусловно, 

не шедевр, однако далеко не 

плох. Открывая читателю мир 

Шерера с новых сторон, он за-

кладывает фундамент для по-

следующих книг цикла.

ЦИТАТА
— Ты меня не осужда-

ешь? — удивлённо спросила 

она, наклонив голову.

— За что? За то, что ты отя-

гощаешь одну чашу весов? К 

чему я столько говорил о рав-

новесии Шерни и мира, если ты 

до сих пор не понимаешь? Если 

я не хвалю и не вознаграждаю 

добро, по какому праву я могу 

карать или клеймить зло?

Феликс Крес
Король тёмных просторов
Feliks W. Kres. Król Bezmiarów

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: К. Плешков ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2010 ● СЕРИЯ: «Чёрная Fantasy» ● 544 СТР. ● 4000 ЭКЗ. ● «Книга всего», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Ник Перумов «Алиедора»

• Анджей Сапковский «Владычица озера»

Второй взгляд на Шерер

ЖАНР «Тёмное» остросюжетное фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Уже в первой части цикла 

Анны Одуваловой намети-

лась его явная жанровая транс-

формация. Юмористическая 

составляющая уступила место 

мягкой иронии. Во второй и тре-

тьей частях иронический тон 

остался, а сами книги можно 

с полным основанием отнести 

к любовно-сентиментальному 

жанру с элементами фэнтези. 

Так, если выделить сюжетный 

стержень «Ожерелья Лараны», 

то он сведётся лишь к тому, что 

Лайтнинг получил от преступ-

ного синдиката некое задание, 

которое и выполняется уже в 

«Выборе ксари». Весь второй 

том не больше чем пролог тре-

тьего. Чем же заполнен текст? 

Естественными для «дамско-

го» романа вещами — описа-

нием чувств.

В «Выборе ксари» автор как 

бы спохватывается и с лихвой 

навёрстывает упущенное. Тут 

вам и гангстерские разборки, 

и магические ритуалы, и жен-

ское коварство. Блондинка, на-

конец, вступает в свою полную 

силу могущественной чародей-

ки и начинает чудесить. Да так, 

что ни друзьям, ни тем более 

врагам мало не показалось. 

Вот и верь после этого мифам 

об анемичности девушек со 

светлыми волосами.

Итог: стандарт любовно-

сентиментальной фантастики: 

милые и приятные герои, не 

очень страшные злодеи и море 

всепоглощающей Любви.

ЦИТАТА
Почуявший свободу Мерцающий рвался наружу. Фиолетовую радуж-

ку глаз ксари прорезал вертикальный зрачок. Невероятно обострились 

все чувства: зрение, слух, обоняние. Её запах Лайтнинг ощутил практи-

чески сразу же и двинулся в глубь лесной чащи. Чуть позже к запаху де-

вушки начал примешиваться посторонний, нечеловеческий аромат. Ста-

ли слышны тихие голоса, сначала бессвязные, похожие на щебетание 

птиц, но потом все эти разрозненные звуки сложились в единую песню.

Роман «Выбор ксари»

Блондинки начинают... 
и выигрывают

Игорь Чёрный
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Новый роман Павла Ам-

нуэля адресован очень 

специ фической группе чи-

тателей: поклонникам НФ-

детективов, неравнодушным к 

опере. Издатели пошли на се-

рьёзный риск, выпустив такую 

книгу в новой серии, уникаль-

ный облик которой ещё не 

успел как следует устояться.

Самое занимательное в 

романе, безусловно, завяз-

ка. В двух театрах на разных 

концах мира, в Бостоне и 

Стокгольме, во время репе-

тиции оперы Джузеппе Вер-

ди убивают двух теноров, 

исполняющих одну из глав-

ных партий. В обоих случа-

ях всё происходит на глазах 

у множества зрителей, удар 

нанесён бутафорским кин-

жалом, которым при всем 

желании нельзя даже по-

царапать кожу, а подлинное 

орудие убийства обнаружить 

так и не удаётся. Загадоч-

ности делу добавляет то, 

что репетировалась, по сути, 

одна и та же опера, извест-

ная под разными названия-

ми и в разных версиях. Оба 

убийства произошли почти 

одновременно, с разницей 

в несколько минут, так что 

речь в лучшем случае может 

идти о преступном сговоре, а 

в худшем — о фатальном и 

необъяснимом совпадении. 

Но поклонник классического 

детектива знает: случайно-

стей в этом жанре не бывает, 

любая тайна так или иначе 

будет раскрыта на последних 

страницах, когда сыщик и по-

дозреваемые соберутся на-

конец в одной комнате...

Итог: к сожалению, моно-

тонная повествовательная 

манера Амнуэля и герметич-

ность оперного сообщества, 

где кипят страсти, понят-

ные только истовым мело-

манам, не дают роману по-

настоящему захватить сто-

роннего наблюдателя. Ко все-

му прочему, финал не станет 

сюрпризом для тех, кто хотя 

бы понаслышке знаком с тео-

рией Мультивселенной, — той 

самой, которая в последние 

годы стала для Павла Амнуэ-

ля настоящей идеей-фикс.

ЦИТАТА
Всё смешалось, нет больше отдельной науки физики, нет отдель-

ной науки истории, и химии отдельной нет тоже, это всё мы сами при-

думали и разделили, чтобы упростить реальность, потому что иначе 

её не понять, не описать. В науке это называется редукционным мето-

дом. Сведение сложного к простому. Очень сложного — к очень про-

стому... Но этот этап в науке закончился... В Многомирии нет физики, 

нет истории, нет биологии: вы сегодня ставите физический экспери-

мент, а в результате меняется история мира.

Павел Амнуэль
Месть в домино
РОМАН ● ХУДОЖНИК: Е. Ермаковой ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Снежный Ком М», 
«Вече», 2010 ● СЕРИЯ: «Настоящая фантастика» ● 384 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Аркадий и Борис Стругацкие «Отель «У погибшего альпиниста»

• отчасти — Терри Пратчетт «Маскарад»

Герметичность 
Многомирья

ЖАНР Научно-фантастический детектив

Василий Владимирский
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Оксана Панкеева, цикл «Хроники странного королевства»

• Лиза Джейн Смит, цикл «Дневники вампира»

ЖАНР Ироническое любовное фэнтези

Анна Одувалова
Ожерелье Лараны
РОМАН ● ХУДОЖНИК: Л. Клепа-
кова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-
книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Юмори-
стическое фэнтези» ● 343 СТР. 
● 7000 ЭКЗ. ● «Низвергающий в 
бездну», часть 2

Анна Одувалова
Выбор ксари
РОМАН ● ХУДОЖНИК: Л. Клепа-
кова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-
книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Юмори-
стическое фэнтези» ● 313 СТР. 
● 7000 ЭКЗ. ● «Низвергающий в 
бездну», часть 3
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ЦИТАТА
— Эй, Генри! Тренировка в 

комнате страха через десять 

минут. Ты идёшь?

— Ещё шестьдесят секунд, 

закончу рецензию на «Капи-

тал» Маркса.

(Росомаха поднимает уро-

вень IQ)

Марк Миллар уже давно и 

по праву пользуется сла-

вой одного из самых непред-

сказуемых сценаристов комик-

сов — причём «хулиганит» он 

не только в авторских проек-

тах, но и в тех случаях, когда 

ему доверяют культовых пер-

сонажей. Работая над «Геен-

ной огненной», Миллар взял за 

основу классический сюжет о 

необузданной вселенской силе 

Феникса, которая грозит вопло-

титься в теле Джины Грей — с 

весьма разрушительными для 

окружающих последствиями. В 

классической вселенной Marvel 

Феникс стал причиной глобаль-

ного конфликта, последствия 

которого ещё долго аукались 

в рамках серий, посвящённых 

«Людям Икс». Герои же Милла-

ра разбираются с этой пробле-

мой словно походя.

Коварные планы клуба 

«Адское пламя» служат в чет-

вёртом томе лишь фоном для 

зарисовок из жизни мутантов. 

Давнее соперничество Росома-

хи и Циклопа за сердце Джины 

Грей выливается в ожесточён-

ный поединок, и, чтобы ути-

хомирить чрезмерно ретивых 

кавалеров, Профессор отправ-

ляет их на совместную миссию. 

Своё место в школе пытается 

обрести новая ученица — непо-

седливая Китти Прайд. Зверь 

находит себе весьма необыч-

ную виртуальную подругу. Оче-

редной ушлый сенатор стре-

мится очернить Профессора 

Икс, используя одного из его 

учеников.

Отдельные эпизоды «Ге-

енны огненной» будут иметь 

далеко идущие последствия, 

но в первую очередь Миллар 

использует этот том, чтобы 

продемонстрировать развитие 

персонажей или показать не-

известные нам доселе сторо-

ны их характеров.

Подпортить впечатления от 

«Геенны огненной» может лишь 

чехарда с художниками. Добрая 

половина тома нарисована 

Эндрюсом, мультяшный стиль 

которого уместно смотрелся в 

комиксах для дошколят, но Ро-

сомаха или Зверь, походящие 

на персонажей «Скуби-Ду», — 

зрелище не для слабонервных.

Итог: «Геенна огненная» 

может показаться не такой 

динамичной, как предыдущие 

тома «Людей Икс», но это — 

лишь затишье перед бурей, 

которая грянет в следующих 

частях серии.

Марк Миллар
Люди Икс. Том 4. Геенна огненная
Mark Millar. Ultimate X-Men Vol. 4: Hellfire & Brimstone

СБОРНИК КОМИКСОВ ● ХУДОЖНИКИ: Адам Куберт, Кэри Эндрюс ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Комикс ЛТД», 2010 ● СЕРИЯ: «Лучшие сюжеты» ● 128 СТР. ● 15000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• телесериал «Герои» (2006—2010)

• мультсериал «Росомаха и Люди Икс» (2009)

Герои тоже люди

ЖАНР Супергероический комикс

Дмитрий Злотницкий
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Супергерои надевают маски не из 

подсознательной тяги к маска-

радным костюмам — скрывая своё 

имя, они защищают от опасности 

родных и близких. Однако Человеку-

пауку из вселенной Ultimate цветное 

трико не слишком помогло, и уже к 

четвёртому тому он успел изрядно 

«засветиться».

Жизнь юного супергероя пре-

вращается в сущий кошмар, когда 

сначала старый недруг Зелёный Го-

блин, а потом и глава «Защиты» Ник 

Фьюри заявляют Питеру, что ему придётся работать на них или 

«хуже будет». Впервые в его пока короткой карьере Человеку-

пауку приходится спасать самого себя.

Привнеся в сюжет драматических ноток, Бендис не прогадал. 

Банальная история заиграла новыми красками, и второй раунд 

противостояния с Зелёным Гоблином оказался более 

напряжённым и эмоциональным, чем первый.

Итог: Человек-паук прощается с детством, а мы 

приветствуем новый вектор развития серии.

Брайан Майкл Бендис
Человек-паук. Том 4. 
Возвращение Зелёного гоблина!
Brian Michael Bendis. Ultimate Spider-Men Vol. 4: Legacy

СБОРНИК КОМИКСОВ ● ХУДОЖНИК: Марк Багли ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Комикс 
ЛТД», 2010 ● СЕРИЯ: «Лучшие сюжеты» ● 160 СТР. ● 15000 ЭКЗ.

Под колпаком

ЖАНР Супергероический комикс

Дмитрий Злотницкий

7
ОЦЕНКА «МФ»

«Все мужики — козлы. Кто не коз-

лы — с теми скучно», — такая вот 

нехитрая логика у Жени, героини рома-

на. Только окончившую школу девчонку 

переносят в соседний мир, где «связы-

вают» с сыночком местного демиурга. 

Когда Жене плохо — плохо и ему, при-

чём не важно, есть ли у него соответ-

ствующие части тела. Магия, однако.

Думаете, это юмористическое фэн-

тези? А вот и нет! Перед нами любов-

ный роман в фэнтезийном антураже. 

Сюжета как такового нет, а персона-

жи — толпа разношёрстных личностей: втюрившийся в Женю 

телохранитель-дроу, похотливая владычица эльфов, создатель 

нашего мира по имени Иешуа, семеро архангелов (включая 

Мишу и Гаврюшу), а также другие красивые мужчины, без кото-

рых жизнь героине была бы не в радость. Скучной она была бы 

и без имитации любовного треугольника. Добавьте к вышепере-

численному несмешные шуточки и присказки — и сразу станет 

ясно, кому адресован роман.

Итог: дорогие женщины, нормальный мужчина сде-

лает для вас всё что угодно! Только перестаньте тра-

тить время на подобные тексты.

Галина Краснова
Связанные
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Юмористическое 
фэнтези» ● 316 СТР. ● 9000 ЭКЗ.

Развяжись!

ЖАНР Любовное фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Так уж получилось, что к отечественно-

му читателю только сейчас приходит 

целый ряд книг, которые за рубежом дав-

но уже считаются современной класси-

кой, признанным событием в мировой ли-

тературе. Конечно, возникает опасение: 

не будет ли эта классика «запоздавшей»? 

Не окажется ли «классикой на год»?

Одно из таких новых-старых имён — 

имя Томаса Рагглза Пинчона. Постмо-

дернист, ярчайший представитель «шко-

лы чёрного юмора», лауреат многих 

серьёзных премий, у нас он известен 

благодаря двум романам, издававшим-

ся довольно давно, да и не в самых иде-

альных переводах. И хотя лучшая его 

вещь, «Радуга гравитации», до сих пор 

готовится к изданию на русском, «Вы-

крикивается лот 49» (1965) вышел в ис-

правленном варианте.

«Выкрикивается лот 49» — роман 

необычный, всё время как будто усколь-

зающий от читателя. Задолго до Умбер-

то Эко с «Маятником Фуко», до «Кода да 

Винчи» и многочисленных его клонов То-

мас Пинчон создал масштабный роман о 

всемирном заговоре и тайной организа-

ции. Масштабный — на 220 страницах. 

Парадокс? Ничуть.

«Лот» — очень ёмкая книга. Парой 

абзацев Пинчон способен изобразить 

то, на что другим понадобилась бы пара 

страниц. Двумя-тремя мазками — ха-

рактер и судьбу человека. С лёг-

костью и изяществом сменить 

регистры повествования от 

перчёно-ироничного до лири-

ческого. Читателю до самых по-

следних строк придётся гадать, 

что кроется за всем этим. Правдива ли 

история, которую пытается распутать 

главная героиня романа с говорящим 

именем Эдипа? Насколько вообще 

осмысленен «Лот 49» — не набор ли это 

мастерски выписанных эпизодов, за ко-

торыми нет ни единой идеи?

С самого начала Пинчон как бы подтру-

нивает над читателем: вы ведь не воспри-

мете всё это всерьёз? Молодая женщина 

согласно завещанию своего давнишнего 

любовника становится распорядительни-

цей его имущества. Отправляется в горо-

док, который существовал во многом бла-

годаря этому самому любовнику. И тут же 

перед ней разворачивается калейдоскоп 

из встреч, одна другой причудливее. Вот 

компания подростков, лабающих в груп-

пе «Параноики». Вот адвокат Метцгер, в 

детстве игравший в фильме о том, как 

сын, отец и сенбернар на подлодке тор-

педировали турецкие торговые суда в 

Первую мировую. Вот бывший адвокат 

Ди Прессо, бросивший практику и став-

ший актёром. Вот — безумные заговор-

щики, литературовед, который изучает 

пьесы о мести времён Якова I, психиатр, 

работавший на нацистов... и так до бес-

конечности. Карнавал полуабсурдных, 

полутрагичных персонажей словно увле-

кает Эдипу в некую игру, правил которой 

она не знает. Как могут быть связаны 

между собой её ныне покойный любов-

ник, пьеса времён Якова I, компания по 

производству сигарет, останки погибших 

во время Второй мировой солдат, приват-

ные почтовые службы, таинственный зна-

чок с заткнутым почтовым рожком... Что 

вообще всё это такое: мистификация? 

правда? бред воспалённого сознания?..

Эдипа отыщет свой главный, 

правильный ответ лишь к концу ро-

мана. Пожалуй, единственно верный 

ответ. Читателя от него отделяют две сот-

ни страниц — смачно выписанных, пол-

ных иронии и живых образов. Пинчон не 

играет с вами в поддавки — и не раз при-

дётся заглянуть в примечания редактора, 

чтобы разобраться во всех смысловых и 

сюжетных хитросплетениях. Историче-

ские и мифологические аллюзии, отсыл-

ки к современным Пинчону политическим 

событиям... — всё это придаёт роману до-

полнительный вес, добавляет смысловых 

измерений. Но, повторюсь, всё это ничего 

бы не значило, если бы книга оказалась 

пустышкой, — а она не такова.

Фантастика ли это? С точки зрения 

читателя — безусловно, да. С точки зре-

ния же участников событий всё не так 

однозначно. Сказать больше означало 

бы лишить вас удовольствия от самосто-

ятельного поиска ответов на вопросы, а 

главное — от постепенно приходящего 

понимания.

Итог: книга, которую невозможно 

экранизировать, но которая сама превра-

щается в живое, яркое кино — стоит лишь 

начать её читать.

ЦИТАТА
Действие пьесы начинается примерно 

через десять лет после того, как Анжело, 

зловещий герцог Сквамульи, убил своего 

соседа, доброго герцога Фаджо, отравив 

ступни изваяния святого Нарцисса, еписко-

па Иерусалимского, стоявшего в дворцовой 

часовне, каковые ступни герцог привык ло-

бызать каждое воскресенье, приходя к мес-

се. Это даёт возможность Паскуале, злому 

побочному сыну Фаджо, стать регентом при 

своём сводном брате Никколо — законном 

наследнике и главном герое пьесы, — пока 

тот не достигнет совершеннолетия. Разуме-

ется, Паскуале не собирается позволить 

ему так долго прожить. Сговорившись с 

герцогом Сквамульи, Паскуале замышляет 

избавиться от юного Никколо, предложив 

мальчику поиграть в прятки, дабы затем 

хитроумно навести его на мысль заползти в 

жерло чудовищной пушки, из которой при-

спешник негодяя бабахнет ребёнком прямо 

в небеса, о чём Паскуале с сожалением 

вспоминает несколько позже, в третьем 

акте. ... С сожалением, так как упомянутый 

приспешник, обаятельный интриган по име-

ни Эрколе, тайно поддерживает связь с ина-

комыслящими при дворе Фаджо, которые 

желают сохранить жизнь Никколо; и Эрколе, 

ухитрившись запихнуть в пушку козлёнка, 

скрытно выводит малыша, переодетого ста-

рой сводней, из герцогского дворца.

За свою долгую творческую жизнь 

Пинчон написал всего семь романов, но 

все они неизменно привлекали внимание 

читателей, не ослабевающее по сей день. 

Он получил немало премий, известен как 

автор многочисленных эссе. Сам Пинчон 

держится отшельником (подобно друго-

му великому писателю ушедшего века, 

Сэллинджеру), но продолжает писать — 

самый новый из его романов датирован 

2009 годом. Одно из немногих «появле-

ний на публике» — в сериале «Симпсо-

ны», где он озвучил... самого себя (пер-

сонажа с бумажной коробкой на голове, 

скрывающегося от камер).

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• сфинксы

• наукообразность

• занудство

ОТСУТСТВУЮТ

• всемирный заговор

• чудаковатые персонажи

• классный авторский стиль

ПРИСУТСТВУЮТ

Томас Пинчон
Выкрикивается лот 49
Thomas Pynchon. The Crying on Lot 49

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: Н. Махлаюк, С. Слобо-
дянюк ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2010 ● СЕРИЯ: «Интеллектуальный бестселлер» 
● 240 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• рассказы Дональда Бартелми

• рассказы Стивена Винсента Бене

Возвращается 
«Лот 49»

ЖАНР Магический реализм, притча

Владимир Пузий
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Попытки показать богача 

с человеческим лицом 

для нашей страны не новость. 

Цель — изменение негатив-

ного общественного мнения, 

формировавшегося на протя-

жении веков. Мнения, кстати, 

не безосновательного.

«Миллиардер» представля-

ется скорее антипиаром — уж 

слишком неправдоподобен 

образ Андрея Гумилёва. Он 

словно явился к нам из сна 

про светлую Россию: любя-

щий отец и муж, верный друг, 

добрый и смелый человек — 

Гумилёв напоминает героев 

Кира Булычёва, за тем лишь 

исключением, что в мире 

Алисы само понятие «день-

ги» утратило смысл. Здесь же 

прибыль стоит во главе угла, 

ведь если убрать принадлеж-

ность Андрея к финансовой 

элите — развалится сюжет. 

Поэтому автор пожертвовала 

достоверностью образа героя. 

Правда, когда он становится 

уж слишком «плюшевым», 

Елена Кондратьева организо-

вывает всё так, чтобы Андрей 

проявил жёсткость. Ну хоть 

чуть-чуть. Ну пожалуйста!

Художественные достоин-

ства текста меж тем очевид-

ны. Максимально облегчён-

ный сюжет, не отягощенный 

сложными отступлениями, 

зато богатый на неожиданные 

повороты, увлекает с первых 

же страниц. Простота языка 

и многочисленные ссылки на 

узнаваемые места, людей, со-

бытия расширяют диапазон 

целевой аудитории романа. 

Трогательный образ малень-

кой Маруси гарантированно 

цепляет сентиментальных чи-

тателей. Что до уже завоеван-

ных поклонников проекта — 

им предоставляется возмож-

ность узнать предысторию 

событий цикла «Маруся» и 

понять, как же его герои дока-

тились до жизни такой.

В романе традиционно 

присутствуют загадочные фи-

гурки. Правда, герой узнаёт 

об артефактах ближе к концу 

книги. Новое знание откры-

вает Гумилёву глаза. Он ви-

дит, что замешан в сложную 

и смертельно опасную игру 

по чужим правилам. Самое 

трудное для миллиардера — 

определить, какова его роль 

в этой странной партии. Ну и, 

конечно, перестать быть мяг-

ким, найти таблетку озверина 

и показать интриганам где 

раки зимуют.

Итог: по-хорошему ком-

мерческий роман. Простой, 

немного наивный, но не ба-

нальный. Ещё одна открытая 

область в головоломке зага-

дочных фигурок.
ЦИТАТА

В гла зах зас вер ка ли ле дя-

ные иск ры. Те ло ско ва ло. Он 

не мог по ше ве литься, не мог 

из дать ни зву ка. Пе ред гла за ми 

не ожи дан но воз ник ло проз рач-

ное ли цо с си ни ми про жил ка ми.

Елена Кондратьева
Миллиардер
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Этногенез», 2010 ● СЕРИЯ: «Этногенез» ● 
272 СТР. ● 70000 ЭКЗ. ● «Миллиардер», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• фильм «Затерянные в космосе» (1998)

• отчасти — Роберт Луис Стивенсон «Остров сокровищ»

Богатые тоже люди

ЖАНР Альтернативная история, приключения

Николай Калиниченко
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Эксперимент на адрон-

ном коллайдере привёл 

к тому, что сознание всех 

людей планеты было перене-

сено на 21 год вперёд. Все-

го две минуты будущего, но 

как это много! Вернувшись 

обратно, люди помнили всё, 

что они видели, и грядущее 

не могло не повлиять на на-

стоящее. Новые знания и 

патенты, биржевые перспек-

тивы и многое-многое дру-

гое. Но и плата оказалась 

высокой — две минуты бес-

сознательного мира привели 

к огромному числу смертей, 

авиакатастроф, аварий...

Сойер сделал главными 

героями своей книги тех са-

мых учёных, что проводи-

ли эксперимент, причём на 

первый план вывел вовсе не 

вопросы ответственности на-

уки перед миром, что напра-

шивалось само собой. Нет, 

главной темой романа автор 

сделал поиски ответа на во-

прос — предопределено ли 

будущее. И тема эта раскры-

та на все сто, со всех возмож-

ных сторон. Один из героев 

не видел ничего, но после 

узнал, что он будет убит за 

пару дней до дня переноса. И 

для него вопрос предопреде-

лённости — это вопрос жиз-

ни и смерти. Другой видит 

себя через двадцать лет не 

со своей невестой, а с другой 

женщиной и не может после 

этого ни на что решиться.

Две трети книги пролета-

ют на одном дыхании, но как 

только исходная загадка исче-

зает, а действие переносится 

в 2030 год — книга становит-

ся иной, и ей это не на поль-

зу. Сойер умело показывает 

внутренний мир героев, но 

совсем не умеет описывать 

динамичные сцены.

Итог: несомненный плюс 

романа — научная составля-

ющая, написанная понятным 

языком. Остальное не на-

столько плохо, чтобы лишать 

себя удовольствия подумать 

над интересными идеями.
ЦИТАТА

«Нам приходится разводить руками: «Ой, простите! Мы не про-

верили факты, мы сами не знали, о чём говорили!» Так вот: всякий 

раз, когда случается такое, мы провоцируем астрологов, креациони-

стов, ньюэйджеров, всяких шарлатанов и просто чокнутых. Мы учё-

ные, Ллойд. Мы призваны быть последним оплотом рационального 

мышления, надёжных, воспроизводимых, неопровержимых доказа-

тельств, но при этом мы сами себе злейшие враги» (Гастон Беранже, 

генеральный директор CERN).

Роберт Дж. Сойер
Вспомни, что будет
Robert J. Sawyer. Flashforward

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Сосновская ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2010 ● СЕРИЯ: «Проект Бестселлер» ● 384 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Роберт Ч. Уилсон «Спин»

• Артур Кларк, Стивен Бакстер «Свет иных дней»

Будущее, которое
нам помешало

ЖАНР Научная фантастика

Андрей Зильберштейн
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Сплочённый дуэт неуло-

вимого сталкера Ал-

мазного Мангуста и его вер-

ного оруженосца Жорика 

вновь ищет приключений, 

и не только на свою голо-

ву. В прошлый раз друзьям 

удалось обнаружить святой 

Грааль, но распорядиться по 

уму найденным артефактом 

они не смогли. Ныне парочка 

взялась за новое дело. В Пя-

тизонье пропала экспедиция 

известного исследователя по 

кличке Мерлин. И следопыты 

почли за честь распутать эту 

подозрительную и доволь-

но странную историю. Всё 

равно им делать больше не-

чего, а засиживаться долго 

на одном месте опасно — на 

хвосте сидит охотник, кото-

рому не терпится покончить 

с героями. Позднее события 

принимают такой оборот, что 

бывшие враги просто вынуж-

дены протянуть друг другу 

руку помощи.

Глушков продолжает ис-

пользовать приём, опробован-

ный в «Стальной петле». Сю-

жет построен в виде воспоми-

наний Алмазного Мангуста. 

«Мемуары» изобилуют кучей 

мелких деталей, нюансов и 

пронизаны самоиронией, кото-

рая иной раз скатывается в шу-

товство, что простительно для 

низкопробного юмористиче-

ского фэнтези, но никак не для 

боевика. Всё повествование 

строится на контрастах двух 

главных персонажей: недотёпы 

Жорика и крутого бойца Ман-

густа. На самом деле разница 

между героями минимальна. 

Оба ведут себя не слишком 

умно, из-за чего постоянно ока-

зываются на волосок от смер-

ти. Чтобы подогреть ситуацию, 

автор ввёл в команду новых 

действующих лиц — девушку 

Динару и рыцаря Ипата. Осо-

бой новизны это не принесло, 

и в конце концов всё свелось к 

масштабному экшену.

Итог: автор вошёл в колею 

и делает то, что у него хорошо 

получается, — строгает неза-

мысловатые боевики о при-

ключениях в Зоне, радуя ско-

рописанием любителей такого 

рода книг.

ЦИТАТА
— Ну, вот и всё удовольствие! — хрипло прорычал Ипат, извлекая 

из притороченных к доспехам ножен внушительный тесак, которым он 

мог отсечь мне голову с одного удара. — Веришь — нет, а мне даже 

жаль, что ты подох так мерзко — в грязи, будто бродячая собака. Впро-

чем, утешься тем, что твои алмазы достанутся не вшивым наёмникам, 

которые недостойны и тысячной их доли, а ордену Священного Узла. 

Посему говорю тебе спасибо от Командора и моих братьев! Ты оказал 

всем нам громадную услугу, и мы это запомним. А теперь прощай! Что 

ни говори, а без тебя в Пятизонье будет уже не так весело.

Роман Глушков
Дрожь земли
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Нартов ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Зона Смерти» ● 384 СТР. ● 25000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Сергей Москвин «Чёрный рассвет»

• Борис Долинго «Чужие игры»

В поисках Мерлина

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Виталий Шишикин
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Когда автора сравнивают 

одновременно с Крайтоном 

и Кингом — держи ухо востро! 

Наверняка обманут поклонни-

ков и того, и другого. Что такое 

технотриллер по Крайтону? В 

основе — сюжет, завязанный 

на науку и высокие технологии, 

так или иначе предостерегаю-

щий от попыток человечества 

залезть куда не надо. Что такое 

триллер по Кингу? Саспенс, 

атмосфера страха, прорабо-

танная психология героев и 

исподволь нарастающий ужас, 

зашкаливающий в финале.

Марен Ледэн полностью 

провалил обе эти составляю-

щие. Его «научность» выра-

жается в социальных идеях 

управления и подчинения че-

рез секс и нанотехнологии. Да, 

автор социолог и разбирается в 

том, о чём пишет. Но до чита-

теля своё понимание донести 

не способен. В отличие от того 

же Крайтона, наука, упоминаю-

щаяся в романе, не играет клю-

чевой роли в сюжете — в неё 

попросту перестаёшь верить 

через полсотни страниц. Герой 

ведёт исследования дикими 

для учёных методами, злодей-

маньяк подменяет факты ми-

стикой, а выбранный автором 

способ контроля над челове-

чеством не вызывает ничего, 

кроме недоумения.

Если проводить аналогию с 

кино, то перед нами третьесорт-

ный триллер, где атмосферу и 

идею подменяют литрами кро-

ви и тошнотворными эпизода-

ми. Три четверти интриги про-

считываются уже к 20-й страни-

це, а финальный поворот ничем 

в тексте не обоснован.

Ледэн явно посчитал, что 

если создать книгу, сюжет 

которой так или иначе свя-

зан с сексом, добавить туда 

нанотехнологии да сдобрить 

сектантами-маньяками, то 

выйдет суперхит. А если ещё 

писать от третьего лица в на-

стоящем времени, так писа-

теля и вовсе возведут на пье-

дестал. Увы, но продираться 

сквозь текст приходится, при-

лагая нечеловеческие усилия. 

Досаднее всего, что не к чему 

продираться, — финал ока-

зался таким же пшиком, как и 

весь роман.

Итог: проходная книга. Ни 

уму, ни сердцу.

ЦИТАТА
Нет, пищей для его исследо-

ваний служит сексуальный дис-

курс. Секс, о котором говорят, 

высказываются. Секс, каким его 

описывают мужчина и женщина, 

с болезненной стыдливостью 

старой девы или с медицински-

ми подробностями гинеколога. 

Секс, в котором выявляется со-

циальная и психоаналитическая 

подоснова. Красивый секс, кото-

рый мы фиксируем и заморажи-

ваем с помощью слов.

Марен Ледэн
Вирусный маркетинг
Marin Ledun. Marketing Viral

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Адамышева ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Книжный клуб 
36.6», 2010 ● 352 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Майкл Крайтон «Next»

• отчасти — Р. Скотт Бэккре «Нейропат»

Секс, кровь и технологии

ЖАНР НФ-технотриллер

Андрей Зильберштейн
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«Э то восторг — так 

окунуться в идеи, 

следствия из которых мне 

придётся обдумывать много 

дней». Эти слова персонажа 

из рассказа Теда Чана «По-

нимай» очень точно описы-

вают мои впечатление от 

самих произведений писа-

теля. Издательство «АСТ» 

сделало настоящий подарок 

всем любителям «твёрдой» 

научной фантастики. Пере-

читывая старые вещи Чана и 

знакомясь с новой повестью 

писателя, убеждаешься: 

прежние впечатления со вре-

менем не поблекли. Пожа-

луй, даже начинаешь больше 

ценить интеллектуальную со-

ставляющую его рассказов. 

А ведь каждое произведение 

Чана — прежде всего мощ-

нейшая пища для «серых 

клеточек».

Чан на первый взгляд мо-

жет показаться суховатым: 

меньше эмоций и сюжетной 

динамики, больше логики, 

смелых гипотез, неожидан-

ных взглядов на привычные 

нам вещи. В «Купце и вол-

шебных вратах» стилизация 

под сказки «Тысячи и одной 

ночи» оборачивается раз-

мышлением о предначертан-

ности судеб. В «Понимай» 

монолог сверхчеловека рас-

пахивает перед нами ужа-

сающие и манящие бездны 

всеведения. В «72 буквах» 

альтернативная Британия 

XIX века наводнена голема-

ми, а человечество находит-

ся на грани гибели, посколь-

ку природа его отличается 

от привычной нам и положен 

предел количеству возмож-

ных поколений... «История 

твоей жизни» — истинная 

жемчужина сборника, тро-

гательная и парадоксаль-

ная исповедь женщины-

лингвиста, которая благода-

ря контакту с инопланетяна-

ми научилась воспринимать 

жизнь одновременно на всём 

её протяжении, от начала до 

конца. «Вавилонская баш-

ня» — история возведения 

той самой библейской баш-

ни, вот только у Чана строи-

тели добираются до самой 

небесной тверди...

Итог: в этом — весь Чан: 

он стремится докопаться до 

самой сути проблемы, выйти 

за пределы, положенные нам 

природой, и взглянуть — а что 

же там, за твердью неба, за 

рубежом способно-

стей, в самой серд-

цевине того, что зо-

вётся «человеком».

Тед Чан
Купец и волшебные врата
Ted Chiang. The Merchant and the Alchemist’s Gate

СБОРНИК ПОВЕСТЕЙ И РАССКАЗОВ ● ПЕРЕВОДЧИКИ: М. Левин и другие ● ИЗ-
ДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● СЕРИЯ: «Сны разума» ● 380 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• рассказы Станислава Лема

• Питер Уоттс «Ложная слепота»

Достучаться до небес

ЖАНР «Твёрдая» НФ

Тед Чан по-прежнему пишет ме-е-едленно, но верно. Он — 

уникальный автор, который собрал невероятное количество на-

град при небольшом творческом наследии. Каждое его произве-

дение становится событием. Вот и новая повесть The Lifecycle of 

Software Objects должна выйти в 2010 году коллекционным изда-

нием — а там, глядишь, доберётся и до наших широт...

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Молодого ученика палача Шиду 

и беглую эльфийку Айшари 

спасает из лап злого чародея демон 

Омега. А раз уж заделался спасите-

лем, то надо идти до конца. Скрепя 

сердце рогатый вытаскивает нео-

бычную парочку из западни и, чтобы 

не было скучно путешествовать по 

миру, берёт их с собой. Постепенно 

попутчики становятся верными уче-

никами Омеги, постигая премудро-

сти магии.

Сюжет оригинальностью не толь-

ко не блещет, он её просто-напросто игнорирует. Главные ге-

рои не вызывают симпатии и не веселят (хотя автор не устаёт 

юморить по поводу и без), но откровенно раздражают. Осо-

бенно в этом деле отличается демон, который не может нара-

доваться на себя, любимого. При неограниченных возможно-

стях он то занимается сущей ерундой, как просто смертный, 

то вдруг обращается к невесть откуда появившимся инфор-

мационным технологиям.

Итог: тех, кто пропустил эту книгу, перебирая но-

винки фантастики в магазине, можно поздравить — 

сэкономили время, деньги и нервы.

Александр Бережной
Палач, демон и принцесса
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 
352 СТР. ● 9000 ЭКЗ.

Время его учеников

ЖАНР Героическое фэнтези

Виталий Шишикин
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«Наконец-то! Написали!» — при-

мерно такие мысли возникли в 

голове при чтении аннотации к «Маг-

фигу». После сотен «гаррипоттеров» 

нашёлся автор, сделавший главным 

героем не ученика школы волшеб-

ства, а учителя. Да ещё и учителя тру-

да с иммунитетом к магии!

Из этой в общем-то нехитрой идеи 

можно было сделать конфетку, а не 

роман — обыграть процесс обучения 

и типичные ситуации, только со сторо-

ны преподавателя. Но автор не нашёл 

ничего лучшего, чем создать стандартное приключенческое 

фэнтези. Большую часть текста учитель шатается по другим ми-

рам в компании с гномом, драконом и котом. Что неплохо само 

по себе, но настолько вторично, что дальше некуда.

Вся история написана от имени главного героя, и тексту это явно 

не на пользу. Потому как получилось пошло, неграмотно и почти 

всегда не смешно. О такой вещи, как авторский стиль, речь не идёт 

в принципе — разведённый здоровый мужик изъясняет-

ся то как мальчишка лет тринадцати, то как гопник.

Итог: очередная заурядная «фэнтезня», ничем не 

выделяющаяся из сотен подобных.

Дмитрий Кружевский
Магфиг
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Юмористическое 
фэнтези» ● 348 СТР. ● 9000 ЭКЗ. ● «Магфиг», часть 1

Я в учители пойду, пусть меня...

ЖАНР Ироническое приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн

3
ОЦЕНКА «МФ»
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ОЦЕНКА «МФ»

Владимир Пузий
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Биография известного аме-

риканского изобретателя 

сербского происхождения Ни-

колы Теслы достаточно фанта-

стична и без дополнительных 

фантдопущений. Общеизвест-

но, что самые эффектные опы-

ты сына приходского священ-

ника имеют большее отноше-

ние к цирковым фокусам, чем 

к современной науке. Другим 

учёным при тех же исходных 

данных не удалось повторить 

результаты Теслы, что является 

главным признаком мистифи-

кации. Но миф живёт по другим 

законам: чем больше слухов и 

меньше фактов, имеющих до-

кументальное подтверждение, 

тем крепче его стержень.

Сербский писатель Влади-

мир Пиштало охотно вклады-

вает свой кирпичик в титаниче-

скую башню мифа, сложивше-

гося вокруг загадочной фигуры 

его соотечественника. Человек 

жёсткий и предприимчивый, 

одно время активно конкури-

ровавший с самим Томасом 

Эдисоном, под пером писателя 

Тесла превращается в тонко-

го, чувствительного «вечного 

юношу» с душой поэта и фило-

софа. К сожалению, романиста 

меньше всего интересует суть 

революционных изобретений 

Теслы, подлинных или мнимых, 

так что поклонникам НФ и се-

рьёзной научно-популярной ли-

тературы здесь ловить нечего. 

В технике Пиштало с его «мо-

тором переменного тока» (вме-

сто «генератора», что было бы 

куда грамотнее) разбирается 

слабо, но это и не требуется. 

Писатель сознательно пере-

плетает фантазию и реаль-

ность, особое внимание уделяя 

элементу чуда в биографии 

своего героя. Не завидую тем, 

кто примет за чистую монету 

каждое слово этого романа: 

знакомство с другими, более 

прозаическими жизнеописа-

ниями Теслы станет для них не-

приятным сюрпризом.

Итог: несмотря на докумен-

тальную основу, роман ближе 

к «магическому реализму» 

Милорада Павича и Горана 

Петровича, чем к сочинениям 

из серии «Жизнь замечатель-

ных людей». Похоже, писать 

по-иному сербским авторам не 

даёт сам балканский воздух...

ЦИТАТА
«Я в глубине души глубоко 

религиозный человек и непре-

станно живу в убеждении, что 

самые таинственные загадки 

нашего бытия будут раскры-

ты... Таким образом, мне удает-

ся сохранить душевный покой, 

противостоять бедам и дости-

гать счастья вплоть до точки 

полного истощения и опреде-

лённого удовлетворения, полу-

ченного даже от самых тёмных 

сторон жизни» (Тесла).

Владимир Пиштало
Никола Тесла. Портрет среди масок
Vladimir Pistalo. Tesla, portret medu maskama

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2010 ● 384 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Лев Гурский «Роман Арбитман: биография второго президента России»

• Борис Штерн «Второе июля четвёртого года»

• Норман Спинрад «Стальная мечта»

Мотор переменного тока

ЖАНР Псевдобиография

Путешествующими по раз-

личным эпохам спецна-

зовцами наших читателей уже 

не удивишь. Другое дело, если 

в прошлое попадает обык-

новенный человек, которому 

куда интереснее сопережи-

вать. Правда, рядовой обыва-

тель вряд ли долго протянет в 

необычных условиях и не ста-

нет жертвой голодного зверья 

или представителей местной 

братвы. Поэтому специальная 

подготовка — это атрибут, от 

которого нельзя отказаться, 

но можно дополнить каким-

нибудь другим навыком.

Анатолий Дроздов отпра-

вил в 1941 год банковского 

работника, основная задача 

которого в нашем мире — 

это учёт и контроль. Профес-

сиональные качества вкупе с 

выучкой бывшего военного и 

природной смекалкой позво-

ляют герою сначала выжить, 

а потом и ввязаться в опасную 

авантюру. Виктор Крайнев 

выдаёт себя за попавшего 

в окружение офицера и на-

лаживает на оккупированной 

территории пусть и неболь-

шое, но исправно работающее 

хозяйство. Он втирается в до-

верие к оккупантам, но при 

этом готовит и проворачивает 

диверсионные операции про-

тив них. Умение планировать и 

быстро реагировать на ситуа-

цию делает его шансы на по-

беду в своей маленькой войне 

более высокими.

Отсутствие многих рас-

хожих клише книг подобного 

жанра сыграло на пользу про-

изведению. Здесь нет надры-

ва и героического пафоса, не 

нашлось места прогрессор-

ству, когда за пару месяцев 

изобретается невиданное ору-

жие. А уж про «комплекс Джо-

на Рэмбо», при котором сотни 

врагов выкашиваются одним 

выстрелом, вообще не вспо-

минается. Новая работа авто-

ра — довольно увлекательный 

рассказ о человеке из буду-

щего, стремящегося выжить 

во враждебной обстановке и 

помочь другим, оставаясь при 

любых обстоятельствах чело-

веком.

Итог: книга гораздо ближе 

к обычным военным приклю-

ченческим романам, чем к 

фантастике, но ей это исклю-

чительно на пользу.

Анатолий Дроздов
Интендант третьего ранга
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Русская фантастика» ● 416 
СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Алексей Ивакин «Мы погибнем вчера»

• Сергей Абрамов «Время его учеников»

Две жизни

ЖАНР Хроноопера

Виталий Шишикин
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В книге были затронуты многие проблемы, которые про-

должают будоражить умы. Это и коллаборационизм, то есть 

сотрудничество населения с оккупантами, и «еврейский во-

прос», и карательные операции захватчиков в тылу и, конечно 

же, деятельность НКВД. Автор постарался дистанцироваться от 

окончательных оценок этих процессов, не навязывая свою точку 

зрения читателю.

ДЕЛА ДАВНО МИНУВШИХ ДНЕЙ

Василий Владимирский
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Кем станет седьмой сын 

кузнеца, влюблённый в 

собственную профессию, по-

сле смерти отца? Особенно 

если братья продали кузницу 

и подались в торгаши? Ко-

нечно... воином! Логика не 

очевидна, но именно это и 

произошло с Карвеном. Во-

лей судьбы он попал в пере-

делку, связанную с чёрной 

магией, в одном трактире 

и там познакомился с сер-

жантом Вергеном, который и 

взял его в ученики. Конечно, 

этой парочкой героев дело не 

обходится, автор постоянно 

вставляет в текст эпизоды из 

жизни других людей — коро-

левской семьи, чёрного мага, 

министра соседнего государ-

ства и прочих.

Стоит заметить, что 

идейно «Тень шпаги» очень 

близка к романам Элеоноры 

Раткевич, где благородство, 

доброта, честь и воспита-

ние обязательно победят за-

висть, ложь и предательство. 

Сказка на новый лад. Другое 

дело, что Сергей, в отличие 

от Элеоноры, не делит всё на 

чёрное и белое — его герои 

вполне способны совершать 

ужасные ошибки, делать 

сложные, неоднозначные вы-

боры, от любого результата 

которых обязательно кто-то 

пострадает. В целом всё вы-

глядит более достоверно, 

хотя и не так красиво.

С яркими образами у Сер-

гея Раткевича вообще беда. 

Книгу постоянно хочется 

сравнивать с «Найлисским 

циклом» Элеоноры Раткевич, 

но в «Тени шпаги» остро ощу-

щается нехватка описаний. 

Герой въезжает в город и ду-

мает: «Удивительно красивый 

город». А что там красиво, 

какого цвета, на что похоже? 

Ответов нет. С другой сторо-

ны, автор постоянно растека-

ется мыслию по древу, когда 

погружается в описание раз-

мышлений своих персонажей. 

Причём многословно, с само-

повторами. Может, это и похо-

же на мысли людей, но встав-

ки снижают динамику текста.

Итог: фэнтези, которое при-

ятно читать в любом возрасте. 

Из-за идейной «правильности» 

часто подобные книги откры-

вать не станешь, но с другой 

стороны — и выходят они на-

столько редко, что впору зано-

сить в красную книгу.
ЦИТАТА

Но помощь пришла.

— Могильная земля любой глаз закроет! — проговорил в самое ухо 

голос умершего отца.

Ахнув от неожиданности, Карвен замер. А потом принялся действо-

вать. Голос отца не унёс боли, но придал сил. И надежды.

Сергей Раткевич
Тень шпаги
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Эпоха доблести» ● 448 
СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Элеонора Раткевич «Парадоксы младшего патриарха»

• Вера Камша «Время золота, время серебра»

А добро, как всегда, победит

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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С талкер Сергей Мало-

мальский промышлял 

книгами. В радиоактивной 

Москве, уцелевшие обита-

тели которой ютились в под-

земке, в цене были не только 

провизия и средства смер-

тоубийства, но и источники 

знания. Потому Сергей, полу-

чивший за свою склонность 

кличку Бумажник, жил не ту-

жил. Сходил на поверхность, 

убил пару-тройку монстров, 

раздобыл «пищи духовной», 

загнал её барыгам... Но од-

нажды, вернувшись на род-

ную Тульскую, Бум невзначай 

втягивается в столь запутан-

ную авантюру, что все преды-

дущие подвиги кажутся дет-

ской прогулкой. Череда за-

гадочных смертей нагоняет 

страх на жителей подземки. 

Ключом к разгадке становит-

ся слабоумный, на первый 

взгляд, Странник...

Роман Сурена Цормудяна 

захватывает сразу. Правда, 

когда становится ясна общая 

диспозиция сюжета, детек-

тивное напряжение заметно 

спадает: придумать что-либо 

принципиально новое, не ис-

пользованное никем ранее, 

в наши дни практически не-

возможно — увы... Не прибе-

гая к явному спойлеру, укажу 

лишь, что сюжетная канва 

довольно тесно пересекается 

с одним стареньким голли-

вудским фильмом. Да и без 

влияния Хайнлайна, пожалуй, 

не обошлось.

Но в целом для боевика сю-

жет неплох. К тому же автор 

не ограничивается сюжетными 

перипетиями, уделяя присталь-

ное внимание деталям быта 

Метро, причудливым локаци-

ям, станциям-полисам, коло-

ритным монстрам и не менее 

занятным людям. Динамич-

ный стиль не даёт расслабить-

ся и заскучать, а герои, пусть и 

не избавленные от «картонно-

сти», вполне способны вызвать 

толику сопереживания.

Итог: крепко написанная 

постапокалиптика, где, кро-

ме экшена, нашлось место 

и морали, и размышлениям 

автора. Для начинающего 

писателя — очень пристой-

ный дебют.

ЦИТАТЫ
• — Жизнь — это не дар! Жизнь — это награда! Награда за вашу 

волю, праведную злость! Ярость и силу! Награда за то, что вы до-

кажете свое право на жизнь! Так докажите его! Я доказал! И только 

я вам могу открыть путь к этой высшей награде! (Ганс)

• Эсэсовца звали Борманом, и служил он в личной охране фюрера. Де-

тали: аккуратная борода, бронежилет, одетый поверх мускулистого 

голого торса, и вытатуированная свастика чуть ниже левого виска. 

Справа, симметрично ей, красовалась татуировка в виде АК-47. А на 

огромном левом бицепсе ещё одна свастика, образованная изображе-

нием трёх согнутых в локте рук, сжимающих друг друга за запястья.

Сурен Цормудян
Странник
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Яцкевич ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2010 ● 
СЕРИЯ: «Вселенная Метро 2033» ● 320 СТР. ● 65000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• фильм «Скрытый враг» (1987)

• Роберт Хайнлайн «Кукловоды»

Книжник с автоматом

ЖАНР Постапокалиптический боевик

Борис Невский
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Летняя кампания 1941 года ознаме-

новалась блестящей победой Гер-

мании на Восточном фронте. Танки Гуде-

риана вошли в Москву. Сталин покончил 

жизнь самоубийством. После недолгого 

сопротивления сдался Ленинград. Берия, 

бежавший на Кавказ, выслежен и уничто-

жен Отто Скорцени. Немцы торжествуют 

победу: кажется, Третьему рейху остался 

один шаг до безраздельного господства в 

Европе... Однако вступление в войну Ан-

глии и Соединённых Штатов не даёт фа-

шистам выйти к богатейшим нефтяным 

месторождениям, а демонстрация союз-

никами ядерного превосходства принуж-

дает германское командование устранить 

Гитлера и подписать мирный договор...

Для героев романа Вильгельма Зона 

всё это уже история, они живут в совсем 

другой эпохе. 1960-е — всеевропейская 

оттепель, время надежд и откровений. 

По улицам Восточной России (и Восточ-

ной Москвы: по итогам мирного договора 

страна и её бывшая столица разделены 

на две части) бегают лучшие в мире ав-

томобили «Москвич», восходит звезда 

великого актёра Владимира Высоцкого, 

по ТВ выступают лидеры двух ветвей оп-

позиции, академики Сахаров и Солжени-

цын. Даже в грязноватой и запущенной 

Западной Москве, подконтрольной Бер-

лину, заметна некоторая либерализация. 

Прогрессивный поэт Вознесенский от-

важно и вдохновенно декламирует: «Убе-

рите Гиммлера с денег, он для сердца и 

для знамён!» Расцветает академическая 

наука — особенно та, которая даёт ре-

зультаты, применимые в оборонной от-

расли. За хранение запрещённой лите-

ратуры уже не сажают, хотя вылететь с 

работы можно запросто. Правозащитные 

организации почти открыто снабжают 

деньгами западнорусских диссидентов...

Во всём этом кипении активно уча-

ствует главный герой, по странному 

стечению обстоятельств — тоже Виль-

гельм Зон (не вдохновлялся ли сочини-

тель примером Макса Фрая, человека и 

парохода?). Семиотик по образованию, 

выходец с готского юга (с Украины, то 

есть), он мало отличается от множества 

своих молодых современников: работает 

в одном из закрытых «ящиков», дружит с 

диссидентами и увлекается бегами — а 

однажды знакомится с полузапрещён-

ным романом Шолохова «Тихий Дон», 

и пропадает навсегда. Тайна авторства 

этой книги постепенно становится для 

него навязчивой идеей, а все события, 

происходящие в жизни Зона, только 

подталкивают учёного в заданном на-

правлении... А со стороны за якобы бес-

порядочными метаниями Вильгельма 

пристально следят агенты разведок ве-

дущих мировых сверхдержав: именно с 

«Тихим Доном» связана тайна возник-

новения этой ветки реальности, и он же 

может дать ключ к её уничтожению...

Очевидно, вдохновлённый примером 

Филипа Дика, Зон-писатель пересоздаёт 

историю, используя фрагменты нашей 

реальности — как правило, хорошо 

узнаваемые, хотя и не всегда удачно 

ложащиеся в контекст. Это не книга, а 

настоящий бахтинский карнавал, маски 

так и мелькают. Вот Константин Фадеев, 

в прошлом — обласканный Сталиным 

писатель, командир партизанского от-

ряда, прославившийся своей жестоко-

стью, отшельник и провидец, а в зрелые 

годы — хранитель Тибетской коллекции 

Кунсткамеры. Вот Александр Невзоров, 

аж в двух ипостасях: пучеглазый охран-

ник при ипподроме и харизматичный 

телеведущий. Вот итальянский белле-

трист Умберто, завербованный развед-

кой рейха ещё в студенческие годы. Вот 

Эркюль Пуаро и Гастингс, авторы попу-

лярных детективов. А вот Юрий Михалыч 

Лотман... то есть, пардон, Вассертрум, 

лидер разогнанной «тартуской шко-

лы» — торгует самиздатом из-под полы 

на восточно-московском блошином рын-

ке. Ну и, конечно же, легендарный Штир-

лиц, человек-эпоха, успевший и у барона 

Унгерна послужить, и в администрацию 

Рейха внедриться глубже некуда, и в 

постперестроечной Германии сохранить 

немалое влияние. И это ещё не всё: ав-

тор активно экспериментирует с поэти-

кой, мечется от «Иронии судьбы» к «Две-

надцати стульям», от «Острова Крым» 

к «Запискам сумасшедшего»... Настоя-

щий пир для любителей альтернативно-

исторических «угадаек». К сожалению, 

за этим мельтешением потерялся один 

из главных посылов романа: то, что мы 

считаем целью своей жизни (например, 

создание гениального романа) и то, ради 

чего мы действительно были рождены 

на свет (изменение истории) совпадает 

только в редких случаях.

Итог: Вильгельм Зон и его издатели 

тщательно блюдут тайну псевдонима, но 

кто бы ни скрывался под этой маской, 

перед нами явный дебют (либо умелая 

стилизация под дебют — чёрт знает, за-

чем могли понадобиться подобные ухищ-

рения). Во-первых, роман композиционно 

несбалансирован, четвёртая часть его — 

по сути, новая история с новыми героями: 

события несутся стремглав, автор сбива-

ется на скороговорку. Во-вторых, устраи-

вая весь этот маскарад с переодеванием, 

Зон не всегда точно подбирает своим 

героям новые роли — в результате почти 

скатывается к эстрадной сатире. Более 

опытный беллетрист сумел бы сгладить 

шероховатости, так что искать «за шир-

мой» Дмитрия Быкова или Бориса Акуни-

на, думаю, на сей раз не стоит.

Вильгельм Зон
Окончательная реальность
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «CORPUS», 2010 ● 
544 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Филип Дик «Человек в Высоком замке»

• Андрей Лазарчук «Иное небо»

Код «Тихого Дона»

ЖАНР Альтернативная история

Василий Владимирский

8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8

ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
Готенбург — южный город. Красивые 

улицы, тёплое солнце. Рядом с троллей-

бусной станцией, откуда развозят гостей 

по всему Крыму, небольшая площадь. Её 

украшают две конные статуи. Прямо как в 

Пушкинском музее. На кобыле — основа-

тель государства Герман Гот. Казацкий ко-

стюм ему совсем не к лицу. Фуражка надета 

набекрень, из-под козырька свисает жид-

кий чуб... Даже в штатском Гот, наверное, 

больше походил бы на генерала вермахта. 

На жеребце — Гиммлер. Суровый вдохно-

витель нашей юной казацко-готской госу-

дарственности, Гиммлер одет в парадный 

мундир СС, только вместо фуражки — ка-

ска. Пенсне и каска — диковатое, но выра-

зительное сочетание.

Автор сопровождает роман «Списком 

использованной литературы» — так вот, 

при всей схожести книг, «Человека в Вы-

соком замке» там нет.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Михаил Бахтин

• Альбер Камю

• Александр Твардовский

ОТСУТСТВУЮТ

• Юрий Лотман

• Умберто Эко

• Александр Солженицын

ПРИСУТСТВУЮТ



31

Авторы фантастических 

произведений уже не 

раз пытались доказать: со-

временному человеку в своём 

времени делать нечего. Пере-

нестись в далёкую галактику 

и навести там шороху — это 

да, записаться в ряды орков-

гоблинов и жениться на эль-

фийке — пожалуйста, про-

валиться в другое время и 

делать научные открытия у 

питекантропов — проще паре-

ной репы. Поэтому и путеше-

ствуют сотни героев нашего 

времени по иным мирам, обу-

чая «отсталых» аборигенов 

прогрессивному методу изго-

товления «табуретовки».

В книге Андрея Величко от-

ставной российский инженер Ге-

оргий, который перебивается с 

хлеба на воду, внезапно обрета-

ет возможность открыть портал 

времени. Темпоральный кори-

дор приводит его прямо к свет-

лым очам брата Николая II — 

принца Георгия, который мед-

ленно угасает от чахотки. При-

шелец из будущего помогает 

высочеству исцелиться и про-

буждает у него вкус к жизни. 

Теперь Гоша, называемый 

так с лёгкой руки нашего со-

временника, горит желанием 

перевернуть Россию. Для этого 

предстоит развивать самые со-

временные технологии и вне-

дрять их в отечественное про-

изводство. Начать компаньоны 

решают с авиации.

Сказать о том, что где-то 

подобное уже было, — не со-

всем правильно. Почти все 

«альтернативки» так или ина-

че стряпаются по такому же 

рецепту. Разница проявляется 

в личности героя да интересах 

писателя, который уделяет 

тому или иному аспекту про-

шлого больше внимания. Ан-

дрею Величко ближе «дела 

технические». И потому в его 

романе десятки страниц по-

священы тонкостям того или 

иного движка, самолета или 

самодвижущейся повозки. 

Личности героев меркнут на 

фоне описания форсунок, 

поршней и прочих там шату-

нов. Что ж, каждому своё.

Итог: в этом же номере 

отыщите рецензию на нового 

Злотникова и найдите хотя бы 

десять отличий. Даже искать 

не хотите? Тогда и книга не 

для вас.

ЦИТАТА
— Да, и вот ещё, — добавил 

Гоша. — Помнишь, мы гово-

рили про оружейный заводик? 

Пора уже. Мой отряд начал 

формироваться, через месяц 

сюда Богаевский приедет. Же-

лательно к этому времени нам 

решить, чего же мы хотим в 

смысле вооружения.

— Денег-то хватит?

— Я именно из этих сообра-

жений — мы с Машей зарабаты-

ваем быстрее, чем ты тратишь.

— Ну вот, на старости лет 

ещё придётся в оружейной 

автоматике разбираться, — 

вздохнул я.

Андрей Величко
Инженер Его Высочества
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Воронин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 
СЕРИЯ: «Фантастическая история» ● 382 СТР. ● 8000 ЭКЗ. ● «Инженер его вы-
сочества», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Иван Кузмичев, цикл «Начало новой эпохи»

• Лео Франковски «Инженер Средневековья»

Крылья Его Высочества

ЖАНР Хроноопера, альтернативная история

Виталий Шишикин
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Вслед за новеллизациями 

S.T.A.L.K.E.R, которые 

штампуются ежемесячно ти-

ражами под сто тысяч, с го-

раздо меньшим шиком и раз-

махом начала выходить серия 

книг по мотивам одной из 

известнейших фэнтезийных 

стратегий — Disciples III.

Для тех, кто читал предыду-

щие произведения Юлии Набо-

ковой, «Заклятье зверя» может 

оказаться полной неожиданно-

стью. В новой книге писатель-

ница радикально отошла от 

своего гламурно-иронического 

стиля. Нынешнее сочинение — 

синтез дамских любовных ро-

манов и фэнтези. На фоне мира 

Disciples III развивается история 

нежных отношений бедного 

ученика мага и прекрасной ари-

стократки Ивонны. Подобные 

события могли бы происходить 

абсолютно в любом из миров 

меча и магии, а принадлеж-

ность к новой серии выдаёт 

лишь общая для всего цикла 

легенда об ангеле Иноэль.

Персонажи показаны в 

развитии, от начала до конца 

истории они кардинально ме-

няются, приобретают черты, 

присущие настоящим супер-

героям. Вернер, который в за-

вязке предстаёт перед нами 

амбициозным мальчишкой, 

мечтающим о славе всесиль-

ного мага, и готов добиться 

этого любыми, в том числе 

даже запретными способами, 

в финале романа становит-

ся отважным благородным 

рыцарем. Юноша забывает о 

тщеславии, постоянно подстав-

ляясь под удары ради спасе-

ния возлюбленной. Подобный 

приём, по сути, очень характе-

рен для игр — только в них с 

преодолением препятствия ге-

рой переходит на очередной 

уровень «силы» и получает 

новые способности. Писатель-

ница, к счастью, никаких сверх-

сил герою не выдаёт, её зани-

мает лишь его моральный рост.

Отдельной похвалы заслу-

живает оформление романа: 

его обложку, пожалуй, можно 

считать одной из самых краси-

вых на книжных прилавках.

Итог: неплохая книга о 

магии и любви, предатель-

стве и вере, надежде и борь-

бе. Красивая история с толи-

кой розовых соплей. Роман 

в первую очередь — любов-

ный, и только потом — фан-

тастический.

ЦИТАТА
Волк заскулил от бессилия 

и, вскочив на ноги, в тревоге 

заметался по пригорку. Ему 

хотелось защитить Солнеч-

ную от Стального человека, 

прогнать его далеко-далеко, 

чтобы больше никогда не воз-

вращался, не причинял Сол-

нечной горя. И это желание 

было таким сильным, таким 

естественным, словно за-

щищать Солнечную было его 

предназначением, словно в 

прошлой жизни он уже служил 

ей — верно и преданно.

Юлия Набокова
Disciples III. Заклятье зверя
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2010 ● 
СЕРИЯ: Disciples III ● 316 СТР. ● 15000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Ксения Баштовая «Реалити-шоу «Замок»

• Анна Одувалова, цикл «Низвергающий в бездну»

Волки сменяют вампиров

ЖАНР Фэнтези, новеллизация игры

Анастасия Кара
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Убесстрашной охотницы на вампиров 

Кэтрин по прозвищу Рыжая Смерть 

сложные отношения с родными и близ-

кими. Её отец, вампир, мечтает прикон-

чить дочку, чтобы смыть с себя позор: 

когда-то он позволил появиться на свет 

полукровке, а в его кругу это тяжкий 

проступок. Гражданский муж Кэтрин, 

тоже вампир, собирается сочетаться с 

ней браком по человеческим законам. 

Её друг Тэйт собирается стать вампи-

ром, чтобы отбить Кэт у мужа. Её дядя 

(как ни удивительно, человек) вовлекает 

племянницу в отряд борцов с кровососами, чтобы выследить и при-

кончить своего братца. Её матушка, изнасилованная вампиром, с 

подозрением поглядывает на дочку, проявляющую сверхчеловече-

ские способности. А ещё у Кэтрин есть враги, не входящие в список 

«родственников и знакомых Кролика», но это неважно, поскольку и 

в третьем романе про Рыжую Смерть автору не удаётся побороть 

инерцию кровавой «Санта-Барбары».

Итог: роман для тех, в чьём сознании мексиканские 

сериалы смешались с мотивами из вампирской саги 

Стефани Майер.

Джанин Фрост
На краю могилы
Jeaniene Frost. At Grave’s End

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Савельева ● ХУДОЖНИК: А. Калласс ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Азбука», 2010 ● 352 СТР. ● 7000 ЭКЗ. ● «Рыжая Смерть», часть 3

Кровавая Санта-Барбара

ЖАНР Вампирбургер

Василий Владимирский

3
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С тоит вне времени и про-

странства Калинов мост. 

По одну его сторону — мир 

мёртвых, по другую — оби-

талище живых. Из царства 

смерти пытается прорваться 

нечисть, которую сдержива-

ют мёртвые герои, те, кто не 

забыл себя, сохранил в душе 

свет. Но раз в тысячу лет и 

их силы иссякают. И тогда к 

мосту должен прийти живой 

герой и рубить нечисть в пла-

сты. Ведь если прорвётся она 

в наш мир, всё изменится — 

навсегда...

Дотянувшая до наших дней 

Баба Яга понимает, что новая 

битва на Калиновом мосту 

грядёт уже очень скоро. И из-

влекает из царства смерти 

душу давно сгинувшего бога-

тыря Милонега, поселив её в 

тело современного паренька. 

До поры ничего не понимаю-

щего отрока Олега начинают 

готовить к участи героя обо-

ротень Кот и просто крутой 

малый Игорь. Готовят-готовят, 

готовят-готовят, готовят... В 

общем, долго готовят: и драть-

ся учат, и стрелять, и мечом-

ножом махать. Ну и идеоло-

гически натаскивают, разу-

меется. У настоящего бойца 

всё должно быть боевито — и 

тело, и дух, и мысли. Попутно 

Олег получает давнюю люба-

ву Людмилу, которая до поры 

была настоящей шалавой, но 

потом вспомнила свою былую 

жизнь и очистилась до самой 

изнанки. Главную битву ге-

роям предстоит выдержать в 

собственном сердце, куда ис-

подволь норовит вползти гнус-

ная Тьма. А от этого мечом да 

автоматом не отмахнёшься...

Итог: автору бы творческих 

силёнок побольше! А то замах-

нулся на червонец, а ударил — 

максимум на рубль. Преамбу-

ла безбожно растянута, под-

робностей ненужных куча, да и 

центральный конфликт скатил-

ся в банальщину. Один серьёз-

ный плюс всё же есть: книга 

не являет собой стандартное 

фэнтезийное мочилово бобра 

с козлом. Если продерётесь че-

рез первые страниц пятьдесят-

сто, есть шансы, что она вам 

понравится.

ЦИТАТА
«Государство дерёт с меня налоги и обещает мне за это защиту. 

Так пусть защитит. Не может? Значит, это херовое государство. Оно 

моё, я живу в нём, но оно херовое. И пусть я даже буду продолжать 

платить налоги, может, хоть какая-то кроха от них на дело пойдет. 

Но пока государство не выполняет своих функций, за которые я пла-

чу свои деньги, пусть захлопнет свою варежку и не лезет ко мне со 

своими гнилыми советами, кривыми кодексами и пустыми законами. 

Со своей коррумпированной системкой, которой я плачу за защиту и 

которая на меня нападает и обирает меня по второму разу» (Игорь).

Алексей Гравицкий
Калинов мост
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Полиграфиздат», 2010 ● СЕРИЯ: «Звёздный 
лабиринт» ● 320 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Джон Райт «Последний страж Эвернесса»

• отчасти — Питер Бигль «Последний единорог»

Мостовые стражи

ЖАНР Фэнтези

Борис Невский
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Каких только Мэри и Марти Сью 

не водится на книжных страни-

цах! Воплощения авторского «эго» 

бывают и примитивными, и ориги-

нальными — воинами, магами, вора-

ми. Небожителями тоже становятся. 

Но чтобы так...

Герой, бывший бомж Линк, попада-

ет в другой мир и становится крутым. 

Вопрос в том, ради чего автор всё это 

затеял и насколько хорошо выписал. 

А вот тут и начинаются чудеса. Линк 

весь роман на халяву становится всё 

сильнее. Обратившись к богам, он получил в дар умения бой-

цов, владеющих как минимум десятком разных стилей, магиче-

ские способности мощи неописуемой, а ближе к концу книги так 

и вовсе — пожелав чего угодно, ухитряется это заграбастать. 

Ну а любовник он и безо всяких божественных вмешательств 

прекрасный.

Итог: странное воплощение мечты подростка. Возможно, да-

лее Линку придётся столкнуться с какой-либо этиче-

ской дилеммой или встать перед сложным выбором, 

просто в один том всё не влезло? А может, это была 

претензия на пародию? Увы, не смешно.

Николай Воронков
Хочу остаться собой
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 
348 СТР. ● 9000 ЭКЗ. ● «Младший бог», часть 1

Когда я стану богом

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн

4
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Спустя более чем семьдесят лет кни-

га Чарльза Уильямса «Сошествие 

во ад» всё-таки добралась до российских 

читателей. За эти годы сменились не 

только несколько поколений любителей 

мистической прозы — сами приоритеты 

публики стали иными. То, что раньше 

могло напугать или довести до нервного 

срыва, теперь не кажется таким уж зага-

дочным и непонятным.

Массовая культура приучила нас к 

тому, что среди обычных людей живут 

другие существа, которые могут быть как 

«плохими», так и «хорошими». Неизмен-

ным остается и противостояние Добра со 

Злом, в сражениях между которыми поч-

ти всегда побеждает Добро. Подобные 

клише позволяют создавать произведе-

ния тысячами, меняя лишь имена героев, 

перетасовывая сюжетные ходы и выби-

рая лиходея поинтереснее.

В романе Уильямса, повествующем о 

битве двух сил, не сразу можно заметить, 

под чьей личиной скрывается звериный 

оскал, рога и копыта, а где читателя ждёт 

ангельская улыбка и струится благодат-

ный свет. Нередко первое впечатление 

может быть обманчивым, и там, где всё 

кажется вполне благополучным, назре-

вают очень и очень серьёзные перемены. 

И вообще не факт, что Свет и в этот раз 

одержит победу над Тьмой...

Тихое местечко Баттл-Хилл находится 

совсем близко от Лондона. Это уютный 

уголок, где буржуазное благополучие и 

ценности старой доброй Англии создают 

атмосферу всеобщей идиллии и непо-

колебимости привычных устоёв. Жители 

посёлка собираются ставить пьесу, на-

писанную известным поэтом Питером 

Стенхоупом, проживающим здесь же. 

Режиссёром и актёрами выступают наи-

более активные обитатели селения. Они 

разбирают роли, репетируют, готовят ко-

стюмы, спорят о символичности произве-

дения, дают свою интерпретацию тем или 

иным сюжетным ходам и стараются найти 

глубинный смысл, который автор вложил 

в пьесу. Словом, они озабочены всем 

тем, чем обычно занимается театральная 

труппа. Можно подумать, что грядущее 

представление отодвигает все насущные 

проблемы на задний план. Но в реально-

сти люди играют не на сцене, а в жизни, 

прячась за масками, скрывая свои пере-

живания и глубинные страхи за респекта-

бельностью и правилами хорошего тона.

Название произведение Уильямса от-

сылает нас к библейскому сюжету о со-

шествии Христа в ад и освобождении 

душ всех праведников, которые попали в 

загробный мир. В романе борьба Добра 

и Зла разворачивается не на поле битвы, 

а в душах людей. Герои сталкиваются с 

необъяснимым. И здесь каждый должен 

сделать выбор — переступить через 

себя, превозмочь страх, взять ответ-

ственность за другого, перебороть пагуб-

ную привычку и шагнуть навстречу не-

ведомому. И, быть может, тогда встреча 

среди ночи со странным человеком (или 

призраком) уже не будет казаться безу-

мием, скорее наоборот — драгоценным 

даром, который может сделать живущий 

для заблудшей души.

Бездействие, нищета рассудка, не-

померная гордыня и самовлюблённость 

разъедают душу, превращая человека в 

призрака. Существо, погружённое в себя, 

уже не имеет возможности адекватно вос-

принимать наш мир. Вроде бы живое, во 

плоти, оно лишь занимает место посреди 

обыденной жизни, но на самом деле уже 

находится по ту сторону реальности, отку-

да нет возврата. В то же время душа, кото-

рая так и не смогла найти покоя в том мире 

и рвётся домой, желая обрести новую 

жизнь, имеет все шансы на искупление.

Роман Уильямса — произведение не-

простое, насыщенное религиозностью и 

мистицизмом, элементы которого, неза-

метные изначально, к финалу переполня-

ют текст настолько, что его уже с трудом 

можно воспринимать. Учтите, что «Соше-

ствие» написано несколько десятилетий 

назад. И хотя перевод у книги блестящий, 

современный читатель всё равно сплошь 

и рядом рискует столкнуться с тем, что он 

не понимает, о чем вообще идёт речь и 

что хотел сказать автор...

Итог: не ждите от этой книги захватыва-

ющей интриги и динамичного сюжета, она 

совсем не об этом. Мистическая составля-

ющая произведения тесно соприкасается с 

религиозными воззрениями писателя, ко-

торый проповедует не замыкаться в себе, 

а смотреть вширь и вглубь, стремиться по-

нять окружающий мир — реальный и «ду-

ховный». Именно поэтому после прочтения 

возникает вопрос: «Что же я такое прочи-

тал?» Мысли возникают самые противоре-

чивые. А это уже говорит о многом.

ЦИТАТА
• — Я вижу плохие сны, — сказала Паулина.

— Я тоже иногда их вижу, — сказала мис-

сис Сэммайл, и Паулина тут же поняла, 

что её сны, если так их называть, — ничто 

по сравнению с кошмарами её собесед-

ницы. Но не успела она открыть рот, как 

гостья продолжила: — Но и с ними можно 

справиться.

• Варвары понимают, что ради сохранения 

жизни надо строго разделять миры живых 

и мёртвых. Мудрость многих религий соз-

дала священные обряды, связанные со 

смертью, и отправляет умерших навстре-

чу их судьбе с молитвами и ритуалами, 

необ ходимыми не только мёртвым. Ско-

рее они призваны охранять живых от втор-

жения призраков; а самим призракам они 

облегчают путь в их собственный мир, не 

позволяя останавливаться и возвращать-

ся. Их подгоняют миропомазанием и рек-

виемами, молитвами и мессами; меч эк-

зорцизма преграждает обратный путь тем 

из них, кому особенно трудно уходить. Но 

там, где вера терпит неудачу, где некропо-

ли лишены налёта мистического страха, 

где кремация поддерживает иллюзию 

быст рого и лёгкого ухода, где лукавый 

конформизм уверяет в дружелюбных от-

ношениях между живыми и мёртвыми — 

там эта новая близость часто оборачива-

ется страшными узами.

В 2010 году издательство «Вече» вы-

пустило и другие крупные произведения 

Уильямса. В один том вошли романы 

«Тени восторга» и «Место льва», в другой 

«Войны в небесах» и «Иные миры». За 

бортом остались лишь «Старшие арка-

ны» и «Канун Дня всех святых», которые 

у нас уже выходили.

МНОГО УИЛЬЯМСА

• однозначные ответы

• магия

• масштабные сражения

ОТСУТСТВУЮТ

• духи

• встречи с самим собой

• актёрская игра

ПРИСУТСТВУЮТ

Чарльз Уильямс
Сошествие во ад
Charles Williams. Descent into Hell

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: П. Молчанов, Е. Тара-
сова ● ХУДОЖНИК: П. Гузенко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Вече», 2010 ● СЕРИЯ: «Мастера мистической 
прозы» ● 256 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Джон Бойтон Пристли «Дженни Вильерс»

• Михаил Булгаков «Мастер и Маргарита»

По ту сторону 
добра и зла

ЖАНР Мистика

Виталий Шишикин
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Ещё одна новеллизация 

компьютерной игры — на 

сей раз известной серии «Кор-

сары» компании «Акелла». 

Вот и копирайтик ООО «Акел-

ла» на видном месте, всё как 

полагается. Кишинёвская пи-

сательница Наталия Осояну, 

давно неравнодушная к морю, 

рассказывает нам историю, 

старую как мир: лихой и удач-

ливый пиратский капитан во 

главе своей бесшабашной 

команды ищет золото, спря-

танное где-то на затерянном в 

океане острове, по ходу дела 

сражаясь с конкурентами и пу-

ская на дно купеческие кораб-

ли. При этом далеко не всех 

пиратов ведёт банальная алч-

ность: кого-то на эту скользкую 

дорожку толкнула жажда при-

ключений, желание отомстить 

за давние унижения или отвра-

щение к беспросветной жизни 

«сухопутной крысы».

В финале одних ждёт «сбы-

ча мечт» и сундук с пиастра-

ми, других — пуля в голову 

или нож под ребро. А главная 

прелесть — и выдумывать 

ничего не надо, знай только 

выуживай куски пожирнее из 

густой похлёбки, настоянной 

на пиратской романтике. Вот 

этот герой похож на «квартир-

мейстера» Джона Сильвера, 

не раз ходившего в бой во 

главе абордажной команды, 

вон тот — на капитана Питера 

Блада, благородного корса-

ра... А зловещий Эдвард Тич 

по прозвищу Чёрная Борода 

(у Осояну — Чернобородый) и 

вовсе появляется на страницах 

книги собственной персоной. 

Зачем? Надо полагать, чтобы 

читателю не пришлось не дай 

бог лишний раз шевелить моз-

говой извилиной и вживаться в 

странный, непривычный мир.

Итог: о джентльменах уда-

чи, бороздящих моря под «Ве-

сёлым Роджером», написаны 

тысячи книг и сняты сотни 

фильмов. И компьютерных 

игр, кстати, сделано предоста-

точно. Ей-богу, можно было 

извернуться и рассказать 

старую историю на новый лад 

(прекрасные примеры — куль-

товый мультфильм Давида 

Черкасского «Остров сокро-

вищ» или роман «На странных 

волнах» Тима Пауэрса), не 

скатываясь в столь лютую ба-

нальщину и не злоупотребляя 

штампами.

ЦИТАТА
— Я тут как-то вспоминал о 

человеке, которому «Нимфа» 

принадлежала три года на-

зад, — медленно проговорил он, 

глядя капитану прямо в глаза. — 

Ходили слухи, что ты бросил его 

на необитаемом острове где-то 

к востоку от Сент-Киттса. Впро-

чем, один парнишка, с которым 

мне как-то довелось поболтать, 

твердил, что «Нимфа» в тот раз 

к Сент-Киттсу и не приближа-

лась, а её бывшего капитана 

высадили на какой-то проклятой 

земле, которая исчезла в тума-

не, едва подняли якорь...

Наталия Осояну
Корсары. Золотой город
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», «Полиграфиздат», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Корсары» ● 320 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Александр Тестов, Татьяна Смирнова «Остров в наследство»

• отчасти — киносерия «Пираты Карибского моря»

На волнах банальности

ЖАНР Приключения, новеллизация игры

Василий Владимирский
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Нет более прославленного 

преступного занятия, неже-

ли пиратство. Но что книжные 

благородные разбойники, что 

киношные «джентльмены уда-

чи» обитают почему-то преиму-

щественно в Карибском море 

и грабят исключительно испан-

ские галеоны. А ведь пиратство 

процветало и в других уголках 

мира, и в другие эпохи. Хоть не-

много восстановить справедли-

вость попытался бывший моряк 

Дмитрий Светлов. В центре его 

дебютного произведения — пи-

ратство в Средиземном море. 

Впрочем, начало книги ничего 

подобного не предвосхищало...

Удар молнии — и морской 

волк в отставке, изрядно по-

молодев, оказывается в 1765 

году, в самом начале эпохи 

царствования Екатерины II. 

Это золотое время для всевоз-

можных авантюристов, так что 

главный герой, будучи челове-

ком деятельным и имеющим 

представление о будущих тех-

нологиях, с лёгкостью находит 

себе занятие. Всего за пару 

лет он делает головокружи-

тельную карьеру от безвест-

ного бродяги до владельца за-

водов, крестьян, пароходов (!), 

почётного академика ведущих 

университетов Старого Света 

и прочая, прочая, прочая. В об-

щем, читателям представля-

ется история очередного «по-

паданца», Марти Сью, пусть 

и смотрящегося довольно ор-

ганично на общем фоне эпохи.

Всё вроде бы становится 

интересней, когда главный ге-

рой, получив каперское свиде-

тельство, поднимает паруса и 

отправляется в Средиземное 

море охотиться на турецкие 

суда. Автор — моряк, так что 

главы, посвящённые баталиям 

и приключениям, явно писа-

лись с огромным удовольстви-

ем и желанием поделиться 

капелькой морской романтики 

с сухопутными обитателями. И 

тут хочется пожелать автору в 

будущем внимательней и акку-

ратней работать со стилисти-

кой. Очевидные ошибки про-

сто вопиющи. К тому же тексту 

ощутимо не хватает красочно-

сти и яркости, он будто и не о 

пиратах вовсе, а о чём-то нуд-

ном, сером, безынтересном...

Итог: дебют вышел совер-

шенным комом, но есть от-

дельные положительные мо-

менты. В общем, предлагаю 

дать автору ещё один шанс.

ЦИТАТА
Из города на Сергея и его 

солдат бросилась вооружённая 

толпа. Выстрел книппелем раз-

делил толпу на две половины, 

окрасив атакующих воинов 

в красный цвет. Стоящие на 

флангах солдаты вели несует-

ливый, прицельный огонь. 

Яростный крик атаки сменился 

воем ужаса. Арабы побежали 

назад. Снова выстрел из пушки 

и визг книппеля. Через бинокль 

были хорошо видны вспышки 

выстрелов на горе.

Дмитрий Светлов
Капитан-командор
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2010 ● СЕРИЯ: «Бое-
вая фантастика» ● 416 СТР. ● 6050 ЭКЗ. ● «Адмирал», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Юрий Корчевский «Пушкарь»

• Рафаэль Сабатини «Одиссея капитана Блада»

Пиастры, пиастры

ЖАНР Альтернативная история

Илья Суханов
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Наш современник Славик получил наследство — квартиру 

в Питере, двести тысяч долларов, пару кило золотых мо-

нет да тайну в придачу. Точнее, Дверь, за которой оказался... 

851 год от Рождества Христова! Славик 

сунул нос в прошлое, где его чуть не ото-

рвали — вместе с головой. К счастью, 

героя спасли, после чего узнал он много 

интересного. Оказывается, таких Две-

рей — червоточин во времени — в раз-

ных точках Земли полтыщи наберётся, 

и эксплуатацией их занимается некая 

Корпорация, «Грау». Людишки разные, 

но отнюдь не альтруисты, — никакой чи-

стой науки или там спасения мира, про-

сто делают «бабки». Эдакое «шакальё 

времени»...

В общем, Славик стал членом Корпо-

рации и отправился во Францию Филиппа 

Красивого, когда тот аккурат разбирался 

«по понятиям» с рыцарями-тамплиерами. 

Прихлопнув орден, алчный Филипп рас-

считывал поживиться его несметной 

казной, но денежки буквально растаяли 

в воздухе. Вот «гости из будущего» и за-

интересовались судьбой пропавших там-

плиерских сокровищ...

Роман производит противоречивое 

впечатление. Французская часть при-

ключений довольно увлекательна — 

правда, до них ещё добраться надо, 

через полкниги весьма рыхлого текста. 

Но главная проблема — автор никак 

не может толком определиться, что, 

собственно говоря, он пишет и, главное, зачем? 

Потому что если речь идёт о лихом псевдои-

сторическом «приключалове», то к чему эти 

бесконечные отступления, концентрация на 

тормозящих сюжет мелочах? Экшена, экшена 

побольше! А если роман — серьёзная крип-

тоистория о «тайнах веков», с упором на мало-

изученные подробности прошлого, то вся линия 

«попаданцев» выглядит крайне малоубедитель-

ной. Оболтусу Славику хватило четырёх месяцев 

обучения, чтобы «внедриться» в средневековую Францию! И 

это по обычным современным методикам, никаких инопла-

нетных «мыслефонов».

Итог: для авантюрного хронобоевичка — «многабукаф», для 

серьёзной криптоистории — избыток шапкозакидательства. 

Хотя книга вполне сгодится скоротать вечерок...

Славик Антонов становится обладателем наследства — 

двухкомнатной квартиры в Питере. В нагрузку к жилпло-

щади юноша получает Дверь, которая даёт возможность по-

пасть в другое время. Так простой паре-

нёк нежданно-негаданно превращается в 

аргуса — хранителя древних секретов  — 

и входит в круг международной органи-

зации, давно эксплуатирующей порталы 

для перемещения между эпохами.

От размеренной жизни не остаётся и 

следа. Инструкторы европейского цен-

тра берут неофита под своё крыло: обу-

чают премудростям, раскрывают часть 

профессиональных секретов и проводят 

ознакомительную экспедицию. Но всё 

это только прелюдия большого дела — 

переброски в средневековую Францию и 

выполнения важного задания. Целью яв-

ляется разгром ордена тамплиеров. «За-

сланные казачки» хотят воспользовать-

ся дворцовыми интригами и борьбой за 

власть, чтобы раскрыть одну из загадок 

прошлого и узнать, куда же исчезли не-

сметные богатства и манускрипты рели-

гиозного братства. Осложняется опера-

ция вмешательством неизвестных, кото-

рые преследуют свои непонятные цели...

Андрей Мартьянов собаку съел на 

создании произведений, в которых пер-

сонажам предстоит действовать в другой 

исторической эпохе. И потому нет ниче-

го удивительного, что именно антуражу, 

описанию деталей, нюансов взаимоотно-

шений между людьми прошлого и настоящего уде-

ляется столько внимания. Часто эта информация 

сильно расходится с тем, что читатели привыкли 

видеть в скучных учебниках. В реальности не 

всё так однозначно: строгие, но справедливые 

инквизиторы, рыцари, мало чем отличающиеся 

от обычных разбойников, и, конечно же, тайны, 

которые до сих пор не раскрыты.

Итог: увлекательный приключенческий роман, 

сюжет которого очень долго раскачивается, но потом 

прихватывает так, что оторваться решительно невозможно. 

Впрочем, неподготовленного читателя книга может отпугнуть 

глубоким погружением в древность, которой обычно избегают 

авторы большинства «альтернативок» и хроноопер.

Задверье

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Андрей Посняков, цикл «Ратник»

• отчасти — Вальтер Скотт «Квентин Дорвард»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Чарльз Стросс «Семейное дело»

• Пол Андерсон, цикл «Патруль времени»

Шакальё времени

ЖАНР Историческая фантастика, хроноопера

Андрей Мартьянов
Посредник
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 
2010 ● СЕРИЯ: «Магия спецназначения» ● 352 СТР. ● 7550 
ЭКЗ. ● «Наследник», часть 2

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Эдуард Козлов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
Ваня сразу предупредил: чувствуй себя здесь хозяином, никому 

не показывай стеснения или боже упаси боязни. Морда валенком, до-

ставшуюся в наследство от тамплиеров прислугу шпыняй в хвост и в 

гриву, на людей епископа внимания не обращай и вообще веди себя 

непринуждённо.

ЦИТАТА
— Здорово-здорово, — обрадовано сказал брат Герард. — Давно 

в Париже?

— Утром приехал, бросил вещи в Сен-Дени и сразу к тебе.

— Один?

— Нет, с новым аргусом. Опыт нулевой, хотя и подаёт надежды.

— Ты что же, его в одиночестве бросил? — изумился монах. — 

Ничего не натворит?

— Спит дома как сурок, переволновался.



36

Мир постнефтяной эры, где генети-

ческие модификации поставлены 

на поток, а по планете гуляют постоянно 

мутирующие вирусы. Мир нового колониа-

лизма, где из-за хронической нехватки еды 

страны нуждаются в устойчивых сортах 

растений и породах животных. Правда, все 

импортируемые животные стерильны, а 

всходы рассчитаны только на один урожай. 

Ведь власть у пищевых корпораций: хо-

чешь есть — покупай снова и снова. Лишь 

Таиланд умудряется сохранить независи-

мость, хотя все его соседи разорены либо 

находятся под пятой поставщиков.

Здесь, в Бангкоке, живёт Андерсон 

Лэйк, спецагент корпорации «АгриГен»; 

его цель — найти растительный банк се-

мян, на котором держится экономика Таи-

ланда. Секретарь Лэйка, китаец Хок Сенг, 

когда-то потерявший состояние и семью в 

кровавой резне, жаждет хотя бы частично 

восстановить своё положение, ради чего 

пойдёт на всё. Джайди, офицер МОС — 

Министерства окружающей среды, борю-

щегося с вирусами и следящего за постав-

ками из-за границы, — известен как «Тигр 

Бангкока». Он неподкупен, принципиален 

и верен королевской семье. Он враждует 

с министром торговли Аккаратом, жаж-

дущим расширить контакты с Западом, и 

всецело полагается на сержанта Канью, 

мрачную женщину, которая разрывается 

между верностью шефу и ненавистью к 

МОС, уничтожившему её заражённую ви-

русами деревню. А в борделе подвергается 

каждодневным унижениям искусственное 

создание, чудо японских генетических ла-

бораторий — «заведённая девушка» Эми-

ко. Её презирают все, в любой момент мо-

гут убить, она находится в рабстве у хозяи-

на борделя, в неё на генетическом уровне 

вбито желание подчиняться. Судьбы этих 

людей и не совсем людей скоро соединятся 

воедино, противоречия между Востоком и 

Западом станут невыносимыми, а из огня 

гражданской войны выберутся немногие...

В первую очередь роман поражает точ-

но выверенной композицией и сложностью 

сюжета, который изменяется настолько 

прихотливо, что предугадать следующий 

поворот практически невозможно. Но собы-

тия происходят не случайно — работает лю-

бая мелочь, каждая деталь име-

ет значение, правда, всё идёт 

совершенно не по тому пути, 

которого ожидает читатель.

В относительно неболь-

шом романе пять главных ге-

роев, которые проходят свою эво-

люцию и меняются. Среди них нет одно-

значно хороших и плохих: выиграть или 

проиграть, выжить или умереть может лю-

бой. Их судьбы непредсказуемы: герой мо-

жет стать мучеником, жертва — причиной 

войны, предатель — спасителем, и всё это 

строго в рамках железной логики развития 

интриги и созданных автором характеров. 

Не последнюю роль в восприятии событий 

играет манера повествования автора, ко-

торый старается не выносить собственных 

оценок, видеть персонажей со стороны, 

рассматривая их холодно и непредвзято, 

чем достигает потрясающего эффекта.

Поначалу кажется, что минусом рома-

на является затянутая экспозиция. Автор 

обстоятельно знакомит нас с миром и 

героями, погружая в атмосферу прони-

занного изнуряющим солнцем шумного, 

перенаселённого, грязного города. Но та-

кой подход оправдан, ведь цель автора — 

сделать экзотический мир будущего обы-

денным и реальным. Перед нами чрезвы-

чайно плотный и жёсткий текст. Бачигалу-

пи не разменивается на слова, он всегда 

точен в описаниях, не боится жестокости 

и не закрывает глаза на подчас ужасаю-

щие сцены. Автор подводит читателя к 

размышлению о поиске своего места в 

жизни, причем здесь роман тесно сопри-

касается с магистральной темой всех 

постапокалиптических книг — выживани-

ем. В мире ограниченных пищевых запа-

сов, где ценность человека измеряется в 

потраченных калориях, поиск смысла жиз-

ни находится в прямой связи с обретением 

собственной ниши, которую необходимо 

занять далеко не только по экзистенци-

альным причинам. Бок о бок с этим вопро-

сом стоит и проблема свободы, на которой 

строится вся линия Эмико — здесь Бачи-

галупи приходит к интерес-

ным выводам.

Довольно неожиданно к 

финалу романа получает раз-

витие извечный вопрос: чем и 

кем ты готов пожертвовать ради своей 

страны, а главное, что же это такое — 

«твоя» страна, когда коррупция пронизала 

всё государство, когда никому нельзя ве-

рить и каждый видит будущее по-своему?

Одна из самых спорных тем книги — 

что такое человек и кто придёт ему на 

смену? Может, поэтому в тексте нет и на-

мёка на пафос, ведь люди делают то, к 

чему привыкли, они ничему не учатся, ни-

чего не хотят менять, просто так устроены. 

Призывать, заклинать или учить тех, кто 

даже после двух концов света остаются 

неизменными, — дело напрасное.

Итог: конечно, это мрачный роман. Но 

описание «идеально» плохого общества, 

помноженное на экологическую фанта-

стику с элементами триллера, другим 

быть и не может. У Бачигалупи получил-

ся многоуровневый текст, где ничего не 

проговаривается в открытую, всё лишь 

показывается. Исключение — только в 

финале, когда происходит ключевой для 

книги диалог, но он, как и всё в этом про-

изведении, жёстко определён сюжетом.

Паоло Бачигалупи
Заведённая девушка
Paolo Bacigalupi. The Windup Girl

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Night Shade Books, 
2009 ● 300 СТР.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Дэйв Волвертон «На пути в рай»

• отчасти — Уильям Гибсон «Нейромант»

• отчасти — Йен Макдональд «Река богов»

Quo vadis, Человек?*

ЖАНР Антиутопия, триллер

Николай Кудрявцев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Умирают все. — Доктор махнул ру-

кой. — Но вы умираете потому, что цепляетесь 

за прошлое. Проще создать человека, не под-

верженного влиянию вируса, чем защитить от 

него раннюю версию вида Homo. Спустя по-

коление мы бы уже идеально приспособились 

к новым условиям. Ваши дети могли бы про-

цветать. И всё равно вы, люди, отказываетесь 

адаптироваться. <...> Всё изменилось. Если 

мы хотим оставаться на вершине пищевой 

цепочки, то должны эволюционировать. Если 

же откажемся, то последуем за динозаврами.

«Заведённая девушка» — дебютный 

роман Бачигалупи, действие происходит 

в мире его рассказов «Человек с жёлтой 

карточкой» и «Специалист по калориям». 

Дебют шикарен — роман получил «Небью-

лу» и «Локус», стал номинантом «Хьюго».

ШИКАРНЫЙ ДЕБЮТ

• штампы

• «бог из машины»

• однозначный счастливый финал

ОТСУТСТВУЮТ

• искусственные люди

• мегадонты

• экзотика

ПРИСУТСТВУЮТ

*Quo vadis (лат.) — Куда идёшь.
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Известность среди российских чита-

телей Тэду Уильямсу принёс цикл 

«Орден манускрипта». Однако это клас-

сическое фэнтези, соединившее реали-

стичных героев и толкиновскую традицию 

миростроительства, пришлось по душе да-

леко не всем. Наиболее существенным не-

достатком трилогии называли излишнее 

многословие автора и его желание рас-

сказать о самой незначительной частичке 

мира, зачастую не важной для сюжета.

Всё сказанное верно и для тетралогии 

«Иноземье». Но в отличие от «Ордена» 

здесь такой авторский приём не только 

не мешает, а наоборот, усиливает впечат-

ление от текста. И связано это с тем, что 

Уильямс описывает не какой-то отдель-

ный мир, а три совсем не похожих друг на 

друга. Первый, РЖ — это реальная жизнь 

не столь уж отдалённого от нас будуще-

го. Затем, ВР — виртуальная реальность, 

добравшаяся практически до всех угол-

ков планеты. А третий — самый неверо-

ятный — искусственные вселенные Ино-

земья, одновременно виртуальные и ре-

альные. Вот тут-то и пригодилось умение 

Уильямса описывать детали, без которых 

всё многообразие миров осталось бы вы-

мученно неправдоподобным.

Близкое будущее. Как его только не 

представляли фантасты, какие только 

прогнозы не давали ученые. Тэд Уильямс 

взял отовсюду по кусочку и получил ре-

зультат, в который очень легко поверить. 

Нынешние проблемы доведены до ло-

гичного завершения. Глобальные корпо-

рации обладают огромной властью. По-

стоянные эпидемии всё новых вирусов 

выкашивают население отсталых стран, 

а в развитых появляются целые укреп-

районы, обитатели которых прячутся от 

окружающего мира. Рождаются новые 

религии, а старые логически развива-

ются. Но этот мир узнаваем, это 

наш мир. Те же люди, те же цен-

ности и моральные нормы, тот 

же мировой порядок. Есть толь-

ко одно существенное отличие — 

повсеместное использование вир-

туальной реальности, ставшей такой 

же неотъемлемой частью общества, как 

сейчас сотовый телефон. ВР заменяет со-

бой и телевидение, и интернет, и любые 

развлечения. В ВР есть магазины, пред-

ставительства фирм, игры на любой вкус, 

в которых проводят своё время и дети, и 

взрослые...

Чтобы полнее погрузить читателя во 

вселенную, Уильямс использует два под-

хода. Прежде всего, мы видим проис-

ходящее глазами персонажей. А с учетом 

того, что они разного возраста, пола, с 

разным жизненным опытом и восприяти-

ем мира, то картина оживает практически 

с первых строк. Но, кроме того, Уильямс 

к каждой главе использует в качестве 

эпиграфа цитаты из новостей или рекла-

мы «своего будущего», придающие миру 

целостность и глубину. На самом деле, 

что лучше может охарактеризовать образ 

жизни и интересы людей в любой период, 

нежели новостные блоки?

Сюжет также на высоте: интригует 

своей недосказанностью. Младший брат 

одного из персонажей, Рени Сулавейо, 

впадает в кому после происшествия в 

ВР; двое подростков — онлайновых ро-

левиков — сталкиваются в игре с кусоч-

ком другой вселенной; старик на военной 

базе, который просит о помощи малень-

кую девочку; какие-то египетские боги. 

И центр всего — Пол Джонас. Человек, 

скитающийся по удивительным мирам, 

но не помнящий о себе практически ни-

чего. Отдельные происшествия посте-

пенно связываются воедино, а отправной 

точкой становится изображение золотого 

города, равного которому нет ни в ВР, ни 

в РЖ. Повествование идёт неторопливо, 

позволяя прочувствовать каждо-

го из героев, понять их устремле-

ния и надежды.

Персонажи Тэду Уильямсу удаются 

почти всегда, но в «Иноземье» он превзо-

шёл сам себя. Вот !Ксаббу (имя начинает-

ся с щелчка языком) — бушмен, который 

был отправлен учиться в университет, 

чтобы понять белых и чёрных людей, най-

ти способ сохранить культуру своего на-

рода. Поначалу сложнее всего осознать, 

что бушмены мыслят по-другому. Поступ-

ки !Ксаббу, его восприятие окружающего 

— принципиально иные, нежели у «циви-

лизованного» человека. Вообще, стол-

кновение мифологической картины мира, 

не предполагающей Виртуальной Реаль-

ности (а точнее, воспринимающей ВР как 

одно из проявлений РЖ), — это один из 

основных мотивов тетралогии.

Итог: «Город золотых теней» — толь-

ко начало Пути. Большой объём романа 

и всей тетралогии, легион разнообразных 

героев позволили автору одновремен-

но рассматривать множество сложных 

проблем. Результат — самое правдопо-

добное произведение, использующее в 

качестве места действия виртуальную ре-

альность.

Тэд Уильямс
Город золотых теней
Tad Wiliams. The City of Golden Shadow

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: А. Новиков, Д. Смушко-
вич, С. Трофимова ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», 
«Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Мастера меча и ма-
гии» ● 928 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Иноземье», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Уильям Гибсон «Нейромант»

• Чайна Мьевиль, цикл о Нью-Кробюзоне

Реальная 
виртуальность

ЖАНР Киберпанк

ЦИТАТА
Скворечник — это наследство первых 

лет Сети. <...> Многие из тамошних оби-

тателей — программисты, хакеры, первые 

пользователи Сети, а у них был в своё время 

идефикс, что всемирная компьютерная Сеть 

должна стать обителью свободы, где деньги и 

власть не имеют значения. Чтобы никто нико-

го не контролировал и никого не заставляли 

подчиняться желаниям больших корпораций.

— И что случилось?

— То, чего и следовало ожидать. Наи-

вная была идея — деньги всё меняют. Нача-

ли появляться всё новые и новые правила, 

и Сеть стала всё больше и больше походить 

на весь остальной, как его называют, циви-

лизованный мир. (Диалог Рени и !Ксаббу)

В «Иноземье» входят также романы 

«Река голубого пламени», «Гора из чёрно-

го стекла» и Sea of Silver Light. Цикл уже 

начинал выходить на русском языке. В 

2003—2004 годах в «Золотой библиотеке 

фантастики» издательства «АСТ» появи-

лись первые три романа. Нынешнее пере-

издание — почти эталон (конечно, если 

выйдет заключительный роман): общая ре-

дактура цикла, белоснежная бумага и род-

ные иллюстрации Майкла Уэлана. Правда, 

новая редактура выявила далеко не всех 

«блох», потому попадаются и неузнанные 

цитаты, и разночтения в именах, и не впол-

не удачно сформулированные предложе-

ния, но в целом перевод очень хорош.

ВТОРАЯ ПОПЫТКА

• магия и волшебство

• картонные герои

• наши попаданцы

ОТСУТСТВУЮТ

• необъяснимые загадки

• бушмены

• атмосфера фэнтези

ПРИСУТСТВУЮТ

Андрей Зильберштейн
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На вооружении в советской армии 

предвоенного периода было бо-

лее 15 тысяч бронемашин. Они хоро-

шо проявили себя во время локальных 

конфликтов 1930-х годов, особенно на 

реке Халхин-Гол и в Испании.

Созданные советскими конструк-

торами бронемашины были на тот 

период лучшими в мире. Однако уже 

первые дни Великой Отечественной 

войны показали все недостатки бро-

невиков, которые по целому ряду 

параметров уступали танкам. Разо-

чарование советского руководства было настолько велико, 

что конструирование новых типов бронемашин свернули, 

оставив в производстве лишь лёгкий БА-64. После войны 

работы по бронеавтомобилям были прекращены полностью, 

хотя в других странах некоторые боевые машины произво-

дятся до сих пор.

В своей книге Максим Коломиец на основе архивных мате-

риалов рассказывает об истории создания советских бронема-

шин, об их типах, устройстве и боевом применении. Книга бога-

то иллюстрирована.

Итог: эта добросовестная работа придётся по душе фанатам 

военной истории и машинерии.

Максим Коломиец
Бронемашины Сталина 1925—1945
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Яуза», «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Война моторов» ● 384 СТР. 
● 4000 ЭКЗ.

Стальной кулак

Борис Невский

27декабря 1999 года в Рос-

сию пришёл LiveJournal — 

«Живой журнал», — сервис, без 

которого трудно представить об-

лик современного Рунета. К де-

сятилетию этого примечатель-

ного события компания «СУП», 

в последние годы управляющая 

«Живым журналом», решила 

сделать себе подарок — книгу. 

Сочинение Андрея Подшибяки-

на, разумеется, не справочник, 

не путеводитель для начинаю-

щих и даже не мемуары опытного жж-юзера. Это типичная кор-

поративная стенгазета: яркая, бойкая, поверхностная. Автор 

перечисляет заслуги и достижения сервиса, рассказывает ку-

рьёзные и просто любопытные истории из «жж-жизни». Эдакий 

утренний аутотренинг перед зеркалом: «Я самая обаятельная и 

привлекательная!» Оказывается, и в качестве СМИ LiveJournal 

работает отлично, и трибуну интеллектуалам даёт, и в бизнесе 

помогает, и политической активности способствует — ну что за 

прелесть эта ваша «уютная жежешечка»!

Итог: оно, конечно: сам себя не похвалишь — ходишь как 

оплёванный... Но всё-таки хотелось увидеть меньше общих слов 

и больше серьёзной аналитики.

Андрей Подшибякин
По живому. 1999—2009: 
LiveJournal в России
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «КоЛибри», 2010 ● 224 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

Уютная жежешечка

Василий Владимирский

Юрий Мухин давно завоевал себе 

скандальную репутацию. Напри-

мер, он отрицает реальность полётов 

американцев на Луну и участие совет-

ских карательных органов в массовом 

расстреле поляков под Катынью. В но-

вой книге о Великой Отечественной 

войне Мухин взялся оспорить точку зре-

ния ряда историков, утверждающих, что 

значительная доля вины за поражения 

Красной армии и огромные людские по-

тери лежит на верховном командовании. 

С первых же страниц Мухин критику-

ет академических историков за то, что они оторваны от жизни и 

«продались» тем, кому якобы невыгодна правда о войне. При этом 

методика, к которой прибегает сам автор, вызывает резкое не-

приятие — он выступает больше как публицист, выдавая собствен-

ные банальные умозаключения за истину в последней инстанции, 

очень вольно оперирует фактами, приводит выгодные лично ему 

интерпретации, называя другие точки зрения ложью. Главная за-

дача Мухина — не трансляция исторического опыта, как можно по-

думать, а очередная попытка обеления Сталина. Жаль, что «прав-

ду о войне» защищают подобные псевдоисторики.

Итог: публицистическая работа, которая может понравиться 

только убеждённым сталинистам.

Юрий Мухин
Уроки Великой Отечественной
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Яуза-пресс», 2010 ● СЕРИЯ: «Война и мы» ● 448 СТР. ● 
5000 ЭКЗ.

Правда о войне?

Антон Кадман

Энвер Ходжа — фигура весьма лю-

бопытная. До сих пор не совсем по-

нятно, был ли руководитель Албанской 

партии труда действительно таким уж 

фанатичным сталинистом или просто 

прикрывал этим стремление к абсолют-

ной личной власти. Ходжа возглавлял 

албанских коммунистов 44 года, из ко-

торых 40 лет был и главой государства. 

После XX съезда КПСС, где Хрущёв раз-

венчал культ личности Сталина, Ходжа 

обвинил в ревизионизме и предатель-

стве всех остальных коммунистов — со-

ветских, китайских, западных, восточных. Албания стала самым за-

крытым государством Европы, в стране царил террор, и когда, уже 

после смерти Ходжи, коммунистический режим треснул — десятки 

тысяч албанцев разбежались по континенту, став ударными отряда-

ми самой жестокой европейской мафии. О многом говорит, верно?

Что до мемуаров албанского диктатора, то Ходжа ничего осо-

бо сенсационного не сообщает. Он обвиняет Хрущёва в органи-

зации физического устранения Генералиссимуса и в последую-

щем сознательном уничтожении коммунизма как великой идеи 

Ленина-Сталина.

Итог: основной интерес вызывает не сомнительное с истори-

ческой точки зрения содержание книги, а личность автора.

Энвер Ходжа
Хрущёв убил Сталина дважды
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Загадка 1937 года» ● 224 СТР. ● 
4000 ЭКЗ.

Самый Верный Ученик

Борис Невский
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Кто полетит на Марс?
Космонавтика XXI века. 
Попытка прогноза развития до 2101 года
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «РТСофт», 2010 ● 864 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

Мало о какой книге, из-

даваемой сегодня, 

можно сказать, что её будут 

читать через сто лет. Но кни-

гу «Космонавтика XXI века» 

читать, несомненно, будут. 

Этот фундаментальный труд 

уже называют «событием 

года» и «Новым заветом 

космонавтики». Уверен, что 

через сто лет дотошный ис-

следователь отыщет и изу-

чит её, чтобы сравнить 

прогнозы, сделан-

ные в начале XXI 

века, с реально-

стью, которая для 

нас ещё не насту-

пила. Идея издать 

сборник «космиче-

ских» прогнозов при-

надлежит академику Борису 

Евсеевичу Чертоку — по-

следнему из великих кон-

структоров «королёвской» 

эпохи. К участию в сборни-

ке были приглашены самые 

разные люди: специалисты 

ракетно-космической отрас-

ли, космонавты, научные 

журналисты и футурологи. 

«Цех» фантастов представ-

лял ваш покорный слуга 

(очерк «Полдень космиче-

ской эры»).

Сборник состоит из не-

скольких частей, посвя-

щённых разным аспектам 

развития космонавтики: 

беспилотным и пилоти-

руемым полетам к другим 

планетам, орбитальным 

аппаратам военного назна-

чения, будущим космодро-

мам и разрабатываемым 

ракетам-носителям, косми-

ческому туризму и между-

народному «космическо-

му» праву. Кроме того, 

отдельной главой дана ме-

тодология научного прогно-

за, позволяющая отделить 

пустое фантазирование от 

футурологических построе-

ний. Книга уникальна ещё 

и тем, что в ней впервые и 

всесторонне освещены все 

космические проекты, над 

которыми сегод-

ня работают рос-

сийские науч-

ные коллективы. 

Дано также опи-

сание космических 

программ Китая и Япо-

нии, которые вполне могут 

стать ведущими космиче-

скими державами XXI века. 

Особый интерес у любите-

лей фантастики вызовет 

глава, повествующая о 

том, как тема межпланет-

ных путешествий освеща-

лась фантастами прошло-

го. Академик Олег Газенко, 

большой поклонник НФ, ре-

шил написать очерк на эту 

тему, однако смерть пре-

рвала его работу — её за-

вершил журналист Павел 

Шаров, и теперь мы имеем 

возможность ознакомиться 

с ней целиком. В качестве 

своеобразного дополне-

ния к очерку прилагается 

НФ-повесть президента 

Московского космического 

клуба Сергея Жукова «От-

лучение».

У книги только один ми-

нус — бросающаяся в глаза 

разношёрстность представ-

ленных материалов, однако 

подобный недостаток при-

сущ всем сборникам подоб-

ного рода.

Итог: фундаментальный 

и хорошо иллюстрирован-

ный труд о том, какими путя-

ми будет развиваться совре-

менная космонавтика.

Антон Первушин

Известный публицист Александр 

Широкорад выпустил капитальный 

труд, посвящённый становлению дина-

стии Романовых. Несмотря на заголо-

вок, описываемый в книге исторический 

период гораздо шире — автор начи-

нает повествование с зимы 1346 года 

и с Андрея Кобылы, который считает-

ся родоначальником семейства, а за-

канчивает 1631 годом, когда кончилось 

«двоевластие», порождённое Смутным 

временем, и Романовы окончательно во-

царились на московском престоле. Спи-

сок приведённых в книге фактов и источников впечатляет, однако 

факты подаются практически без анализа — в табличном стиле. 

Автор не удосужился отделить главное от второстепенного, необхо-

димое от пустого. Если его задачей было раздувание объёма, то её 

он успешно выполнил, но чтение этого объёма не доставляет ника-

кого удовольствия. С другой стороны, Широкорад умело пользуется 

научными источниками и развенчивает многие мифы о Смутном 

времени. В финале автор сетует, что в современной России всё 

чаще воспевают венценосных мертвецов, хотя мало кто из них это-

го заслуживал, — тут с Широкорадом трудно не согласиться.

Итог: книга по истории России, рассчитанная на подготов-

ленного читателя.

Александр Широкорад
Бояре Романовы в великой Смуте
СЕРИЯ: «Историческая библиотека» ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● 413 СТР. 
● 1500 ЭКЗ.

Тайны царского двора

Антон Первушин

Константин Носов — спец в 

военной истории античности 

и средневековья. К тому же сам 

увлекается историческим фехто-

ванием с упором на японское хо-

лодное оружие: нагината, тонфа, 

саи и прочие экзотические желе-

зяки для него чуть ли не родные. 

На счету Носова несколько книг, 

так что в появлении ещё одной 

ничего удивительного нет. Впро-

чем, «Самураи» года три назад 

уже выходили — ныне сменилось 

издательство, текст дополнен, качество приблизилось к пода-

рочному: цветные иллюстрации, мелованная бумага — и самому 

в руки взять приятно, и подарок можно сделать хороший. Книга 

наверняка придётся по душе как тем, кто увлекается историей 

оружия (особенно холодного), так и любителям «японщины» во 

всех её проявлениях. Поклонники исторического аниме, ау!

Развитие самурайского оружия и доспехов с III до середины 

XIX века сопровождается заметками по способам ведения войны 

и отсылками к историческим событиям на Японских островах.

Итог: несмотря на доступность изложения, издание всё же 

более нацелено на специалистов — историков, коллекционеров, 

поклонников японских боевых искусств.

Константин Носов
Самураи. Эволюция вооружения
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Военная история человечества» ● 
368 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Смерть как искусство

Борис Невский
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Дела давно 
минувших дней
Давным-давно, в 1969 году, амери-

канское издательство Ballantine Books 

начало выпускать новую книжную се-

рию. Редактором её стал Лин Картер, 

известный российскому читателю в 

основном как эпигон Роберта Говарда и 

автор романов про Каллисто и Лемурию, 

сходных по эстетике с берроузовскими. 

Это было время установившегося дик-

тата «Властелина Колец», который не-

умолимо обозначил новый стандарт для 

всех желающих творить в жанре фэнте-

зи. Писать не по-толкиновски вдруг ста-

ло очень трудно.

Лин Картер устроил тихий бунт. В 

своей серии он начал выпускать книги 

тех авторов, которые писали фэнтези 

раньше и одновременно с оксфордским 

профессором — и делали это иначе, чем 

он. Картер понимал, что любимое им 

героическое фэнтези а-ля Говард уже 

завоевало свой пьедестал, а вот вол-

шебная сказка рискует раз и навсегда 

стать скопищем средиземских клонов. И 

он создал заповедник классики, береж-

но и настойчиво сохраняя отличный от 

толкиновского канон. «Писать волшеб-

ную сказку можно и иначе, вот, смотри-

те...» — говорил читателю каждый но-

вый томик Уильяма Бекфорда, Джорджа 

Макдональда, Уильяма Морриса, Дж. Б. 

Кейбелла, лорда Дансени, Райдера Хаг-

гарда, Хоуп Мирлиз, Уильяма Ходжсона, 

Эванджелины Уолтон, Эрнеста Брамы, 

Кларка Эштона Смита...

Эту серию до сих пор помнят не только 

читатели, но и многие писатели — ведь 

каждый у кого-то учился, а возможность 

учиться не только у Толкина дорогого стоит.

Серия, выходившая всего пять лет, — до 

1974 года — называлась Sign of the Unicorn 

и имела на логотипе белого единорога.

Двадцать лет 
спустя
Во второй половине девяностых в России 

читатель несколько одурел от непрерывно-

го потока новых имён, от череды фэнтези-

романов, похожих, что уж греха таить, как 

однояйцевые близнецы. Дело осложнялось 

тем, что весь запас западной сказочной 

беллетристики, в основном коммерческой, 

свалился на российского читателя за счи-

танные годы. Пирс Энтони, Терри Брукс, 

Кристофер Сташефф, Стивен Дональдсон, 

Кристофер Раули, Дэйв Дункан, дурно пе-

реведённые Майкл Муркок и Андре Нортон, 

бесконечная «конина», покрывающая по 

количеству томов всё остальное фэнтези... 

Конечно, были авторы, которые изначаль-

но воспринимались отдельно от общего 

потока: Глен Кук, Анджей Сапковский, Ро-

берт Джордан и другие. Но большинство 

книг казалось какой-то общей бесконечной 

историей о волшебной стране с типовыми 

описаниями и безликими героями.

Отчасти виной тому плохие переводы: 

не было школы, не хватало банальных зна-

ний. Пан Сапковский недоумевал, отчего 

Евгений Вайсброт, переводя «Ведьмака», 

задаёт простые вопросы: «а кто такие хоб-

биты?», «а чем отличаются гномы и двар-

фы?» Вайсброт был великолепным пере-

водчиком советской школы, с уникальным 

чувством языка, но не знал, 

кто такие хоббиты. Слишком 

мало времени прошло с той 

поры, как мировые запасы 

фэнтези стали доступны у нас.

Хуже всех, пожалуй, при-

шлось Муркоку: от его глубо-

ких, наполненных аллюзиями 

текстов долгое время остава-

лись лишь приблизительные пересказы сю-

жетной канвы. Но и многим другим авторам 

при «переложении» на русский тоже прихо-

дилось несладко.

В результате отечественный читатель 

имел в голове обобщённый образ романа 

фэнтези: бедный язык, простые сюжеты, 

картонные герои. Имён конкретных авто-

ров при этом можно было не запоминать: 

все они были похожи.

Как уже говорилось, все писатели у 

кого-то учатся: печальная ситуация с оте-

чественным фэнтези, которую мы сейчас 

имеем, вызвана отчасти тем, что подрос-

ло поколение, учившееся именно на тех 

упрощённых переводах.

Тогда и возник российский вариант 

«заповедника нестандартного фэнтези». 

В 1998 году в издательстве «Эксмо» на-

чала выходить серия «Знак Единорога».

Возвращение 
к истокам
У каждого времени своя классика. Сре-

ди бесконечных похождений Конана, Ры-

жей Сони и иже с ними затерялся даже ве-

ликий оксфордский профессор. Невредно 

было напомнить читателям, что хорошее 

фэнтези не исчерпывается войной меча и 

магии. С толкиновской трилогии в класси-

ческом переводе и началась новая серия. 

Через пару лет к трилогии добавились 

ещё два толкиновских тома: в одном были 

«Хоббит» и сказки, а в другом — статьи, 

малые произведения и некоторые мифо-

логические исходники. Ещё один классик, 

без которого нельзя вообразить современ-

ную литературу, — Клайв Льюис — был 

представлен циклом «Нарния», собран-

Оседлавшие 
единорога
«Знак Единорога»

Павел Гремлёв

«ЗНАК ЕДИНОРОГА»
ГОДЫ ВЫХОДА: 1998 — 2003

КНИГ В СЕРИИ: 76

ОФОРМЛЕНИЕ: серийное без исключений

СОСТАВ: циклы, романы, авторские сборники

ТИРАЖ: от 5000 до 15 000 экз

ОБЩИЙ ТИРАЖ СЕРИИ: около 735 000 экз

ЦЕНЫ: в букинистических магазинах — от 50 до 300 рублей

Книжная серия — явление, которое радует сердце не только алч-

ного книгоиздателя, но и беззаветного коллекционера или просто 

опытного читателя. К фантастическим сериям это относится в полной 

мере. «Знак Единорога» издательства «Эксмо» объединил почти 

коллекционный набор книг в жанре фэнтези. Столь удачным отбором 

произведений может похвастаться далеко не каждая книжная серия.

Даррелл Швайцер, 
писатель-фантаст

Я — один из немногих, сумевших избе-

жать влияния Толкина, меня учили лорд Дан-

сени и Кларк Эштон Смит. Это всё благодаря 

легендарной серии издательства Ballantine.

Прежде чем 

предлагать читателю 

новые имена, нужно завоевать его 

доверие. Тут и выручает проверенная 

временем классика.

В нашей стране некоторые авторы, 

публиковавшиеся в картеровской серии, 

издавались в «АСТ» в серии «Толкин. 

Предшественники», которая выходила с 

2003 по 2004 год.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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ным в два тома. Причём в издание вошли 

не классические переводы Г. Островской 

и Н. Трауберг, а весьма интересные вари-

анты Д. Афиногенова и В. Воседого.

Вообще, в серии было несколько по-

добных мини-собраний. Одним из первых 

появился «Мир воров» — межавторский 

проект о магическом городе Санктуарий, 

который курировал Роберт Асприн. В нём 

принимали участие Кэролайн Черри, Пол 

Андерсон, Джон Браннер, Филипп Фармер 

и другие признанные мастера. В «Знаке 

Единорога» впервые вышли все двенад-

цать классических антологий, объединён-

ные в шесть томов. А для ценителей — ещё 

и томик Эндрю Оффута, который написал о 

мире Санктуария два полновесных романа.

Целых десять томов занял Роджер Же-

лязны. Причём сверхпопулярный «Амбер» 

в этот многотомник не вошёл. Зато там 

было множество мини-циклов («Дилвиш 

проклятый», «Одержимый волшебством») 

и внецикловых романов, а также трилогия 

«История рыжего демона», написанная в 

соавторстве с Робертом Шекли. Соавтор-

ство двух таких разных, но одинаково та-

лантливых писателей дало великолепный 

результат. Конечно, трилогия изрядно ра-

зочаровывает тех, кто ждёт шеклиевского 

юмора или желязновских приключений. 

Это произведение совершенно иного жан-

ра, оно наполнено литературными аллю-

зиями и отсылками, и львиная доля смыс-

ла ускользает, если не знать 

досконально, например, 

историю доктора Фауста.

Джаспер Ффорде в 

то время ещё не успел 

написать свою «внутрик-

нижную» серию и отчасти эту нишу ли-

тературоцентричного фэнтези занимала 

именно «История рыжего демона». Если 

первый роман трилогии был переиздан 

в не слишком удачном переводе А. Ан-

дреева, то последующие вышли в более 

стильном переводе Н. Шварцмана.

Ещё в одном томе — межавторская 

антология под редакцией Желязны, в 

другом — последний роман, который он 

не успел закончить.

В серии впервые полностью был из-

дан юмористический, точнее, даже па-

родийный цикл Алана 

Дина Фостера «Чаро-

дей с гитарой»: семь 

романов уместились 

в пять книг. История 

студента-рокера, по-

павшего в сказочный 

мир, где слово облада-

ет властью, — ход инте-

ресный. К сожалению, 

большинство читате-

лей росли на другой 

музыке, чем герой цикла, поэтому часть 

юмора ускользает и тут. Однако интерес-

ная закономерность: при всей своей лёг-

кости и «Чародей с гитарой», и «История 

рыжего демона» требуют внешних, до-

полнительных знаний. Они обращаются 

к собственному культурному багажу чита-

теля, подразумевая, что этот багаж у него 

имеется. Серьёзный контраст с «разгру-

жающими мозги» фэнтези-поделками.

Ещё можно упомянуть шеститомный 

цикл «Врата смерти» Маргарет Уэйс и 

Трейси Хикмэна (правда, заключитель-

ная, седьмая книга цикла так и не была 

переведена), четырёхтомник Гарри Гарри-

сона и Джона Холма «Молот и крест» (на 

самом деле в цикле три романа, но третий 

вышел двумя книгами), две классических 

трилогии Дэвида Эддингса — «Тамул» 

и «Хроники Элении», семь томов Андрэ 

Нортон, где, кроме внецикловых романов, 

вышли шесть книг цикла «Эпизоды ма-

гии» и написанная в соавторстве с Мерсе-

дес Лэки трилогия «Хроники полукровки».

Все эти книги возвращали читателю 

образец классического сказочного фэн-

тези. Но были в серии и произведения 

гораздо более необычные.

Вне канонов
Тим Пауэрс, двукратный лауреат пре-

мии Филипа Дика и трёхкратный — «Локу-

са», выступил в серии всего одним томом, 

внецикловым романом «Чёрным по чёр-

ному». И снова составители серий предъ-

явили образец книги, понять которую без 

дополнительных знаний непросто. Для не-

внимательного читателя фишки, которыми 

полон роман, могут легко остаться неза-

меченными, и из всех впе-

чатлений в памяти сохранятся 

лишь эпизоды с «волшебным пивом». Дей-

ствие романа разворачивается под стена-

ми Вены в 1529 году, когда город штур-

мовали войска турецкого султана. Но эта 

реальная историческая канва щедро про-

питана смесью европейских мифологий. 

Которые, опять же, не худо было бы знать.

Безусловная жемчужина серии — двух-

томник Питера Бигля, самого, наверное, 

лиричного автора фэнтези. Прогремев в 

1968 году романом «Последний единорог», 

он мгновенно занял место в ряду мастеров 

жанра. За полвека работы Бигль написал 

немного: пять романов и меньше полусот-

ни рассказов и повестей. И это тоже отли-

чает настоящего мастера, не гонящегося 

за рейтингами и коммерческим успехом.

В двухтомник, разумеется, вошёл «По-

следний единорог», но, кроме него, впер-

вые была напечатана «Песнь трактирщи-

ка», очень красивый роман со сложной 

структурой, многоплановыми героями и 

полным отсутствием однозначных отве-

тов. Впрочем, это характерно для творче-

ства Бигля в целом, вот только из всего 

этого творчества российскому читателю 

доступны лишь несколько рассказов да 

три романа, причём третий, «Тихий уго-

лок», был издан единожды в 1994 году. 

Видимо, такой дефицит возник потому, 

что текст Бигля очень сложен для перево-

да: чтобы сохранить его стиль и атмосфе-

ру повествования, надо обладать боль-

шим талантом и чувством языка.

Ещё один автор, чьи романы составили 

цвет серии, — Гай Гэбриел Кей. Вместе с 

Кристофером Толкином он работал над 

черновиками «Сильмариллиона». Цикл 

«Гобелены Фьонавара» — дебютная рабо-

та Кея — был написан автором специально 

Подробнее 

о докторе Фаусте  —
 

на стр. 124

❒  Андерсон Пол Три сердца и три льва

❒  Андерсон Пол Королева викингов 

❒  Асприн Роберт Мир воров

❒  Асприн Роберт Тени Санктуария

❒  Асприн Роберт Воровское небо

❒  Асприн Роберт Лик Хаоса

❒  Асприн Роберт Новая кровь

❒  Асприн Роберт Смертоносная Зима

❒  Бигл Питер Песня трактирщика

❒  Бигл Питер Последний единорог

❒  Васильева Наталья, Некрасова Наталья Чёрная книга Арды

❒  Васильева Наталья, Некрасова Наталья Чёрная книга Арды: Исповедь Стража

❒  Вулф Джин И явилось Новое Солнце`

❒  Вулф Джин Меч ликтора

❒  Вулф Джин Пыточных дел мастер

❒  Гаррисон Гарри, Холм Джон Император и молот

❒  Гаррисон Гарри, Холм Джон Король и Император

❒  Гаррисон Гарри, Холм Джон Крест и Король

❒  Гаррисон Гарри, Холм Джон Молот и Крест

❒  Долгова Елена Сфера Маальфаса

❒  Желязны Роджер Дилвиш Проклятый

❒  Желязны Роджер Порождения Света и Тьмы

❒  Желязны Роджер Ночь в одиноком октябре

❒  Желязны Роджер Одержимый магией

❒  Желязны Роджер Князь Света

❒  Желязны Роджер Ну очень грозное оружие

❒  Желязны Роджер, Линдскольд Джейн Лорд Демон

❒  Желязны Роджер, Шекли Роберт Коль с Фаустом тебе не повезло

❒  Желязны Роджер, Шекли Роберт Принеси мне голову прекрасного принца

❒  Желязны Роджер, Шекли Роберт Театр одного демона

❒  Кей Гай Древо жизни

❒  Кей Гай Тигана

❒  Кей Гай Блуждающий огонь

❒  Кей Гай Самая тёмная дорога

❒  Ластбадер Эрик Воин Заката

❒  Ластбадер Эрик Воин Опаловой Луны

❒  Ле Гуин Урсула Волшебник Земноморья

❒  Льюис Клайв Хроники Нарнии. кн.1 П
о
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Уважаемые читатели! Если вы хотите собрать полную серию, используйте этот список. Отмечайте в нем 

уже имеющиеся на ваших книжных полках тома — это поможет не запутаться во время книжной охоты.

Впервые 

на русский язык 

были переведены все 

приключения чародея 

с гитарой.


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ради демонстрации того, что фэнтези мо-

жет быть не только захватывающе инте-

ресным, но и сложным, поэтичным, време-

нами жёстким жанром, почти как военная 

проза. То же можно сказать и о более позд-

нем романе «Тигана», «книге о самых на-

стоящих партизанах в мире меча и магии». 

Все четыре книги Кея были изданы в «Зна-

ке Единорога» на русском языке впервые.

Джин Вулф, в один голос причисляемый 

критикой к самой что ни на есть «большой 

литературе», представлен в серии всего 

тремя томами. Тетралогия «Книга нового 

Солнца» и примыкающая к ней книга «И 

явилось новое Солнце» — история уми-

рающего мира, а её герой — подмастерье 

палача, которому суждено стать мессией. 

Из текста совершенно не ясно, наш ли это 

мир в невообразимо далёком будущем 

или другая вселенная. Сочетание сверхсо-

временных технологий и торжествующего 

мракобесия, мир постоянных войн, о кото-

рых все молчат, — не нужно напрягаться, 

чтобы почувствовать себя как дома. Важ-

но, что «Книга Нового солнца» — не про-

сто фэнтези, а роман взросления, то есть 

опять же книга, требующая от читателя 

определённых усилий, хотя уже несколько 

иного плана, чем цикл Фостера.

Наши люди
Вроде бы «Знак Единорога» — серия за-

рубежного фэнтези. Но исключения всё же 

были. Несколько раз в серии выходили кни-

ги с отечественными именами на обложках.

Прежде всего, это дилогия Натальи Ва-

сильевой и Натальи Некрасовой «Чёрная 

книга Арды» — альтернативная история 

толкиновского Средиземья, книга, полу-

чившая совершенно невероятную извест-

ность в среде российских лю-

бителей творчества Профессо-

ра. Изначально это был единый 

роман, написанный в соавтор-

стве, но позже книга разде-

лилась на две. Первый том, 

переработанный Натальей Ва-

сильевой, предлагает версию 

сотворении Арды, историй о 

первых войнах и распрях юного 

мира. Свет и тьма, привычные 

читателям «Сильмариллиона» и «Власте-

лина Колец», поменялись там местами, 

так что для всех, кто знаком с первоис-

точником, книга оказывается предельно 

спорной. Второй том с подзаголовком «Ис-

поведь Стража» написан Натальей Некра-

совой. Первая книга дилогии фигурирует 

во второй как древняя рукопись, которую 

и обсуждают главные герои, пытаясь разо-

браться, где правда, а где ложь.

Автор ещё одной книги — Николай 

Толстой, представитель династии, и без 

того составляющей заметный процент рус-

ской литературы. Сын эмигрантов, он всю 

жизнь прожил в Британии, где стал одним 

из ведущих мировых кельтологов. Кельтам 

и посвящена его книга «Пришествие ко-

роля». Это история о тех, кто верил в ле-

генду о возвращении Артура и ждал, что 

вот-вот придёт великий король, способный 

победить завоевателей-саксов. Роман — 

история о влиянии мифа на реальность, 

написанный непростым архаичным язы-

ком, со множеством кельтских реалий, так 

что читатель с первых же страниц ощуща-

ет погружение в чужую культуру. Пожалуй, 

это одна из самых сложных книг в серии, 

и её чтение — труд, но труд, который воз-

награждается стократ: подобных книг за 

весь двадцатый век написаны единицы. 

Из недавних российских книг в ряд с «При-

шествием короля» можно поставить разве 

что обласканное премиями «большой ли-

тературы» «Сердце Пармы» Алексея Ива-

нова, но и то с очень большой натяжкой. 

Возможно, не стоило издавать эту книгу 

в фантастической серии: для рядового 

любителя жанра она слишком сложна, а 

интеллектуалы, спо-

собные её понять и 

оценить, не читают «низкий жанр». А пока 

издание в «Знаке Единорога» остается 

единственным — и понятно почему.

Можно ещё многое рассказать о рома-

не Елены Долговой «Сфера Маальфаса», 

о фэнтезийном цикле «Молот и крест» 

столпа НФ Гарри Гаррисона, о последнем 

романе Пола Андерсона «Королева викин-

гов», о тетралогии «Воин заката» Эрика 

Ластбадера, который широко известен как 

автор триллеров... Но охватить всё невоз-

можно. Серия действительно великолепна. 

Из минусов издания можно назвать разве 

что отсутствие какого-либо сопроводитель-

ного материала. В книгах нет ни информа-

ции об авторах, ни вступительных статей, 

ни примечаний. Конечно, десять лет назад 

это было повсеместной нормой, но исклю-

чения всё же встречались; жаль, что такая 

прекрасная серия не попала в их число.

Напоследок отметим, что серию 

отличало удивительно стильное для 

книжного рынка тех лет оформление. На 

обложки шли работы Луиса Ройо, Рове-

ны Моррилл, Тома Кидда, Дона Мейтца и 

других прекрасных художников. На неко-

торых переплётах сразу узнаются такие 

патриархи отечественной фантастиче-

ской иллюстрации, как Вячеслав Фёдо-

ров и Антон Дубовик.

Последняя книга серии вышла в 2003-м. 

И по прошествии времени каждый выпу-

щенный под «Знаком Единорога» томик до-

казывает: качество не зависит от жанра. В 

литературном произведении важна не про-

сто сюжетная канва, а идеи и люди. 

Немалую долю успеха серии привнес-

ли её переводчики. Помимо известных 

мастеров литературного перевода Ирины 

Тогоевой, Юрия Соколова и других, в се-

рии появилась целая когорта новых талан-

тов. Оксана Степашкина, Анна Хромова, 

Светлана Лихачёва и Наталья Некрасова 

начали сотрудничать с издательством при-

мерно в одно время, но к тому моменту у 

них был наработан уже немалый опыт. 

Все четверо были знакомы между собой 

и много лет вместе занимались исследо-

ваниями творчества Толкина, тщательно 

прорабатывая его оригинальные тексты. 

Бережное внимание к авторскому стилю, 

прекрасное образование и, конечно, лю-

бовь именно к фантастике и фэнтези — 

неудивительно, что работы этих перевод-

чиков можно считать образцовыми.

НАШИ ГЕРОИ

Каждая 

книга серии 

может стать если не 

открытием, то приятной 

неожиданностью.

❒  Льюис Клайв Хроники Нарнии. кн.2

❒  Муркок Майкл Повелители мечей: Хроники Корума

❒  Нортон Андрэ Магия лавандовой зелени

❒  Нортон Андрэ Магия стали

❒  Нортон Андрэ, Брэдли Мэрион, Лэки Мерседес Тигр, светло горящий

❒  Нортон Андрэ, Лэки Мерседес Эльфийское отродье

❒  Нортон Андрэ, Лэки Мерседес Проклятие эльфов

❒  Нортон Андрэ, Лэки Мерседес Эльфийский лорд

❒  Нортон Андрэ, Шварц Сьюзан Серебряная Снежинка

❒  Оффут Эндрю Одиннадцать сребреников. Тень колдуна

❒  Пауэрс Тим Чёрным по чёрному

❒  Саберхаген Фред Лик Аполлона

❒  Саберхаген Фред Нить Ариадны

❒  Саберхаген Фред Руки Геракла

❒  Толкиен Джон Хранители

❒  Толкиен Джон Две твердыни

❒  Толкиен Джон Возвращение Государя

❒  Толкиен Джон Хоббит

❒  Толкиен Джон Возвращение Беорхтнота

❒  Толстой Ник Пришествие короля

❒  Уоррингтон Фреда Янтарная цитадель

❒  Уэйс Маргарет, Хикмэн Трейси Драконье крыло

❒  Уэйс Маргарет, Хикмэн Трейси Змеиный маг

❒  Уэйс Маргарет, Хикмэн Трейси Назад в Лабиринт

❒  Уэйс Маргарет, Хикмэн Трейси Огненное море

❒  Уэйс Маргарет, Хикмэн Трейси Рука Хаоса

❒  Уэйс Маргарет, Хикмэн Трейси Эльфийская Звезда

❒  Фостер Алан Чародей с гитарой. кн.1

❒  Фостер Алан Чародей с гитарой. кн.2

❒  Фостер Алан Чародей с гитарой. кн.3

❒  Фостер Алан Инфернальная музыка

❒  Фостер Алан Сын чародея с гитарой

❒  Эддингс Дэвид Алмазный трон

❒  Эддингс Дэвид Огненные купола

❒  Эддингс Дэвид Потаённый город

❒  Эддингс Дэвид Рубиновый рыцарь

❒  Эддингс Дэвид Сапфировая роза

❒  Эддингс Дэвид Сияющая цитадельП
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Впервые фестиваль фантастики «Сере-

бряная стрела» или, как его стали называть 

в угоду конвентным традициям, «Сильвер-

кон» прошёл три года назад. Уже первая 

«Стрела» получилась яркой и самобытной. 

Правда, некоторые критики тогда, в 2008 

году, высказывали сомнения: дескать, пер-

вый «Сильверкон» может оказаться послед-

ним, не уместится в календарь конвентов.

Сомнения оказались напрасными. На 

дворе 2010 год, а «Стрела», несмотря на 

предсказания, пущена в третий раз. Теперь 

она сменила не только время проведения с 

зимы на лето, но и место: на этот раз го-

стей принял уютный яхт-клуб на берегу Пи-

роговского водохранилища. Лето, солнце, 

вода — фантастика. Ну и, разумеется, кар-

тину дополнили писатели-фантасты.

Последним, впрочем, было не до яхт. 

Программа фестиваля оказалась насы-

щенной и оригинальной. Так, например, 

открытие конвента ознаменовалось не 

обыденным фуршетом, а «Ноттингемской 

потехой» — смесью пикника и подвижных 

игр на свежем воздухе. Участники могли 

сразиться в шутливом рыцарском турни-

ре и посостязаться в стрельбе из лука. 

А что, одно дело книжки фэнтезийные 

писать, и совсем другое — самому при-

коснуться к миру средневековья, пусть и 

в гротескной форме.

Игровой момент сохранился и на вто-

рой день конвента. Познаниями в истори-

ческом фехтовании и не только со всеми 

желающими поделился писатель Влади-

мир Свержин.

Также был проведён мастер-класс ко-

ньяка, но не с целью напоить аудиторию. 

Подробная лекция наставила слушателей 

на путь истинный, объяснив, как коньяк 

готовится и как правильно пьётся.

Параллельно на фестивале проходил 

киносеминар памяти Кира Булычёва. За-

кончился он премьерным показом докумен-

тальной ленты о замечательном писателе. 

Если на потеху отводится час, то на 

дело времени уходит много больше. Не 

забыли об этом и создатели «Серебряной 

стрелы». На конвенте в большом количе-

стве проходили практикумы и литератур-

ные семинары.

Некоторые считают, что профессио-

нальные писатели боятся делиться опы-

том. Дескать, не хотят плодить конкурен-

тов. Гипотеза эта сомнительна, и уважае-

мые авторы её опровергли. Так, провели 

мастер-классы для молодых талантливых 

авторов признанный мастер фэнтезий-

ного жанра Ник Перумов и сторонник 

возрождения научной фантастики Антон 

Первушин. Для тех, кому показалось тес-

но в двух основных направлениях, прош-

ли семинары Леонида Кудрявцева, Сер-

гея Чекмаева, Ники Батхен.

Обладающий немалым опытом в этой 

области Сергей Чекмаев поделился мыс-

лями о том, как для любого рассказа найти 

своё издание. Ника Батхен научила не бо-

яться писать неформатные произведения.

В проведённых семинарах и практику-

мах организаторам удалось охватить не 

только все направления фантастической 

литературы. Для желающих пообщаться с 

издателями была проведена презентация 

издательства «Снежный ком М». На вопро-

сы любопытствующей аудитории ответили 

редакторы Эрик Брегис и Глеб Гусаков.

Но и это было лишь разминкой. Сле-

дом за презентацией прошел издатель-

ский круглый стол. Затем с интересую-

щимися телесценариями побеседовала 

Валентина Седлова, раскрывая секреты 

профессии сценариста-сериальщика.

Конвент был щедр не только на собы-

тия и мероприятия, но и на награды. По-

мимо традиционных медалей «Сильвер-

кона», Нику Перумову был вручен приз 

«Мира фантастики» за лучшее продолже-

ние отечественного цикла 2009 года.

Подмосковному конвенту желаем и 

дальше радовать гостей, ведь три года — 

не возраст.

Три года — 
не возраст!
«Серебряная стрела 2010»

Алексей Гравицкий

КОНВЕНТ: «Серебряная стрела 2010»

СТАТУС: Литературно-практическая конференция

ГДЕ: Москва, Россия

КОГДА: 25—27 июня 2010 года

СОБРАЛОСЬ: Около 100 человек

Премия «Серебряная стрела»

• Лучший дебют: Тим Скоренко «Ода аб-

солютной жестокости»

• Лучший главный герой: Тэр Сел из ро-

мана Ольги Баумгертнер «Связующая 

магия»

• Лучший мужской образ: Влад Само-

хин из романа Михаила Тырина «Клад-

бище богов»

• Лучший женский образ: Алиедора из 

романа Ника Перумова «Семь зверей 

Райлега. Алиедора»

• Лучший фантастический мир: Ник Пе-

румов «Алиедора»

• Со-Творение: Генри Лайон Олди, Андрей 

Валентинов «Алюмен. Механизм жизни»

• Герой нашего времени: Гусев из рома-

на Олега Дивова «Выбраковка»

• Конкурсных дел мастер: Александр 

Клемешев

Премии проекта «Модель для сборки»

•  Юрий Бурносов, Антон Первушин, Алек-

сей Пехов

Премия журнала «Мир фантастики»

• Лучшее продолжение отечественного 

цикла: Ник Перумов

ЛАУРЕАТЫ «СЕРЕБРЯНОЙ СТРЕЛЫ»

Фотографии Ники Батхен

Ник Перумов получил приз от «МФ».

А ты написал фантастический роман? Нет? Иди отсюда!

Квадратный круглый стол и фантасты.
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Первые восемь
Вадим Панов родился 15 ноября 1972 

года в семье кадрового военного. По долгу 

службы Панов-старший постоянно пере-

бирался с места на место, а вместе с ним 

немало поколесил по территории Совет-

ского Союза и сопредельных государств 

его маленький сын, которому пришлось 

близко познакомиться с реалиями казар-

менной жизни и сменить множество школ.

Семья Пановых вернулась в Москву и 

окончательно обосновалась здесь, когда 

Вадиму исполнилось одиннадцать лет; 

наконец у него началась размеренная 

жизнь простого советского школьника. 

В это время Панов, как многие его свер-

стники, увлёкся западной фантастикой, 

которая постепенно начала проникать 

за «железный занавес». Вскоре Вадим 

принялся сочинять и сам. Но настоя-

щую творческую закалку Панов, по соб-

ственному утверждению, прошёл уже в 

вузе — хотя, казалось бы, Московский 

авиационный институт не слишком под-

ходит для развития литературных спо-

собностей. Новой страстью Вадима стал 

студенческий театр «Зеркало». Будущий 

писатель не только сам играл на сцене, 

но даже написал пьесу.

В начале 1990-х молодому инженеру, 

который только что обзавёлся дипло-

мом и семьёй, пришлось надолго поза-

быть об увлечениях юности; вернее, не 

забыть, а отложить до лучших времён. 

Панов занялся бизнесом. И хотя об этом 

«скучном» периоде своей жизни писа-

тель говорит крайне скупо, он, безуслов-

но, сказался на будущих произведениях 

автора: о своих коллегах Вадим пишет 

часто и с удовольствием, хотя и не без 

изрядной иронии.

Небольшие зарисовки из будничной 

жизни, необычные события, о которых 

довелось услышать, завязки историй — 

Вадим собирал, запоминал, записывал 

всё, что могло потом пригодиться. И вот 

постепенно из разрозненных фрагментов 

начал проступать образ мистической Мо-

сквы, где бок о бок с человеком живут по-

следние представители древних народов, 

некогда владевших Землёй. Так появился 

«Тайный город».

Дебютный роман цикла Вадим напи-

сал легко и быстро — он вообще не счи-

тал писательство серьёзной работой, для 

него это был лишь способ интересно и 

необычно потратить свободное время.

Такое отношение к творчеству со-

хранилось у писателя и по сей день. 

Панов воспринимает литературную 

деятельность не как работу, а как при-

ятное хобби. Этим объясняет свою за-

видную плодовитость: для Панова два-

три романа в год — обычная скорость, 

в порядке вещей.

Как обычно, «пристроить» первую 

книгу оказалось гораздо сложнее, чем 

написать её. В 1999 году с романом 

«Войны начинают неудачники» Панов 

обратился в несколько издательств, но 

ему везде отказали. Получив ворох кри-

тики, писатель не отчаялся, а принялся 

доводить текст до ума. Спустя год дора-

ботанный роман был принят в издатель-

Певец 
одной 
столицы
Вадим Панов

Дмитрий Злотницкий, Светлана Карачарова

Есть писатели, чьё творчество можно характеризовать одним 

словом, одним понятием, одной темой. К тому автору, о котором 

мы расскажем вам сегодня, это относится в полной мере. Гово-

ришь о Вадиме Панове — подразумеваешь Москву. Москву та-

инственную, мистическую, полную чужой магии и загадок — Мо-

скву «Тайного города». Москву техногенную, эпохи наступившего 

киберпанка, странных технологий, Москву будущего — Москву 

«Анклавов». Москву чудесную, ни на что не похожую, стран-

ную — Москву цикла La Mystique De Moscou. На счету Панова 

уже более двух десятков романов, и каждый из них накрепко 

связан с нашей столицей. А ведь раннее детство Вадима прошло 

совсем даже не в Москве...

Всего 

за девять 

лет дебютный роман 

Панова пережил четыре 

переиздания.

Среди секретов успеха Панова, по словам автора, уме-

ние быстро печатать.

Добро пожаловать в число тех, кому инте-

ресно не просто жить, но искать в заурядных 

вещах необычное и завораживающее, кому 

интересно фантазировать и творить и кто 

еще не разучился удивляться.

Вадим Панов
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ство «Эксмо», и в 2001 году первая часть 

«Тайного города» попала на прилавки 

книжных лотков и магазинов.

Мы бы погрешили против истины, 

сказав, что Панов прославился в один 

день. Городское фэнтези не слишком 

уютно чувствовало себя в рамках се-

рии «Российская боевая фантастика», 

да и жанр этот только-только начал на-

бирать широкую популярность. Извест-

ность приходила к Вадиму постепенно, 

роман за романом.

Спустя два года, выпустив восемь 

книг и обзаведясь собственной сери-

ей, он стал знаменит. Писательская 

карьера пошла в гору и с тех пор век-

тора движения не меняла. Первое при-

знание профессионального фэндома 

писателей-фантастов пришло в 2004-

м, когда на конвенте «Портал» Панов 

разделил с Сергеем Лукьяненко пре-

мию «Бомба года». В 2009 и 2010 году 

копилка призов дважды пополнилась 

престижным званием «Фантаст года» 

главного фантастического конвента 

России — «Роскона».

Тайное 
становится явным
Конечно, успех «Тайного города» в 

большой степени обусловлен време-

нем его появления. Как раз отгремел 

на больших экранах «Ночной дозор», 

тема городского фэнтези взлетела на 

пик популярности. Издатели и киноделы 

начали искать «что-то похожее того же 

уровня» и наткнулись на молодого та-

лантливого Панова. Шестерёнки инду-

стрии закрутились, и...

И начались провалы, один за другим. 

Сначала по циклу планировали снять се-

риал, но дальше сценария дело не зашло. 

Телевизионщики явно сработали спустя 

рукава. Вадим справедливо счёл, что зри-

тель халтуры не простит, и отказался от 

участия в проекте.

Спустя некоторое время по той же схе-

ме двинулись игроделы. Торжественно 

объявили о начале разработки онлайно-

вой игры по миру «Тайного города»*, но 

планов громадьё обернулось пшиком. 

Как-то незаметно и безо всякой помпы 

игру прикрыли, а то, что сейчас называ-

ется «Тайный город онлайн», — обычная 

браузерная поделка, от сотен эпигонов 

отличающаяся лишь раскрученным име-

нем на стартовой странице да кое-как 

передранным сеттингом.

В итоге «Тайный город» как был, так 

и по сей день остается популярнейшим 

книжным циклом. И — отдадим должное 

Вадиму! — он один поддерживает инте-

рес к своей вселенной лучше, чем для 

иных проектов делают это целые отрас-

ли индустрии.

«Тайный город» — в двух словах — 

цикл о мистической Москве. Среди 

обычных челов (то есть нас с вами) 

здесь живёт дюжина рас, обладающих 

магией. Между собой они, мягко гово-

ря, не всегда дружны, так что поле для 

конфликтов и следующих за ними при-

ключений в этой «неявной» Москве — 

просто непаханое. И это только мелкие, 

почти бытовые ссоры: кто-то у кого-то 

увёл девушку, украл артефакт, подло-

жил свинью в бизнесе; а ведь есть ещё 

три Великих дома, ведающих полити-

кой, и тут уже игра идёт совсем 

по другим ставкам.

Поначалу «Тайный 

город» был лёгким раз-

влекательным фэнтези в зна-

комом столичным жителям антура-

же, этаким «нашим ответом» «Файлам 

Дрездена» Джима Батчера и «Тёмной 

стороне» Саймона Грина. Однако писать 

чистое «приключалово» Панову вскоре 

наскучило, и он начал творить истории с 

серьёзным подтекстом. Увлекательная 

форма и подача текста сохранилась, 

но в каждом из более поздних романов 

появилась сквозная тема. В «Дне инкви-

зитора» Панов рассматривает пробле-

Прогулка по Тайному Городу, часть 1.

В 2008 году началось переиздание серии «Тайный город» в новом оформлении дизайнерской студии Артемия Лебедева.

Подробнее 
о Великих 

Домах Тайного 
города —на стр. 119

* Вадим подробно рассказывал об игре в специальном 

интервью для «Мира фантастики» (см. «МФ» № 1 

(53), январь 2008).
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мы веры и религии, в «Запахе страха» 

рассуждает о храбрости и трусости, 

тема гражданской войны проходит крас-

ной нитью через дилогию «Королевский 

крест» и «Царь горы».

Вскоре Вадим понял, что при всём же-

лании некоторые вопросы в рамках «Тай-

ного города» не поднять. Появилась идея 

другого цикла.

Если так будет 
продолжаться...
Киберпанк не исчез, он просто стал 

реальностью. Компьютеры, интернет 

и мобильная связь за считанные годы 

проникли в нашу жизнь, они давно ни-

кого не удивляют и не пугают. Жанр 

растерял своё очарование, а отцы-

основатели киберпанка и вовсе заяви-

ли, что он умер. Конечно, далеко не все 

образы будущего, что рисовали Уильям 

Гибсон и его коллеги по цеху, сотрясав-

шие фантастику четверть века назад, 

воплотились в реальность. Самые мрач-

ные из них пока остаются на страницах 

романов. Государства не превратились 

в лакеев при транснациональных корпо-

рациях, хакеры не создали собственную 

религию, даже энергетический кризис 

представляется смутной угрозой отда-

лённого будущего. Но главная угроза, 

о которой предупреждали основатели 

киберпанка, всё ещё актуальна: наша 

цивилизация вполне может зайти в ту-

пик. Ресурсы планеты не бесконечны, 

а фундаментальных прорывов в науке 

всё нет и нет...

Начиная писательскую карьеру, 

Панов всерьёз заинтересовался этой 

проблемой. На обдумывание ушло не-

сколько лет, в течение которых Вадим 

собирал прогнозы футурологов, читал 

статьи авторитетных ученых и журна-

листов. Подавляющее большинство из 

них были далеки от оптимизма. С чем-

то Вадим был согласен, что-то сразу от-

вергал. Полностью осмыслив идею, он 

начал новый цикл — «Анклавы». Здесь 

писатель попытался спрогнозировать, 

какое будущее ожидает нашу цивили-

зацию, если современные тенденции её 

развития останутся неизменными.

Гнетущая атмосфера безысходно-

сти буквально пронизывает фантасти-

ческий мир «Анклавов». Человечество 

так и не выбралось в дальний космос, 

Земля изнывает от перенаселения, 

цифровые технологии породили новую 

религию, а крупнейшие города планеты 

превратились в обособленные Анкла-

вы, в которых правит его величество 

бизнес. Как и в «Тайном городе», основ-

ные события истории разворачиваются 

в Москве, хотя география «Анклавов» 

всё же масштабнее, чем в предыду-

щем цикле. Бывшая российская столи-

ца стала одним из Анклавов и сердцем 

секретного проекта, который обещает 

вывести человечество из техногенного 

застоя, а заодно вознести руководите-

лей проекта на вершины власти. Что, 

конечно, идёт вразрез с интересами 

прочих сильных мира сего. Стремясь 

предугадать, что ждёт лет через сто 

нашу технократическую цивилизацию, 

Панов нашёл в своём мире место и для 

мистических учений — древних Тради-

ций, которые подчас скрыты от взора 

обывателей, но продолжают влиять на 

развитие человечества.

Панов использовал не самые мрачные прогнозы футурологов, и всё равно будущее получилось у него весьма без-

радостным.

Вадиму не нравится заимствованное наименование 

«киберпанк», цикл «Анклавы» он сам обычно называет 

«футуристическим прогнозом».

Вадим Панов в Нижнем Новгороде (9-10 февраля 2006 

года).

Вадим Панов
Формат киберпанка 

общеизвестен — это 

всего лишь одно из 

направлений тече-

ния, которое в Рос-

сии называют «фан-

тастикой ближнего 

прицела». К сожале-

нию, красивое слово 

«киберпанк» нравит-

ся людям, а потому произошла подмена по-

нятий: этим термином называют практически 

все произведения, которые показывают раз-

витие современного общества в ближайшей 

перспективе. Формат же собственно кибер-

панка (киберпанка классического) всем из-

вестен, и «Анклавы» в него не вписываются.
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«Анклавы», в отличие от 

«Тайного города», не планирова-

лись как бесконечный сериал. Почти 

одновременно с выходом этого номера 

«МФ» в продаже появится пятый и по-

следний роман цикла. В истории Анкла-

вов поставлена последняя точка.

Другая Москва
Вадима Панова очень долго восприни-

мали как «автора одного цикла». Когда 

писатель выпустил первый том «Анкла-

вов», многие критики лишь усмехнулись 

и предрекли, что вскоре Панов опять вер-

нётся в родной мир Тайного города.

Случилось и так — и не совсем так. 

Продолжая с завидным постоянством вы-

пускать книги о приключениях наёмников, 

шасов, навов, красных шапок и прочих 

почти легендарных персонажах Тайного 

города, Вадим параллельно задумал и 

начал новый цикл La Mystique De Moscou. 

Первой ласточкой стал сборник расска-

зов «Таганский перекрёсток», вобравший 

в себя несколько мистических, странных 

и забавных историй, которые могли бы 

быть — но никогда не случатся — всё в 

той же, любимой Пановым Москве.

Рассказы о дереве бонсай, спасаю-

щем своих хозяев, или ресторане, в ко-

тором избранным гурманам подают по-

истине волшебные блюда, получились 

самобытными и занятными. И всё же им 

недоставало глубины, драйва, искринки; 

недоставало и лихо закрученного сюже-

та, которым славны романы Панова. В 

рамках малой формы Вадиму оказалось 

сложно продемонстрировать лучшие 

свои качества. Очевидно, он понял это, 

поскольку продолжил цикл двумя ро-

манами — «Занимательная механика» и 

«Ручной привод».

Москвичам повезло: даже если бы 

про их родной город не заикнулся ни 

один другой писатель, Панова было 

бы достаточно, чтобы прославить Мо-

скву в веках. Готовя этот материал, мы 

спросили Вадима, будет ли он писать 

про другие города. Писатель ответил, 

что уже отдал дань Питеру (расска-

зом «Совершить невозможное»), и про 

другие города, возможно, тоже, когда-

нибудь... Но сердце его принадлежит 

Москве. Так что новый цикл Панова — 

он не сказал о нём прямо, но пообе-

щал приятно удивить читателей, — на-

верняка снова будет посвящён нашей 

столице. Мистическую, чудесную и фу-

туристическую Москву Вадим нам уже 

показал. Какая идея ляжет в основу 

четвёртого цикла? Пока у нас нет даже 

догадок. 

Рецензия на роман 

«Хаосовершенство» —
 

на стр. 1
8

Тайный город

• «Войны начинают неудачники» (2001)

• «Командор войны» (2001)

• «Атака по правилам» (2002)

• «Все оттенки чёрного» (2002)

• «И в аду есть герои» (2002)

• «Наложницы ненависти» (2003)

• «Куколка последней надежды» (2003)

• «Тень Инквизитора» (2003)

• «Кафедра странников» (2004)

• «Королевский крест» (2005)

• «Царь горы» (2005)

• «День Дракона» (2006)

• «Запах страха» (2008)

• «Ребус Галла» (2009)

• «Правила крови» (2004) (межавторская 

антология)

• «Паутина противостояния» (2010) (ме-

жавторская антология)

Анклавы

• «Московский клуб» (2005)

• «Поводыри на распутье» (2006)

• «Костры на алтарях» (2007)

• «Продавцы невозможного (2009)

• «Хаосовершенство» (2010)

La Mystique De Moscou

• «Таганский перекрёсток» (2006, сбор-

ник рассказов)

• «Занимательная механика» (2007)

• «Ручной привод» (2008)

БИБЛИОГРАФИЯ

Большую часть романов Вадима оформляет художник Игорь Варавин. Обложку для номера «Мира фантастики», кото-

рый вы держите сейчас в руках, нарисовал этот же художник.

Панов редко пишет произведения, не связанные 

с Москвой. Исключением стали лишь рассказы, во-

шедшие в межавторские сборники «Спасти чужого» и 

«Убить чужого».

Вадим Панов
Почему Москва? 

Так получилось. 

Само собой. Какие 

ещё чувства можно 

испытывать по от-

ношению к родному 

городу? К городу, 

в котором вырос, 

стал взрослым, к 

городу, в котором 

родились и выросли все братья и сёстры, 

и вообще все родственники, начиная с 

прадеда. У меня вызывают удивление и до-

саду люди, которые стесняются или откро-

венно недолюбливают свои родные места. 

Которые считают их «провинциальными» 

или «непрестижными». Нет ничего плохого 

в том, чтобы искать место, где можно рас-

крыть свой потенциал, но в душе каждого 

человека должно жить тёплое чувство к 

маленькой родине. В конце концов, родить-

ся второй раз везёт немногим. Это чувство 

я и выражаю в книгах.
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О детстве и юности писателя из-

вестно очень мало. Родился Джордж 

10 января 1947 года в Кливленде (штат 

Огайо), в очень бедной семье. С родны-

ми он не ладил, говорить о них не любил 

и никаких отношений не поддерживал. 

Как и почему — кто знает... Джордж 

был парнем очень умным — несмотря 

на бедность, смог получить стипендию 

на обучение в знаменитом Йельском 

университете, собирался стать врачом. 

Однако степень Эффинджеру так и не 

досталась. Дважды он бросал учёбу, 

вновь к ней возвращался, но всё попу-

сту. Главным приобретением от Йеля 

стала жена Диана, хотя их брак продол-

жался не так уж долго (всего же Эффин-

джер был женат трижды).

Фантастикой Джордж увлекался с 

детства, но писателем стал достаточно 

спонтанно. Переехав в Нью-Йорк, Эф-

финджер случайно познакомился с клас-

сиком американской НФ Дэймоном Най-

том, который стал его наставником. По 

совету Найта Джордж в 1970 году закон-

чил Кларионские курсы писательского 

мастерства. В первую же опубликован-

ную антологию Клариона вошли сразу 

три его рассказа. Уже в следующем году 

появилась дебютная профессиональная 

публикация в журнале Fantastic. По-

лученный гонорар был невелик, но пи-

сательство давалось Эффинджеру до-

статочно легко, к тому же он отличался 

завидной работоспособностью, активно 

использовал псевдонимы для разно-

плановых произведений — детективов, 

триллеров и, разумеется, фантастики. 

Так что на жизнь худо-бедно хватало.

Талантливого новичка быстро оцени-

ли в фэндоме. Уже один из первых рас-

сказов Эффинджера All the Last Wars at 

Once (1971) был номинирован на «Хью-

го» и «Локус». К тому же Джордж был 

парнем компанейским, любил ездить 

на конвенты и быстро обзавёлся тучей 

друзей-писателей. За солидные габари-

ты — а Эффинджер был довольно упи-

танным — его прозвали Поросёнком. В 

подначках особенно усердствовали ещё 

два Джорджа: Зебровски и Мартин. Эф-

финджер на прозвище жутко обижался, 

но быстро отходил, не в силах дуться на 

друзей. Вообще, люди, знавшие Джор-

Неприметный 
классик
Джордж Алек 
Эффинджер

Борис Невский

Говорим «киберпанк» — и тут же вспоминаем: Уильям Гиб-

сон, Брюс Стерлинг, Руди Рюкер, Джон Ширли... Но жанр не 

ограничивается полудюжиной громких авторов, за спинами ги-

гантов маячат фигуры не столь масштабные, но не менее зна-

чимые. Один из таких «неприметных классиков», составляющих 

славу киберпанка — Джордж Алек Эффинджер.

Джордж Эффинджер был универ-

салом. Ему было по силам абсолютно 

всё — от сказки до триллера.

Харлан Эллисон, 

американский фантаст

Марид Одран
• «Когда под ногами бездна» (When Gravity Fails, 1987)

• «Огонь на солнце» (A Fire in the Sun, 1989)

• «Поцелуй изгнанья» (The Exile Kiss, 1991)

Самое знаменитое произведение Эффинджера, классика киберпанка, переведено на 

русский язык. Действие происходит в XXII веке, когда финансовые неурядицы и экологиче-

ские катастрофы привели к «балканизации» Запада и возвышению Востока. Повсюду царит 

тоталитаризм и беззаконие, широко доступны синтетические наркотики, люди активно мо-

дифицируют свои тела.

Герой цикла, частный детектив Марид Одран, расследует загадочные преступления с боль-

шим количеством убийств. Атмосфера романов — гибрид классического нуара в духе Рэймон-

да Чандлера и киберпанка «под Гибсона». Герой, в соответствии с законами жанра, активно 

употребляет наркотики, спит с транссексуалами, постоянно огребает по физиономии и другим 

частям тела. При этом Марид принципиально не использует «модики» — мозговые импланты, 

позволяющие проецировать на собственное сознание матрицу любой личности. Человек может 

стать кем угодно — хоть Наполеоном, хоть Ганнибалом Лектером. Естественно, когда любой 

способен примерить сознание Джека-потрошителя или Аль Капоне, самые изощрённые убий-

ства происходят на каждом шагу.

Главный цикл Эффинджера тесно связан с Востоком. 

Вверху: Джордж в арабском наряде. Внизу: иллюстра-

ция к его книге Джона Пикачио.
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джа, отзываются о нём очень тепло и с 

большой симпатией.

Друзья подсказали Эффинджеру: на 

рассказах далеко не уедешь! Чтобы обре-

сти подлинную известность и заработать 

побольше, надо переключаться на круп-

ную форму. Совет упал на благодатную 

почву — уже дебютный роман Джорджа 

What Entropy Means to Me (1972) получил 

две номинации, на «Локус» и «Небьюлу».

Вообще Эффинджеру везло с но-

минациями на самые престижные пре-

мии — всего их у него 12, хотя только две 

принесли желанные награды. Опубли-

кованная в 1988 году повесть «Котёнок 

Шредингера» получила разом две самые 

престижные премии англоязычной фан-

тастики: «Хьюго» и «Небьюлу».

Но самую громкую славу (и самые 

крупные суммы) Эффинджеру принесла 

книга, которой ничего выиграть не уда-

лось, хотя почву для последующего пре-

миального триумфа она явно подготови-

ла. За год до «Котёнка» вышел роман 

«Когда под ногами бездна», о котором 

Орсон Скотт Кард сказал: «Вот на что 

способен киберпанк, когда он вылезает 

из пелёнок». Книга сразу выдвинула Эф-

финджера на передовые позиции тогдаш-

ней НФ, хотя Джордж никогда не считался 

автором «идейного» киберпанка.

Эффинджер был на все руки мастер, 

и, когда решил «поиграть» в киберпанк, 

получилось на удивление удачно. Ко-

нечно, до успеха гибсоновского «Нейро-

манта» ему далеко, но Джордж вовсе не 

пытался корчить из себя новатора или, 

подобно Стерлингу, облачаться в фило-

софские одежды.

К похождениям частного сыщика Ма-

рида Одрана писатель возвращался ещё 

дважды. Романы Эффинджер сочинял 

исключительно ради денег — по сути, это 

был коммерческий киберпанк, предна-

значенный для самого широкого круга чи-

тателей. Но трилогия оказалась настоль-

ко хороша, что сделала очень много для 

популяризации жанра. Вот так, нежданно-

негаданно для самого себя, Джордж Алек 

Эффинджер угодил в когорту «больших 

парней» киберпанка.

Остальное творчество Эффинджера 

к киберпанку отношения не имеет. На 

счету писателя два с лишним десятка 

романов, более сотни повестей и расска-

зов: по жанрам довольно разноплановых, 

причём больше всего — фантастической 

юмористики. Участвовал Эффинджер и 

в межавторских проектах, сочинив четы-

ре романа о мире «Планеты обезьян». 

И хотя он ещё не раз номинировался на 

престижные премии, ничего более вы-

дающегося Джордж так и не написал. Об-

стоятельства были против него...

Увы, но более десяти последних лет 

своей жизни Эффинджер тяжело бо-

лел — настолько тяжело, что ему было 

не до литературного труда. За это время 

он выпустил всего лишь пару романов 

и несколько рассказов — да и то, ско-

рее всего, это были доведённые до ума 

черновики лучших времён. Заболевание 

не только подкосило здоровье Эффин-

джера (после госпиталя никто уже не 

дразнил его Поросёнком — так Джордж 

исхудал) — оплата больничных счетов 

привела писателя к банкротству. К тому 

времени Эффинджер жил в Новом Ор-

леане, а по законам штата Луизиана кре-

диторы получали права на все произведе-

ния писателя как источник дохода. Тем не 

менее врачи не стали связываться с лите-

ратурой, Эффинджер сохранил контроль 

над своим творческим багажом, но почти 

все гонорары за переиздания уходили на 

оплату счетов.

В нищету он не вернулся: ему очень 

повезло с третьей женой, известным ав-

тором фэнтези Барбарой Хэмбли, кото-

рая работала как проклятая, чтобы под-

держать супруга. Смерть была милостива 

к нему. 27 апреля 2002 года Джордж Алек 

Эффинджер скончался во сне. 

Щель времени
• The Nick of Time (1985)

• The Bird of Time (1986)

Действие дилогии происходит 

в далёком будущем, когда герой 

по случаю окончания школы по-

лучает от бабушки с дедушкой 

подарок — билет на дорогостоя-

щий развлекательный круиз, 

путешествие в прошлое. Однако 

турагентство скрывает от обще-

ственности неприятный факт: два 

процента хронопутешественников 

не возвращаются. Утаиваются и 

ещё несколько вещей — путеше-

ствия не настоящие, это лишь детализированная виртуаль-

ная реальность, внутри которой к тому же идёт война между 

корпорациями. И герой оказывается в самой гуще схватки...

Отдельные романы
• What Entropy Means to Me (1972)

• Relatives (1973)

• Nightmare Blue (1975, совместно с Гарднером Дозуа)

• Those Gentle Voices: A Promethean Romance of the Spaceways (1976)

• Death in Florence (1978, выходил также как Utopia 3)

• Heroics (1979)

• The Wolves of Memory (1981)

• The Red Tape War (1990, совместно с Майком Резником и Джеком Чалкером)

• The Zork Chronicles (1990)

• Shrodinger’s Kitten (1992)

• Trinity: Hope Sacrifice Unity (1997)

Фантастические романы Эффинджера в основном относятся к жанру космической оперы 

с уклоном в юмор. На его счету также несколько детективов, в том числе о Шерлоке Холмсе, 

и новеллизации видеоигр — например, легендарного текстового квеста Zork. А роман Shro-

dinger’s Kitten — расширенная версия знаменитой повести, принесшей Эффинджеру основные 

награды. Кроме романов, в творчестве Эффинджера стоит отметить серию рассказов Maureen 

Birnbaum, Barbarian Swordsperson — пародию на героическое фэнтези.

Планета 
обезьян
• Man the Fugitive 

(1974)

• Escape to Tomorrow 

(1975)

• Journey into Terror 

(1975)

• Lord of the Apes 

(1976)

Романы из межав-

торского цикла, осно-

ванного на одноимён-

ном телесериале канала 

CBS. Кроме Эффиндже-

ра, в проекте участвова-

ли Дэвид Джеррольд, Джерри Пурнелл, Джон Джейкс, Дэн Абнетт, Джон Уит-

ман, Майкл Аваллон, Маргарет Аллан.
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Публикуем информацию о выходящих на русском языке фанта-

стических книгах. Издательские аннотации вы можете найти на диске 

нашего журнала.

Развёрнутые рецензии на лучшие книги из перечисленных здесь 

обязательно будут опубликованы в последующих номерах «Мира 

фантастики».

* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Александр 
Авраменко

Наследник
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Фантастический боевик

Игорь Алимов Наследники Жёлтого императора «АСТ» «Этногенез» Фантастика
Проект «Этногенез», 

подцикл «Дракон», часть 1

Роман Артемьев, 
Валентин 

Холмогоров
Хроники Аскета. Третья сила «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика «Хроники Аскета», часть 2

Эльхан Аскеров Неугомонные
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Фантастический боевик

Елена Белова
Сердце феникса. 

Возрождение из пепла
«Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези «Сердце феникса», часть 1

Алексей Бессонов Ветер и Сталь * ** «Эксмо»
«Звёздные Саги 

Алексея Бессонова»
Космоопера, 

приключенческая фантастика

Трилогия «Ветер и сталь», 
«Маска власти», 

«Мир в красном камне»

Алексей Бессонов Чёртова дюжина ангелов * ** «Эксмо»
«Звёздные Саги Алексея 

Бессонова»
Космоопера, 

приключенческая фантастика

Дилогия «Чёртова 
дюжина ангелов» — 

«Статус миротворца»

Наталья Бульба Вторжение «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези
«Покер для даймонов», 

часть 4

Сергей 
Буркатовский

Вчера будет война * «Эксмо» «Стальная Крыса»-мини
Альтернативная история, 

«Наши в прошлом»

Андрей Валентинов Ория. Если смерть проснётся * «Эксмо» «Боевая магия» Героическое фэнтези «Ория», часть 1-2

Вячеслав Васильев Сфера слияния
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика

Андрей Величко Гатчинский коршун «Альфа-книга» «Фантастическая история» Альтернативная история
«Инженер его высочества», 

часть 3

Игорь Вереснев Лунный зверь «Эксмо» «Новые герои» Остросюжетная фантастика

Сергей Волк Владыка орков ** «АСТ» «Дети богов» Фэнтези «Дети богов», часть 3

Сергей Волков Планета битв «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика

Максим Волосатый Переговорный процесс «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная фантастика

Шимун Врочек Метро 2033: Питер * «АСТ» «Вселенная 2033»
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика

Всеволод Глуховцев Рой «Крылов» «Фантастическая авантюра» Остросюжетная фантастика

Роман Глушков Повод для паники * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y.
Постапокалиптика, 

фантастический боевик

Василий Головачёв Десант на Плутон * ** «Эксмо» «Звёздные дневники» Остросюжетная фантастика Авторский сборник

Василий Головачёв Отклонение к совершенству * ** «Эксмо» «Звёздные дневники» Остросюжетная фантастика Авторский сборник

Василий Головачёв Пропуск в будущее * «Эксмо» «Стальная Крыса»-мини Фантастический боевик «Регулюм», часть 2

Ник. Горькавый Возвращение астровитянки **
«АСТ», 

«Астрель-Спб»
«Фантастика 

настоящего и будущего»
Подростковая научная 

фантастика
«Астровитянка», часть 3

Антон Грановский Обитель Тьмы «Эксмо» «Гиблое место» Героическое фэнтези «Гиблое место», часть 9

Дмитрий Дашко, 
Михаил Бычков

Подземка «Крылов»
«Фантастическая авантюра. 

Атомный город»
Остросюжетная 

постапокалиптика

Иван Евграшин
Стальной лев. За Родину! 

За Троцкого!
«Эксмо»

«Военно-историческая 
фантастика»

Альтернативная история

Михаил Ежов Проклятые доспехи «Эксмо» «Боевая магия» Остросюжетное фэнтези

Валерий Елманов Не хочу быть полководцем «Альфа-книга» «Фантастическая история» Альтернативная история
«Лал — камень любви», 

часть 2

Андрей Ерпылёв Кровь и честь «Эксмо» «Русская фантастика» Альтернативная история «Имперский рубеж», часть 2

Андрей Земляной Проект «Оборотень»
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика. В одном 
томе»

Фантастический боевик
Романы 

«Проект «Оборотень», 
«День драконов»

Юрий Иванович
Отец императоров. Книга четвёртая: 

Рыцарский престол
«Эксмо»

«Русский фантастический 
боевик»

Героическое фэнтези «Отец императоров», часть 4

Дмитрий Казаков Идеальное отражение «Эксмо» «Зона Смерти» Остросюжетная фантастика

Алексей Калугин Резервация * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y.
Приключенческая 

фантастика
«Резервация», часть 1

Елена Картур Снежный барс «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези

Юрий Козловский Проект «Пламя» «Крылов»
«Фантастическая авантюра. 

Сумеречный город»
Остросюжетная фантастика «Дети ангелов», часть 2

Юрий Корчевский Пушкарь *
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика. 
В одном томе»

Историческая фантастика
Романы «Пушкарь», 

«Бомбардир»

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА
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АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Евгений Красницкий
Отрок. Богам — божье, 

людям — людское
«Альфа-книга» «Фантастический боевик» Альтернативная история «Отрок», часть 6

Андрей Круз От чужих берегов «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Остросюжетная 

постапокалиптика
«Я еду домой!», часть 2

Андрей Круз, 
Мария Круз

Земля лишних * «Альфа-книга» «В одном томе» Фантастический боевик
Романы «Исход», «Новая 
жизнь», «За други своя»

Вячеслав Кумин Исход *
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика. 
В одном томе»

Фантастический боевик Романы «Исход», «Реванш»

Андрей Ливадный Пепельный свет «Эксмо» «Абсолютное оружие» Фантастический боевик

Алексей Лукьянов Глубокое бурение **
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Нереальная проза» Фантастика Авторский сборник

Андрей 
Максимушкин

Советская Британия «Эксмо» «Абсолютное оружие» Альтернативная история

Игорь Марченко Доминион. На краю Вселенной «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная фантастика «Доминион», часть 3

Алексей Махров, 
Борис Орлов

Хозяин земли русской. 
Третий десант из будущего

«Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
Альтернативная история, 

«Наши в прошлом»
«Десант из будущего», часть 3

Руслан Мельников
Чёрная Кость. 

Книга 3. Алмазный трон
«Эксмо»

«Проект 
«Фантастика. Приключения»

Фантастический боевик «Чёрная кость», часть 3

Марина 
Милованова

Воровка. Игра обстоятельств «Альфа-книга» «Юмористическая серия»
Приключенческо-ироническое 

фэнтези
«Воровка», часть 2

Екатерина 
Неволина

Один день тьмы «Эксмо» «Пленники сумерек»
Подростковое 

«вампирское» фэнтези

Юрий Никитин Трое из леса * ** «Эксмо» «Трое из леса»
Героическое 

«славянское» фэнтези
«Трое из леса», часть 1

Юрий Никитин Трое в песках * ** «Эксмо» «Трое из леса»
Героическое 

«славянское» фэнтези
«Трое из леса», часть 2

Генри Лайон Олди
URBI ET ORBI или Городу и миру. 

Книга первая. Дитя Ойкумены
«Эксмо»

«Стрела времени: 
фантастика — 

альтернативная история»
«Городу и миру», часть 1

Алекс Орлов Взгляд из ночи * ** «Эксмо» «Тени войны» Фантастический боевик «Тени войны», часть 4

Алекс Орлов Дорога в Амбейр * ** «Эксмо» «Тени войны» Фантастический боевик «Тени войны», часть 3

Гай Юлий 
Орловский

Ричард Длинные Руки — герцог «Эксмо»
«Баллады 

о Ричарде Длинные Руки»
Героическое фэнтези

«Баллады о Ричарде 
Длинные Руки», часть 26

Вадим Панов Хаосовершенство «Эксмо» «Анклавы» Фантастика «Анклавы», часть 5

Алексей Пехов Пересмешник * «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Городское технофэнтези

Алексей Пехов, 
Елена Бычкова, 

Наталья 
Турчанинова

Колдун из клана Смерти * «Альфа-книга» «Вкус вампира»
Городское вампирское 

фэнтези
«Киндрэт», часть 2

Алексей Пехов, 
Елена Бычкова, 

Наталья 
Турчанинова

Новые боги «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Городское 

вампирское фэнтези
«Киндрэт», часть 4

Дмитрий Политов Пепел удачи * «Эксмо» «Стальная Крыса»-мини
Остросюжетная 

космическая фантастика

Александр 
Прозоров

Битва веков
«Ленинградское 
издательство»

«Князь» Историческая фантастика «Князь», часть 9

Вадим Проскурин Добрая фея «Эксмо» «Русская фантастика» Фантастика

Сергей Раткевич Теарнская партия «Эксмо» «Эпоха доблести» Фэнтези

Галина Романова История одного эльфа «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези «Золотая ветвь», часть 3

Александр Рудазов Совет Двенадцати Альфа-книга» «Юмористическая серия»
Приключенческо-ироническое 

фэнтези
«Архимаг», часть 8

Наталья Савицкая Желание жить «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези

Сергей Садов Странник во времени «Эксмо» «Новые герои» Историческая фантастика

Дмитрий Светлов Флаг над океаном
«Ленинградское 
издательство»

«Адмирал» Историческая фантастика «Адмирал», часть 3

Александр 
Сивинских

Проходящий сквозь стены * «Эксмо» «Русская фантастика» Ироническая фантастика

Сергей Снегов Люди как боги * «Эксмо»
«Отцы-основатели: 

русское пространство»
Космоопера

Тимур Туров Ядовитая кровь «Эксмо» «Маги 12 сфер» Городское фэнтези «Маги 12 сфер», часть 5

Анна Тьма Крылатый «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Приключенческое фэнтези

Татьяна Устименко Второе пророчество Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези «Сердце волка», часть 1

Вадим Филоненко 9 граммов на удачу «Крылов»
«Фантастическая авантюра. 

Z.O.N.A.»
Остросюжетная 

постапокалиптика
«Сто рентген за удачу», 

часть 2

Татьяна Форш Корона Всевластия Альфа-книга» «Юмористическая серия»
Приключенческое 

юмористическое фэнтези
«Красный мир», часть 3

Мария Чепурина С.С.С.М. «Крылов» «Историческая альтернатива» Альтернативная история

А. Чернов Тёмный рыцарь Алкмаара «АСТ» Disciples Фэнтези

Александр Шакилов Хозяин Янтаря «АСТ» S.T.A.L.K.E.R.
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика

Эдуард Шауров Оракулы перекрёстков «Крылов» «Фантастическая авантюра» Остросюжетная фантастика

Мерси Шелли 2048. Деталь А (Лицевая) **
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Настоящая фантастика» Киберпанк «2048», часть 1

Олег Шелонин, 
Виктор Баженов

Невеста для императора «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези
«Ликвидатор нулевого 

уровня», часть 2

Иар Эльтеррус Серый смерч
«Ленинградское 
издательство»

«Фэнтези» Героическое фэнтези
«Девятимечье. 

Серый меч», часть 2

Иар Эльтеррус, 
Влад Вегашин

Иной путь «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная 

социальная фантастика
«Иной путь», часть 1

Марина Юдина Слеза дракона ** «Эксмо» «Боевая магия» Фэнтези



52
* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок
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Лучшее за год XXV/I: Научная 
фантастика. Космический 

боевик. Киберпанк **
«Азбука» «Лучшее за год»

Научная фантастика, 
космоопера

Первая половина оригинального 
авторского сборника

Айзек Азимов
Фантастическое 
путешествие * **

«Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Приключенческая НФ «Фантастическое путешествие», часть 1

Алекс Белл Девятый круг «Азбука»
«Мистический 
бестселлер»

Мистический триллер

Гарри Гаррисон Чума из космоса * «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Приключенческая фантастика

Нил Гейман Сыновья Ананси «АСТ» Фэнтези

Филип Дик Человек в Высоком замке * ** «Эксмо», «Домино»
«Вспомнить всё. 

Миры Филипа Дика»
Научная фантастика

Романы «Доктор Будущее», 
«Распалась связь времён», «Молот 

Вулкана», «Человек в высоком замке»

Филип Дик Солнечная лотерея * ** «Эксмо», «Домино»
«Вспомнить всё. 

Миры Филипа Дика»
Научная фантастика

Романы «Солнечная лотерея», «Мир, 
который построил Джонс», «Человек, 
который умел шутить», «Марионетки 

мироздания», «Небесное око»

Артур Кларк Космическая одиссея * «Эксмо», «Домино» «Отцы-основатели» Научная фантастика «Космическая одиссея», части 1-4

Ф. Дж. Коттэм Тёмное эхо «Эксмо», «Домино»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Мистика

Феликс В. Крес
Король 

тёмных просторов * **
«Эксмо», «Домино» «Чёрная Фэнтези»

«Тёмное» 
приключенческое фэнтези

«Книга всего», часть 2

Дин Кунц Фантомы * «Эксмо»
«Книга-загадка, 

книга-мистика. Дин Кунц»
Ужасы, мистика

Дин Кунц Полночь * «Эксмо»
«Книга-загадка, 

книга-мистика. Дин Кунц»
Ужасы

Говард Лавкрафт Малое собрание сочинений * «Азбука» Ужасы, мистика Авторский сборник

Говард Лавкрафт Ужас в музее * «Эксмо», «Домино»
«Некрономикон. 
Миры Говарда 
Лавкрафта»

Ужасы, мистика Авторский сборник

Энн Маккефри Корабль, который пел * «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Приключенческая НФ «Живые корабли», часть 1

Лайза Макманн Пробуждение «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Подростковое фэнтези «Пробуждение», часть 1

Райчел Мид Голод суккуба «Эксмо», «Домино» «Тёмная любовь»
Подростковое 

романтическое фэнтези
«Голод суккуба», часть 1

Эприлинн Пайк Чары «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Подростковое фэнтези «Лорел Сьюэлл», часть 2

Джереми Робинсон Демоны Антарктоса «Эксмо» «Проект «Бестселлер» Постапокалиптика

Рик Риордан
Перси Джексон 

и последнее пророчество
«Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Подростковое фэнтези «Перси Джексон», часть 5

Брендон Сандерсон Алькатрас и пески Рашида «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Подростковое фэнтези «Алькатрас», часть 1

Лиза Джейн Смит Предначертание «Эксмо», «Домино» «Сумерки. Ночной мир»
Подростковое 

«вампирское» фэнтези
«Ночной мир», часть 6

Нил Стивенсон Система мира «АСТ» Историческая фантастика «Барочный цикл», часть 3

Чарльз Стросс Ускоряясь «АСТ» «Сны разума» Научная фантастика «Ускоряясь», часть 1

Лилит Сэйнткроу Грешники Святого города «Эксмо», «Домино» «Сумерки»
Мистика, 

приключения, детектив
«Данте Валентайн», часть 4

Брент Уикс
Ночной ангел. 

Книга 2. На краю тени
«Эксмо», «Домино» «Мастера меча и магии» Героическое фэнтези «Ночной ангел», часть 2

Колин Уилсон
Мир пауков. 

Книга первая. Башня * **
«Эксмо», «Домино» «Апокалиптика»

Постапокалиптика, 
приключенческая НФ

«Мир пауков», часть 1

Роберт 
Чарльз Уилсон

Спин *
«АСТ», 

«Астрель-Спб»
«Science Fiction» Научная фантастика «Спин», часть 1

Кристин Фихан Тёмный принц «Эксмо», «Домино» «Тёмная любовь» Романтическое фэнтези «Тёмная серия», часть 1

Алекс Флинн Чудовище «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Подростковое фэнтези

Уильям Форстен Сигнал сбора * «Азбука» «Затерянный полк» Приключенческая фантастика «Затерянный полк», часть 1

Уильям Форстен Бригада * «Азбука» «Затерянный полк» Приключенческая фантастика «Затерянный полк», часть 2

Шарлин Харрис Мертвы, пока светло * «АСТ» «Дневники вампира»
«Вампирский» 

любовный детектив
«Сьюки Стэкхаус», часть 1

Барбара и Дж. Хенди Дитя падшего бога «Азбука» «Дампир» Приключенческое фэнтези «Дампир», часть 6

Челси Куинн Ярбро Дорога затмения * «Эксмо», «Домино»
«Вампиры. 

Легенды о бессмертных»
«Вампирская» 

историческая фантастика
«Сен-Жермен», часть 4

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА

Август месяц грозится стать месяцем «подчищания хвостов» и выполнения обеща-

ний. Выходят давным-давно обещанные первые тома собрания Филипа Дика. Наконец-

то появится, да ещё и в переплёте, а не в мягкой, как обещали ранее, обложке, началь-

ный том «Мира пауков» Колина Уилсона.

«Азбука» собирается выпустить переиздание цикла Уильяма Форстена об американ-

ском полке, попавшем в другой мир, а заодно и завершает первое шестикнижие «Саги 

о благородной нежити» (ставшей в русском переводе циклом «Дампир»). Но и это ещё 

не всё! Той же «Азбукой» анонсирован в очередной раз томик «Лучшей НФ», собранной 

Гарднером Дозуа. Обратите внимание: книга выйдет в новом формате и представляет 

собой только половинку оригинальной антологии. Вторая выйдет чуть позже.

Не отстают «Эксмо» и «Домино» с «АСТ». Первыми обещана финальная часть под-

ростковых похождений так и не ставшего «новым Гарри Поттером» Перси Джексона, а 

вторые готовят тяжёлую артиллерию. По слухам, в новом оформлении будет переиздан 

весь «Барочный цикл» Нила Стивенсона (включая третий том), а также последний на 

данный момент его роман «Анафем», получивший премию журнала «Локус».

КОНЕЦ — ДЕЛУ ВЕНЕЦ





54

Александр Киселев, Борис Невский

ЧТО ПОСМОТРЕТЬ

Принц Персии: Пески времени 

Пипец 

Алиса в Cтране чудес 

Железный человек 2 

Как приручить дракона 

Дорога 

Сумерки. Сага. Затмение 

Шрэк навсегда 

Господин Никто 

История игрушек: Большой побег 

Участвуйте в голосовании 

за лучшие фильмы на mirf.ru!

Н
ачалась подготовка к 

экранизации фэнтезийного 

триллера Питера Страуба 

«Обитель теней» (Shadowland) в 

формате 3D. Главный герой, 

юный Том Фаланген, случайно 

становится учеником волшебника 

и свидетелем ужасных событий. 

Режиссёрское кресло занял Эрик 

Кануэль, несколько лет назад 

поставивший сериал «Мёртвая 

зона» по одноимённому роману 

Стивена Кинга.

В
недрах Walden Media 

(«Хроники Нарнии») кипит 

работа над экранизацией 

научно-фантастического рома-

на «Космический» (Cosmic) 

англичанина Фрэнка Коттрелла 

Бойса. Герой истории, двенад-

цатилетний Лиам, отправляет-

ся на экскурсию в космос, где в 

результате странной катастро-

фы попадает в «ловушку меж-

ду мирами». Сценарий пишет 

автор книги.   

 Г
отовится экранизация не-

давно вышедшего романа 

Кристофера Фарнсворта 

«Кровавая клятва» (Blood 

Oath). Герой книги и будущего 

фильма — вампир Натаниель 

Кейд, которого американская 

армия поймала ещё во время 

Гражданской войны. Чтобы 

уцелеть, вампир принёс крова-

вую клятву охранять президен-

та США и занимается этим 

вплоть до наших дней.

С
разу же после заверше-

ния работы над римейком 

«Побега из Нью-Йорка» Брейк 

Айзнер приступит к экраниза-

ции комикса «Кровь невинно-

го» (Blood of the Innocent). 

Оригинал вышел в 1985 году и 

рассказывал о смертельной 

схватке двух суперзлодеев — 

Дракулы и Джека-

потрошителя. Ареной битвы, 

естественно, становится вик-

торианский Лондон. 

Г
отовится полнометражная 

экранизация детского 

фэнтези Кеннета Грэма «Ветер 

в ивах» (The Wind in the 

Willows). Создание спецэффек-

тов поручено фирме Питера 

Джексона Weta Workshop. Кни-

га считается классикой антро-

поморфичного фэнтези — так 

называют истории, где живот-

ные ведут себя, как люди: но-

сят одежду, играют в гольф, 

удят рыбу…
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Отложен показ второго сезо-

на сериала «Неудачники» 

(Misfits) о простых ребятах с иди-

отскими суперспособностями. В 

декабре зрителей ожидает часо-

вой рождественский выпуск, а по-

каз шести новых серий состоится 

только в следующем году.

Не успел закончиться третий 

сезон «Настоящей крови» 

(True Blood), а боссы HBO, уве-

ренные в успехе своего детища, 

уже анонсировали четвёртый. В 

нём будет 12 эпизодов, запуск 

традиционно состоится в середи-

не лета.

Показ дорогостоящего сериа-

ла FOX и Стивена Спилберга 

«Новая земля» (Terra Nova) со-

стоится только в следующем году. 

Первую серию покажут в мае, а 

полноценный запуск намечен на 

осень. Это будет одна из главных 

премьер сезона.

НОВОСТИ ТЕЛЕСЕРИАЛОВ

Покинув режиссёрское 

кресло «Хоббита», Ги-

льермо Дель Торо взялся 

за свой старый проект — 

экранизацию «Хребтов без-

умия» Говарда Филлипса 

Лавкрафта. Поможет ему в 

этом нелёгком деле Джеймс 

Кэмерон в качестве про-

дюсера. Картина будет сни-

маться в 3D. Скоро начнётся 

препродакшен, а съёмочный 

процесс запланирован на 

лето следующего года. 

Костюм Человека-паука 

в четвёртом фильме о 

супергерое-мутанте при-

мерит двадцатишести-

летний британец Эндрю 

Гарфилд («Воображариум 

доктора Парнаса»). Он 

обошёл таких кандида-

тов, как Джош Хатчерсон 

(«История одного вампи-

ра», «Мост в Терабитию»), 

Аарон Джонсон («Пипец») 

и Антон Ельчин («Звёзд-

ный путь», «Терминатор: 

Да придёт спаситель»).

Артхаусного римейка 

«Робокопа» не будет — 

в связи с финансовыми 

проблемами студии MGM 

(долги в размере 3,75 мил-

лиардов долларов), из-за 

которых уже приостано-

вили «Хоббита», проект 

был закрыт, а Даррен Аро-

нофски  («Фонтан», «Пи») 

остался без работы. Также 

непонятна судьба Джеймса 

Бонда — занимается 23-м 

фильмом о знаменитом 

шпионе та же MGM.

ПЕРЕСТАНОВКИ
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Сюжет
Подтверждая теорию о 

том, что с любовью выращен-

ную заразу не задушишь и не 

убьёшь, покинувший корпора-

цию «Амбрелла» Т-вирус ша-

гает по планете вопреки стара-

ниям зомбиборцев. Коварная 

смерть из пробирки уравнива-

ет в правах всех людей так, как 

это не снилось даже полков-

нику Кольту: ей в буквальном 

смысле все возрасты покорны. 

Как следствие — плотность 

зомби на квадратный метр 

Земли превышает даже самые 

демократичные санитарные 

нормы. Работники уцелевших 

подразделений «Амбреллы» 

во главе с Альбертом Уэске-

ром продолжают химичить в 

лабораториях и вынашивать 

планы мирового господства.

Чтобы горе-учёные нако-

нец перестали баловаться с 

генетикой, героиня предыду-

щих частей «Обители зла» 

Элис в компании нескольких 

клонов устраивает деловой 

визит в токийский офис ком-

пании. Заканчивается он не 

переговорами в корпоратив-

ной столовой, а резнёй, паль-

бой и зрелищным мордобоем. 

В схватке с Уэскером (прошед-

шие Resident Evil 5 знают, что 

на него без пулемёта лучше 

не ходить) Элис получает дозу 

антидота и лишается льви-

ной доли сверхспособностей. 

Смахнув с одежды пыль от 

взлетевшего на воздух зда-

ния, она отправляется на Аля-

ску, где надеется встретить 

группу выживших, знакомую 

нам по предыдущему фильму. 

Увы, Элис находит лишь Клер 

Рэдфилд с забавным агрега-

том на груди, устроившим де-

вушке помутнение рассудка. 

Оторвав его от жертвы, Элис 

приводит подругу в чувство, 

и они вместе летят в Лос-

Анджелес. Там они встретят 

старшего брата Клер и ещё 

нескольких выживших, потяга-

ются силами с новыми против-

никами и попробуют наконец 

одолеть Вескера, чтобы тот 

больше не зазнавался.

Прогноз
Заражение Т-вирусом про-

должается и достигает эпиче-

ских масштабов, причём по 

обе стороны экрана. Подлинно 

неизвестно, PR-менеджеров 

какой компании следует благо-

дарить за столь активное про-

движение Resident Evil в массы. 

Впрочем, это и неважно, глав-

ное, что канонический сериал 

не собирается на пенсию ни в 

виртуальном пространстве, ни 

в кинематографе. Действие 

новой главы зомби-саги про-

исходит на весьма удалённых 

друг от друга локациях. Судя по 

всему, большую часть фильма 

герои будут носиться по некой 

тюрьме, круша мелких зомби 

и избегая крупных. Помимо 

разложившихся трупов, во вра-

жеском бестиарии окажутся 

так называемые majini (на суа-

хили — «демоны», «джинны» 

или просто «злые люди») — за-

ражённые паразитом Las Pla-

gas бедолаги, которых игроки 

с удовольствием отстрелива-

ли в Resident Evil 4 и 5. Имен-

но благодаря исследованиям 

этих доисторических созданий 

«Амбрелле» удалось получить 

адский вирус. Также в трейле-

рах присутствует африканский 

majini-палач, по-самурайски 

грациозно машущий топором 

размером с мотоцикл.

Главным антагонистом, 

разумеется, выступит Альберт 

Уэс кер, причём в своей фи-

нальной ипостаси уклоняюще-

гося от пуль и убивающего се-

мерых одним щелчком супер-

мена. Фанаты Resident Evil уже 

начинают повизгивать от вос-

торга. Оптимизма добавляет 

ещё и факт возвращения в ре-

жиссёрское кресло человека, 

который, собственно, и затеял 

авантюру по переселению зом-

би из интерактивного ужастика 

в ужастик целлулоидный. Хотя 

Пол Андерсон пишет не самые 

гениальные сценарии и спо-

собен допустить массу режис-

сёрских ошибок, надо отдать 

должное: он знает толк в дина-

мичном экшене с эффектным 

визуальным рядом.

Олег ГаврилинСекретный приём Уэскера — сокрушающий бросок очками.

Resident Evil: Afterlife
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Гиллори, Шоун Робертс
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в сопровождении взрослых)
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ЖАНР Боевик

• С нетерпением ждём возвращения Сиенны Гиллори в роли Джилл 

Валентайн: её пришпиливающего к полу взгляда так не хватало в 

«Вымирании». Похоже, Джилл, как и в Resident Evil 5, будет пора-

бощена Вескером с помощью загадочного нагрудного устройства.

• «Жизнь после смерти» — первая экранизация видеоигры, кото-

рая выйдет на экраны в формате 3D, причём не конвертированно-

го из 2D, а самого настоящего. Также это первый фильм сериала 

«Обитель зла», который будет демонстрироваться в IMAX.

• Четвёртая часть приключений Элис позиционируется не иначе как 

перезапуск «Обители зла». Следовательно, после неё Sony вполне 

может профинансировать ещё несколько сиквелов. Видимо, пока не 

вымерли зомби в играх, в кинотеатрах от них тоже отбоя не будет.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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В преддверии выхода на экраны чет-

вёртой части «Обители зла» с интри-

гующим подзаголовком «Жизнь после 

смерти» «Миру фантастики» удалось по-

общаться с поистине уникальным челове-

ком. Судите сами: это единственный фа-

нат Чужих и Хищников, которому удалось 

снять про любимых зверушек собствен-

ный фильм. Он доказал, что экранизации 

видеоигр могут быть коммерчески выгод-

ными, и дерзнул создать идейное продол-

жение «Бегущего по лезвию». Встречай-

те — Пол У. С. Андерсон!

Здравствуйте, Пол. Трудно пере-

дать, как мы рады пообщаться с вами 

лично. Скажите, а вы действительно не 

любите заниматься сиквелами, как пи-

шут на тематических сайтах?

Приветствую всех поклонников фан-

тастики! Насчёт сиквелов ерунда это 

всё — на киносайтах пишут много не-

былиц. Вообще-то мне давно хотелось 

самому снять продолжение «Обители 

зла», тем более что к созданию каждой 

части трилогии я так или иначе прича-

стен. Если нравится материал, с которым 

работаешь, то разработка сиквела до-

ставляет только удовольствие. Лично мне 

особенно интересно следить за развити-

ем персонажей долгоиграющих историй. 

Хотя сам я не снимал продолжений ни к 

одному из своих фильмов, это вовсе не 

свидетельствует о неприязни к сиквелам.

В каком направлении вы собирае-

тесь развивать вселенную «Обители 

зла»: будет ли сюжет «Жизни после 

смерти» тесно связан со второй и тре-

тьей частями сериала или двинется в 

совершенно ином направлении?

Технически мы снимаем продолжение 

«Обители зла 3» — история начинается 

именно с того места, на котором закончи-

лась третья часть. Однако с творческой 

точки зрения дела обстоят несколько ина-

че. Для меня вернуться в режиссёрское 

кресло — значит переосмыслить каноны, 

на которых сериал держался пять лет, вне-

сти, так сказать, свежую струю в экранный 

зомби-апокалипсис. Задача-максимум — 

продемонстрировать такой же качествен-

ный скачок, какой совершил Джеймс Кэ-

мерон, сняв продолжение «Терминатора». 

Казалось бы, в «Судном дне» сюжет был 

практически идентичен, главные персонажи 

остались те же, равно как и вселенная, но 

по духу фильмы получились разными. По-

мимо прочего, это было достигнуто за счёт 

увеличившегося размаха повествования. 

Собственно, того же я пытаюсь добиться в 

«Жизни после смерти», благо новые тех-

нологии и бюджет располагают к созданию 

впечатляющего визуального ряда. Съёмки 

происходили едва ли не по всему земному 

шару — в Токио, на Аляске, в Канаде и в 

Голливуде — надеюсь, зрители это оценят.

Помимо антуража первоисточника, 

в каждой «Обители зла» присутство-

вал ряд отсылок к конкретным играм 

Resident Evil. На какие части сериала 

вы ориентировались при создании 

«Жизни после смерти»?

Больше всего на меня повлияла, ко-

нечно же, Resident Evil 5 — пожалуй, 

самая зрелищная представительница 

серии. Она примечательна смелыми ди-

зайнерскими решениями, поэтому имен-

но оттуда были взяты многие образы и 

действующие лица. Например, роль глав-

«У нас с Миллой 
богатая 
коллекция 
оружия...»
Беседа с Полом У. С. Андерсоном

Взяться за сиквелы режиссёра агитировал Олег Гаврилин

Фантастика хороша тем, что объединяет множество фанатов 

с разных уголков планеты. Обнаружив родственные души, по-

клонники кино могут взахлёб рассуждать о любимых картинах. 

Если же собеседник не просто фанат, а сам режиссёр, причем 

достаточно известный в определённых кругах, интереснее ста-

новится вдвойне.

Как и многим иностранным кинодеятелям, рож-

дённому в Ньюкасле-на-Тайне (Великобритания) 

Полу Уильяму Скотту Андерсону было непросто 

обосноваться в Голливуде. Он стал самым юным 

бакалавром искусств из выпускников Уорвиков-

ского университета и в 1994 году отличился весьма 

жёстоким фильмом «Шоппинг». Однако продюсе-

ры американских студий заметили его лишь после 

неожиданного успеха «Смертельной битвы». Дру-

гие экранизации игр с треском проваливались, но 

Андерсон покорил зрителей насыщенным визуаль-

ным рядом и динамичным монтажом — эти приё-

мы стали его визитной карточкой. Последующие 

картины режиссёра «Сквозь горизонт» и «Солдат» 

терпели фиаско в основном из-за производствен-

ных проволочек. Реабилитировав себя «Обителью 

зла» и «Чужим против Хищника», многократно 

окупившимися в прокате, Андерсон получил опре-

делённую свободу в выборе проектов. Ненавидит, 

когда его путают с другим режиссёром Полом То-

масом Андерсоном, поскольку устал отвечать на 

вопросы недотёп-журналистов о роли дождя из 

жаб в фильме «Магнолия» и особенностях работы 

с Биллом Мюррэйем.

НАШЕ ДОСЬЕ

В настоящее время Пол женат на Милле Йовович. Три 

года назад у них родилась дочка Эвер Андерсон.
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ного злодея исполняет «усиленный» Аль-

берт Уэскер, и вы представить не можете, 

каких трудов нам стоило правильное вос-

произведение его костюма из игры.

Помимо прочего, Resident Evil 5 выде-

ляется среди других представителей серии 

отменной хореографией поединков. Лично 

мне надолго запомнилась схватка между 

Уэскером, Крисом Рэдфилдом и Джилл 

Валентайн, и в определённом эпизоде кар-

тины мы постарались её воспроизвести.

Насколько тесно вы сейчас сотруд-

ничаете с компанией Capcom, в не-

драх которой 14 лет назад был рождён 

Resident Evil?

На самом деле я сотрудничал с 

Capcom ещё в годы создания первой 

экранизации. Когда был подписан дого-

вор на съёмки, первым делом я отправил-

ся в Японию и встретился с создателем 

этого замечательного хоррора. Затем мы 

с представителями компании обсудили 

творческие перспективы, и они дали мне 

своего рода благословление. Уверен, 

если вы собираетесь делать экранизацию 

чего-либо, то просто обязаны заручиться 

поддержкой людей, которые за много лет 

до вас воплотили в жизнь оригинальную 

идею и потратили годы на её развитие.

После выхода первой «Обители зла» 

я консультировался с представителями 

Capcom по поводу каждого следующего 

фильма. Сценарий переводился на япон-

ский, к нему прилагался список основных 

особенностей картины, а затем материа-

лы отправлялись в офис компании. Они 

же, в свою очередь, регулярно снабжают 

меня информацией о том, что будет про-

исходить в ближайших играх серии, каки-

ми станут персонажи и так далее. Важно 

ведь не нарушить основополагающих ка-

нонов вселенной Resident Evil.

Каково это — снимать фильм, в ко-

тором главную роль исполняет ваша 

супруга? То есть насколько это удоб-

но? Или неудобно...

Ну... (смеётся) Я бы сказал, это про-

сто невероятно удобно, тем более у нас с 

Миллой отлично сложились не только се-

мейные, но и рабочие отношения. Это ещё 

одна причина, по которой мне хотелось вер-

нуться к «Обители зла» — не мог упустить 

возможности ещё раз поработать с Миллой 

и снять картину с ней в главной роли. Нам 

обоим нравится вселенная Resident Evil, а 

когда есть возможность обсудить творче-

ские планы вне съёмочной площадки — это 

замечательно. Милла не раз помогала мне 

определиться с направлением развития се-

риала и связать воедино цепочки сюжета. 

Многие семьи предпочитают оставлять ра-

боту вне домашнего очага, но мы к их числу 

явно не относимся — можем запросто при-

нести работу домой.

Я увлекаюсь холодным оружием и 

однажды приобрёл несколько непаль-

ских кукри. В предлагающемуся к ним 

буклете было написано, что после съё-

мок «Обители зла 3» Милла настолько 

полюбила кукри, которыми орудовала 

её героиня, что забрала их домой и 

теперь регулярно показывает гостям. 

Это правда?

Кукри? Хм... Дело в том, что мы недав-

но переехали, а когда стали разбирать 

вещи, я был поражён, сколько у нас, ока-

зывается, накопилось оружия. Когда я за-

ходил в спальню, постоянно спотыкался о 

коробки с ножами, макетами пистолетов, 

мечами и даже топорами. Кукри среди 

них тоже присутствовали... Вот только не 

помню, которую именно пару Милла при-

несла со съёмочной площадки. В общем, 

у нас с Миллой богатая коллекция ору-

жия. Наступательный и оборонительный 

арсенал столь разнообразен, что хоть все 

стены увешай.

В предыдущих частях «Обители 

зла» Элис от фильма к фильму стано-

вилась всё круче и под конец превра-

тилась в неубиваемого сверхчеловека. 

Собираетесь ли вы совершенствовать 

её и дальше?

Все способности Элис родом из игр-

первоисточников, в которых у разных 

персонажей в той или иной степени 

проявлялись такие навыки благодаря 

Т-вирусу. Под конец третьего фильма ге-

роиня научилась использовать, пожалуй, 

чересчур мощную силу. Конечно, на экра-

не она выглядит круто и даёт мастерам 

спецэффектов простор для творчества. 

Однако с точки зрения развития персона-

жа могущество испортило Элис — я осо-

знал, что уже не волнуюсь за неё. Смысл 

беспокоиться, если ни один зомби или 

монстр не представляет для неё серьёз-

ной угрозы? Именно поэтому я решил из-

бавить Элис от «дара» и сделать её обыч-

ным человеком. Происходит это в первой 

половине фильма, чтобы зрители снова 

могли переживать за сохранность герои-

ни, когда та имеет дело с опасностями 

разной степени зубастости.

Ну что же, Пол, на этом и закончим. 

Как видите, мы не стали допытываться 

у вас ни про дождь из жаб в фильме 

«Магнолия», ни про работу с Биллом 

Мюррэйем.

Да, я это отметил и оценил — можете 

не сомневаться. Спасибо большое.

Вам спасибо! И удачи на послесъё-

мочной стадии. Пол Андерсон убеждён, что Ридли Скотт и Джеймс Кэмерон — истинные гении современного развлекательного кино. 

Несмотря на коммерческий провал, фильм «Сквозь горизонт» стал первым вменяемым космическим ужастиком со 

времён «Чужого».
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Сюжет
Человечество вымерло 

много лет назад. Теперь Зем-

ля принадлежит цивилизации 

разум ных сов. Жизнь в этом 

мире полна опасностей, и на 

собственном опыте в этом 

убеждается мечтательный со-

вёнок Сорен, любитель древ-

них легенд и сказаний. Вместе с 

другими совятами он становит-

ся жертвой похищения и оказы-

вается в зловещей Академии 

для сирот. Сорену с подругой 

удается сбежать из страшного 

учебного заведения, и они от-

правляются на поиски Велико-

го дерева Га’Хула, где обитают 

благородные ночные стражи. 

Сорену предстоит научиться 

сражаться и использовать свой 

дар предвидения, чтобы вме-

сте с новыми друзьями спасти 

королевство от жестоких за-

воевателей, возглавляемых 

Металлическим Клювом.

Прогноз
«Ночные стражи» — экра-

низация первых трёх книг Кэ-

трин Ласки из цикла о Страж-

никах Га’Хула. Всего на сегод-

няшний день насчитывается 

целых пятнадцать томов сови-

ной саги, так что в случае успе-

ха мультфильма продюсерам 

будет где разгуляться. Но пока 

сложно предсказать, какое 

кино получится у Зака Снайде-

ра. После суровых «300 спар-

танцев» и «Хранителей», об-

ладавших совсем не детским 

рейтингом, обращение режис-

сёра к подростковому фэнтези 

как минимум настораживает. 

Да и в трёхмерной анимации 

Снайдер новичок. Но он всег-

да умел создавать великолеп-

ный визуальный ряд, так что 

в красотах «Ночных стражей» 

сомневаться не приходится — 

опубликованные трейлеры 

служат тому подтверждением. 

Тем более что за компьютер-

ную графику отвечает студия 

Animal Logic, работавшая над 

получившим премию «Оскар» 

мультфильмом «Делай ноги».

Сорена озвучивает ещё не 

столь известный Джим Стер-

джесс, а его сестра Эглантина 

заговорит голосом Эмили де 

Рэйвин, более известной как 

Клэр из сериала «Остаться в 

живых». В ролях более взрос-

лых сов задействована целая 

плеяда замечательных актё-

ров: Джеффри Раш, Хелен 

Миррен, Хьюго Уивинг, Сэм 

Нил, Дэвид Уэнэм. К сожале-

нию, их голоса в кинотеатре 

мы традиционно не услышим, 

но по этим именам можно су-

дить о том, какую ставку на 

«Ночных стражей» делает сту-

дия Warner Bros. Чтобы выгля-

деть достойно в схватке с та-

кими мастодонтами компью-

терной анимации, как Pixar и 

Dreamworks Animation, нужно 

что-то большее, чем красивая 

картинка и звёздные голо-

са. Будем надеяться, что Зак 

Снайдер знает, что делает. В 

противном случае придётся 

ему вернуться к экранизациям 

комиксов и не морочить боль-

ше голову детскими сказками.

Пётр Зайцев

Среднестатистическая совиная семья.

Legend 
of the Guardians: 
The Owls of Ga’Hoole

СТРАНЫ: США, Австралия
РЕЖИССЁР: Зак Снайдер («300 спар-
танцев», «Хранители»)
СЦЕНАРИСТЫ: Джон Орлофф, 
Эмиль Штерн, Кэтрин Ласки
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джим Стер-
джесс, Эмили де Рэйвин, Райан 
Квантен, Хьюго Уивинг, 
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро-Премьер»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 30 сентября 
2010 года

Легенды ночных стражей

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
legendoftheguardians.com

ЖАНР Анимационное фэнтези

Супер 8
Super 8

ЖАНР: Засекречен

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Джей Джей Абрамс («Миссия 

невыполнима 3», «Звёздный путь»)

В РОЛЯХ: Засекречено

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Централ Пар-

тнершип»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 2011 год

Сюжет: «Зона 51» — один из са-

мых засекреченных военных объек-

тов на территории США, где, пред-

положительно, изучают пришельцев 

из космоса. В 1979 году поезд, пере-

возящий из «Зоны 51» на авиабазу 

в штате Огайо загадочный контейнер, терпит крушение, в результа-

те чего нечто неопознанное вырывается на свободу. Этот момент 

очевидцам удается заснять на портативную кинокамеру Super 8...

Прогноз: фильм ещё даже не начали снимать, а в глобальной пау-

тине вовсю разворачивается так называемая «игра в альтернативной 

реальности», полная загадок и мистификаций: пользователи пытаются 

разгадать зашифрованные в тизерном ролике и на различных сайтах 

послания создателей фильма. Нечто похожее мы могли наблюдать 

при продвижении других проектов Абрамса — «Остаться в живых» 

и «Монстро». Режиссёр обещает, что «Супер 8» будет снят в лучших 

традициях фильмов Стивена Спилберга конца 70-х — начала 80-х го-

дов прошлого века. Учитывая, что сам Спилберг является продюсером 

проекта, мы не сомневаемся, что нас ждёт нечто выдающееся.

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД

Интересно, в мультфильме объяснят, как именно пернатые куют доспехи?

Эти совы уж точно не на мышей охотятся.

В поддержку картины на Xbox 360, PlayStation 3 Wii и DS будет выпущена видеоигра.
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Сюжет
Преподобный Маркус 

Коттон провёл много обря-

дов экзорцизма, несмотря 

на скептическое отношение 

к случаям одержимости дья-

волом. Изгнание «бесов» из 

безумных долгое время было 

лишь источником дохода для 

священника. Но люди хотят 

верить в чудеса — и Коттон 

собирается снять докумен-

тальный фильм об экзорциз-

ме. Ему предстоит прогнать 

демона из тела фермерской 

дочери. Однако Маркус и съё-

мочная группа, похоже, стол-

кнулись с реальным случаем 

одержимости. Священнику 

перед камерой предстоит 

продемонстрировать всё своё 

мастерство и принять суще-

ствование дьявола.

Прогноз
Самый лучший способ на-

пугать зрителя — заставить 

его забыть, что происходя-

щее на экране нереально. 

«Последнее изгнание дьяво-

ла» явно вдохновлён «самым 

страшным фильмом ужасов 

всех времён» — «Изгоняю-

щим дьявола» 1973 года, — а 

также культовой «Ведьмой из 

Блэр». Идеи последней по-

прежнему отлично работают: 

вспомним хотя бы недавние 

«Паранормальное явление» 

и «Репортаж». Фильм будет 

снят в том же псевдодоку-

ментальном стиле за до-

вольно скромные 3 миллиона 

долларов (столько же стоил 

упомянутый «Репортаж»). 

С другой стороны, малоиз-

вестный режиссёр (это его 

первый крупный проект) и не 

самый впечатляющий трей-

лер, где пытаются напугать 

стандартными резкими зву-

ками, не дают стопроцент-

ной уверенности в успехе 

проекта. Но если съёмочной 

группе удастся свести вместе 

идеи лучших фильмов ужа-

сов — нас ждёт впечатляю-

щее, запоминающееся и по-

настоящему пугающее кино.

Сергей Серебрянский

Лечебная гимнастика для одержимых: прогнитесь назад, руки в стороны.

The Last Exorcism

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Дэниэл Стамм
СЦЕНАРИСТЫ: Эндрю Герлэнд, 
Хак Ботко
В РОЛЯХ: Патрик Фабиан, Эшли 
Белл, Луис Хертэм, Ирис Бар, 
Калеб Джонс
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (не-
которые материалы могут не под-
ходить для лиц до 13 лет)
ПРОКАТ В РОССИИ: «Вольга»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 23 сентября 
2010 года

Последнее изгнание дьявола

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
thelastexorcism.com

ЖАНР Псевдодокументальный 
фильм ужасов

ТРЕЙЛЕР

Сюжет
Полина учится в колледже и 

любит лошадей. На соревнова-

ниях по конному поло она зна-

комится с прекрасным юношей 

по имени Саша, но развитию 

романтических отношений ме-

шает нечистая сила. Сначала 

Полине снится таинственный 

цветок, распускающийся на во-

ротах средневекового замка, а 

затем вместе с подругой она 

находит изображение этого 

цветка в подозрительном фо-

лианте. Девушку начинает пре-

следовать загадочный Всад-

ник, а события, описанные в 

книге, начинают происходить 

в реальности. Саша вступает 

в неравную схватку за сердце 

возлюбленной.

Прогноз
Многострадальный «Цветок 

дьявола» начали снимать ещё в 

2007 году, но премьеру постоян-

но переносили. По всей види-

мости, после ошеломительного 

успеха «сумеречной саги» про-

дюсеры решили воспользо-

ваться моментом и представить 

«Цветок дьявола» этаким рос-

сийским ответом вездесущим 

вампирам. Несмотря на разли-

чие сюжетов, атмосфера и сти-

листика этих историй довольно 

схожи, а многие кадры из трей-

лера «Цветка дьявола» чуть ли 

не один в один заимствованы из 

«Сумерек». Хотя режиссёр Ека-

терина Гроховская, большая по-

клонница Джонни Деппа и Тима 

Бёртона, сравнивала в одном из 

интервью свой фильм ни много 

ни мало с «Сонной лощиной»...

История первой любви, 

осложнённая проблемой вы-

бора между двумя прекрасны-

ми мужчинами и приправлен-

ная изрядной долей мистики 

и готическим антуражем, — в 

наше время тема практически 

беспроигрышная. Романтиче-

ски настроенным девушкам 

«Цветок дьявола» наверняка 

понравится, но вот сможет ли 

фильм оказаться интересным 

для более широкой аудито-

рии — большой вопрос.

Пётр Зайцев

Многие девушки мечтают, чтобы такой сон стал явью, не задумываясь о последствиях.

СТРАНА: Россия
РЕЖИССЁР: Екатерина Гроховская
СЦЕНАРИСТ: Екатерина Гроховская
В РОЛЯХ: Ольга Хохлова, Сергей 
Крапива, Наталья Наумова, Олег 
Сукаченко, Наталья Рудова
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не при-
сваивался
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каропрокат»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 16 сентября 
2010 года

Цветок дьявола

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
devilflower.ru

ЖАНР Мистический триллер



60

Сюжет
Жил-был на свете маль-

чик. Неполная семья, издева-

тельства одноклассников и 

отсутствие друзей превратили 

Оскара в закомплексованного 

маленького монстра. Не имея 

возможности отомстить обид-

чикам, он тайком кромсает но-

жом деревья во дворе и соби-

рает вырезки о маньяках, оче-

видно, готовя себя к карьере 

Джека-потрошителя. Букваль-

но через стенку от него поселя-

ется существо, чьи проблемы 

гораздо серьёзнее — пока со-

сед учиняет кровавые распра-

вы в своих фантазиях, Эли при-

ходится убивать, чтобы жить. 

То ли девочка, то ли мальчик, 

то ли живая, то ли мёртвая, 

вампир в обличье двенадца-

тилетней крошки с ангель-

ской внешностью превращает 

спальный район в территорию 

для жестокой охоты. Эти двое 

будто бы созданы друг для дру-

га, и вскоре вампирша берёт 

мальчика под свою опеку, по-

могая ему преодолеть страхи.

Прогноз
Эта история, «полная снега 

и крови», стала писательским 

дебютом Йона Айвиде Линд-

квиста, на сегодняшний день 

уже известного мастера ужа-

сов. Первая экранизация «Впу-

сти меня» состоялась в 2008 

году, а сценарий для швед-

ского фильма создавал сам 

Линдквист. Режиссёр Томас 

Альфредсон настолько удачно 

справился с постановкой, что, 

по словам писателя, «в филь-

ме многое отличается от моей 

книги и моего сценария, и поч-

ти во всех случаях это лучше, 

чем написанное мной».

В 2008 году, ещё до выхода 

шведского фильма на экраны, 

права на вторую экранизацию 

романа перекупила независи-

мая кинокомпания Hammer. В 

сценарии Мэтта Ривза действие 

переместилось из пригорода 

Стокгольма в США. Эли пре-

вратилась в Эбби, а Оскар — в 

Оуэна. В остальном Ривз оттал-

кивался от сценария Линдкви-

ста, и адаптация получится чем-

то средним между римейком 

фильма 2008 года и самостоя-

тельной экранизацией.

С одной стороны, переде-

лывать историю, успешно сня-

тую всего два года назад, ри-

скованно. Поклонники Линд-

квиста, одобрившие первую 

экранизацию, боятся упроще-

ний, свойственных большин-

ству американских ужастиков. 

Одним из отличительных при-

знаков и главных достоинств 

фильма 2008 года была его 

атмосферность. Заснежен-

ный мрачный город, минимум 

спецэффектов и максимум 

напряжения — и история ма-

ленькой потрошительницы не 

отпускает до финальных ти-

тров. С другой стороны, «Впу-

сти меня» пока известен лишь 

в довольно узких кругах. Попу-

лярность этой необычной вам-

пирской сказки сильно уступа-

ет раскрученным «Сумеркам», 

хотя и интеллектуальный, и 

эстетический уровни романа 

Линквиста значительно выше.

Стоит отметить, что момент 

для выпуска подобной ленты 

выбран удачный, Мэтт Ривз 

куёт железо, пока горячо. «Впу-

сти меня» двухлетней давности 

не забыли, а фанатов у Йона 

Линдквиста за это время зна-

чительно прибавилось, так как 

его писательская карьера в са-

мом разгаре. Волна популярно-

сти «Сумерек», скорее всего, 

подбросит в кинозалы также 

немало случайных любителей 

вампирятников. Актёров на 

главные роли подобрали очень 

удачно — несмотря на юный 

возраст, и у Хлои Моретц («Пи-

пец»), и у Коди Смита-Макфи 

(«Дорога») уже есть значитель-

ный опыт съёмок.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Дружба изгоев начинается с головоломки.

По поверью, вампир не может войти в 

дом, пока его не пригласят.

Let Me In

СТРАНА: США, Великобритания
РЕЖИССЁР: Мэтт Ривз («Монстро»)
СЦЕНАРИСТ: Мэтт Ривз
В РОЛЯХ: Хлоя Моретц, Коди Смит-
Макфи, Ричард Дженкинс
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не при-
сваивался
ПРОКАТ В РОССИИ: «Централ Пар-
тнершип»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 30 сентября 
2010 года

Впусти меня. Сага

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
letmein-movie.com

ЖАНР Ужасы

• В версии Мэтта Ривза поменялось место, но не время действия. 

Режиссёр утверждает, что описанные в романе 80-е годы порази-

тельно напомнили ему собственную юность.

• Фильм Альфредсона собрал в российском прокате всего 33 ты-

сячи долларов. Даже в самой Швеции фильм посмотрели чуть 

более 150 тысяч человек.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Со 2 сентября:

• Вампирский засос
(Vampires Suck)
Пародия

С 9 сентября:

• Последнее изгнание дьявола
(The Last Exorcism)
Ужасы

• Обитель зла 4: 
Жизнь после смерти
(Resident Evil: Afterlife)
Боевик

С 16 сентября:

• Цветок дьявола
Мистический триллер

С 23 сентября:

• Дьявол
(Devil)
Ужасы

С 30 сентября:

• Легенды ночных стражей
(Legend of the Guardians: 
The Owls of Ga’Hoole)
Анимационное фэнтези

• Впусти меня. Сага
(Let Me In)
Ужасы

НА КИНОЭКРАНАХ 

РОССИИ В СЕНТЯБРЕ
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Один из лучших голливудских 

режиссёров современности 

и редкий гость на страницах свет-

ской хроники Кристофер Нолан 

добился своего: после выпуска 

сверхуспешных картин о Бэтмене 

и экранизации «Престижа» Кри-

стофера Приста боссы Warner 

Bros. позволили ему перенести на 

большой экран собственную исто-

рию, на продумывание которой 

было затрачено около десяти лет. 

Ровно столько же прошло со вре-

мён выхода фильма-паззла «Пом-

ни», открывшего миру этого скромного англичанина. Сейчас 

Нолан оперирует не семизначными, а девятизначными сумма-

ми в графе «бюджет», в результате чего может позволить себе 

куда более искусную головоломку.

Так появилась на свет трудно разбирающаяся киноматрёшка 

«Начало», отправленная на растерзание уставшим от прямоли-

нейных блокбастеров массам. Вместе с героем Леонардо Ди Ка-

прио зрителю предлагается отыскать реальность в многослой-

ном мире снов. Игра эта довольно увлекательная и неожиданная 

— попкорновая культура приучила в кинотеатрах отключать моз-

ги, а тут необходимо внимательно следить за каждым событием: 

отвлёкся — и непонимание происходящего растёт, как снежный 

ком. А Нолан не разжёвывает происходящее и, хитро орудуя 

монтажными ножницами, разрывает повествование, переска-

кивает с места на место. Как результат — фильм либо покорит 

сердце зрителя, безумного довольного, что справляется с голо-

воломкой, либо покажется нагромождением зрелищных и бес-

смысленных сцен. Успех «Начала» в такой ситуации, казалось 

бы, неочевиден, но тут сказалось умение Нолана делать блок-

бастеры. Его почерк виден во всём. Холодная цветовая гамма, 

пасмурное небо над мегаполисом, казуальная одежда — таким 

перед нами предстал Готэм-сити в «Тёмном рыцаре», таким же 

показан и мир «Начала». Тревожная музыка (на сей раз одно-

го Ханса Циммера) не даёт заснуть на протяжении просмотра. 

Ну а самое главное — Нолан каждый раз чем-то удивляет: то 

поезд пронесётся по автомобильному шоссе посреди города, то 

парижский Понт де Бир-Акайма появится из ниоткуда. Именно 

благодаря умению режиссёра делать блокбастеры хардкорный 

аттракцион превратился в доступное развлечение. А ведь полго-

да назад зрители и многие критики растерзали «Господина Ни-

кто» — фильм такого же рода, гениальный, красивый и неодно-

значный. Помимо хитроумно запутанного сюжета, у «Начала» 

есть свойственный нолановским фильмам психологизм. Это не 

только история о путешествиях во снах, это история о зарожде-

нии идеи в глубине подсознания, о борьбе с собственными демо-

нами. Нолан специально не ударяется в научные объяснения, он 

понимает, что идея поддельной реальности не раз поднималась 

в литературе и кинематографе, поэтому концентрируется на ге-

роях Леонардо Ди Каприо и Киллиана Мёрфи, которым суждено 

раз и навсегда измениться. Это придаёт «Началу» необходимую 

глубину. И именно благодаря всем вышеперечисленным компо-

нентам, удачно смешавшимся друг с другом, мы получили один 

из самых удивительных фильмов последних лет.

Итог: несмотря на то, что на большинстве плакатов имя ре-

жиссёра указано мелкими буквами, «Начало» — типичный но-

лановский фильм, непростой и зрелищный, трогательный. И не 

важно, что идея, заложенная в нём, вторична. Главное — что 

это неформатный блокбастер, который стоит посмотреть всем 

любителям качественной фантастики.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Пупсик, во сне можно не бояться быть смелее» (Имс, напарник 

главного героя).

• Нолан старался свести к минимуму компьютерные эффекты. На-

пример, для сцены погони на улицы Лос-Анджелеса был завезён 

настоящий товарный поезд. Ну а чтобы погода в кадре была пас-

мурной, солнце загораживали специальными полотнами.

• Съёмки фильма велись в шести странах: США, Великобритании, 

Франции, Канаде, Кении, Японии.

• На роль Ариадны (Эллен Пейдж) Нолан хотел пригласить Ивэн 

Рэйчел Вуд («Через вселенную», «Рестлер»), но та отказалась.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• артхаусная заунывность

• научные объяснения

• Кристиан Бэйл

ОТСУТСТВУЮТ

• звёздный актёрский состав

• сюрреалистические картины

• любовь

ПРИСУТСТВУЮТ

Начало
Inception

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Кристофер Нолан («Тёмный рыцарь», «Престиж») 
● СЦЕНАРИСТ: Кристофер Нолан ● В РОЛЯХ: Леонардо Ди Каприо, Джозеф 
Гордон-Левитт, Эллен Пейдж, Том Харди, Кен Ватанабе ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙ-
ТИНГ: PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет) ● 
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро-Премьер» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 22 июля 2010 года

Сон Кристофера Нолана

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Паприка» (2006)

• «Тринадцатый этаж» (1999)

• сериал «Заключённый» (1967-1968)

ЖАНР Триллер

Леонардо Ди Каприо стал первым актёром, давшим согласие на участие в проекте.
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Мы живём, как бы банально 

это ни звучало, в интересное 

время. Кризис идей, конечно, из-

рядно портит настроение, зато даёт 

повод посмеяться над современ-

ными трендами. Судите сами: нын-

че большим спросом пользуются 

римейки фильмов 15—20-летней 

давности, и съёмки поручают не 

пожилым дядям, а людям, которые 

на этих фильмах выросли. Ины-

ми словами, XXI век — эпоха до-

рогостоящих фанфиков, которые 

создаются сентиментальными ху-

дожниками для сентиментальных зрителей. Киностудии, в свою 

очередь, пытаются на этом озолотиться. Фанфиков мы видели 

немало, но вот подкрался ещё один — отключил маскировку, ак-

тивировал наплечную пушку и тихонько, даже ласково, промол-

вил: «Бу!» Следует ли пугаться? Спорный вопрос.

При создании «Хищников» Роберт Родригес и его подопечный 

режиссёр Нимрод Антал руководствовались хрестоматийным 

правилом: чем дальше в космос, тем больше инопланетян. По-

следних в фильме четверо, хотя один исполняет роль декорации. 

Герои под стать чудовищам — колоритные настолько, что напо-

минают персонажей современного аниме. Богатство образов на-

верняка придётся по вкусу любителям остросюжетных картин, 

ведь именно харизма действующих лиц порой способна компен-

сировать недостатки сценария. За плечами всех присутствующих 

в кадре Хищников, как инопланетных, так и земных, притаилась 

монструозных размеров драма, и режиссёр часто акцентирует на 

этом внимание. Наблюдать за поведением команды столь раз-

ношёрстных индивидов увлекательно, жаль только, что Антал 

малость перегнул палку. Герои вышли слишком уж самобытны-

ми, а полутора часов катастрофически не хватает для полноцен-

ного раскрытия их образов. Некоторые успевают сказать лишь 

пару-тройку реплик и громко пострелять по кустам, прежде чем 

лишаются жизни особо жестоким способом.

Убивают в «Хищниках» с конвейерной регулярностью, од-

нако порой за игрой в прятки и отстреливанием всего, что 

имело наглость пошевелиться, ускользает суть происходяще-

го. Сказывается ещё и тот факт, что местные «герои» — рас-

последние ублюдки с неортодоксальными представлениями о 

чести. Таким не хочется сопереживать. Напротив, вы с нетер-

пением ждёте, когда же трио суровых инопланетных мастеров 

колюще-режущей эвтаназии оторвёт голову следующему от-

морозку. Зрителям гарантировано кровавое зрелище — эта-

кая доза аудиовизуального транквилизатора для нервной си-

стемы, расшатанной за тяжёлую рабочую неделю. Непонятно 

только, где же обещанное возрождение серии, если на экране 

большую часть хронометража разворачивается слэшер.

Молодой режиссёр явно ещё не нащупал собственный стиль, 

что отразилось и на визуальном ряде «Хищников». Фильм в меру 

динамичен и способен похвастаться несколькими захватывающи-

ми эпизодами. Увы, нереализованного потенциала тоже достаточ-

но, и имей он материальную форму, можно бы было заполнить 

трюм инопланетного корабля: в частности, поединок двух матё-

рых яутжа сводится к валянию в грязи, инопланетные джунгли не 

представляются такими уж инопланетными и так далее. Осмелим-

ся предположить, что львиная доля бюджета ушла на гонорары 

актёрам. Непонятно, правда, зачем было приглашать именитых 

звёзд, если смысловая часть не очень-то располагает к серьёзной 

игре. Некоторые диалоги в «Хищниках» — вообще за гранью до-

бра и зла: оскароносный Эдриан Броуди с пуленепробиваемым 

лицом выдаёт такие реплики, что понимай инопланетные охот-

ники английский, то померли бы со смеху. В связи с этим ближе 

к развязке появляется ощущение, что «Хищники» — не попытка 

реанимировать вселенную, а стёб в духе третьего «Терминатора».

Итог: раз в десять лет боссы 20th Century Fox вспоминают 

про серию Predator, и каждый раз поклонники замирают в пред-

вкушении чуда. Чуда обычно не случается. Так и сегодня — за-

чем разочарованно бубнить, что мифология столь интересной 

вселенной опять осталась за кадром, а тема войны клонов со-

вершенно не раскрыта? Сходите в кино, полюбуйтесь на Хищни-

ков и просто разгрузите мозг.

Олег Гаврилин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Как их убить?

— Как сможете.

(Двое выживших обсуждают перспективы)

• эпическая война кланов

• параноидальность

• задорные шуточки

ОТСУТСТВУЮТ

• грязные солдафоны

• гламурные яутжа

• неведомы зверушки

ПРИСУТСТВУЮТ

Хищники
Predators

СТРАНЫ: США ● РЕЖИССЁР: Нимрод Антал ● СЦЕНАРИСТЫ: Алекс Литвак, 
Майкл Финч, Джим Томас ● В РОЛЯХ: Эдриан Броуди, Дэнни Трехо, Лоуренс 
Фишбёрн, Олег Тактаров, Алиси Брага ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 
17 лет допускаются на фильм только в сопровождении взрослых) ● ПРО-
КАТ В РОССИИ: «Двадцатый Век Фокс СНГ» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 8 июля 
2010 года

Охотничьи байки

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Чужие» (1986)

• «Чёрная дыра» (2000)

ЖАНР Боевик

В трейлере на Ройсе было 15 целеуказателей, но в фильме перед ним возник лишь 

один яутжа. Кажется, нас обманули?

Олег Тактаров снимался, похоже, забавы ради, но его герой Николай — едва ли не 

самый состоятельный персонаж. По нашим подсчётам, спецназовец должен был рас-

стрелять порядка двух ящиков патронов.
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Ботан-неудачник внезапно ока-

зывается наследником самого 

Мерлина, ввязывается в выяснение 

отношений между средневековыми 

чародеями на улицах современно-

го Нью-Йорка, завоёвывает сердце 

прекрасной блондинки и заодно спа-

сает мир. В этом ему помогают до-

скональное знание школьного курса 

физики и ожившие швабры, пере-

кочевавшие в «Ученика чародея» из 

первоисточника — «Фантазии» Уол-

та Диснея. Этот в достаточной сте-

пени бредовый сюжет могло спасти 

только одно: правильный выбор жанра. Если бы Джерри Брукхай-

мер решил сделать из «Ученика чародея» этакое серьёзное кино, 

получилась бы очередная пафосная чушь, недалеко ушедшая от 

других молодёжных фэнтезийных историй. Но профессиональное 

чутьё не подвело дальновидного продюсера, и, к счастью, на выхо-

де мы получили отличную комедию про чудаковатых волшебников, 

которые не боятся признать, что у них малость «не все дома».

Джей Барушель играет настоящего героя нашего времени — 

замкнутого в себе неудачника, обделённого вниманием деву-

шек. Такого персонажа сложно полюбить, но ему легко сопере-

живать, ведь его проблемы хорошо знакомы большинству со-

временных молодых людей. Настоящие рыцари нынче переве-

лись, а возможность стать могущественным волшебником кому 

угодно вскружит голову. И мысль о том, что подчинить стихии 

и овладеть колдовством можно, лишь изучив предварительно 

точные науки, кажется не только нравоучительной, но и весьма 

остроумной. «Ученик чародея» от начала и до конца радует пре-

красными, не штампованными шутками, и что приятно вдвой-

не — авторы не прочь посмеяться сами над собой.

Как и следовало ожидать, имя Джерри Брукхаймера оста-

ётся залогом высококлассного экшена. Магические поединки, 

автомобильные погони, сражение с драконом, светомузыка на 

катушках Теслы — всё это очень зрелищно, динамично и не 

скучно. По отдельности мы всё это уже видели, но до сих пор 

никто не решался смешать воедино вещи, казалось бы, несо-

вместимые. Режиссёру Джону Тёртелтаубу удалось уравнове-

сить все составляющие и не скатиться при этом в откровенный 

фарс — игра на грани фола, но победителей ведь не судят.

Актёры на площадке порезвились на славу, это видно не-

вооружённым взглядом. Николас Кейдж, кажется, всю жизнь 

ходил в дурацкой шляпе, кожаном плаще и стариковских баш-

маках. Джей Барушель тоже оказался на своём месте: он уже 

давно наловчился играть непоседливых неудачников. Альфред 

Молина утончённо продемонстрировал обаяние тёмной стороны, 

а Тоби Кеббелл так и вовсе стал открытием этого фильма, украв 

внимание всей прекрасной половины зрительного зала. И лишь 

очаровательной Монике Беллуччи, к сожалению, не удалось рас-

крыть потенциал своего персонажа — её в кадре крайне мало.

Итог: первоклассный развлекательный блокбастер с отлич-

ными шутками и колоритными персонажами. Джерри Брукхай-

мер реабилитировался после «Миссии Дарвина», но неудачи 

в Голливуде не проходят бесследно, так что вряд ли «Ученику 

чародея» светят гигантские кассовые сборы. А значит, продол-

жения пока под большим вопросом.

Петр Зайцев
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ОЦЕНКА «МФ»
ЦИТАТА

— Хорват хотел меня убить!

— Ну, его моральный компас указывает на «зло»...

(Дэвид и Бальтазар)

• Бальтазар разъезжает по Нью-Йорку на настоящем антиквариа-

те — Rolls-Royce Phantom 1935 года выпуска.

• Книга заклинаний Энкантус весила около 44 килограммов. Все 

страницы были специально состарены специалистами по средне-

вековой литературе.

• Создатели фильма уже раздумывают о продолжениях. Сцена с 

ожившими швабрами — лишь маленький фрагмент диснеевской 

«Фантазии», в которой достаточно других интересных эпизодов, 

способных стать основой для новых сценариев. Судьба сиквелов 

будет зависеть от кассовых сборов «Ученика чародея».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• король Артур

• Микки Маус

• Джонни Депп

ОТСУТСТВУЮТ

• Мерлин и Моргана

• ожившие метлы

• Моника Белуччи

ПРИСУТСТВУЮТ

Ученик чародея
The Sorcerer’s Apprentice

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Джон Тёртелтауб («Сокровище нации») ● СЦЕНАРИ-
СТЫ: Карло Бернард, Даг Миро, Мэтт Лопез ● В РОЛЯХ: Николас Кейдж, Джей 
Барушель, Моника Беллуччи, Альфред Молина, Тоби Кеббелл, Тереза Палмер ● 
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые материалы могут не подходить для де-
тей) ● ПРОКАТ В РОССИИ: WDSSPR ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 15 июля 2010 года

Волшебник 777 уровня

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Фантазия» (1940)

• «Перси Джексон и похититель молний» (2010)

ЖАНР Приключенческая комедия

Герой нашего времени — обычный нью-йоркский неудачник.
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Шьямалану не привыкать 

к двойственной реакции 

на свои фильмы: одни критики 

уже в который раз ставят крест 

на его режиссёрской карьере, 

остальные, наоборот, утверж-

дают, что он превзошёл себя. 

«Повелителю стихий» рецен-

зенты единодушно записали в 

один из провалов года.

Большой поклонник ориги-

нального мультсериала «Аватар: 

Легенда об Аанге», Шьямалан с 

большой аккуратностью подо-

шёл к экранизации. Но при всей любви к оригиналу он изначаль-

но хотел показать своё видение вселенной и заметно сгустил 

краски. Первого варианта сценария, по его словам, хватало на 

пять часов экранного времени. Ужимая сюжет в приемлемые 

рамки, он, вероятно, уменьшал как количество сцен, так и их 

длительность. Махинации с повествованием не пошли на поль-

зу, зато реализовали заветное желание режиссёра — изложить 

линейную историю без путаницы со второстепенными персона-

жами. Актёры вынуждены раскрывать свои образы в жёстких 

временных рамках, поэтому характеры и отношения, которые 

плавно развивались на протяжении двадцати серий, пред-

ставляются сухими выжимками. В крепкие отношения главной 

троицы просто не успеваешь поверить. Потерялся важный по-

сыл картины — ценность семьи, которая спасёт отчаявшегося 

аватара. А освоение магии воды теперь несёт для Аанга новую 

функцию — избавление от боли по погибшему народу.

Актёры поголовно чувствуют себя неуютно: часто теряются 

в кадре, упрямо выделяют только одну черту характера героя. 

Только Дев Патель и Аасиф Мандви подарили зрителю сильные 

образы. Голос экзальтированного Зуко подрагивает от уязвлён-

ного самолюбия, а Джао производит впечатление затравленного 

и глубоко несчастного человека. Недостаток актёрской игры ре-

жиссёр компенсирует реализмом и визуальными приёмами. Даже 

сохранив формальный цвет одежды каждой нации, он вносит раз-

деление по этническому признаку. Характеры наций подчёркнуты 

их бытом: если Народ огня покоряет мир на чудовищных паровых 

машинах, то жители Царства земли обитают в бедных китайских 

деревушках. Боевые искусства представляются как танец, в кото-

ром проявляются особенности взаимоотношений мага со стихией, 

а также отражают особенности менталитета каждого народа.

Итог: тщательно сохраняя баланс, Шьямалан завяз в неопре-

делённости. Фильм стоит рассматривать только как самостоя-

тельное произведение, поскольку неизбежные сравнения с сериа-

лом его окончательно добивают.

Николай Удинцев
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ОЦЕНКА «МФ»ЦИТАТА
«И мне, вероятно, стоит напомнить принцу Зуко, что на время свое-

го изгнания он считается врагом Народа огня, и ему запрещено наде-

вать нашу военную форму. Но сегодня пусть потешится ею, как дитя в 

карнавальном костюме» (Адмирал Джао пригласил Зуко на обед).

• В поддержку российской премьеры картины издательство «Рос-

мэн» выпустило комикс Нины Матсумото «История Зуко: Приквел» 

и его книжную версию «Повелитель стихий. Испытание огнём». Так-

же вышли полезный справочник по осаде столицы Племени воды 

«Битва на Севере» и вольное переложение событий первого сезона 

в манге «Последний маг воздуха». Для самых маленьких появились 

две книги с головоломками «Сила огня» и «Магия воздуха».

• Шьямалан уже написал черновик сценария второго фильма. В 

центре внимания будет история поисков пропавшего Аппы. Чтобы 

не портить ясность сюжета «Повелителя стихий», многие эпизо-

дические персонажи первого сезона будут перенесены в сикве-

лы: царь Буми, аватар Року и Суюки должны появиться во втором 

фильме, а Джонг-Джонг и Джун — в третьем. Другое дело — бу-

дут ли продолжения.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• капустник

• медведь-утконос

• воины Киоси

ОТСУТСТВУЮТ

• дракон Року

• юяньские лучники

• монах Гиацо

ПРИСУТСТВУЮТ

Повелитель стихий
The Last Airbender

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: М. Найт Шьямалан («Шестое чувство», «Явление») 
● СЦЕНАРИСТ: М. Найт Шьямалан ● В РОЛЯХ: Ноа Рингер, Дев Патель, Джек-
сон Рэтбоун, Никола Пельтц, Шон Тоуб ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые 
материалы могут не подходить для детей) ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Централ Пар-
тнершип» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 8 июля 2010 года

Через полмира

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Гарри Поттер и философский камень» (2001)

• «Хроники Нарнии: Лев, колдунья и волшебный шкаф» (2005)

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Семья Катары — единственные европейцы в племени эскимосов.
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Судя по обсуждению третьей 

серии вампирской санта-

барбары в Сети, зрители встреча-

ют её с заранее заготовленными 

чувствами. Поклонники саги уве-

рены, что фильм их не разочарует, 

а критики, напротив, начали копить 

камни за пазухой задолго до выхо-

да картины.

Оказалось, что в какой-то мере 

правы были и те, и другие. Смена 

режиссёра не вызвала особых из-

менений в подходе к экранизации, 

хотя определенные сдвиги в сто-

рону экшена всё же заметны. Затянутые и однообразные диалоги 

стали чуть менее затянутыми и однообразными, сцен с волками те-

перь больше, а голых торсов — меньше. Появились удачные шутки.

К сожалению, напряжения и остроты всё так же катастрофи-

чески не хватает, и финальные сражения «хороших» вампиров 

с «плохими» лишь слегка оживляют двухчасовую мистическую 

мелодраму. Большая часть времени по-прежнему отдана выяс-

нению отношений между Беллой и двумя её поклонниками. 

Вечным соперникам придётся закрыть глаза на личные раз-

ногласия, чтобы вместе защитить девушку от армии обуянных 

жаждой крови «новообращённых» вампиров.

Итог: скорее всего, «Затмение» будет интересно лишь тем, 

кто смотрел предыдущие две части саги.

Анастасия Казимирко-Кириллова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— У нас это был способ сказать: «Я люблю тебя».

— Ну а у нас это способ сказать: «Ой, я залетела».

(Эдвард и Белла рассуждают о браке)

• эпические сражения

• кровавые сцены

• логика

ОТСУТСТВУЮТ

• вампиры

• оборотни

• красивая природа

ПРИСУТСТВУЮТ

Сумерки. Сага. Затмение
The Twilight Saga: Eclipse

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Дэвид Слэйд ● СЦЕНАРИСТЫ: Мелисса Розенберг, 
Стефани Майер ● В РОЛЯХ: Кристен Стюарт, Роберт Паттинсон, Тэйлор Лотнер, 
Ксавьер Сэмюэл, Брайс Даллас Ховард ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некото-
рые материалы могут не подходить для детей) ● ПРОКАТ В РОССИИ: West ● 
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 30 июня 2010 года

Сумерки. Сага. Уныние

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Другой мир» (2003)

• «Кровь и шоколад» (2007)

ЖАНР Мистическая мелодрама

Белла выступает дипломатическим посредником между вампирами и оборотнями.

Люку Бессону давно пора за-

вязывать с режиссурой, но 

он, как старожилы отечествен-

ной эстрады, никак не может 

остановиться. 

«Необычайные приключения 

Адель» — атавизм от кинокомик-

са. Если в Голливуде, осознав 

свои ошибки и поняв вкусы масс, 

экранизации графических исто-

рий делают максимально реали-

стичными, то самовлюблённый 

Бессон гнёт свою линию: приклю-

чения французской журналистки 

полны абсурда и нелепости. Ладно, если бы это шло во благо на-

строения, но, ко всему прочему, фильм вышел несмешной. Выму-

ченные и примитивные шутки соседствуют с трэшем и старомодной 

французской манерой повествования. И непонятно, кому это нуж-

но: детям, главным потребителям кинокомиксов, из-за некоторых 

сцен «Необычайные приключения Адель» лучше не показывать, 

а взрослые будут плеваться от идиотского сюжета. Единственное, 

что спасает картину — яркий визуальный ряд. На качественные 

спецэффекты, мастерский грим и роскошные декорации действи-

тельно приятно смотреть.

Итог: второй «Пятый элемент» Бессон уже никогда не сни-

мет, а «Необычайные приключения Адель» — худший фильм 

француза после «Артура и мести Урдалака».

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Мадмуазель, что я могу для вас сделать?

— Выпейте за меня.

(Ботаник пытается подкатить к Адель)

• мораль

• здоровый юмор

• перестрелки и погони

ОТСУТСТВУЮТ

• качественные спецэффекты

• трэш-элементы

• голая грудь Луизы Бургуа

ПРИСУТСТВУЮТ

Необычайные приключения Адель
Les aventures extraordinaires d’Adéle Blanc-Sec

СТРАНА: Франция ● РЕЖИССЁР: Люк Бессон («Пятый элемент», «Ангел-А») 
● СЦЕНАРИСТ: Люк Бессон ● В РОЛЯХ: Луиза Бургуа, Матье Амальрик, 
Жилль Лелуш, Жан-Поль Рув ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивал-
ся ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Централ Партнершип» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
22 июля 2010 года

Потуги Бессона

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Мумия» (1999)

• «Видок» (2001)

ЖАНР Приключенческая комедия

Луиза Бургуа работала синоптиком на Canal+.
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Люк Бессон
Скажите, чем вас привлекла эта 

история?

Этот фильм основан на французском 

комиксе, возможно, не самом известном, 

но мне всегда нравилась Адель. Это уди-

вительный персонаж. Она, как заведён-

ная пружина, которая двигается, двига-

ется, двигается, а если останавливается, 

ей становится плохо, потому что она за-

циклена на спасении сестры.

Как вы работаете с актёрами?

С помощью хлыста! Шучу. Актёры — 

главные люди на съёмочной площадке. 

Они «работают лицом», и это надо ува-

жать. Я стараюсь как можно больше об-

щаться с актёрами, рассказывать им, как 

они должны говорить свои фразы и по-

чему они говорят именно это. Занимаюсь 

всеми техническими вопросами на пло-

щадке, стараюсь облегчить им работу. 

И самое главное — изначально выбрать 

правильный состав: если у вас талантли-

вые и умные актёры, то с ними легко. Я 

слишком стар, чтобы работать с идиота-

ми, и поэтому очень аккуратно выбираю 

актёров. Дело в том, что когда им что-то 

не нравится, они становятся нервными, 

начинают капризничать. Нужно, чтобы у 

актёра хватало ума сесть и обсудить свои 

проблемы с режиссёром, а не стонать и 

огрызаться, нарушая съёмочный процесс.

В чём специфика экранизации ко-

микса?

Раньше я не снимал комедий как тако-

вых, но комедийный элемент присутству-

ет во всех моих лентах. Думаю, сейчас, 

во время кризиса, нужно развлекатель-

ное кино, чтобы дать возможность лю-

дям отдохнуть: у них голова и так забита 

«Во время 
кризиса нужно 
развлекательное 
кино»
Беседа с Люком Бессоном и Луизой Бургуа

Подробности из жизни птеродактилей и мумий узнавала Надежда Маркалова

Последний фильм Люка Бессонна «Необычайные приключения 

Адель» основан на комиксе Жака Тарди, созданном в семидесятых 

годах (впервые Адель Блан-Сек появляется в газете в 1976 году). 

Всего есть девять томов истории Адель, последний из которых вы-

шел в 2007-м. Интересно, что сюжеты книг повествуют о приклю-

чениях Адель в разное время: действие первой разворачивается в 

1911 году, а более поздних — после Первой мировой войны, но сама 

Адель при этом остаётся всё такой же молодой. Чтобы объяснить та-

кой нонсенс, Жак Тарди уложил героиню в длительную кому. Тарди 

объясняет это тем, что «для Адель нет места на войне, она не смогла 

бы смириться с ролью санитарки, но и воевать по-настоящему ей бы 

не дали». Кстати, фамилия Блан-Сек означает «сухое белое».

Нам удалось поговорить с режиссёром фильма Люком Бессоном 

и исполнительницей роли Адель, очаровательной Луизой Бургуа.

Люк Бессон хорошо знаком люби-

телям фантастики — его «Пятый эле-

мент» в числе фильмов, которые можно 

пересматривать многократно. Будущий 

режиссёр родился 18 марта 1959 года в 

семье инструкторов подводного плава-

ния, что очень повлияло на его интересы. 

В детстве, проведённом в постоянных 

путешествиях по туристическим курор-

там Греции, Югославии и Италии, он 

мечтал стать морским биологом. Семья 

вернулась во Францию, когда Люку было 

десять, после чего родители развелись. 

«А я был ненужным сувениром из разва-

лившегося прошлого, — говорит Люк. — 

Без меня всё было бы идеально. Отсюда 

злость и жажда деятельности». В семнад-

цать лет из-за подводного происшествия 

ему временно запретили нырять, и Люку 

пришлось думать, чем заняться дальше, 

если вернуться под воду не удастся. Он 

знал парня, который работал ассистен-

том режиссёра. Так, однажды побывав 

на съёмочной площадке, Бессон бросил 

школу и пошёл работать в кино...

НАШЕ ДОСЬЕ

Адель Блан-Сек — французский Индиана Джонс в юбке.
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проблемами, зачем давать им ещё одну? 

Мне кажется, сейчас самое время — де-

лать лёгкое кино. Знаю, многие поклонни-

ки говорят, что больше любят «Леона» и 

«Никиту». Обещаю: как только кризис за-

кончится, я обязательно сделаю кровавое 

кино и всех убью. (смеётся)

Мумии в фильме особенно забавны. 

Как они сделаны?

Мумия Рамзеса II — копия настоящей. 

Сделаны мумии с помощью технологии 

захвата движения. Луиза играла с актёра-

ми, одетыми в коричневые костюмы. Им 

приходилось изображать мумии походкой 

и движениями. Выглядело комично, но, по 

крайней мере, это были настоящие актёры, 

с которыми можно было общаться на съё-

мочной площадке. Потом над этими персо-

нажами работали две сотни аниматоров.

Как вы делали птеродактиля?

Актрисе было непросто, ведь в боль-

шинстве случаев ей приходилось в кадре 

общаться с теннисным мячиком вместо 

птеродактиля. Ещё один сложный мо-

мент — полет на птеродактиле. Для это-

го была сконструировано специальное 

устройство, но пусть лучше Луиза сама 

расскажет. Я к этой ужасной машине ста-

рался близко не подходить.

А как озвучивали рептилию?

Это делал главный инженер по звуку. Он 

же работал над «Артуром и минипутами», 

у него большой опыт работы со звуками 

животных и насекомых. Крики птеродак-

тиля сложно описать, поскольку это смесь 

множества разных звуков. Кроме того, го-

лос рептилии звучал по-разному на разных 

этапах жизни: новорождённой, постарше и 

в самом конце, когда она совсем взрослая.

Какие ещё спецэффекты создава-

лись на съёмочной площадке?

Одной из самых сложных сцен была 

та, где птеродактиль устраивает погром 

в комнате и разбивает предметы. Нужно 

было заранее решить, какие движения он 

будет делать, а потом «заставить» пред-

меты в этих местах падать и разбиваться. 

Получилось девять точек, которые он за-

девает в определённом порядке и с чёт-

ким ритмом. Мы использовали взрывча-

тые вещества, тросы и живую силу — где-

то был нужен работник сцены с верёвкой 

или пинающий ногой что-то за кадром.

Вы и продюсер, и режиссёр, и сце-

нарист. Какая профессия ближе?

Профессия сценариста. Потому что мы 

все равны перед чистым листом бумаги. 

Можно быть известным режиссёром или 

продюсером, и тут авторитет станет играть 

в плюс, но я каждый раз должен доказывать 

свои писательские способности. К тому же 

создать стоящую вещь может кто угодно. В 

15 лет я задумал «Пятый элемент», ничего 

не зная о кино. Но на самом деле любая из 

моих профессий прекрасна. Каждое утро 

я благодарю за это бога. Я часто езжу по 

миру. Например, бываю в Москве каждые 

года два. И могу видеть изменения, кото-

рые происходят с людьми в вашей стране. 

За десять дней, что я нынче провёл здесь, 

удалось увидеть много радостных лиц и 

улыбок. Сегодня русские счастливее, чем 

были двадцать лет назад, когда я приехал 

сюда впервые. Я рад за вас.

Луиза Бургуа
Раньше вы играли на телевидении, 

теперь — в кино. Что сложнее?

На телевидении у меня была серия 

комедийных скетчей, где я была одна 

перед камерой. Здесь же пришлось по-

настоящему играть вместе с другими ак-

тёрами, как с реальными, так и с несуще-

ствующими. Это был мой дебют в боль-

шом кино, поэтому абсолютно всё было 

сложно. Особенно — выражать эмоции.

Каково было общаться с верблю-

дами?

Ой, с ними оказалось очень сложно 

работать, потому что каждый раз, когда 

включалась камера, они начинали орать 

или фыркать. Пришлось делать много 

дублей. Но после того, как мы научи-

лись седлать верблюдов, на съёмки в 

пустыню ездили прямо на них. Это было 

здорово, не каждый день такое с тобой 

происходит.

А что там с птеродактилем, о чём 

упоминал Люк?

Это была механическая машина на 

площадке, напоминало аттракцион ро-

део. У этой машины было несколько ско-

ростей. Все «полёты» снимали на фоне 

зелёного экрана. Когда я села на маши-

ну в первый раз, то потеряла шляпу, ис-

портила причёску и костюм. А когда мы 

закончили, я услышала, как Люк сказал: 

«На второй передаче попробовали, те-

перь перейдем на третью». После этого 

плохо помню, что было.

Что было самым сложным в работе 

с визуальными эффектами, которых 

ещё нет в кадре?

Сложнее всего было работать с тен-

нисным мячиком вместо птеродактиля.

Люк, Луиза, спасибо за увлекатель-

ный рассказ о создании фильма. 

Все мужики в фильме мерзские, даже положительные персонажи.

Древний приятель Адель.
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Космос хранит бесконечное мно-

жество тайн, проникнуть в ко-

торые стремятся не только учёные 

и писатели-фантасты, но и кине-

матографисты. Внести свою лепту 

в разгадывание ребуса попытался 

режиссёр Пол Андерсон, давший 

весьма необычную трактовку со-

бытий на орбите одной из планет у 

отдалённой звезды.

Сюжет фильма довольно незатей-

лив. К 2047 году человек готов поки-

нуть матушку-Землю и устремиться 

за границы Солнечной системы. Но 

путь к звёздам розами не усыпан, и частенько космические робинзо-

ны сталкиваются с необъяснимыми явлениями. Корабль «Горизонт 

событий» — один из многих, что выполняет исследования космиче-

ских глубин. И вот однажды он исчезает. А через семь лет — появ-

ляется вновь. Как покинутое всеми судно смогло вернуться, и самое 

главное — зачем? За ответом вылетает спасательная экспедиция 

корабля «Льюис и Кларк». Ребята, конечно же, надеются быстро ре-

шить проблему и вернуться. Глупый оптимизм, надо сказать...

Тематика исследований космоса в кино не нова. Любой зри-

тель, мало-мальски знакомый с кинофантастикой, может вспом-

нить добрый десяток фильмов о звёздных путешествиях и пере-

сказать их содержание. Поэтому придумать здесь что-то новое 

очень и очень сложно.

Картина отразила метания создателя от одного жанра к друго-

му, постоянный поиск основной идеи. Всё начинается как обычная 

научная фантастика. Постепенно тучи на горизонте сгущаются, 

появляются мотивы мистики, фильм наконец начинает оправды-

вать жанр триллера. С каждой секундой градус напряжения ра-

стёт. Так и ждёшь, что из-за угла выпрыгнет нечто и... И здесь ав-

тор не разочаровывает, временами превращая камерный фильм 

в лихой боевик с беготнёй, стрельбой и массой спецэффектов.

Ведущая роль в киноленте отводится не только внешне-

му антуражу, над которым здорово потрудились художники-

декораторы и мастера по костюмам, но и актёрскому ансамблю. 

И Сэм Нил, и особенно Лоренс Фишбёрн играют очень колорит-

но, благо опыта съёмок в фантастических фильмах им не зани-

мать. Остальные актёры также выступили неплохо. Другое дело, 

что сценарий не дал им полностью раскрыться, потому эмоции 

членов экипажа, их переживания и поступки не всегда выглядят 

оправданными и логичными. Но от этого «Сквозь горизонт» не 

становится менее зрелищным и захватывающим.

Итог: неоднозначная фантастическая лента, снятая с боль-

шим умением и размахом. Пусть и не без сюжетных огрехов, 

зато очень по-андерсоновски.

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»
ЦИТАТА

— Чёрная дыра — самая разрушительная сила вселенной. И вы 

её создали?

— Конечно. Потому что благодаря этой силе мы можем сжимать 

пространство и время.

(Диалог доктора Вейра и лейтенанта Старк)

• Термин Event Horizon или «горизонт событий» имеет научное зна-

чение. Это область гравитационного поля очень высокой энергии, 

где наблюдается искривление пространства-времени.

• В 1998 году Пол У. С. Андерсон получил приз за эту киноленту на 

международном фестивале фантастических фильмов в Брюсселе.

• Корабль «Сквозь горизонт» в отдалении напоминает истребитель 

X-Wing из «Звёздных войн». Правда, масштаб иной.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• роботы

• инопланетяне

• открытие новых планет

ОТСУТСТВУЮТ

• загадки далёкого космоса

• учёные

• покинутые корабли

ПРИСУТСТВУЮТ

Сквозь горизонт
Event Horizon

СТРАНА: США, Великобритания ● РЕЖИССЁР: Пол У. С. Андерсон ● СЦЕНАРИСТ: 
Филип Эйснер ● В РОЛЯХ: Лоренс Фишбёрн, Сэм Нил, Кэтлин Куинлен, Джоэли 
Ричардсон, Ричард Т. Джонс, Джек Ноузуорти ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица 
до 17 лет допускаются на фильм только в сопровождении взрослых)

Ужас из космоса

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Пекло» (2007)

• «Сфера» (1998)

ЖАНР Психологический триллер

Комфортабельные камеры для длительных путешествий в космосе.

В этой колючей сфере таится много сюрпризов.
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Война миров
В один прекрасный день над крупны-

ми городами всего мира зависли тысячи 

космических кораблей: к нам с визитом 

пожаловали инопланетяне. Но какова их 

цель? Это внезапное вторжение или они 

пришли с миром? Внешне пришельцы 

оказались похожи на людей, и даже для 

удобства общения взяли себе земные 

имена. От нас они ожидают помощи в 

виде некоторых минералов, необходимых 

для их мира, а взамен предлагают про-

двинутые достижения науки и техники. Но 

честны ли с людьми визитёры? Что, если 

истинная их цель — захват нашей плане-

ты и её ресурсов?

Продюсера и сценариста «Визитёров» 

звали Кеннет Джонсон. Оригинальный 

мини-сериал 1983 года оказался на-

столько успешным, что сиквелу сразу 

дали зелёный свет. Годом позже историю 

продолжил второй мини-сериал «Визитё-

ры: Последняя битва», в котором борцы 

сопротивления вступили в финальную 

схватку с инопланетными захватчиками, 

а затем последовало и развёрнутое про-

должение. Прошёл год после победы над 

визитёрами. Люди зажили как прежде, а 

хорошие инопланетяне стали полноправ-

ными членами общества. Но изгнанные 

пришельцы по-прежнему вынашивают 

планы по захвату Земли.

К сожалению, судьба продолжения 

была печальна — оно оказалось не таким 

популярным, как оригинал. Бюджет лен-

ты был значительно меньше, и авторы не 

смогли показать новое противостояние во 

всей красе. Для некоторых сцен со спец-

эффектами даже использовали кадры из 

мини-сериала. Кроме того, создатель 

«Визитёров» Кеннет Джонсон непосред-

ственного участия в съёмках не 

принимал. Всё это сказалось на 

рейтингах, и в 1985 году проект закрыли. 

Было выпущено всего 19 эпизодов. До-

стойной концовки так и не получилось, и 

повествование оборвалось на полуслове.

А в 2009 году свет увидел римейк ори-

гинального сериала. Старый сюжет под 

современную аудиторию переработал 

Скотт Питерс, известный поклонникам 

фантастики по «4400». От оригинала в 

новой версии остались только завязка да 

несколько сюжетных ходов. А вот персо-

нажи получились совершенно иные, хотя 

некоторые черты оригинальных героев в 

них можно угадать.

Они пришли 
с «миром»
«Визитёры»

Александр Натаров, Сергей Серебрянский

С давних времён людей мучает вопрос: одиноки ли мы во 

Вселенной? И если когда-нибудь с далёкой планеты к нам при-

летят гости, то какими будут их намерения? Историй об инопла-

нетных завоевателях существует огромное множество и в книгах, 

и на экране: достаточно вспомнить «Войну миров» или «День 

независимости». Да и сериалов на эту тему немало. Тем не ме-

нее «Визитёры» сумели выделиться на общем фоне и завоевать 

сердца многих поклонников фантастики.

Вы не просто визитёры. Вы приш-

ли, чтобы остаться. Но вы здесь ради 

нашей выгоды или ради своей?

Чед Декер, телерепортёр

НАЗВАНИЕ СЕРИАЛА: «Визитёры» (V), 1983

ЖАНР: Научная фантастика, приключенческий 

боевик

ПРОИЗВОДСТВО: Kenneth Johnson Productions, 

Warner Bros. Television

РЕЖИССЁРЫ: Кеннет Джонсон, Ричард Т. Хеф-

фрон, Кевин Хукс, Клифф Боул и другие

ПРОДЮСЕРЫ: Чак Боумен, Кеннет Джонсон, Дэ-

ниел Блатт, Роберт Сингер

В РОЛЯХ: Джейн Бадлер, Майкл Дюрелл, Марк 

Сингер, Роберт Ингланд, Майкл Айронсайд

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 1 мая 1983, NBC
Такие тарелки зависли над каждым крупным городом 

планеты.

Пришельцев встречали музыкой из «Звёздных войн».

Майк Донован пытается запечатлеть исторический визит.

НАЗВАНИЕ СЕРИАЛА: «Визитёры» (V), 2009

ЖАНР: Научная фантастика, приключенческий 

боевик

ПРОИЗВОДСТВО: The Scott Peters Company, 

Warner Bros. Television

РЕЖИССЁРЫ: Ивес Симони, Фред Тойе

ПРОДЮСЕРЫ: Скотт Питерс, Скотт Росенбаум, 

Стив Перлман

В РОЛЯХ: Элизабет Митчелл, Моррис Честнат, 

Джоэл Гретш, Лора Вандервурт, Морен Баккарин, 

Скотт Вулф

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 3 ноября 2009, ABC

ЭТО ИНТЕРЕСНОВ оригинальных минисериалах у пришельцев был особый тембр го-лоса, что мешало людям выдавать себя за визитёров. Однако в сериале-продолжении у них был обычный го-лос. Объяснения эта перемена так и не получила.

мини-с

«Визи

с

О ИНТЕРЕСНОнисериалах у ый тембр го-ям выдавать ко в сериале-л обычный го-емена так 

В оригина
пришельцев лоса, что месебя за визит

продолжениилос. Объяснени не получила
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Майк До нован
Марк Сингер
Майк Донован был обычным телеоператором, когда пришельцы 

пожаловали в наш мир. Как и все, он думал, что визитёры пришли 

с миром. Но его друг и коллега Тони первым заподозрил неладное. 

Проникнув на главный корабль инопланетян, Майк узнал ужасающую 

правду об их истинных целях. После этого Донован стал полноправ-

ным членом сопротивления. Майк разведён, у него есть сын Шон.

Джулиет Перриш
Фэй Грант
Отважная и решительная студентка-биомедик, оказавшаяся в 

центре заговора агрессивных пришельцев против земных учёных. 

Она основала ячейку сопротивления в Лос-Анджелесе. Вместе с 

Майком Донованом, с которым у неё завязались романтические 

отношения, Джулиет ведёт сопротивление на новые и новые битвы 

с коварным врагом.

Роберт Максвелл
Сайкл Дюрелл
Антрополог, которому, как и многим земным учёным, пришлось 

скрываться вместе с семьёй. Они отправились в лагерь сопротивле-

ния в горах, где Роберт с Джулиет Перриш и Майком Донованом стал 

активным участником сопротивления. Его жена Кэтлин была убита 

пришельцами. Она оставила ему троих детей — Робин, Поли и Кэти. 

Ради спасения ближних доктор Максвелл готов пожертвовать жизнью.

Робин Максвелл
Блейр Тефкин
Старшая дочь Роберта Максвела. Бывший парень Дэниел Барн-

штейн, которого она бросила, в отместку донёс на её семью визи-

тёрам. В результате им пришлось бежать и искать укрытие. Попав в 

плен к инопланетянам, Робин оказалась на их корабле, где забере-

менела от визитёра Брайана. Её спас Майк Донован. Позже Робин 

родила дочь Элизабет, которую визитёры прозвали «звёздное дитя».

Хэм Тайлер
Майкл Айронсайд
Когда-то Хэм был оперативником ЦРУ, но после гибели семьи 

он покинул службу и стал наёмником. Во время первого вторжения 

Хэм присоединился к группе сопротивления в Лос-Анджелесе. Его 

опыт полезен борцам с визитёрами: он хорошо разбирается в ору-

жии, знает, как правильно спланировать нападение, какую тактику 

использовать.

Диана
Джейн Батлер
Заместитель главнокомандующего пришельцев. Под её руковод-

ством находится тарелка, зависшая над Лос-Анджелесом. Также она 

отвечает за безопасность флота. Диана — жесток ая и беспощадная 

женщина, которая пойдет на всё, чтобы добиться цели. Ради личной 

выгоды она готова жертвовать даже собственными людьми. Помешана 

на том, чтобы поймать «звёздное дитя» либо создать нового гибрида.

Герои
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Эрика 
Эванс
Элизабет 
Митчелл
Агент ФБР, зани-

мавшаяся ловлей тер-
рористов, одна из пер-
вых узнала страшную 
правду о визитёрах. 
Также она обнаружила, 
что её напарник — при-
шелец. Понимая, что 
инопланетяне отнюдь 
не дружелюбны, Эрика 
стала одним из руко-
водителей сопротив-
ления. У неё есть сын 
Тайлер, который рад 
прибытию визитёров. 
Как и многие подрост-
ки, он записался в «по-
слы мира», не подозре-
вая, что на самом деле 
служит лишь марио-
неткой для визитёров.

Райан 
Николс
Моррис 
Честнат
Визитёр, посланный 

на Землю за несколько 
лет до прибытия основ-
ного флота. В его зада-
ние входило выследить 
членов Пятой колонны, 
которые были не со-
гласны с решениями ко-
мандования. Но, полю-
бив земную женщину, 
он отказался от своего 
прошлого и стал жить 
как обычный человек. 
Его невеста Валери не 
знает об истинном про-
исхождении Райана. 
После прибытия визи-
тёров он присоединил-
ся к сопротивлению 
вместе с Эрикой Эванс 
и Джеком Лэндри.

Джек 
Лэндри
Джоэль 
Гретш
Католический свя-

щенник, ранее слу-

живший капелланом 

в армии Соединённых 

Штатов. Он разочаро-

ван, что люди боготворят 

пришельцев и считают 

их своими спасителями. 

Когда отец Джек узнал 

об истинной сущности 

визитёров, то присоеди-

нился к сопротивлению. 

Вместе с Эрикой, Райа-

ном и наёмником Кай-

лом Хоббсом он пытает-

ся не допустить победы 

пришельцев. Теперь ему 

придётся сражаться не 

только за души людей, 

но и за их жизни.

Чед 
Декер
Скотт 
Вулф
Популярный жур-

налист и телеведущий 

с огромными амби-

циями. Когда прибыли 

визитёры, Чед понял, 

что это его шанс, и 

добился эксклюзивно-

го интервью с Анной, 

главнокомандующим 

флотом пришельцев. 

После этого его ка-

рьера пошла в гору. 

Но доступ к такой ин-

формации имеет свою 

цену, и Анна ожидает 

ответной услуги: Чед 

может стать весьма 

полезным для визи-

тёров как инструмент 

пропаганды.

Анна
Морена 
Баккарин
Главнокомандую-

щий визитёров, а 

также их королева. 

Анна приняла облик 

сногсшибательно кра-

сивой женщины. Она 

харизматична и мо-

гущественна, друже-

любна и великодушна 

с виду, но в действи-

тельности лишена 

эмоций и беспощадна 

к врагам. Анна не тер-

пит критики визитёров 

и ведёт мощную про-

пагандистскую кампа-

нию. Свой народ она 

направляет железной 

рукой, а если её планы 

осуществятся, то под 

эту тиранию попадут и 

земляне.

Лиза
Лора 
Вандервурт
Дочь Анны. Агити-

рует молодых парней и 

девушек присоединить-

ся к программе «Послы 

мира». Её красота и 

обаяние покорили Тай-

лера, сына Эрики Эванс, 

который сразу же решил 

записаться в «послы», 

надеясь приблизиться к 

ней. В отличие от мате-

ри, у Лизы начинают про-

сыпаться человеческие 

эмоции, что в обществе 

визитёров считается со-

вершенно недопустимой 

слабостью.

Новое поколение

ЭТО ИНТЕРЕСНО

В 1989 году студия Warner Bros. заказала Дж. Майклу Стражински сценарий ещё 

одного продолжения с рабочим названием «Визитёры: Следующая глава». Действие 

должно было происходить спустя пять лет, когда новое сопротивление пытается от-

воевать нашу планету у пришельцев. Из старого сериала в продолжение перекочевал 

бы только Хэм Тайлер. Но боссы студии в итоге решили, что съёмки обойдутся 

слишком дорого, и отказались от идеи.

ИНТЕРЕСНО

сценарий ещё 

ва». Действие 

пытается от-

е перекочевал 

обойдутся 
В 1989 году

одного продо
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слишком дор
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Визитёры
Они пришли к человечеству с ми-

ром. Их планета — четвёртая в си-

стеме звезды, которую мы называем 

Сириус, она находится в восьми све-

товых годах от Земли. Они впервые 

покинули свою систему и встретили 

разумную жизнь за её пределами. 

Такими словами визитёры привет-

ствовали землян. Но где здесь прав-

да, а где ложь?

Добрососедство им не нужно. Для них главное — наши ресур-

сы: вода и пища. Забрав их и уничтожив человечество, они смогут 

двигаться дальше. На самом деле визитёры похожи на рептилий, 

а человеческий облик приняли, чтобы обмануть землян. Политиче-

ская и военная власть находится у их лидера, а руководит флотом, 

прибывшим на Землю, главнокомандующий Джон вместе со своим 

заместителем Дианой.

В новом сериале эти должности объединили в одну. Теперь 

вся власть у Анны, королевы визитёров. Чтобы завоевание про-

шло быстрее и эффективнее, пришельцы послали своих агентов 

на Землю задолго до прибытия основного флота. Те проникли во 

многие структуры человеческого общества.

Сопротивление
Когда визитёры прибыли на нашу пла-

нету, правительства многих стран с радо-

стью их приняли, не подозревая об истин-

ных целях пришельцев. Вскоре фактиче-

ская власть перешла в руки инопланетян. 

По всему миру начали формироваться ячей-

ки сопротивления, руководство которых же-

лало раскрыть коварные планы гостей и по-

ложить конец оккупации. Одна из таких яче-

ек была сформирована в Лос-Анджелесе, 

её лидерами стали телеоператор Майк До-

нован и студентка медицинского факульте-

та Джулиет Перриш. Именно благодаря их 

стараниям секреты визитёров начали проявляться. Боясь, что земные 

учёные смогут раскрыть их истинную сущность и помешать захват-

ническим планам, пришельцы постепенно начали дискредитировать 

тружеников науки, обвиняя тех в различных преступлениях. По всему 

миру чужие вылавливали «опасных» специалистов и уничтожали их — 

неудивительно, что многие из жертв присоединились к сопротивлению.

В новой версии основателями сопротивления стали агент ФБР 

Эрика Эванс, священник Джек Лэндри и визитёр Райан, перешедший 

на сторону землян.

Майк и Джули — основате-

ли сопротивления.

Пятая колонна
Группа визитёров, не согласных с 

политикой своего лидера и ушедших в 

подполье. До прибытия основного фло-

та на Землю активных действий они 

не предпринимали. Один из лидеров 

движения лейтенант Мартин решил 

вступить в борьбу по просьбе Майка До-

нована. Спасая землян, члены Пятой ко-

лонны надеются помочь и себе, вернув 

своему народу мир и спокойствие.

В новом сериале это визитёры, выступающие против тирании 

Анны. Многие из них осели на Земле, где выдавали себя за обычных 

людей, но некоторые остались и во флоте. Визитёры лишены челове-

ческих эмоций, которые считаются непростительной роскошью и кара-

ются смертной казнью. Однако члены Пятой колонны их испытывают и 

потому готовы помогать землянам. Джон Мэй — их самый почитаемый 

герой. Он был одним из первых агентов на Земле, который отвернул-

ся от королевы. Не желая открыто признавать раскола в рядах визи-

тёров, Анна утверждает, что Пятая колонна — это террористическая 

группировка землян, которые ненавидят чужаков. Поэтому теперь 

этот термин применим к любому, кто вступил в ряды сопротивления.

Предатели
Когда враг приходит и захватывает 

власть, всегда найдутся те, кто будет по-

могать и поддерживать его. Одни делают 

это из-за страха, другие — ради собствен-

ной выгоды. Многие люди поддерживают 

визитёров, не догадываясь об их истинных 

планах, некоторые попросту игнорируют 

любые факты, изобличающие чужаков. 

Для того чтобы легче вычислять членов со-

противления, визитёры создают специаль-

ный молодёжный корпус, в задачу которого 

входит докладывать о любых негативных 

высказываниях в адрес пришельцев.

В новой версии такую роль выполняют «послы мира». Участни-

ками этой программы также становятся молодые парни и девуш-

ки, которые сами не осознают, что помогают визитёрам держать в 

подчинении человеческую расу. В их униформу встроены миниа-

тюрные камеры, передающие происходящее в инопланетные ана-

литические центры. Визитёры также используют для пропаганды 

средства массовой информации. Это помогает им оставаться чи-

стыми в глазах людей.

Атака на лагерь сопротивления.

Отец Джек и Райан — новые лица 

Пятой колонны.

Джошуа — доктор на корабле визитёров и один из преданных сторонников Пятой 

колонны.

Сын Эрики Тайлер, сам того 

не подозревая, помогает 

шпионить за людьми.

Журналист Чед Декер снабжает Анну информацией.

...но это не так.

С первого взгляда визитёры ка-

жутся похожими на нас...

ЭТО ИНТЕРЕСНОВ мини-сериале упоми-налось, что у визитёров был конфликт с другой ино-планетной расой, но эта сюжетная линия в пока-занных эпизодах разви-тия не получила.

Соп

О ИНТЕРЕСНОриале упоми-у визитёров т с другой ино-асой, но эта линия в пока-одах разви-ила.

ЭТО
В мини-сеналось, что был конфликтпланетной расюжетная лзанных эпизотия не получи

О
ер

о у
т

ра
ли
од
ил

Фракции
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Библиотека

В 1984 году, сразу после премьеры 

сериала, началась публикация книг по 

его мотивам. Некоторые романы пред-

ставляли собой новеллизации эпизодов, 

но были выпущены и новые истории. Что-

бы не противоречить событиям сериала, 

действие в этих книгах происходило в 

разных уголках планеты.

В 2008 году был выпущен роман «Ви-

зитёры: Второе поколение», написанный 

самим Кеннетом Джонсоном. «Второе 

поколение» представляет собой альтер-

нативное продолжение оригинального 

мини-сериала: события «Последней бит-

вы» и единственного сезона автор решил 

не учитывать. Действие происходит спу-

стя 20 лет. Земля по-прежнему находится 

во власти визитёров, а борцы сопротив-

ления проигрывают одну битву за другой. 

Кажется, что конец уже близок. Но сопро-

тивление получает новых союзников в 

лице расы зедти — давних врагов визи-

тёров. Они услышали сигнал о помощи, 

посланный героями много лет назад.

Кеннет Джонсон планировал перенести 

события романа на телеэкраны, но студия 

Warner Bros., владеющая правами на се-

риал, от такой идеи отказалась. Вместо 

этого она дала добро на съёмки римейка.

С 1985 по 1986 год издательство DC 

Comics опубликовало серию комиксов, 

состоящую из 18 выпусков. Графиче-

ские истории служили дополнением к 

выходящему в те годы сериалу. Авторы 

даже планировали продолжить сюжет в 

виде комиксов в случае закрытия проек-

та. Однако ничего из этой затеи не по-

лучилось. 

Создатель сериала Кеннет Джонсон решил продолжить 

историю по-своему.

Визитёрам нравится особая пища.

Пришельцы быстро освоились на нашей планете.

Пропаганда визитёров.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Настоящее название 

расы визитёров так и 

не было раскрыто.

О ИНТЕРЕСНО

ее название 

ёров так и 

ыто.

ЭТ
Настоящ

расы визитё

не было раскр

Как и большинство зарубежных фантастических сериалов последних лет, новые «Визи-

тёры» стали популярны благодаря неофициальным любительским переводам, распростра-

няемым в Сети. Именно под вывеской «Визитёры» герои сериала, в оригинале названого 

просто V, заговорили по-русски. Высока вероятность, что вскоре история противостояния 

больших зелёных человечков и землян будет транслироваться уже в официальном перево-

де по одному из отечественных каналов, как это было с Lost, Fringe или Battlestar Galactica. 

Однако сохранится ли название «Визитёры» — ещё вопрос. Оригинальный сериал V 1983 

года известен как в интернете, так и в офлайне под самыми разными и непохожими друг на 

друга названиями. К примеру, в подпольных видеосалонах СССР конца 80-х этот сериал де-

монстрировался под названием «Люди-динозавры». Глупо? Скорее забавно. Зато в начале 

2000-х сериал был показан по ОРТ (ныне — «Первый канал») под названием…«Звёздные 

войны»! При чём тут сага Джорджа Лукаса, непонятно, но зрители, привлечённые громким 

названием, остались довольны.

Вспыхнувший после выхода римейка интерес 

к оригинальному сериалу породил несколько лю-

бительских переводов, опять-таки под самыми 

разными названиями — среди них «Знак победы» 

(помните V for victory?), «Победа», «Виктория». 

Оригинальное лаконичное название V действи-

тельно можно истолковать по-разному, однако, 

учитывая, что главные «виновники торжества», 

навестившие Землю пришельцы назывались в 

сериале The Visitors, название «Визитёры» можно 

считать удачным и адекватным переводом.

ЛЮДИ-ДИНОЗАВРЫ
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*Выход произведения был анонсирован в «МФ» ранее, но перенесён на более поздний срок.

РУССКОЕ НАЗВАНИЕ АНГЛИЙСКОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР

Потрошители Repo Men Мигель Сапочник Universal Pictures Rus Боевик

Месть пушистых Furry Vengeance Роджер Камбл Парадиз Комедия

Битва Титанов Clash of the Titans Луи Летерье Universal Pictures Rus Приключения

Бесподобный мистер Фокс Fantastic Mr. Fox Уэс Андерсон Двадцатый Век Фокс СНГ
Анимационная 

комедия

DVD И BLU-RAY

РУССКОЕ НАЗВАНИЕ АНГЛИЙСКОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР

Валгалла: Сага о викинге Valhalla Rising Николас Виндинг Рёфн CP Digital Приключения

Зена — королева воинов (1 сезон) Xena: Warrior Princess
Брюс Кэмпбелл, 

Рик Джейкобсон…
Флагман-Трейд Приключения

Универсальный солдат 3: Возрождение Universal Soldier: Regeneration Джон Хайамс Видеосервис Боевик

Звездные врата Stargate Роланд Эммерих Universal Pictures Rus Боевик

Город потерянных детей La cité des enfants perdus
Марк Каро, 

Жан-Пьер Жёне
Universal Pictures Rus Фэнтези

Врата The Hole Джо Данте CP Digital Ужасы

День Триффидов (1 сезон) The Day of the Triffids Ник Копус CP Digital Триллер

DVD

РУССКОЕ НАЗВАНИЕ АНГЛИЙСКОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР

Вспомнить всё* Total Recall Пол Верховен Universal Pictures Rus Боевик

Особняк с привидениями The Haunted Mansion Роб Минкофф Уолт Дисней Компани СНГ Комедия

BLU-RAY
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Арсений Крымов

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

Otakun
Рязанский фестиваль японской 

анимации.

МЕСТО: Рязань

САЙТ: otakun.ru

5 сентября

Akihabara
Третий всеукраинский аниме-

фестиваль.

МЕСТО: Днепропетровск

САЙТ: akiba.com.ua
18—19 

сентября

Anifest-Victory
Традиционный петербургский 

осенний аниме-фестиваль.

МЕСТО: Санкт-Петербург

САЙТ: vkontakte.ru/club3090834

26 сентября

Чёрный Дракон
Тема седьмого самарского 

аниме-фестиваля — восточные 

единоборства.

МЕСТО: Самара

САЙТ: dragonfest.ru9—10 

октября

Хиган
Ежегодный белорусский аниме-

фестиваль.

МЕСТО: Минск

САЙТ: higan.org
2—3 

октября

Animatsuri
Один из крупнейших в России 

международных фестивалей 

японской культуры.

МЕСТО: Санкт-Петербург

САЙТ: animatsuri.info23—24 

октября

Gekijouban Kidou Senshi Gundam 00: 
A Wakening of the Trailblazer
Очередной фильм в величайшей из меха-вселенных.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 18 сентября 2010

ПРЕМЬЕРЫ СЕНТЯБРЯ

To Heart 2 ad Next
Ещё несколько историй в популярной романтически-

фантастической серии.

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 23 сентября 2010

Издательству Kodansha при-

дётся выплатить 550 ты-

сяч йен (около 192 с половиной 

тысяч рублей) некоему частому 

лицу, изначально требовавшему 

в восемь раз больше за клевету 

и очернение. В чём провинилось 

издательство? Дело в том, что 

персонаж публикуемой в жур-

нале Weekly Shonen Magazine 

манги Zerosen, предводитель 

молодёжной банды пижонов, 

одевающихся в стиле Oraora-kei, 

оказался до удивления похож на 

одного из работников компании, 

торгующей модными шмотками. 

Мангака Ацуси Касэ признался, 

что действительно срисовал сво-

его героя с фотографии именно 

этого человека, которую нашёл в 

модном журнале. В новых выпу-

сках и последующих переиздани-

ях героя перерисуют так, чтобы 

никого не оскорблять.

Впровинции Тиба арестована 37-летняя хакерша, взломавшая 

блог Нобутоси Канна (голос Лансера в аниме Fate/stay night 

и Басара в Macross 7). Раздобыв пароль, злоумышленница приня-

лась писать в блоге актёра зашифрованные сообщения, надеясь, 

что тот разгадает их смысл и свяжется с ней. Романтической исто-

рии не получилось: вместо этого Канна обратился в полицию.

На официальном сайте сериала B Gata H Kei (bgata-hkei.com) 

появилось сообщение о множестве угроз, поступающих в 

адрес художников и сценаристов. Анонимные террористы угро-

жают им расправой, требуя изменить сюжет аниме. Создатели 

объявили, что не намерены что-либо менять, и уже обратились за 

помощью к полиции.

ВСЕХ ЗАСУЖУ!

А ведь некоторые готовы и сами до-

платить, лишь бы попасть на страни-

цы книги любимого автора…

Объявлены победители канадского международного фести-

валя Fantasia Film в Монреале. Лучшим анимационным 

фильмом жюри назвало обладателя приза зрительских симпатий 

брюссельского фестиваля, ленту Сунао Катабути Mai Mai Miracle. 

Она лишь немного опередила Oblivion Island: Haruka and the Magic 

Mirror Синскэ Сато, взявшую зато особый приз на четырнадцатом 

фестивале анимации в Сеуле. Что до зрителей, то золотую медаль 

они вручили собравшему уже множество наград фильму Мамору 

Хосоды Summer Wars, а бронзу разделили Space Battleship Yamato 

Resurrection Ёсинобу Нисидзаки (на фестивале состоялась его ми-

ровая премьера) и King of Thorn Кадзуоси Китаямы.

На американском международном фестивале Comic-Con в 

Сан-Франциско художник Ёсихиро Тацуми получил за свою 

автобиографическую мангу A Drifting Life премию Уилла Эйзне-

ра, присуждаемую за вклад в развитие индустрии комиксов. Она 

досталась ему сразу в двух номинациях: за лучшее американское 

издание азиатского комикса и за лучшую работу, основанную на 

реальных событиях. На премию номинировались Наоки Урасава с 

мангой 20th Century Boys, а также Такаси Нагасаки и Дзиро Тани-

гути с мангой Pluto: Urasawa X Tezuka, однако призов не получили.

На том же Comic-Con особому гостю фестиваля Мото Хагио, одной 

из создательниц жанра сёдзё-манги, была вручена почётная на-

града «Чернильница». В прошлом году этим призом, присуждаемым 

с 1974 года, был награждён Хаяо Миядзаки, в 2006 году его получил 

упомянутый выше Ёсихиро Тацуми, в 1998 — создательница «Сэйлор 

Мун» Наоко Такэути, а в 1980 — «бог манги» Осаму Тэдзука.

НАГРАДЫ И ГЕРОИ

В основу Mai Mai Miracle легла автобиография писательницы Нобуко Такаги, 

смешавшей быт послевоенной Японии с чудесами тысячелетней давности.



77

Декабрь выдался на 

редкость холодный, но 

остудить энтузиазм Харухи 

Судзумии не смог бы даже 

новый ледниковый период. 

За неделю до Рождества 

команда СОС, подгоняемая 

немилосердно-энергичным 

лидером, принялась гото-

виться к празднику. Микуроч-

ка, тебя мы нарядим Санта-

Клаусом, примерь-ка! А ты, 

Кён, будешь оленем! Ах, сер-

пантин забыли, купи по до-

роге! Вопросы, возражения 

и недовольное ворчание не 

принимаются.

Серпантин для заводилы-

деспота Кён, конечно, купил, 

но на следующий день в сум-

ке почему-то его не обнару-

жил. Это была лишь самая 

маленькая из странностей: 

дальше всё становилось 

только хуже, постепенно ска-

тываясь до ужастика во вку-

се Филипа Дика. Полкласса 

выкосила эпидемия гриппа, 

хотя ещё вчера все были 

здоровы. Не пришла на за-

нятия и Харухи — а точнее, 

никогда не приходила: одно-

классники, слыша это имя, 

лишь пожимали плечами. А 

на её месте сидела… Рёко 

Асакура, мило улыбающая-

ся и, кажется, совершенно 

не помнящая, что пыталась 

кого-то зарезать.

Можешь себя поздравить, 

Кён, ты донылся: этот мир 

абсолютно нормален. Мику-

ру здесь не путешественница 

во времени, Юки — обычная 

книжная девочка, Ицки и Ха-

рухи делись неизвестно куда. 

Можно вздохнуть спокойно и 

жить нормальной жизнью… 

Или признаться, наконец, что 

тебе нравился хаос, в который 

погрузила твой мир взбал-

мошная богиня, и найти спо-

соб вернуть всё на место.

Если вы ничего не поняли 

из предыдущих трёх абзацев, 

то и фильм смотреть пока не 

стоит. «Исчезновение Харухи 

Судзумии» — не обособлен-

ное произведение, а про-

должение истории, начатой 

аниме-сериалом «Меланхолия 

Харухи Судзумии» (рецензия 

в сентябрьском номере «МФ» 

за 2008 год), а точнее, экра-

низация четвёртого из девяти 

томов книжного цикла. Про-

должение сильное и, пожалуй, 

превосходящее оригинал: ни 

одна сцена из почти трёхча-

сового фильма не кажется 

лишней. Всё работает, по-

могая зрителю увидеть более 

мрачные стороны мира и геро-

ев, образ каждого из которых 

оборачивается незнакомы-

ми гранями, обретая новую 

глубину. Картину завершает 

мощный «евангелионовский» 

финал, расставляющий всё по 

местам, но оставляющий за-

пал для следующих частей.

Итог: блестящее про-

должение знаменитого се-

риала, совершенно, однако, 

непонятное само по себе. 

Рекомендуется всем, кто по 

достоинству оценил первую 

часть, — которая, в свою оче-

редь, горячо рекомендуется 

всем любителям фантастики, 

не обделённым фантазией и 

чувством юмора.

Suzumiya Haruhi no Shoushitsu

ПОЛНОМЕТРАЖНЫЙ ФИЛЬМ (163 МИНУТЫ)
СТУДИИ: Kadokawa Pictures, Kyoto Animation, Lantis, The Klock Worx Company
РЕЖИССЁРЫ: Тацуя Исихара, Ясухиро Такэмото
РОЛИ ОЗВУЧИВАЛИ: Ая Хирано, Дайске Оно, Минори Тихара, Томокадзу Сугита, Юко Гото
ПРЕМЬЕРА В ЯПОНИИ: 6 февраля 2010
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: Не издавался (доступен фанатский перевод)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме «Девочка, покорившая время» (2006)

• аниме «Эксперименты Лэйн» (1998)

Исчезновение 
Харухи Судзумии

ЖАНР Мистика

Какой была бы Харухи без Кёна и команды СОС?

Арсений Крымов 9
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Те, кого тут не должно быть, есть, а те, кто быть должен, пропали. 

Или я сошёл с ума, или весь мир. Кто это сделал? Харухи, ты?» (Кён).

Оригинальный книжный цикл состоит из девяти книг, плюс 

мифическая десятая, выпуск которой откладывается уже третий 

год. Экранизировались пока только первые три книги. В 2006 году 

увидел свет 14-серийный сериал, а в 2009-м при повторном показе 

его дополнили ещё 14 сериями, в том числе 

скандальной «бесконечной восьмёркой»: сни-

мая рассказ о временной петле, создатели 

устроили зрителям настоящий «день сурка», 

изобразив одни и те же события в восьми се-

риях подряд. Изначально обещанная в виде 

сериала экранизация четвёртого тома раз за 

разом анонсировалась, отодвигалась, перено-

силась — и наконец вышла на большом экра-

не. Поневоле поверишь, что выпуском серии 

заведует лично Харухи.

ВСЁ О ХАРУХИ СУДЗУМИИ

Сюжет «Исчезновения» и последующих томов значительно драматичнее, чем в начале.
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Несмотря на пламенное 

заверение в аннотации, 

что в манге «по-новому рас-

крывают сюжет фильма», от-

личий от недавней картины 

мало. Юная телепатка Надя, 

пережив фашистскую бом-

бёжку во время фронтового 

концерта, предаётся вос-

поминаниям о своей семье 

и первом отряде, ребята из 

которого были так ей доро-

ги. Спасённая таинственным 

монахом от преследования 

немецких шпионок, Надя 

добирается до Москвы, где 

должна отправиться в мир 

мёртвых, чтобы повести сво-

их погибших друзей в по-

следний бой. Тем, кто видел 

фильм, эта история знакома.

Формат несколько удивля-

ет — если товарищи из Molot 

Entertainment хотели развер-

нуть своё детище в целую 

медиавселенную, то мангу 

стоило издавать вместе с 

фильмом, а не через год пос-

ле премьеры. До самостоя-

тельного начала многотом-

ной саги «Момент истины» 

тоже не дотягивает: на ста 

двадцати страницах умести-

лось меньше половины исто-

рии, рассказанной в фильме. 

Книжка проглатывается за 

считанные минуты, оставляя 

избалованного увесистыми 

японскими томиками чита-

теля недоумённо взирать на 

обложку и ждать обещанного 

продолжения.

Оформление нареканий 

не называет. Художник Энка 

Сугихара хоть и не жалует 

скринтоны и ленится рисовать 

фоны, но обладает незауряд-

ным стилем. Аккуратную книж-

ку в глянцевой обложке прият-

но держать в руках — для пол-

ного счастья не хватает разве 

что пары цветных страничек.

Итог: «Момент истины» 

больше похож на пухлую ре-

кламную брошюру, чем на ху-

денький томик манги. Возмож-

ность показать знакомую исто-

рию в ином свете, раскрыть 

характеры героев осталась не-

использованной. Манга стала 

традиционным уже печатным 

приложением к нашумевшему 

фильму — симпатичным, но 

необязательным. Может быть, 

в следующих томах картину 

потрудятся исправить?
ЦИТАТА

«Ваша связь существует и до 

сих пор, даже смерть оказалась 

бессильна её разорвать. Только ты 

сможешь призвать пионеров пер-

вого отряда и остановить барона 

фон Вольфа» (генерал Белов).
Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

First Squad

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Энка Сугихара, Михаил 
Шприц, Алексей Климов
ЧИСЛО ТОМОВ: 1, выпуск продол-
жается
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Астрель», 2010
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Слева направо
ОБЪЕМ: 128 стр.
ТИРАЖ: 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Почтенный Стирпайк 

«Обитаемый остров» (комикс)

• аниме Urda (2003)

Первый отряд: Момент истины

ЖАНР Альтернативная история

Молодой человек неожи-

данно узнаёт, что в его 

семье по наследству переда-

ётся страшное заболевание — 

вампиризм. Какого продолже-

ния можно ожидать от такой 

завязки? Наверняка из шка-

фов вот-вот посыплются ске-

леты, по стенам забегают бай-

ронические красавцы с алым 

блеском в глазах, а из подва-

лов поползут зомби, оборотни 

и прочая нечисть?

Вопреки ожиданию, из 

всего идущего на ум вам-

пирского комплекта в «Пе-

чальной песни агнца» можно 

найти только семейные тай-

ны, да и те — не ужасные и 

захватывающие, а, как это 

чаще бывает в жизни, горь-

кие и стыдные. Быть вампи-

ром оказывается не весело, 

и даже не возвышенно-

трагично. Вампиризм — не-

излечимая болезнь, которая 

калечит тело и разум, ничего 

не давая взамен. Главный 

герой Кадзуна мучается на-

растающими приступами 

голода, чувствуя, как пре-

вращается в чудовище. 

Единственная, с кем юноша 

может поделиться терзаю-

щей его болью, — Тидзуна, 

его сестра, живущая так с 

детства.

В замкнутом, душном 

мире «Песни» очень мало 

людей и почти не происходит 

событий. Разлучённые в дет-

стве Кадзуна и Тидзуна по-

степенно узнают друг друга 

и свой недуг всё ближе, одну 

за другой обрывая и без того 

немногочисленные внешние 

связи. Тихо угасая от болез-

ни, они замыкаются в пустом 

родительском доме, их мир 

уменьшается, блекнет и ис-

чезает.

Итог: непривычный взгляд 

на вампиризм — мрачный и 

настолько психологичный, что 

почти ничего, кроме личных 

отношений между героями, 

в этой истории и нет. Среди 

всей вышедшей в России ман-

ги это одна из самых серьёз-

ных и глубоких.

ЦИТАТА
«Не могу больше. Болезнь явно сильнее меня. Рано или поздно она 

заставит меня… Положим, я выпью эту гадость… Но уйдёт ли тогда мой 

голод? А если вместо этого уйду я сам? Уйду туда, где меня никто не най-

дёт?» (Кадзуна) Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Lament of the Lamb 

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Кей Томэ
ЧИСЛО ТОМОВ: 7 (вышло в России: 1)
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Фабрика комик-
сов», 2010
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЕМ: 208 стр.
ТИРАЖ: 12000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Оцуити и Кэнди Ойва Goth 

(манга)

• аниме «Портрет малышки 

Козетты» (2004)

Печальная песнь агнца

ЖАНР Вампирская драма

Счастливая мирная жизнь Нади оказа-

лась недолгой.

В 2003 году по манге вышло четырёхсе-

рийное аниме, главные роли в котором 

озвучили две звезды: Томокадзу Сэки и 

Мэгуми Хаясибара.
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Арсений Крымов

НАЗВАНИЕ АВТОР ТОМ ИЗДАТЕЛЬСТВО ЖАНР

C-R-O-S-S. Крест Ацуко Тории, Юки Цудзи 3 из 3 «Эксмо», Comix-Art Вампирский боевик

Drug-on. Кровь дракона Мисаки Сайто 3 из 5 «Эксмо», Comix-Art Городское фэнтези

Берсерк Кэнтаро Миура 1 из 35 «Эксмо», Comix-Art Тёмное фэнтези

Блич Тайто Кубо 7 из 45 «Эксмо», Comix-Art Городское фэнтези

Двери хаоса Риоко Мицуки 3 из 3 «Эксмо», Comix-Art Готическое фэнтези

Ди, Охотник на вампиров Хидэюи Кикути, Сайко Такаки 3 из 3 «Азбука» Вампирское фэнтези

Кафе Таро Санг Сун Пак 6 из 7 «Фабрика комиксов» Мистика

Клеймор Норихиро Яги 4 из 17 «Эксмо», Comix-Art Боевое фэнтези

Крысолов Асада Торао 3 из 6 «Палма Пресс» Драма, боевик

Легенда о вампире Саки Окусэ, Аки Симидзу 5 из 12 «Эксмо», Comix-Art Ужасы, боевик

Легенда о Лемнеар
Сатоси Урусихара, 

Киндзи Ёсимото
1 из 3 «Фабрика комиксов» Фэнтези, эротика

Мальчик-личинка Хидеши Хино Один том «Фабрика комиксов» Ужасы

Наруто Масаси Кисимото 11 из 51 «Эксмо», Comix-Art Фэнтези, боевые искусства

Одной крови Масаюки Такано 1 из 6 «Истари Комикс» Мистика, детектив

Повелитель стихий. История Зуко
Дейв Роумэн, 

Эллисон Уилгас, Нина Мацумото
Один том «Росмэн-Пресс» Фэнтези

Повелитель стихий. Последний Маг Воздуха
Дейв Роумэн, 

Эллисон Уилгас, Юн Чой
Один том «Росмэн-Пресс» Фэнтези

Пожиратели призраков Сакурако Гокуракуин 2 из 4 «Эксмо», Comix-Art Мистический боевик

Принцесса Аи. Призма Полуночной Зари 
(коллекционное издание)

Мисахо Кудзирадо, 
Кортни Лав Диджей Милки

Один том «Эксмо», Comix-Art
Городское фэнтези, 

романтика

Священная мелодия И Хань 5 из 9 «Фабрика комиксов» Фэнтези

Скунс и оцелот Хатчетт, Богдан Один том «Истари Комикс» Комедийный боевик

Тёмное метро Токио Колен, Йосикэн 3 из 3 «Эксмо», Comix-Art Мистика, ужасы

Тёмные материалы Кёко Карасумы Одзи Хирои, Юскэ Кодзаки 4 из 7 «Эксмо», Comix-Art Мистика

Школа убийц Ю Айда 4 из 12 «Сакура-пресс» Драма, боевик

МАНГА

Два года фанаты фэнтезийного мультсериала «Аватар: Легенда об Аанге» 

ждали продолжения, и вот их мечты начали сбываться. Пока до обещанного сик-

вела «Легенда о Корре» ещё далеко, но выход недавнего фильма сопроводили 

две америманги: одна пересказывает события киноленты, другая — приквел 

о скитаниях Зуко, опального принца огненного народа, до встречи с Аватаром. 

Хочется верить, что со временем интересный проект разовьётся в крупную 

медиавселенную.

ПОВЕЛИТЕЛЬ СТИХИЙ

 Труды отечественных мангак и комиксистов, 

пусть и реже, чем хотелось бы, продолжают вы-

ходить из печати. Совместная работа создателя 

«Ники» Богдана и заводилы «Фуррева ополчения» 

(furrevolt.ru) Алекса Хатчетта рассказывает о по-

хождениях двух лохматых забияк, заброшенных 

судьбой в монастырь с боевыми монахами. 

СКУНС И ОЦЕЛОТ
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Дмитрий Злотницкий

ТИЗЕР ALICE: MADNESS RETURNS

В двух словах

• Фантаст Уильям Дитц станет автором четвёр-

того романа серии Mass Effect. Выход книги 

намечен на начало будущего года...

• Джеймс Сваллоу, известный романами по 

мотивам вселенной Warhammer 40000, ра-

ботает над книгой под названием The Icarus 

Effect, которая послужит приквелом к Deus 

Ex: Human Revolution. Дата выхода романа 

пока не объявлена, а игра поступит в продажу 

в феврале 2011 года...

• Издательство «1С-СофтКлаб» анонсирова-

ло третью часть стратегического сериала 

«Звёздные волки». Релиз игры «Звёздные 

волки 3: Пепел победы» состоится уже в 

конце 2010 года...

• Ролевая игра Arcania — Gothic 4 в России вы-

йдет почти на месяц позднее, чем в остальном 

мире. «Акелла» выпустит её на отечествен-

ный рынок в ноябре текущего года… 

• Ведущий дизайнер многопользовательской 

онлайновой ролевой игры Star Wars: The Old 

Republic Джейм Олен подтвердил, что в игре бу-

дет полноценный режим космических сражений... 

• Президент компании THQ Дэнни Билсон анон-

сировал сиквел экшена «Метро 2033», основан-

ного на одноимённом романе Дмитрия Глухов-

ского. Разработкой «Метро 2034» занимается 

украинская студия 4A Games, ответственная и 

за оригинальную игру. Работа над проектом, по 

словам Билсона, займёт около двух лет...

• Продюсер экшена Metal Gear Solid: Rising 

Сигэнобу Мацсуяма заявил, что эта игра мо-

жет положить начало отдельной серии...

E lectronic Arts анонсировали долгожданное продолже-

ние фантасмагорического экшена American McGee’s 

Alice, основанного на вольной интерпретации сказки 

Льюиса Кэрролла «Алиса в Стране чудес». Сиквел, по-

лучивший название Alice: Madness Returns, разраба-

тывается силами шанхайской студии Spicy Horse, кото-

рую Американ Макги основал в 2007 году.

Со времени выхода оригинальной игры минуло 

уже десять лет — столько же прошло и во вселенной 

Алисы. Девушка всё ещё томится в психушке, с каж-

дым днём глубже погружаясь в свои кошмары. Однако 

подступающее безумие не помешает Алисе сбежать 

из больницы для умалишённых в надежде отыскать ви-

новников гибели своей семьи. Ответы, понятное дело, 

можно найти только в Стране чудес, устроив там ещё 

одну кровавую резню.

Игра выйдет в 2011 году на персональных компью-

терах, а также на консолях PlayStation 3 и Xbox 360.

БЕЗУМНОЕ ЧАЕПИТИЕ ПРОДОЛЖАЕТСЯ

D ragon Age: Origins стала самой попу-

лярной игрой в истории BioWare, поэ-

тому канадцы не стали откладывать вопрос 

о продолжении в долгий ящик и анонсиро-

вали Dragon Age 2. 

Действие сиквела развернётся в неиз-

вестной нам доселе части игровой вселен-

ной — в Вольной Марке, которая, подобно 

королевству Ферелден, подверглась на-

шествию порождений тьмы. Нам предстоит 

примерить роль человека по имени Хок, чу-

дом уцелевшего после набега, и превратить 

его в великого героя и правителя. Первые 

главы Dragon Age 2 развиваются одновре-

менно с событиями оригинальной игры, а 

затем сюжет охватывает целое десятилетие. 

Разработчики планируют переработать 

по образу и подобию Mass Effect диалого-

вую систему, а также сделать бои более ди-

намичными и зрелищными. Помимо этого, 

игра обзаведётся новым трёхмерным движ-

ком и будет полностью озвучена.  

Dragon Age 2 разрабатывается для 

персональных компьютеров и консолей. 

Релиз ожидается в марте будущего года.

ЭФФЕКТ ДРАКОНОВ

Всё больше популярных игровых серий обзаводятся 

ответвлениями в виде графических новелл. Оче-

редной жертвой популярной тенденции станет сериал 

Assassin’s Creed. В мини-серии из трёх выпусков оче-

редному потомку Альтаира по имени Николай Орелов 

предстоит принять участие в революции семнадцатого 

года, а затем отправиться на поиски Тунгусского ме-

теорита. Занимаются проектом известные художники-

комиксисты Карл Кершл и Камерон Стюарт.

А вот для вселенной Mass Effect печатные допол-

нения уже не внове — очередное ожидается в январе 

будущего года. Серия Mass Effect: Evolution станет 

приквелом к оригинальной игре и поведает о проис-

хождении Призрака — главы организации «Цербер», 

который выступал нанимателем и советчиком коман-

дора Шепарда в Mass Effect 2.

Продолжает расширяться и вселенная Halo. В сен-

тябре издательство Marvel выпустит комикс-адаптацию 

романа Эрика Ниланда «Падение Предела», который 

рассказывает о молодости и первом боевом крещении 

легендарного Мастера Чифа.

РИСОВАННЫЕ ВБОКВЕЛЫ

Студии Capcom и Namco работают над двумя совместными файтингами-кроссоверами, в 

которых друг с другом предстоит померяться силами персонажам из вселенных Street 

Fighter и Tekken.

В недрах Capcom кипит работа над проектом под названием Street Fighter X Tekken —  

игра использует игровой движок и механику Street Fighter IV. Тем временем токийская студия 

занимается файтингом Tekken X Street Fighter, игровой процесс и внешний вид которого 

будет выполнен в духе сериала Tekken. Руководят разработкой игр продюсер Street Fighter IV 

Йосинори Оно и бессменный продюсер всех частей Tekken Кацухиро Харада соответственно.

Обе игры выйдут на консолях  PlayStation 3 и Xbox 360, а релиза не стоит ожидать ранее 

второй половины 2011 года.

TEKKEN ПРОТИВ STREET FIGHTER И НАОБОРОТ
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И гровые продукты, вы-

пущенные в поддержку 

«Трансформеров» Майкла Бэя, 

получились, прямо скажем, 

неудачными. Но с появлением 

Transformers: War for Cybertron 

полоса неудач на игровом по-

прище для этой вселенной, по-

хоже, закончилась.

Сюжет отражает события, 

происходившие на Кибертро-

не задолго до прилёта огром-

ных роботов на Землю. Лидер 

группировки десептиконов 

Мегатрон развязал войну, что-

бы взять механический мир 

под свой контроль, и лишь 

храбрые автоботы могут оста-

новить тирана...

Разделение на хороших и 

плохих имеет свои плюсы — 

игра позволит почувствовать 

себя и в шкуре агрессора, и в 

роли защитника свободы, что 

обрадует игроков независи-

мо от того, какую сторону они 

предпочитают. Конечно же, 

есть возможность поиграть за 

знакомых персонажей — Ме-

гатрона, Оптимуса Прайма, 

Бамблби и других.

Завязка и сеттинг интерес-

ны, но игровой процесс места-

ми сильно проседает. На выбор 

представлены четыре класса 

роботов, каждый из которых 

может трансформироваться 

в грузовик, танк, самолёт или 

легковой автомобиль. Правда, 

применения этому особенно 

не находится, кампанию мож-

но пройти, ни разу не поменяв 

облика, — тесные коридорные 

уровни не очень способству-

ют применению способности 

трансформирования. Толь-

ко специальные места вроде 

длинных шоссе или воздуш-

ных пространств подогревают 

желание превратиться в истре-

битель или машину. В осталь-

ном всё весьма стандартно, от 

игрока требуется лишь стре-

лять и изредка думать.

Движок Unreal Engine 3 

прекрасно подошёл для отри-

совки техногенного мира Ки-

бертрона. Модели роботов — 

получившие современный 

облик версии классических 

мультипликационных транс-

формеров, отлично прорабо-

танные и анимированные.

Само собой, не обошлось и 

без богатого мультиплеера с 

кооперативным режимом про-

хождения, различными вида-

ми сражений и возможностью 

самостоятельно настроить 

роботов. Здесь разработчики 

действительно постарались.

Итог: крепкий экшен с 

красивым окружением и за-

мечательной озвучкой, только 

несколько пресный и чересчур 

линейный. Однако на фоне 

остальных видеоигр «по моти-

вам» смотрится хорошо.

ЦИТАТА
— Ты нас всех убьёшь!

— Говоришь так, будто это 

плохо!

(Диалог Мегатрона 

и Джетфайера)

• планета Земля

• Меган Фокс

• органика

ОТСУТСТВУЮТ

• механический мир

• знакомые персонажи

• линейность

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Бои на улицах, руины и искорёженный металл — так выглядит война за Кибертрон.

Transformers: 
War for Cybertron
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, 
PlayStation 3, Wii, DS
РАЗРАБОТЧИК: High Moon Studios
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1С-СофтКлаб»
САЙТ: transformersgame.com
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом 
от третьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
12+ (для лиц старше 12 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Война машин

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Lost Planet 2

• Gun Metal

ЖАНР Боевик

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
C2D 2 GHz, 2 Gb RAM, видеокарта 
256 Mb (желательно: C2D 3 GHz, 3 
Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

Отдельная тема — великолепная озвучка игры. Для участия в за-

писи было приглашено множество актёров (в том числе озвучившие 

трансформеров в самом первом сезоне мультсериала). В сочетании 

с отлично прописанными диалогами результат получился отменный, 

чего стоят только перебранки десептиконов между собой. Прибавьте к 

этому очень бодрый саундтрек и, суммируя, можно сказать будет толь-

ко одно — это надо слышать! Поэтому знатокам английского предла-

гаем обратить внимание именно на оригинальную версию игры.

ЗВУКОВЫЕ ВОЛНЫ
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Вышедшая три года на-

зад Crackdown оказалась 

приятным сюрпризом. При-

думанная Дэвидом Джонсом 

(один из авторов серии Grand 

Theft Auto) игра цепляла сво-

им огромным миром и полной 

свободой действий. Перед 

игроком ставилась задача лик-

видировать главарей бесчин-

ствующих в городе Пасифик-

сити банд, а решение, каким 

образом и в каком порядке это 

делать, оставалось за ним.

Восстанавливать закон, как 

и в прошлый раз, предлагается 

в роли агента-сверхчеловека, 

созданного при помощи по-

следних достижений киберне-

тики и генной инженерии. Он 

наделён способностями, кото-

рым могут позавидовать мно-

гие комиксовые супергерои. 

Агент нечеловечески силён, 

ловок и вынослив, до зубов 

вооружён и мастерски рулит 

любой приглянувшейся техни-

кой. Способности по мере игры 

растут, в результате изменя-

ется внешний вид персонажа, 

добавляются новые возмож-

ности. Причём если рукопаш-

ный бой, навык стрельбы из 

разнообразного оружия и уме-

ние кидать гранаты банально 

прокачиваются путём убиения 

врагов соответственным спо-

собом, то с ловкостью и вожде-

нием дела обстоят интереснее. 

Чтобы быстрее бегать и выше 

прыгать, надо собирать сферы 

ловкости, соблазнительно по-

блескивающие на верхотурах, 

на которые надо исхитриться 

залезть. Некоторые сферы 

могут ещё и резво летать, так 

что погоня за ними прекращает 

игру из полицейского боевика 

в чемпионат по паркуру. С во-

ждением дела обстоят похо-

жим образом: очки начисляют-

ся за сбитых врагов и пойман-

ные сферы. Звучит просто, но 

процесс превращения героя из 

просто крутого парня в этакий 

гибрид Терминатора, Суперме-

на и Шумахера здорово затя-

гивает. Особенно весело этим 

заниматься в компании друзей, 

благо сетевой режим позволя-

ет играть хоть вчетвером.

Сюжет в подобных играх 

решающей роли никогда не 

играл, но здесь разработчики 

не удосужились хоть как-то его 

оформить. На этот раз много-

страдальный Пасифик-сити об-

любовали террористы, у кото-

рых надо отбить и активировать 

систему, способную уничтожить 

наводнивших город зомби. Со-

держательная часть игры уме-

стилась в открывающем и за-

крывающем роликах, в осталь-

ное время ориентироваться в 

городе помогает только голос 

командующего, периодически 

комментирующий происходя-

щее, но чаще отдающий при-

казы и делящийся советами. За 

неимением лучшего собесед-

ника ему даже начинаешь сим-

патизировать, до тех пор, пока 

он не начинает действовать на 

нервы. Свободная программа 

из первой части уступила ме-

сто череде одинаковых миссий, 

состоящих из поиска, зачистки 

и активации объектов. От зево-

ты спасает только возможность 

забыть о рутине, взять тачку, 

проехаться по толпе зомби, ки-

нуть пару гранат в террористов 

и погоняться за сферами.

Портит же игру также 

плохая графика. Масштаб 

Crackdown 2 не оправдывает 

скучного дизайна, размытых 

текстур и толп одинаковых 

зомби на экране. Мелких не-

дочётов, способных потрепать 

нервы, тоже хватает: карта не-

удобная, обещанная настрой-

ка внешности агента сводится 

к выбору лица и цвета брони, 

а угадать, какая из двух оди-

наковых балок подойдет для 

занятий акробатикой, а какая 

выполняет чисто декоратив-

ные функции, невозможно. Да 

и нововведений для полноцен-

ного сиквела маловато.

Итог: несмотря на колос-

сальное количество упущен-

ных возможностей, Crackdown 

2 сохранил безумный драйв 

первой части. Незамутнённое 

удовольствие от прокачки спо-

собностей, сбора бонусов и 

покорения мегаполиса в ком-

пании друзей заставляет за-

крыть глаза на чудовищный 

видеоряд.

ЦИТАТА
«Небогатый выбор, да, 

агент? Но я тебе сейчас и задни-

цу самому не доверю вытирать, 

не то, что играть с игрушками за 

миллионы баксов» (коммента-

рии командующего при выборе 

транспорта в начале игры).

• внятный сюжет

• обаятельные персонажи

• современная графика

ОТСУТСТВУЮТ

• свобода действий

• суперспособности

• зомби

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Crackdown 2
ПЛАТФОРМА: Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Ruffian Games
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1С-СофтКлаб»
САЙТ: xbox.com/en-us/games/c/
crackdown2/
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом 
от третьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
18+ (для лиц старше 18 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Паркур в Зомбилэнде

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Gears of War 2

• Dark Sector

ЖАНР Боевик

О том, как очищенный было от преступности Пасифик-сити до-

катился до того состояния, каким мы его видим в игре, можно узнать 

из выложенного в интернете анимированного комикса Crackdown 2: 

The Pacific City Archives. Во всём виновата одна чертовски мсти-

тельная женщина, Каталина Торн. Вышвырнутая из Агенства за 

проведение нелегальных экспериментов, она уничтожила лабора-

торию по созданию агентов и распространила в Пасифик-сити ви-

рус, превращающий горожан в кровожадных зомби. Она же и соз-

дала террористическую организацию «Сеть», внушив отчаявшимся 

людям, что у Агентства есть лекарство от вируса, и что его, во что 

бы то ни стало, необходимо заполучить.

МЕСТЬ БЕЗ ГРАНИЦ

Местные зомби выползли прямиком из трэш-ужастиков восьмидесятых.
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Последние лет десять раз-

работчики их Raven Soft-

ware не выпускали игры, дей-

ствие которых происходило в 

придуманных ими вселенных. 

Для любой другой команды 

подобная ситуация была бы 

сродни диагнозу, но эти аме-

риканцы за какой бы проект 

ни брались, всегда держали 

планку качества на очень вы-

соком уровне. И вот наконец в 

2008 году студия анонсирова-

ла первый после наступления 

миллениума авторский про-

ект — экшен Singularity. Нам 

он был интересен вдвойне, 

ведь местом действия стала 

тайная советская исследова-

тельская база с говорящим 

названием «Каторга-12», 

основанная по личному распо-

ряжению товарища Сталина.

Вскоре после окончания 

Второй мировой войны совет-

ские учёные обнаружили не-

известный элемент, получив-

ший название Е-99, который 

давал человеку контроль над 

временем. Тут же началась 

работа над оружием, которое 

бы обеспечило Советскому 

Союзу скорую и безоговороч-

ную победу в Холодной войне, 

однако таинственная ката-

строфа положила конец амби-

циозным планам Иосифа Вис-

сарионовича и «Каторге-12», 

всю информацию о которой 

похоронили в архивах КГБ. 

В 2010 году американские 

спутники засекли странную 

электромагнитную аномалию, 

источником которого стал ма-

ленький остров в районе Кам-

чатки. Правительство США 

решает, что дипломатия — не 

их метод, и тут же с целью 

разобраться в произошедшем 

направляет на «Каторгу-12» 

бригаду спецназовцев. Одна-

ко бравые вояки оказываются 

не готовы к тому, что их ожи-

дает: лежащая в руинах со-

ветская база застряла между 

двумя эпохами и, внезапно 

угодив в прошлое, капитан 

Ренко одним неосторожным 

поступком меняет весь ход 

мировой истории. Вернувшись 

в двадцать первый век, неза-

дачливый офицер узнаёт, что 

Советский Союз одержал с 

помощью новых технологий 

победу в Холодной войне. Как 

честный человек и настоящий 

патриот, Ренко берётся ис-

править собственную ошибку. 

К счастью на помощь тут же 

придёт добрый советский учё-

ный по фамилии Барисов, ко-

торый сам не рад плодам сво-

их открытий и предоставит в 

распоряжение нашего лихого 

капитана устройство, позволя-

ющее контролировать время.

Singularity ожидаемо пе-

стрит условностями и глупо-

стями, типичными для аме-

риканских игр, в которых 

фигурирует Россия, и парази-

тирует на избитом «эффекте 

бабочки» и связанных с ним 

парадоксах. Тем не менее, ат-

мосферу апокалипсиса совет-

ского разлива игра передаёт 

не хуже S.T.A.L.K.E.R., да и сю-

жет не на шутку захватывает.

Почти то же самое можно 

сказать и об игровом процес-

се — Raven Software даже не 

пытались придумать что-то 

новое, предпочитая заимство-

вать идеи у конкурентов. Без 

сомнения, главным источни-

ком вдохновения для разра-

ботчиков служил BioShock — 

сходство между играми броса-

ется в глаза. Разве что вместо 

плазмидов на вооружении у 

Ренко мобильный временной 

преобразователь — приспо-

собление крайне полезное 

как в бою, так и в быту. С его 

помощью можно в мгновение 

ока состарить противника, 

обернуть вспять летящую в 

вас ракету или вернуть раз-

рушенному предмету его из-

начальную форму. Почти все 

загадки в игре построены на 

манипуляциях со временем, 

они же помогают не заскучать 

во время отстрела толп одно-

образных монстров и ругаю-

щихся на ломаном русском 

красноармейцев.

Итог: студия Raven Soft-

ware подарила миру немало 

экшенов высшей пробы, на-

звания которых навсегда впи-

саны в историю игровой инду-

стрии (Star Wars Jedi Knight 2: 

Jedi Outcast и сериал Heretic). 

Насквозь вторичная Singularity 

вряд ли займёт место в этом 

ряду или в наших сердцах — 

поклонникам жанра она по-

дарит десять-двенадцать не-

скучных часов, но забудется 

уже на следующий день после 

финальных титров.

ЦИТАТА
«История пишется победи-

телями. А вы проиграли» (Ни-

колай Демичев).

• Сталин и Ленин

• балалайки и водка

• финальный босс

ОТСУТСТВУЮТ

• путешествия во времени

• мутанты-спецназовцы

• развесистая клюква

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Сюжет подаётся почти как в BioShock — с помощью разбросанных по острову записок, видеозаписей и магнитофонов.

Singularity
ПЛАТФОРМЫ: PC, PS3, Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Raven Software
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1С-СофтКлаб»
САЙТ: singularity-game.com
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом 
от первого лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
18+ (для лиц старше 18 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Назад в прошлое

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• TimeShift

• BioShock

ЖАНР Постапокалиптический 
триллер

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
P4 2 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 
256 Mb (желательно: C2D 3 GHz, 2 
Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

Singularity может похвастаться достаточно необычным многополь-

зовательским режимом. Дело в том, что играть в нём можно не только 

за солдат-людей, но и за разнообразных монстров и мутантов, насе-

ляющих «Каторгу-12», — каждый из которых обладает собственными 

уникальными способностями. Какая ещё игра позволяет вам побы-

вать в шкуре гигантского паука, плюющегося взрывчатой слюной, или 

крохотного жука, способного подчинять себе тела противников?

В ШКУРЕ МОНСТРА

ВИДЕОРЕЦЕНЗИЯ
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Шестилапая собака Макс, 

футуристический бое-

вой костюм, целительная 

индейка и снайперские гра-

наты — странноватый набор, 

правда? И, тем не менее, в 

1997 году деятели из фирмы 

Shiny создали мир, в котором 

все эти вещи смотрятся впол-

не органично.

Завязка MDK необычна. 

Главный герой Курт соблазнил-

ся предложением чудаковато-

го учёного, доктора Хоукинса, 

и устроился к нему на работу 

уборщиком. Только работать 

пришлось не где-нибудь, а на 

околоземной орбите. Но долго 

эта идиллия не продолжилась. 

На Землю напали иноплане-

тяне, поглощающие ресурсы 

планеты и уничтожающие на 

своём пути целые города. Док-

тор изобрел уникальный бое-

вой костюм, и право использо-

вать его для спасения челове-

чества досталось, конечно же, 

нашему герою.

Курт поочерёдно сбрасы-

вается с орбиты в различных 

точках планеты, чтобы дать 

бой пришельцам. Нам пред-

стоит сражаться как в узких 

коридорах, так и на открытых 

пространствах, прыгать с па-

рашютом, маскироваться, и 

нередко шевелить мозгами — 

герой часто оказывается в 

ситуациях, выход из которых 

не очевиден. Поведение про-

тивников стоит отметить осо-

бо. Некоторые враги поддраз-

нивают Курта, другие забавно 

уходят от снайперского огня, 

третьи суетливо бегают круга-

ми. Если недостатки 

в игровой механике 

и присутствуют, они 

столь умело компенси-

рованы стилем и атмосферой, 

что на ляпы совершенно не об-

ращаешь внимания.

Абстрактность и сюрреа-

лизм происходящего усугу-

бляются по мере прохождения 

игры. Остроумие разработчи-

ков подарило нам необычные 

вещи и неожиданные моменты. 

Как радостно, к примеру, вы-

браться из грязного подземе-

лья и оказаться на солнечной 

поляне, чтобы обнаружить, что 

она... картонная. Да и снаряже-

ние Курта вроде снайперской 

винтовки в шлеме, надувной 

куклы с его изображением 

или «самой интересной в мире 

бомбы» — тоже весьма специ-

фичное. Весь мир MDK имеет 

оттенок лёгкого безумия, на-

чиная с сюжета и заканчивая 

дизайном уровней.

Итог: сюрреалистический 

мир, разнообразие действий, 

отличный юмор и атмосфе-

ра некоторого помешатель-

ства — уникальное сочетание, 

пропускать которое не реко-

мендуется.

ЦИТАТА
«В один прекрасный день 

2,5 миллиарда человек умрут» 

(рекламный слоган игры).

В 2000 году вышла вторая часть 

игры, за разработку которой отвеча-

ла теперь уже легендарная компания 

BioWare. Игрокам была предоставлена 

возможность играть не только за Кур-

та, но и за двух других персонажей: 

доктора Хоукинса и его шестилапого 

пса. Вскоре ожидается выход прият-

ного подарка для всех поклонников 

второй части: переиздание с высоким 

качеством графики, а также версия 

для Wii.

MDK 2

• банальность

• излишний героизм

• предсказуемость

ОТСУТСТВУЮТ

• странный сюжет

• безумный учёный

• угроза Земле

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Захватчик приветственно машет нам рукой. Догадываетесь, что его ждёт?

MDK
ПЛАТФОРМЫ: PC, PlayStation
РАЗРАБОТЧИК: Shiny
ИЗДАТЕЛЬ: Interplay Entertainment
ТИП ИГРЫ: Шутер с видом от тре-
тьего лица
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 16+ (для 
детей старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Один в поле воин

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• American McGee’s Alice

• Heavy Metal: F.A.K.K.2

ЖАНР Боевик

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 90MHz, 16Mb RAM, 
видеокарта 32Mb

Уровни временами выглядят впечатляюще.

и 

НИЯ
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Арсений Крымов, Петр Тюленев

КАДРЫ С ЧЕМПИОНАТА 
РОССИИ 2010

ВМоскве прошёл двенадцатый Чем-

пионат России по коллекционной 

карточной игре Magic The Gathering. По 

результатам отборочных турниров 205 из 

нескольких тысяч претендентов получили 

приглашение сразиться за чемпионский 

титул и право представлять страну в де-

кабре на Чемпионате мира в Японии. Со 

2 по 4 июля сильнейшие игроки из более 

чем трёх десятков городов России сража-

лись под наблюдением международной ко-

манды судей, которую возглавили Юргент 

Байер (Бельгия) и Кристиан Гаврилович 

(Австрия). Часть боёв проходила в режиме 

так называемых Feature Matches — показа-

тельных матчей сильнейших игроков в осо-

бой игровой зоне, «в прямом эфире» осве-

щавшихся на официальном сайте «Магии» 

в России mymagic.ru. Параллельно состя-

занию профи, проходившему в форматах 

Standard Constructed и драфта на бустерах 

Rise of Eldrazi, для любителей проводились 

традиционные дополнительные игры. Ра-

ботала и секция демонстраций, где начи-

нающим преподавались азы «Магии».

Чемпионом России стал москвич Вла-

димир Мишустин, игравший «джандом» — 

красно-зелёно-чёрной колодой, заслужив-

шей репутацию одной из сильнейших в 

блоке «Зендикар». Второе и третье места 

заняли Игорь Горбунов и Максим Зрелов, 

также игравшие «джандами». Тройка по-

бедителей составит национальную коман-

ду, которая будет защищать честь России 

на мировом чемпионате. С ними поедет 

занявший четвёртое место Александр 

Тегай — он также выступит на соревно-

ваниях, но вне командного зачёта. «Мир 

фантастики» желает нашим «магам» 

успешно выступить на Чемпионате мира.

ТВОРЦЫ ЗАКЛИНАНИЙ

У чемпиона солидный опыт: он играет в «Магию» 

с двенадцати лет.

Восьмёрка лучших.

Официально открылась онлайн-

энциклопедия настольных игр «Тесе-

ра» (tesera.ru) — русскоязычный аналог 

лучшего глобального сайта о настолках 

BoardGameGeek. Сайт функционировал 

в режиме открытого бета-тестирования с 

весны этого года, а в августе заработал 

на полную мощность. В базе данных на-

считывается более полутора тысяч за-

писей о настолках, их разработчиках и 

издателях, настольно-игровых интернет-

проектах, клубах, событиях и премиях. 

Энциклопедия постоянно пополняется, в 

том числе и силами простых пользовате-

лей. На «Тесере» действует насыщенная 

информацией новостная лента, публи-

куют статьи и обзоры ведущие блогеры 

настольного рунета. После регистрации 

пользователи могут заводить виртуаль-

ную коллекцию игр, вести дневник игро-

вых встреч, общаться на форуме.

«Тесера» входит в крупный мульти-

медийный проект «Игрология», посвя-

щённый популяризации настольных игр 

в России. Нашим читателям «Игроло-

гия» знакома по разработанным ей на-

столкам «Свинтус», «Остров страха» и 

«Игросказ».

НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ В СЕТИ

Главную немецкую награду для настольных игр — пре-

мию Spiel des Jahres — в этом году получила фран-

цузская творческая настолка Dixit. В этой нетривиальной 

игре за авторством Жана-Луи Рубира и с иллюстрациями 

Мари Кардуа игроки пытаются описать словами сюрреа-

листические изображения на картах и подобрать подходя-

щие картинки к чужим описаниям. Соче-

тание оригинальной игровой механики 

и потрясающей работы художника 

сделало Dixit настоящим фавори-

том Старого Света (ранее она 

уже стала игрой года во Франции 

и Испании, номинировалась на 

аналогичную премию в Польше), 

несмотря на её явное несоответ-

ствие канонам «евроигры».

НЕМЦЫ НАГРАДИЛИ ФРАНЦУЗОВ

В двух словах

• Летом список русских локализаций настолок пополнился такими играми, как «Сет» (Set), «Дер-

жись на плаву» (Turn the Tide), «За бортом!» (Lifeboat) и «Пингвин» (Penguin). Первые две вы-

пустил «Стиль жизни», третью — «Магеллан», а последнюю — «Смарт»...

• 21 сентября в продажу поступит Lord of Madness — очередной большой выпуск Dungeons & 

Dragons Miniatures, куда войдут 60 фигурок героев и чудовищ D&D...

• Семисантиметровый каучуковый Ктулху появится в продаже этой осенью. Миниатюрку можно 

будет использовать в играх Fantasy Flight Games по вселенной Лавкрафта...

• Компании «Правильные игры» и «НеоКод» анонсировали онлайн-версию российской карточной 

игры «Зельеварение». Предварительная регистрация и бета-тестирование — на сайте zelvar.ru...

• В сентябре Wizards of the Coast выпустят ещё пару вариаций на тему базовых правил Четвёртой 

редакции Dungeons & Dragons. За 20 долларов можно будет приобрести набор для начинающих: 

32-страничные правила для игроков, 64-страничная книга ведущего (в том числе приключение), 

набор жетонов, карт, игральных костей и листов персонажей. В те же деньги обойдётся D&D 

Rules Compendium — 320-страничный свод основных правил ролевой игры...

• Alderac Entertainment Group передала почти все совместные проекты со студией Dust Games из-

дательству Fantasy Flight Games. Теперь в нём будут выходить City of Thieves, Dust Tactics, Mad 

Zeppelin, Arcana...

• Looney Labs выпустит карточную игру по мотивам кинотрилогии «Назад в будущее». Релиз Back 

to the Future: The Card Game состоится 3 сентября в США, Великобритании и Канаде, в других 

странах игра продаваться не будет...

• Margaret Weis Productions запустила ролевую игру о юности Супермена Smallville Roleplaying 

Game. Помимо базовой книги правил, до конца года выйдут ещё два руководства...

• Необычное расширение своей линейки тактических игр с коллекционными миниатюрами готовит 

WizKids. В первой половине будущего года выйдет серия Iron Maiden HeroClix — 20 фигурок 

зомби, сошедших с обложек альбомов известной рок-группы...
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Каждый базовый выпуск 

Magic The Gathering  —  это 

не только очередная порция 

карт, оптимизированных для 

новичков в «Магии», но и свое-

образная точка отсчёта, нуле-

вой уровень на ближайший год 

для самой популярной в мире 

коллекционной карточной игры. 

В прошлом году Wizards of the 

Coast впервые изменили много-

летней традиции и включили в 

базовый сет не только переиз-

дания старых, но и новые кар-

ты. Magic 2011 (что в переводе 

на русский означает «базовый 

сет, чей срок действия истекает 

в 2011 году») состоит из новых 

карт и перевыпусков приблизи-

тельно поровну.

Часть переизданных карт 

хорошо знакома тем, кто играет 

в «Магию» хотя бы с предыду-

щего базового выпуска. На но-

вые полтора года к нам возвра-

щаются «Удар молнии», «Лано-

варские эльфы», «Исполинский 

рост», «Небесное очищение», 

«Просторы преображённых 

земель», «Эльфийский архи-

друид», «Судный день». Кроме 

того, перевыпущены циклы 

первых мироходцев и двойных 

земель из Magic 2010. Немало 

карт впервые увидели свет не-

сколько лет назад и с тех пор не 

возвращались на магическую 

арену. Среди таких приветов 

из глубины веков можно отме-

тить «Утечку маны», «Вольтаи-

ческий ключ», «Тень Нантуко», 

«Осуждение», «Разложение», 

«Идол сглаза», «Швырок».

Но главный интерес, разу-

меется, представляют новин-

ки. Рассмотрим наиболее ин-

тересные из них.

«Лучи»  —  это цикл чар 

из блока «Равника», которые, 

оказавшись в вашей стартовой 

руке, позволяли перед началом 

партии поместить себя в игру 

без оплаты их стоимости. М11 

предлагает новый взгляд на 

эту механику: в каждом цвете 

есть одна редкая карта «Лучей» 

(одна  —  переиздание оригина-

ла, четыре  —  с новыми способ-

ностями).

«Титаны»  —  новая се-

рия одноцветных существ за 

6 единиц маны, обладающих 

мощной способностью, кото-

рая срабатывает при входе 

«Титана» на поле битвы или 

при атаке им.

«Меч возмездия» очень 

похож на меч, которым сра-

жалась Акрома. С выходом 

в сентябре нового блока, 

центральной темой которо-

го станут артефакты, может 

оказаться востребованным и 

в профессиональной турнир-

ной игре.

Несколько месяцев на-

зад колоды на «Полиморфе» 

стали добиваться серьёзных 

успехов на турнирной сцене. 

Теперь появился «Массовый 

полиморф». Станет ли он 

достойной заменой предше-

ственнику  —  пока сказать 

сложно.

«Месть Геи». Большая. Не 

отменяется. Не убивается. И 

с ускорением. То, что нужно 

любой уважающей себя зелё-

ной колоде.

Magic 2011 

приятно удивит 

и тех, кто любит 

играть готовыми колодами. 

Теперь все пять начальных на-

боров стали значительно тол-

ще: в них входит колода не из 

40, как прежде, а из 60 карт. 

Также в коробке вы найдете 

традиционные бустер нового 

сета и фольгированную карту.

Итог: очередной базовый 

сет «Магии» стал ещё более 

благосклонным к новичкам  —  

хотя бы потому, что они мо-

гут отправляться на турнир 

сразу после покупки началь-

ного набора. Профессиона-

лы смогут вполне оценить 

M11 только осенью, когда 

из Стандарта окончательно 

вый дет M10 и появится пер-

вый сет нового блока.

 Евгений Баженов

Magic The Gathering
ИЗДАТЕЛЬ: Wizards of the Coast
РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ: «Мир Фэнтези»
САЙТ ИГРЫ: mymagic.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: От 2
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 15-30 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский, английский

Новое, старое 
и хорошо забытое старое

ЖАНР Коллекционная карточная игра

MAGIC 2011
ДВЕНАДЦАТЫЙ БАЗОВЫЙ СЕТ ИГРЫ
ЧИСЛО КАРТ: 249
РАСПРОСТРАНЕНИЕ: Стартовые на-
боры, бустеры, подарочные наборы
МИРОВОЙ РЕЛИЗ: 
16 июля 2010 года
МИРОВОЙ ПРЕ-РЕЛИЗ: 
10-11 июля 2010 года

«Митотическая 

слизь»  —  

интересная импровизация 

на тему способности 

«Разрастающегося 

Тринакса».
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«Взабытом всеми жалком 

племени, среди нищеты 

и бедствий родился мальчик 

по имени Архааль, которому 

суждено было стать сильней-

шим чародеем Лаара. Неведо-

мо, как и почему он обрёл свой 

дар, однако говорили, будто 

он способен был зажигать и 

гасить звёзды». Продолжение 

этой истории известно всем, 

кто знаком с сюжетом кол-

лекционной карточной игры 

«Берсерк». А вот узнать, как 

начинался путь Архааля, игро-

ки смогли в конце августа. Вы-

пустив тринадцатый по счёту 

сет, разработчики «Берсерка» 

сделали хитрый ход конём и 

неожиданно перенесли нас в 

прошлое, поведав о юности 

Архааля и его походе, привед-

шем к Катаклизму.

С игровой точки зрения 

«Путь Архааля» также выде-

ляется. С одной стороны, это 

очередной большой выпуск  —  

целых 196 карт!  —  а значит, 

турниры формата «драфт» 

на этом сете будут весьма 

разнообразными. С другой 

стороны, непривычно высоко 

число переизданий карт  —  их 

насчитывается около восьми-

десяти, причём большинство 

довольно старые, впервые вы-

шедшие ещё до сета «Врата 

миров». Эти восемь десят-

ков «ветеранов» 

хорошо зарекомен-

довали себя за се-

милетнюю историю 

«Берсерка» и будут 

интересны как опыт-

ным игрокам, кото-

рые смогут вспом-

нить былое, так и 

новичкам  —  им пре-

доставляется уникаль-

ная возможность на-

верстать упущенное. 

Ещё одна особенность 

сета  —  относительная 

простота: отсутствуют 

перегруженные текстом 

карты, формулировки 

чётки, внезапных дей-

ствий немного.

«Путь Архааля» призван 

разнообразить сложившиеся 

стратегии игры и архетипы 

колод. Существенную под-

держку в сете получили ко-

лоды на больших существах: 

в частности, перевыпущено 

несколько классических до-

рогих карт, таких как «Мор-

раг» и «Баграх». Появилось 

несколько новых способов 

нанести сильный удар  —  это 

особенно ценно в сочетании с 

переизданными «Наргойлом» 

и «Вдохновителем», а также 

лордами демонов, которые 

умеют возрождать существ 

как раз при сильном ударе.

Итог: с выходом ново-

го сета разработчики дали в 

руки игроков множество идей 

для новых колод. Дело за ма-

лым  —  грамотно этими воз-

можностями воспользовать-

ся. Поле для экспериментов 

будет огромное: вслед за «Пу-

тём Архааля» последуют ещё 

два сета, а завершится всё 

Катаклизмом. Ну а дальше... 

Не станем пока загадывать, 

вдруг история Лаара пойдёт 

совсем по новому пути.

 Владимир Сергеев

В «Пути Архааля» представлено большинство фракций, появив-

шихся в «Берсерке» за его немалую жизнь, причём ни одна из них 

не преобладает. У каждой фракции  —  своя игровая стратегия.

• Аккенийцы отличаются слабыми, но многочисленными атаками, 

а также «фирменной» уязвимостью.

• Орки хороши в обороне и ближнем бою, они обрушивают на вра-

га мощные удары.

• Орден Тоа-Дан  —  слабые маги, способные призвать на помощь 

огромное войско и быстро перехватить инициативу.

• Гномы непобедимы, пока образуют хирд, но показывают всю 

свою силу, только если откроются.

• Йордлинги  —  весьма необычные воины, убивающие противни-

ков по одному.

• Линунги  —  сильнейшие маги Лаара, обладающие мощными 

разрядами и заклинаниями.

• Стражи леса по традиции взаимодействуют с дополнительными 

жизнями, из-за чего их довольно сложно победить.

• Эльфы по-настоящему сильны, пока держат противника на рас-

стоянии, однако уступают в ближнем бою.

• Дети Кронга  —  опасные противники, умеющие лишать враже-

ские карты особенностей.

• Архаалиты жалят, как скорпионы, быстро распространяют яд и 

ещё быстрее убивают уже отравленного врага.

• Речные девы никого не пускают в свои владения, а случайно за-

блудившихся гостей обращают в свою веру.

• Тролли  —  туповатые воины, но долго оставлять в живых их 

нельзя, иначе может быть поздно.

• Ковен c легкостью разделывается с проклятыми жертвами.

• Демоны постоянно пробираются в тыл оппонента и восстают из 

кладбища.

• Слуа  —  жестокие воины Тьмы, восполняющие жизненные силы 

за счёт противника и взмывающие в небо, как истинные вампиры.

• Инквизиторы ещё до Катаклизма истребляли нечисть под благо-

словлением Сеггера.

• Койары известны точными безответными атаками и могут бы-

стро устранить ключевых существ противника.

КЛАССОВОЕ РАЗНООБРАЗИЕ

Берсерк
ИЗДАТЕЛЬ: «Мир Фэнтези»
САЙТ ИГРЫ: berserk.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 20-40 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Лаар: перезагрузка

ЖАНР Коллекционная карточная игра

ПУТЬ АРХААЛЯ
ТРИНАДЦАТЫЙ СЕТ ИГРЫ
ЧИСЛО КАРТ: 196

РАСПРОСТРАНЕНИЕ: Тематиче-

ские колоды, бустеры

РЕЛИЗ: Август 2010 года

«Путь 

Архааля» отмечает 

ещё один важный виток 

истории «Берсерка»  —  новый 

дизайн. Начиная с этого сета все 

карты игры будут издаваться в 

новом оформлении.
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«Надо же, они выпустили-

таки «Каркассон», в 

котором все квадраты стыку-

ются друг с другом», — поду-

мал Штирлиц, узнав о выходе 

«Детей Каркассона». «Они 

бы ещё все фишки одного 

цвета сделали», — подумал 

в ответ Мюллер. Однако, не-

смотря на то, что деревян-

ные человечки в новой игре 

знаменитой серии всё-таки 

разных цветов, это действи-

тельно настолько элементар-

ная настолка, что даже воз-

растное ограничение в 4 года 

кажется завышенным.

Если верить сюжету игры, 

День взятия Бастилии отмеча-

ют в Каркассоне своеобразно: 

выпускают из стойл домаш-

нюю скотину, и дети до вечера 

гоняются за ней по городским 

улочкам. Картинки празднич-

ного Каркассона изображены 

на традиционных квадратах 

местности (которые в детском 

издании крупнее и плотнее 

обычного), кроме того, в ком-

плект входят большеголовые 

«миплы» четырёх цветов — и 

всё. Игроки выстраивают на 

столе карту города с извили-

стыми улицами, по которым 

носятся мальчишки и дев-

чонки. Как только очередная 

улица упрётся обоими конца-

ми в дом, озеро или другой 

элемент ландшафта, на всех 

бегущих по ней детей выстав-

ляются фишки соответствую-

щего цвета. Тот, кто первым 

избавится от всех своих чело-

вечков, побеждает.

Итог: несмотря на то, что 

авторы оригинального «Кар-

кассона» — разработчик 

Клаус-Юрген Вреде и худож-

ница Дорис Маттеус — не 

имеют к его детям никакого 

отношения, игра получилась 

по-своему стильной, точно по-

падающей в целевую аудито-

рию. «Дети Каркассона» — от-

личное приобретение для всех 

молодых родителей, увлечён-

ных настольными играми.

Пётр Тюленев
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ОЦЕНКА «МФ»

Дети Каркассона
ИЗДАТЕЛЬ: «Смарт»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: hobbygames.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 
10-20 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Лучшее — 
детям

ЖАНР Детская игра

В Испании новая игра называется «Каркассон Джуниор», а во Франции — «Мой первый 

Каркассон».

Вот уже пять лет приготов-

лением любовного зелья 

(из камня крови и корня ман-

драгоры) или эликсира забве-

ния (белладонна плюс крыло 

летучей мыши) занимаются не 

только мистики-недоучки да 

шарлатаны из газетных объ-

явлений «снимаю-порчу», но и 

российские любители настоль-

ных игр. «Зельеварение», вы-

шедшее в 2005 году, быстро 

стало одной из популярнейших 

у нас настолок. Этим летом 

увидел свет специальный по-

дарочный набор «Зельеваре-

ния» — по сути, ничего нового, 

но хороший повод лишний раз 

вспомнить об игре в преддве-

рии её пятилетия.

«Зельеварение» — игра 

карточная. На каждой карте 

вы найдёте рецепт изготовле-

ния какого-нибудь эликсира, 

порошка, талисмана или даже 

существа, а также один из 

16 элементов, среди которых 

такие субстанции, как волны 

эфира, энергия мыс-

ли или квинтэссен-

ция воли. Простей-

шие рецепты можно 

составить из этих 

базовых компонен-

тов, для других по-

требуются готовые 

рецепты более низ-

кого уровня (напри-

мер, дракон получа-

ется из порош-

ка контроля и 

эликсира силы). 

Собирая рецепты, игроки 

получают призовые очки — 

тем больше, чем сложнее соз-

данное. При этом ингредиен-

ты для своего рецепта можно 

позаимствовать у соседа, но 

тогда и ему достанутся очки. 

На некоторых картах вместо 

рецептов имеются заклятья, 

которые несколько разнообра-

зят игровой процесс.

В 2007 году вышли два до-

полнения для игры — «Уни-

верситетский курс» и «Гиль-

дия алхимиков». Первое вве-

ло в «Зельеварение» десяток 

новых заклятий, а во втором 

появились последователь-

ности алхимического Вели-

кого делания: играя нужные 

рецепты один за другим, вы 

можете получить Философ-

ский камень и продвинуться 

к победе.

Итог: подарочный набор 

«Зельеварения» включает 

базовую версию игры и оба 

дополнения, а также уникаль-

ную промо-карту «Алхимико-

тэ». Понятно, что ради одной 

этой карты приобретать ко-

робку не стоит — но если вы 

только собираетесь познако-

миться с «Зельеварением», 

обратите внимание сразу на 

«коллекционку».

Пётр Тюленев
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Зельеварение. 
Подарочный набор
ИЗДАТЕЛЬ: «Правильные игры»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: rightgames.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—8
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 30-60 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Алхимия 
Deluxe

ЖАНР Карточная игра

ПРАВИЛА ИГР
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Сергей Серебрянский

В двух словах

• Китайская исполнительница Фэй Вонг, известная по заглавной композиции 

Eyes on Me к Final Fantasy VIII, планирует возвращение на сцену после семи-

летнего молчания…

• Новая студийная работа Abrahadabra норвежцев Dimmu Borgir увидит свет 

27 сентября…

• Певцы нордических легенд, Leaves’ Eyes начали запись нового альбома…

• Новый альбом Blackmore’s Night, получивший название Autumn Sky, выходит 

3 сентября…

• Музыкальная вампирская комедия «Глоток» (Suck), в которой снялись музыканты 

Игги Поп,  Элис Купер и Моби, будет выпущена на DVD и Blu-Ray этой осенью…

После трёх лет напряжённой концертной 

деятельности  Nightwish приступили к 

записи своего нового, седьмого студийного 

альбома. По словам лидера группы, кла-

вишника Туомаса Холопайнена, музыканты 

фонтанируют идеями — у поклонников есть 

шанс получить разнообразный и нестандарт-

ный альбом на фоне типичного для группы 

эпично-оркестрового звучания. Так, среди 

находящихся в работе песен финны упомя-

нули акустическую балладу с атмосферой 

северных сказок, бесформенный трек в духе 

Дэнни Элфмена и даже песню, отсылающую к 

ранним работам My Dying Bride.

Новый релиз The Cold Embrace of Fear — 

A  Dark Romantic Symphony металлистов 

Rhapsody of Fire — увидит свет 15 октября. 

По словам музыкантов, слушателей ждёт 

35-минутное симфоническое полотно, близ-

кое к оркестровым киносаундтрекам. Поми-

мо музыки, в состав работы войдут диалоги 

и слова «от автора». Роль рассказчика тра-

диционно отдана Кристоферу Ли. Симфония 

входит в цикл Dark Secret Saga, объединяю-

щий большинство работ группы. История The 

Cold Embrace of Fear продолжает линию не-

давно вышедшего The Frozen Tears of Angels, 

однако с участием новых персонажей.

Американский коллектив Powerglove по-

лучил известность благодаря энергичным 

и задорным металл-римейкам композиций 

из старых видеоигр (среди них: Tetris, Mario, 

Final Fantasy и Mortal Kombat). Новый альбом 

Saturday Morning Apocalypse увидит свет в 

конце сентября. Основой для работы послу-

жат композиции из фильмов и мультсериалов 

80-х — «Флинстоуны», «Люди Икс», «Инспек-

тор Гаджет». Но главными хитами альбома 

обещают стать перепевка This is Halloween 

Дэнни Элфмена, а также тема мультсериала 

«Покемоны» с тяжёлым гитарным звучанием 

и вокалом Тони Какко (Sonata Arctica).

ЭНЕРГИЧНЫЙ МЕТАЛЛ

Алекс Брэндон, композитор первых 

двух частей Deus Ex, разместил 

на своём сайте новые треки, вдох-

новлённые знаменитым киберпанк-

сериалом. Музыка Deus Ex: Human 

Revolution будет написана другим ком-

позитором — им стал Майкл Макканн, 

автор музыкального сопровождения к 

Tom Clancy’s Splinter Cell: Double Agent.

ИГРОВАЯ МУЗЫКА

Легенды хэви-метала Iron Maiden представили видео на композицию The Final 

Frontier с нового одноимённого альбома. Это космический боевик, не уступающий 

по качеству современным научно-фантастическим сериалам, в котором под бодрую 

музыку рассказывается история пилота космического корабля, спускающегося на 

планету за загадочным предметом в виде пирамиды. Выполнить миссию ему мешает 

инопланетное существо, похожее на талисман группы. Астронавту удаётся заполучить 

артефакт, но враг выкидывает пилота в открытый космос и взрывает планету.

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Приключения знаменитой рисованной четвёрки продолжаются! Умчавшись от су-

рового героя Брюса Уиллиса, Gorillaz продолжают путешествие в новом клипе 

On Melancholy Hill. Мы видим красоту и безмятежность подводного мира. Вместе с 

Мёрдоком, Расселом и 2D на миниатюрных подлодках плывут известные музыканты, 

принявшие участие в записи Plastic Beach. Параллельно показана история Нудл, спас-

шейся с тонущего корабля. В конце концов герои достигают Пластикового острова, 

изображённого на обложке альбома.

Новый клип шведских модерн-металлистов Soilwork на композицию Deliverance 

is Mine продолжает сюжет снятого в 2003 году видео Light the Torch. Это вторая 

часть мультипликационной истории о бегстве маленьких тряпичных существ из лабо-

ратории мерзкого паукообразного учёного-биоробота. Ищейка-громила захватывает 

несчастных кукол и возвращает их экспериментатору. Однако выясняется, что гигант 

— такое же существо, что и беглецы. Учёный-садист повержен, и его жертвы наконец-

то обретают свободу!
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Направление, взятое ветеранами 

пауэр-метала Blind Guardian на двух 

последних дисках, подарило группе много 

новых поклонников и стоило столько же 

старых. Старые требовали угара и скоро-

сти, новые — мелодики и заумных аран-

жировок. Немцы оказались в положении 

обезьяны из анекдота, которая не могла 

определиться, умная она или красивая.

На At the Edge of Time музыкантам на-

конец удалось примирить оба начала. И 

всего-то надо было чередовать песни с 

«прогрессивным» и с «тяжёлым» укло-

ном, не смешивая. В числе первых две 

размашистые мини-симфонии — трагич-

ная Sacred Worlds и «восточная» Wheel 

of Time — и две традиционных фолк-

роковых баллады. Клавишные и прочие 

«некошерные» инструменты здесь уже не 

просто украшение: они выходят на перед-

ний план, играют соло и ведущие партии. 

Ну а в дань «старой школе» на альбоме 

хватает крепких боевиков, которые как 

будто лежали в столе звукооператора с 

середины 90-х. Тут в голос Ханси Кюрша 

возвращается яростный надрыв, а гита-

ристы соревнуются в соло под ураганную 

дробь ударных.

Такая эклектика имеет серьёзный не-

достаток: все попытки воспринимать аль-

бом как единое произведение обречены 

на провал. Он похож на сборник хитов 

разных лет, не связанных друг с другом. 

Но этот недостаток немцы замаскирова-

ли, плавно чередуя быстрые и медленные 

вещи. Грамотно расставить песни на аль-

боме — редкое умение, которым владеют 

далеко не все группы.

В лирике Blind Guardian остались 

верны себе. Ханси, похоже, решил поло-

жить на музыку всё содержимое своего 

книжного шкафа. Набор произведений, 

о которых поёт группа, напоминает спи-

сок рецензий в «Мире фантастики»: 

книги Джордана, Мартина, Муркока, 

и даже компьютерная игра Sacred 2: 

Fallen Angel. Зато впервые с 1998 года на 

альбоме нет ни одной песни по Библии — 

наверное, мешать её с играми Ханси по-

казалось кощунством.

Итог: «гвардейцам» удалось казаться 

умными и красивыми одновременно. По-

клонникам «старого» и «нового» звучания 

одинаково понравится At the 

Edge of Time — вот только люби-

мые песни у них будут разные.

Александр Гагинский

Умные 
или красивые

Blind Guardian
At the Edge of Time
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2010
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Пауэр-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: blind-guardian.com

8
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Сейчас Стивен Эллисон — знатная 

фигура в мире электронной музыки: 

сотни тысяч слушателей, его композиции 

включает в десятку любимых треков леди 

дабстепа Мэри Энн Хоббс, а предыдущий 

альбом критики завалили похвалами и 

назвали «предвестником вонки». Он по-

могает в записи соул-артисту Gonjasufi 

и вскоре закончит работу над проектом 

по мотивам авангардного фильма Гарри 

Смита «Магия неба и земли». А началось 

всё, когда простой парень с окраин Лос-

Анджелеса отправил свои эксперименты 

на телеканал Adult Swim. Эллисона заме-

тили — его треки появились в остро по-

литической передаче, а потом понеслось.

Новый альбом родился из рассуждений 

тётушки Стивена о гибели цивилизации 

майя, когда она назвала эту трагедию «кос-

мической драмой». Сам музыкант именует 

детище «космической оперой» и снима-

ет абстрактные клипы о связи человека 

с природой, в которых играет индейца. В 

поддержку альбома Warp издал альбом 

иллюстраций художника Лейга Макклоски, 

который перевёл психоделическую музыку 

Cosmogramma в визуальные формы.

Говоря о новом альбоме, чаще все-

го вспоминают родство Стивена со 

знаменитой джазовой пианист-

кой Элис Колтрейн — из-за про-

резавшихся наконец джазовых 

ноток. Закрепляя масштабность 

задумки, Стивен Эллисон пригла-

сил саксофониста Рави Колтрейна, 

чувственную певицу Лауру Дарлингтон, и 

с трудом убедил Тома Йорка помочь с во-

кальными партиями. Лидер Radiohead у 

него по-новому зазвучал в композиции с 

характерной атмосферой Burial.

Стиль заметно почерствел, а ритм 

превратились в неуклюжее перекаты-

вание механизма старых башенных ча-

сов. Композиции ни секунду не стоят на 

месте, используются несовместимые 

элементы: ураганный брейкбит, 

китайская лирика, электрон-

ный грув, вплетаемый в джазовый 

свинг. А обманчивая ясность мелодичных 

бит-композиций граничит с паническими 

метаниями в низких шумах и ритмичном 

стуке теннисного шарика.

Итог: необычайно богатый альбом не 

только количеством музыкальных приё-

мов, но и культурных отсылок 

к поп-культуре и поколению 

Nintendo.

Николай Удинцев

Космическая 
опера

Flying Lotus
Cosmogramma
ИЗДАТЕЛЬ: Warp, 2010
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Глитч-хоп
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 17
САЙТ: flying-lotus.com

9
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Юбилейный, десятый по счёту полно-

форматный альбом отечественных 

мультвэйверов Dvar, вопреки ожиданиям, 

не стал продолжением дискотечных Zii и 

Fayah!: на место урбан-ритмов и восьми-

битных танцевальных мелодий в сказочную 

страну вернулись эзотерические неоклас-

сические номера времён Rakhilim и Hor Hor. 

Однако в самоповторах музыканты не 

погрязли: El Mariil получился совершенно не 

психоделическим, композиции стали свет-

лыми, минималистичными, даже немного 

академическими. Живые инструменты 

отодвинули на задний план плотный бас и 

безумные синты, хохотушки, жужжалки и 

прочие странноватые персонажи заметно 

приутихли, стали наслаждаться мелодия-

ми, только изредка слышатся их безумные 

голоса. Интересный факт: на композиции 

Hoor’ti впервые в истории проекта на перед-

ний план вышел чистый певучий голос. В 

общем, музыка Dvar стала более спокой-

ной, и теперь её с лёгкостью можно вклю-

чить в саундтрек к какой-нибудь мэйн-

стримовой фэнтезийной стратегии 

в стиле Heroes of Might and Magic. 

 А поскольку El Mariil — аль-

бом, подводящий некоторую 

черту в дискографии Dvar, не обо-

шлось без римейков своих же прове-

ренных временем номеров. Отрадно, что 

музыканты с этим не переборщили.

Итог: одно из лучших творений Dvar, 

самое доступное и самое искусное. Даже 

удивительно, как проект, загнанный 

в узкие жанровые рамки, каждый раз 

умудряется чем-то приятно удив-

лять. И сложно предсказать, ка-

ким будет следующий диск.

Александр Киселев

Сказочный юбилей
Dvar
El Mariil
ИЗДАТЕЛЬ: Shadowplay, 2010
СТРАНА: Россия
СТИЛЬ: Мультвэйв
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 19
САЙТ: myspace.com/dvarofficial
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В течение пяти лет Nevermore хранили 

студийное молчание. Участники в это 

время занимались сольными проектами, 

решали личные проблемы, и теперь, со-

бравшись после столь длительного пере-

рыва, подарили сгорающим от нетерпе-

ния поклонникам новую работу.

Жёсткие риффы, которые сочетаются с 

виртуозными соло и глубоким артистичным 

вокалом, — вот основа композиций Never-

more. И можно с уверенностью сказать, что 

музыканты за эти годы совершенно не рас-

теряли мастерства. И вокальная, и инстру-

ментальная части альбома — на высоте. Ги-

тарная работа — костяк The Obsidian Con-

spiracy, уже благодаря ей одной хочется раз 

разом переслушивать диск. Единственное 

— нужно учесть, что с первого раза могут 

запомниться только однозначные хиты, та-

кие как Emptiness Unobstructed или Moonrise 

(Through Mirrors of Death). Мрачные фило-

софские тексты песен отлично дополняют 

среднетемповую музыку, нагнетая тяжёлую 

атмосферу. А высочайший класс материа-

ла и техники музыкантов подчёркивается 

высоким качеством студийной записи — от 

с лушателя не ускользнёт ни один звук гита-

ры Джеффа Лумиса. 

Но самое главное — такое сочетание 

техники исполнения, мелодики и звуча-

ния накрепко приковывает внимание к 

композициям. Этот праздник для ушей 

затягивает и не отпускает до последних 

секунд закрывающего трека.

Итог: выдержанный, 

интересный, прекрасно 

записанный альбом. На-

стоящий мастер-класс по 

прогрессив-металу от ветера-

нов сцены.

Сергей Канунников

Виртуозный заговор
Nevermore
The Obsidian Conspiracy
ИЗДАТЕЛЬ: Century Media, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Mazzar, 2010
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Прогрессив-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: nevermore.tv
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На электро-индастриальной сцене 

американский проект System Syn ни-

когда не хватал звёзд с небес. После уймы 

невзрачных студийных записей от Клинта 

Карни уже никто не ждал откровений, но 

музыкант смог приятно удивить. Интерес 

к Strangers подогрел миньон Here’s to You 

c полной драйва заглавной композици-

ей, несколькими ремиксами и необычной 

кавер-версией знаменитой песни рокеров 

R.E.M. Losing My Religion, выдержанной 

на стыке фьюче-попа и транса.

Альбом вышел столь же неорди-

нарный. Уже в открывающем жёстком 

электронном боевике The Fall слышно 

мистическое подвывание терминвок-

са, мрачная God and Country отсылает к 

готик-року старой школы, Drone встре-

чает речитативом, а Hospitals — акком-

панементом из одних только клавишных. 

Основное достоинство Strangers в том, 

что Клинт Карни не останавливается на 

каком-то одном жанре: то смещается в 

сторону лиричного фьюче-попа, то в сто-

рону жёсткого EBM. Настроение диска 

столь же непостоянно: меланхолия пере-

растает в агрессию и наоборот. Поэто-

му, несмотря даже на то, что несколько 

трэков вышли откровенно проходными, 

подобное разнообразие и упор на запо-

минающиеся мелодии делают альбом од-

ним из лучших в жанре, а это для System 

Syn можно назвать прорывом.

Итог: Strangers содержит в себе не-

мало хитовых композиций, совсем не 

похожих друг на друга. Как результат, 

System Syn перешли из разряда 

посредственных групп в разряд, 

как минимум, любопытных. 

Александр Киселев

Несистемный 
выброс

System Syn
Strangers
ИЗДАТЕЛЬ: Metropolis, 2010
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Электро-индастриал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: systemsyn.com

8
ОЦЕНКА «МФ»



93

Equilibrium стали в своё время откро-

вением для консервативного викинг-

метала. Скоростные фолк-мелодии в со-

четании с обильными симфоническими 

аранжировками создали группе уникаль-

ный и запоминающийся стиль. Третий аль-

бом поклонники ожидали с некоторой опа-

ской — он должен был стать первым для 

новых участников, в том числе вокалиста.

Однако талант не пропадёт на благодат-

ной почве, и Rekreatur получился не хуже 

обласканного критиками Sagas. Сделан-

ный из правильных компонентов, он воз-

буждает воображение яркими красками 

и образами, в которых тонут затейливые 

мелодии на стыке фолка и по-немецки ака-

демичной классики. Композиции вышли 

продуманные, витиеватые, с редкими по-

вторами и непредсказуемыми поворотами. 

В отличие от большинства представителей 

жанра, музыка Equilibrium создаёт ощуще-

ние сказки — волшебной, назидательной и 

увлекательной. Этому способствуют и мяг-

кие клавиши, и необычные инструменты, 

и немецкоязычная лирика, основанная на 

германо-скандинавской мифологии.

Казалось бы, всё, что надо, — на ме-

сте, но всё это уже было! И то, что удив-

ляло и восхищало ранее, в третий раз 

воспринимается уже с меньшим востор-

гом. Неожиданное нововведение в виде 

женского вокала радует, но под конец 

альбом наскучивает... и тут же вовремя 

завершается.

Итог: хороший диск великолепной 

группы, не растерявшей таланта, несмо-

тря на смену состава. Жаль 

только, что новые участники не 

привнесли ничего нового.

Сергей Серебрянский

В гостях у сказки
Equilibrium
Rekreatur
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2010
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Симфонический викинг-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 9
САЙТ: equilibrium-metal.net
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God is an Astronaut — дружелюбный 

вариант пост-рока: клипы группы 

попадали в ротацию MTV, музыканты 

не стесняются продавать композиции 

режиссёрам и ориентируются скорее на 

классику биг-бита, нежели на флагманов 

инструментальной музыки. Их звучание 

склоняется к минимализму, что неожи-

данно для тех, кто назвал проект фразой 

из проходного хоррора Клайва Баркера.

Четвёртый альбом группа обещала 

сделать более эмоциональным. Ирландцы 

не устояли перед модной темой конца све-

та, но подошли к ней не как другие. Эпоха 

Пятого Солнца — период календаря майя, 

отведённый нашей цивилизации. Четыре 

предыдущие заканчивались глобальными 

катаклизмами, а эта должна завершиться 

смещением Земли с орбиты. Но напрямую 

это никак не затрагивается. Получается 

отстранённый взгляд на человечество, 

приблизившееся к своему закату.

Инструментальная секция диска вы-

глядит куда уверенней электроники, пред-

ставленной глухими атмосферными отсту-

плениями. Но основные приёмы неизмен-

ны: сентиментальное фортепиано задаёт 

настроение композиции, которую вперед 

продвигает напористый бас, а гитары ста-

новятся фоном вместе с возвышенным 

женским голосом. Альбом безукоризненно 

выдержан в едином настроении, за исклю-

чением лёгкого пост-метала с цепляющим 

гитарным рифом Age Of The Fifth Sun.

Итог: главная претензия к 

группе — отсутствие развития. Но 

получается, что пластинка дово-

дит до ума всё, созданное ранее, 

и застой возможен только после.

Николай Удинцев

Снова о майя
God is an Astronaut
Age of the Fifth Sun
ИЗДАТЕЛЬ: Revive, 2010
СТРАНА: Ирландия
СТИЛЬ: Пост-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: myspace.com/godisanastronaut
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Для некоторых людей зима — это 

снежки, новогодние ёлки и празд-

ничное настроение. Для других — сы-

рость, пуховики и грязь. А для суровых 

музыкантов из группы Sadist, что родом 

из тёплой Италии, зима — целая тема для 

музыкального альбома.

Причём тема отнюдь не праздничная. 

Диск удивляет, прежде всего, своей кон-

цепцией, нехарактерной для групп тако-

го жанра. На протяжении сорока шести 

минут команда рассуждает об ужасах, 

которые таит в себе самое холодное вре-

мя года: мрачные одинокие дома в засне-

женном лесу, таинственные ледяные озе-

ра, да и элементарные злые снеговики — 

идеальный антураж для хоррора.

А строят свои рассуждения музыканты 

на ломаных риффах, рваных соло, гроу-

линге, и, как ни удивительно, большом 

количестве клавишных вставок. Именно 

клавишные и создают в воображении 

слушателя картины безмолвных зимних 

пейзажей. Отдельно отметим также рабо-

ту бас-гитариста — басовые проигрыши 

крайне удачно вписываются в компози-

ции, разбавляя практические безоста-

новочные гитарные запилы. Вместе с 

клавишными партиями бас выравнивает 

звучание диска, благодаря чему музыка 

не так утомляет своей технической слож-

ностью. Вообще, для желающих приоб-

щиться к прогрессивному дэт-металу этот 

альбом может оказаться очень неплохим 

выбором, излишне брутальных компози-

ций на Season in Silence не сыскать.

Итог: добротная работа с интересной 

концепцией, удачно сочетаю-

щая техничность и атмосфер-

ные вставки.

Сергей Канунников

Подавать холодным
Sadist
Season in Silence
ИЗДАТЕЛЬ: Live Global, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Союз Мьюзик», 2010
СТРАНА: Италия
СТИЛЬ: Прогрессивный дэт-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12
САЙТ: sadist.it
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ТРЕКИ EQUILIBRIUM, 
SADIST
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Полное имя художника — Валдис Семикс. Он родил-

ся в 1955 году в семье латвийских эмигрантов, пере-

бравшихся в поисках лучшей жизни в США. Вал увлёкся 

рисованием ещё в молодости, но далеко не сразу решил 

связать свою судьбу с живописью. Окончив колледж с 

дипломами по математике и химии, Семикс начал рабо-

тать арт-директором в небольшом рекламном агентстве.

В тридцать с небольшим лет Семикс решил по-

пробовать свои силы в индустрии комиксов и занял-

ся оформлением серии Savage Sword of Conan для 

издательства Marvel Comics. В 1986 году он ушёл со 

старой работы и полностью посвятил себя рисованным 

историям. Как и многие коллеги по цеху, Вал на лич-

ном опыте познакомился со всеми этапами создания 

комиксов: он рисовал обложки, создавал чёрно-белые 

макеты страниц, раскрашивал их.

Семикс плодотворно сотрудничал с обоими гиганта-

ми американской индустрии комиксов — издательства-

ми Marvel и DC Comics. Именно с последним связаны 

все наиболее известные проекты художника: регуляр-

ные серии The Demon и Lobo, мини-серии Superman’s 

Nemesis: Lex Luthor, JLA: Incarnations и Legends of the 

DC Universe, а также масштабный кроссовер DC One 

Million за авторством легендарного Гранта Моррисона.

В начале двадцать первого века Семикс вернулся к 

жанру фэнтези и стал одним из соавторов серии комик-

сов, основанной на цикле Роберта Сальваторе о Дзир-

те До’Урдене. Впрочем, и о супергероях художник не за-

бывает — за последние годы он поучаствовал в работе 

над сериями The Flash, She-Hulk и Web of Spider-Man.

Официальная страничка писателя в Сети распола-

гается по адресу valsemeiks.com.

Рисованная 
героика
Валдис Семикс

Дмитрий Злотницкий

Над современными рисованными 

историями работает целая команда 

художников. Один карандашом делает 

наброски будущего комикса, другой 

обрабатывает чёрно-белые страницы 

тушью, третий их раскрашивает, четвёртый 

рисует обложку. Безусловно, важен 

каждый из этапов, но именно карандашный 

набросок закладывает основы будущего 

комикса. Сегодня мы расскажем вам об 

одном из ведущих специалистов в области 

карандашной графики — Вале Семиксе.

Я обожаю Конана, ведь благодаря ему я смог наконец уйти 
из рекламного бизнеса! Я нарисовал множество обложек 

для регулярной серии «Конан-варвар», и вот эта — моя 
любимая. Она намекает на приключение, связанное с 

поиском сокровищ, в ней есть экшен и гигантский жук. Не 
хватает только красотки на заднем фоне, но, к сожалению, 

в этой истории Конан обошёлся без спутниц. Раскрасил 
иллюстрацию известный художник Джефф Ишервуд.

Copyright Conan Properties, Inc. и Marvel Comics
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Взгляд зрителя в первую очередь привлекает 
сладострастная главная героиня, но я уделил 

много внимания и прочим деталям. Фоном 
для Леди Смерти выступают кости, черепа, 

странные статуи и даже пара ящериц. 
Печальные каменные физиономии на заднем 

плане принадлежат покойным любовникам Леди 
Смерти. Кулон в виде маленькой ухмыляющейся 

головы я придумал просто смеху ради. C
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Эту иллюстрацию я подготовил для альбома Lady Death 
in Lingerie. Он был опубликован в 1995 году издательством 
Chaos! Comics, которое решило выпустить сборник 
эротических картин, изображающих Леди Смерть. Эта 
девушка по праву входит в число самых сексуальных героинь 
комиксов наряду с Вампиреллой и Сатаной, так что подобное 
начинание издательства неудивительно.
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Наше сотрудничество с Грантом продолжилось серией Lobo. Лобо — 
свихнувшийся космический байкер и охотник за головами, никогда не 
выпускающий изо рта сигару. История о его приключениях лучше всего 
описывается как «хардкорный водевиль» — она уморительна до истерики. 
Лобо очень похож на Конана, только в наших комиксах образ непобедимого 
мускулистого воителя доведён до абсурда, Лобо начисто лишён здравого 
смысла и представлений о морали. Кажется, ни до, ни после я не получал от 
работы столько удовольствия, как тогда, иллюстрируя Lobo. Серия стала 
очень успешной. Она издавалась во многих странах, и везде это безумное 
сочетание юмора и жестокости находило своих почитателей.

Copyright DC Comics, Inc.

C
o

p
y

ri
g

h
t 

D
C

 C
o

m
ic

s
, 
In

c
.

Сотрудничество с издательством 
DC Comics началось для меня 

с серии Demon, над которой я 
трудился совместно с одним из 

моих любимых сценаристов — 
Аланом Грантом. Он к тому 

времени громко заявил о себе, 
сочинив несколько потрясающих 
историй для «Бэтмена» и «Судьи 
Дредда». Гранта всегда отличал 

специфический чёрный юмор 
и страсть к неожиданным 

сюжетным ходам, поэтому он 
лучше, чем кто-либо другой, 

подходил на роль автора серии, 
посвящённой столь необычному 

герою, как Демон.

Почти всё то время, что я 
оставался художником серии, 
мои партнёром, отвечавшим 
за цвет, был Денис Родиер. Он 
же раскрасил и эту обложку. 
Мы уделили особое внимание 

проработке фона, который 
сразу настраивает зрителя на 
мрачный лад. Цветовая гамма 

отлично передаёт инфернальную 
атмосферу комикса, а композиция 

и поза персонажа придают 
иллюстрации динамики. Думаю, 

Демон никогда ещё не выглядел 
настолько пугающе.
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Над серией Lobo вместе со мной работал художник 
Джон Делл — один из лучших специалистов по цвету 
в индустрии. Я могу только восхищаться тем, как 
здорово он раскрашивал мои рисунки. Задача перед 
ним стояла непростая, ведь я всегда стараюсь 
уделять внимание мельчайшим деталям.

Пожалуй, графический роман, под обложкой 
которого встретились Судья Дредд и Лобо, — 
кроссовер Lobo/Judge Dredd: Psycho-Bikers vs. 
The Mutants From Hell — стал нашим лучшим 
совместным творением. На этой странице 
изображён мой любимый злодей из вселенной Судьи 
Дредда — Подлая Машина. Если вы находите этого 
персонажа забавным, то у вас как раз такое чувство 
юмора, чтобы полюбить комиксы о Лобо.

Copyright DC Comics, Inc.
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Цикл о тёмном эльфе Дзирте представляет 
собой классическое фэнтези, со всеми 

неотъемлемыми атрибутами жанра — 
драконами и гоблинами, магическими 

артефактами и далёкими путешествиями. 
Мне довелось оформить две серии комиксов, 

основанных на романах Роберта Сальваторе, — 
«Магический кристалл» и «Серебряные 

стрелы». Для меня этот проект ознаменовался 
возвращением в любимый жанр, в котором 

мне приятнее и комфортнее всего творить. 
В самом начале истории главному герою 

приходится сразиться с йети. Рисуя поединок, 
я стремился продемонстрировать всё 

недюжинное мастерство Дзирта во владении 
холодным оружием.

На обложке первого номера мини-серии, основанной 
на романе «Проклятие рубина», я решил изобразить 
самого Дзирта. Предполагалось, что я продолжу 
оформлять комиксы о его приключениях, но из-за 
разногласий с издательствами я ограничился только 
этой обложкой и покинул проект. Честно говоря, я 
до сих пор об этом немного жалею, потому как успел 
прикипеть душой к циклу. Я считаю Дзирта одним из 
самых ярких персонажей современного героического 
фэнтези, и мне было очень приятно вносить свой 
вклад в развитие вселенной «Забытых королевств». 
Надеюсь, мне доведётся ещё поработать в проектах, 
посвящённых Дзирту и его товарищам!
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Иллюстрации для комиксов о 
Дзирте мне приходилось рисовать 
в большой спешке — издательство 
установило очень сжатые сроки. 
Чтобы сэкономить время и деньги, 
почти все страницы раскрашивались 
на компьютере, причём занимавшимся 
этим художникам приходилось 
торопиться ещё больше, чем мне. 
Стоит ли говорить, что такой 
подход не способствует созданию 
качественных иллюстраций? Взяв в 
руки напечатанные комиксы, я обычно 
оставался недоволен.

Начиная 
оформлять 

«Серебряные 
стрелы», я 

рисовал в яркой 
экспрессивной 

манере, которая 
помогает 

лучше раскрыть 
характеры 

персонажей. 
К сожалению, 

раскраска снова не 
пошла на пользу 
рисунку, многие 

детали оказались 
утрачены. А вот 

оригинальная 
чёрно-белая 

графика мне 
очень нравится. 

Возможно, когда-
нибудь я вернусь к 

этому комиксу и 
сам его разукрашу.
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Это рисунок из мини-серии DC One Million, масштабного кроссовера, 
в котором приняли участие почти все знаменитые супергерои 
из DC Universe. Кроссовер — проект, призванный увеличить 
популярность, а заодно и продажи регулярных серий. Иногда 
кроссоверы становятся громкой пустышкой, а порой самым 
кардинальным образом влияют на облик вселенной и характеры 
персонажей. DC One Million относится ко второй категории. На 
обложке я изобразил культовых персонажей вселенной DC.

Страницу, которую вы видите, я считаю одной из своих лучших 
работ. Некоторые художники стараются концентрировать 

внимание на персонажах, другие — на экшене, я же всегда ставил 
во главу угла историю. Каждый блок на этой странице доносит до 

читателя определённую информацию, добавляя важный фрагмент 
в мозаику стремительно развивающихся событий. Чтобы понять, 

что происходит, слова не нужны. Углы обзора в каждом из блоков 
подобраны таким образом, чтобы придать рисунку максимально 

возможную динамику. В двух верхних блоках я использовал один из 
своих любимых приёмов, помогающих создать иллюзию движения: 

герой перемещается, а задний план остаётся неизменным.

Мне довелось 
проиллюстрировать две 
главы серии Batman: Legends 
of the Dark Knight, в которых 
главным противником 
Тёмного рыцаря выступал 
слепой преступник по 
кличке Блинк. Этот 
мелкий мошенник обладал 
способностью видеть то же, 
что и люди, к которым он 
успел прикоснуться. Несмотря 
на нехитрую завязку, 
сценарист Дуэйн Макдуфи 
написал очень умную, 
полную неожиданностей 
криминальную драму.



Борис Невский, Игорь Край, Светлана Карачарова

Обеспечьте 10% прибыли, и капитал согласен на всякое приме-
нение; 20% — становится оживлённым; 50% — готов сломить голо-
ву; 100% — попирает ногами все законы; 300% — нет такого престу-
пления, на которое он не рискнул бы хотя бы под страхом виселицы.

Карл Маркс

Для тех, кто весь курс экономической теории не писал лекции, а играл с соседкой в крестики-нолики, может быть полезно 

узнать, что корпорации опасны способностью к неограниченному росту и недобросовестной конкуренции. Они играют крупнейши-

ми капиталами, как ребёнок погремушкой. Им ничего не стоит захватить любой рынок, ведь они могут без ущерба для себя терпеть 

пару подразделений, работающих в убыток. Оставшись монополистами, эти «псевдоубыточные» подразделения моментально 

превращаются в столь прибыльные, что бывшим конкурентам останется только взвыть и немедленно застрелиться. От жадности.

Умные политики и экономисты при упоминании слова «корпорация» немедленно покрываются мурашками, мелко крестятся и 

пытаются спрятаться за креслом секретарши. Потому что умные политики и экономисты знают, что корпорации не любят умных, 

политиков, экономистов, законы и вообще любые ограничения. В рамках законной экономики им рано или поздно становится 

тесно, и они начинают работать по собственным принципам. Конкуренты производят лучшие автомобили? Подумаешь, купим 

прессу, пусть скажет, что лучшие — наши. Мешают законы? Посадим в кресла своих депутатов, пусть примут другие. А то и пре-

зидента выдвинем своего, пусть строчит правильные указы. Оппозиция? Примем меры. Нет-нет, стрелять не будем, что вы, у нас 

тут бизнес, а не боевик! Положим оппозиции в кармашек пару купюр, и даже попросим гавкать дальше. Для виду. Хотя можно и 

пристрелить. Только чужими руками, аккуратненько!

В общем, если вы когда-нибудь соберётесь покорять мир, забудьте про латексный супергеройский костюмчик. Создайте 

собственную корпорацию! Благо фантасты навыдумывали их столько, что только успевай оборачиваться, конспектировать идеи. 

Самыми ценными мы с вами сегодня поделимся. Нам не жалко. Только, когда соберётесь покорить мир, возьмите нас в долю! 

Или хотя бы не убивайте сразу...

Корпорация.

В научной фантастике 

это слово почти неизбежно 

ассоциируется с неявной, 

но тем более нервирующей 

угрозой. Казалось бы, что 

может быть дурного в жела-

нии директоров заработать 

немного денег для вкладчи-

ков компании? Совершенно 

ничего. И вообще, стричь 

купоны с акций так приятно! 

Но даже воображая (и даже 

получив) золотые горы про-

центов, мы всё равно пом-

ним, что корпорации — зло. 

Вот зло, и всё тут.

Добро пожаловать 
в Ад!

Вывеска: 
Union Aerospace Corporation
Статус: 
Военно-промышленная корпорация, 
научно-исследовательский центр
Сфера деятельности: 
Биологическое оружие, космические 
исследования, энергетика, транспорт
Штаб-квартира: 
Планета Земля, США
Источник: 
Мультимедийный цикл Doom

10
место

Самые-самые...  корпорации

Благодаря UAC человечество познакомилось с интереснейшими созданиями.

Мир: XXII век, человечество осваивает Сол-
нечную систему. Однако межпланетные полёты 
слишком продолжительны, да и обходятся доро-
говато. Правительство США изыскивает способы 
изобрести телепортацию.

Досье: «Объединённая аэрокосмическая кор-
порация» (UAC) — созданная Томасом Келлихером 

исследовательская компания, располагающая собственными базами на 
Марсе и его спутниках (Фобосе и Деймосе). Первое время проводимые 
учёными корпорации эксперименты с «пробоем» пространства дают 
обнадёживающие результаты. Но вдруг происходит непредвиденное: 
разрыв пространственно-временного континуума оказывается вратами 
в Адское измерение. С толпами хлынувших на Землю демонов не могут 
справиться даже морские пехотинцы США.

Почему не 1 место: Ни денег, ни власти, зато проблем по горло. 
Одно название — «корпорация», а на деле — совершенно беззубый ис-
следовательский институт. Тьфу!

Мораль: 
Не всё то 

корпорация, что ею 
называется.

ею 
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Храм 
Мамоны

Вывеска: 
«Мутабор»
Статус: 
Транснациональная корпорация, 

религиозная секта

Сфера деятельности: 

Биотехнологии
Штаб-квартира: 

Анклав «Москва»

Источник: 
Цикл романов «Анклавы» 

Вадима Панова

Бульдозером 
по Галактике

Вывеска: 
Resources Development 
Administration Сorporation
Статус: 
Межпланетная корпорация
Сфера деятельности: 
Добыча полезных ископаемых, 
транспорт, космические исследования, ракетостроение, биотехнологии
Штаб-квартира: 
Планета Земля
Источник: 
Фильм «Аватар» 
Джеймса Кэмерона

Мир: Недалёкое будущее, 

в котором западную цивили-

зацию вот-вот подомнёт более 

динамично развивающийся 

Восток. В условиях кризи-

са и бессилия официальных 

властей государства Европы 

фактически поглощены транс-

национальными корпорация-

ми (ТНК), создавшими на их 

руинах Анклавы — особые 

территории, где вся полнота 

власти принадлежит бизнес-

сообществам.

Досье: «Мутабор» — мировой лидер в сфере биотехнологий. Организация не 

является обычным бизнес-объединением и претендует на статус религиозной об-

щины под названием Храм истинной эволюции. Из общей массы ТНК «Мутабор» 

выделяет и форма собственности — это не имеющее внешних акционеров ЗАО, 

полностью контролируемое директорами, по совместительству являющимися и 

иерархами Храма. Возглавляет «Мутабор», как это принято в сектах, лично «жи-

вой бог» — Милостивый Владыка Грядущего.

Почему не 1 место: Корпорация, маскирующаяся под секту, — не самая ин-

тересная мысль для крупного капитала. Истинный служитель Золотого Тельца, 

верящий только в себя и в удачу, обычно беспринципен, но рационален. Прежде 

чем совершить преступление, он трижды подумает, точно ли окупятся затраты. 

А когда во главу угла ставятся не деньги, а Идея, то ради неё приходится со-

вершать всякие пакости и гадости совершенно бесплатно. На общественных на-

чалах, так сказать.

Вступайте в наёмные части RDA: новые миры, красивые девушки и немного геноцида!

Мир: 2154 год. Земля на грани 
экологической катастрофы. Леса 
нет. Ресурсов нет. Воздух едва при-
годен для дыхания. Перенаселение. 
Но денег всё так же хочется. Всем!

Досье: «Освоение природных 
ресурсов» — крупнейшая частная 
организация, обладающая монопо-
лией на все материалы и ископае-
мые, вывезенные из Внеземелья. Корпорация начинала в XXI веке как небольшая семейная фирма из Силико-новой долины, инженерам которой удалось совершить эпохальное открытие, позволившее создать всемирную систему сверхскоростного транспорта. Для работы магнитных поездов требуется материал-сверхпроводник, известный как анобтаний. ОПР удалось найти богатейшие источники этого вещества на планете Пандора в системе альфа Центавра. Несмотря на сложные условия добычи, разработка месторожде-

ния очень выгодна. А значит, ради 
её продолжения корпорация пойдёт 
на всё. Вплоть до войны.

Почему не 1 место: Избранная 
корпорацией стратегия в основе 
своей порочна, так как воплощает 
экстенсивный путь развития. Осва-
ивая новые миры, нельзя решить 
экологическую и ресурсную про-
блемы. Путь этот очень затратный 
(даже если не учитывать расходы на 
войны с аборигенами), и увеличи-
вать количество занятых планет по 
экспоненте не получится. Не нужно 
это всё! Ресурсы не кончаются, кон-
чается выдумка. Например, если уж 
атмосфера на Земле загажена так, 
что не продохнуть от тяжёлых ме-
таллов, значит, их можно добывать 
прямо из воздуха!

 Анклавы и их корпоративные властители.

Мораль: 
Прежде чем 

пытаться освоить 
ресурсы чужой 

планеты, посчитайте 
себестоимость и 

уточните, есть ли 
на планете разумная 

жизнь.

Мораль: 
Хотите создать 
настоящую, 

правильную злодейскую 
корпорацию — думайте 

о деньгах, а не об 
Идеях!

9
место

8
место
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Использовать 
Чужого

Вывеска: 
Weyland-Yutani Corporation

Статус: 
Межпланетная корпорация

Сфера деятельности: 

Космические перевозки, сервисные и 

охранные услуги, терраформирование, 

вооружение
Штаб-квартира: 

Планета Земля: Токио (Япония), 

Сан-Франциско (США)

Источник: 

Мультимедийные циклы 

«Чужой»  и «Хищник»

Месть 
Франкенштейна

Вывеска: 
Tyrell Corporation
Статус: 
Промышленная корпорацияСфера деятельности: 
Робототехника, биотехнологииШтаб-квартира: 
Лос-Анджелес (США)
Источник: 
Фильм «Бегущий по лезвию»  Ридли  Скотта
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Мир: Будущее, XXII век. Облазив вдоль 

и поперёк Солнечную систему и не найдя в 

ней ничего достойного внимания, человече-

ство устремляется к далёким звёздам, где 

уже давно всё занято, поделено, распиле-

но на секторы влияния и промаркировано 

флажками. И лишь Чужие да Хищники с не-

терпением ждут гостей. К обеду.

Досье: «Вейланд-Ютани» возникла в 2030 году. Именно ее инженеры раз-

работали уникальное оружие на базе образцов вооружения Хищников, чем обе-

спечили корпорации фактическую монополию — и не только на оружие, но и на 

многое другое, что связано с космическими исследованиями. Однажды экипаж 

принадлежащего «Вейланд-Ютани» межзвёздного рудовоза «Ностромо» удо-

стаивается сомнительной чести первым вступить в контакт с Чужими. Памятуя, 

что знание — сила, компания засекречивает информацию о контакте и пытает-

ся использовать Чужих в своих интересах. Наивные!

Почему не 1 место: Когда-то Вейланд-Ютани находилась под управлением 

хватких и способных дельцов, но к моменту, с которого мы её знаем, налицо 

все признаки стаг-

нации и упадка. Топ-

менеджеры действу-

ют так, словно они не 

управленцы со стажем, 

а случайно разбогатев-

шие персидские шей-

хи. Их решения непро-

думанны, неоправдан-

ны, без необходимости 

авантюрны и кошмарно 

алогичны. Седьмое 

место в нашем рейтин-

ге — только за былые 

заслуги!

Мир: Почти наши дни: 2019 год. Человечество упорно пытается колонизировать планеты Солнечной системы. В самых рискованных работах заняты неот-личимые от людей биороботы.
Досье: Гениальный американский учёный Элдон Тайрелл создал биороботов, силой и разумом пре-восходящих людей, и наладил их поточное произ-

водство. Чтобы удержать репликантов под контролем, корпорация Тай-
релла ограничивает их срок жизни несколькими годами. Кроме того, они 
лишены возможности иметь потомство. Но творения имеют собственную 
точку зрения на обоснованность данных технических решений. Андроид 
Рой формулирует её блестяще лаконично, поцеловав Тайрелла и тут же 
придушив его.

Почему не 1 место: Элдон Тай-релл попытался пройти по стопам Господа Бога, и ему это удалось. Но чего он достиг? Разработал су-щество, превосходящее человека, и лишил его простейших человече-ских прав. Естественно, на выходе ситуации получаем конфликт и кучу трупов. За перспективную идею об андроидах можно было бы вывести Тайрелу первое место, но за реа-лизацию он и десятого-то с трудом достоин. В результате сложных опе-раций сложения и вычитания даём пятое место. С конца. Счастливый корпоративный Город Ангелов. И пирамида работорговцев нового века.

Вейланд-Ютани построят вам собственный Рай. 

На радость Чужим?

Мораль: 
Богатство надо наживать 

на жизненно важных для 
человечества вещах. Хорошие 

идеи: апельсиновый сок, комиксы, 
обёрточная бумага с пупырышками. 

Суперчеловеки — плохая идея. 
Прежде чем реализовывать её, 
надо было подумать головой. К 
сожалению, у альтернативно 

одарённых личностей, стоящих 
во главе корпораций, с головой 

зачастую 
явные нелады.

7
место

6
место

Мораль: 
Через 10 (100, 200) 

лет после того, как у 
компании не остаётся 

конкурентов, она 
умирает. И гробят 

её собственные 
руководители, им 

даже помощь извне не 
нужна. Помните об 

этом, когда занесёте 
ногу над последним 

соперником!

у р
Прежд
надо бы
сожал

одарённ
во глав



Хайль 
Корпорэйшн!

Вывеска: 
Omni Consumer Products

Статус: 
Транснациональная корпорация, 

научно-исследовательский центр

Сфера деятельности: 

Аэрокосмонавтика, вооружение, 

охранные системы, кибернетика, пищевая 

промышленность, машиностроение

Штаб-квартира: 

Дельта-Сити (штат Мичиган, США)

Источник: 

Мультимедийный цикл  «Робокоп»

Мир: XX век. Явных отличий от современности практически нет. Ну разве что местная эпидемия Т-вируса немного страшнее, чем наш родной птичий (свиной, грибной, лошадиный...) грипп.
Досье: Основанная в 1968 году лордом Озвеллом Спенсером, сэром Эдвардом Эшфордом и доктором Джеймсом Маркусом корпорация «Амбрелла» вела изыскания в области микробиологии, создавая широ-кий спектр продуктов — от косметических средств до боевых вирусов. Но однажды партнёры разошлись во мнениях по вопросу, кто из них главный, и лорд Спенсер решил проблему в свою пользу, попросту «за-казав» доктора Маркуса. То обстоятельство, что лишь убитый учёный имел по-нятие, чем занимается фирма, было как-то упущено из виду. Без чуткого руко-водства Маркуса сотрудники одного из центров самым радикальным образом испоганили дело в области разработок биологического оружия. То есть создали его и случайно (случайно ли?) испытали. На себе.

Вырвавшийся на свободу модифицированный Т-вирус превратил людей и животных в подобие кровожадных зомби. Лаборатория превратилась в фили-ал ада, а расположенный поблизости городок Раккун-Сити навряд ли когда-то сможет стать привлекательным городом-курортом. Разве что лет через триста. Тогда можно будет сколотить неплохой капитал, возя на его развалины галдящих туристов с «кодаками» и рассказывая леденящие кровь истории про то, как «три года назад тут одного туриста утащила под вон тот камень страшная зелёная рука».

Почему не 1 место: Скорее всего, злодейское правление «Амбреллы» за-мышляло нечто, кажущееся ему самому гениальным: например, создать ужас-ный вирус, а потом за 
огромные деньги торго-
вать вакциной. Но вот 
мозгов реализовать эту 
идею, увы, не хватило. 
Потому что кое-кто эти 
самые мозги размазал 
по стенке. За отсутствие 
мозгов лишаем «Ам-
бреллу» места в тройке 
призёров, хотя по всем 
прочим признакам она 
его явно достойна.
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Президент ОСР. Не хватает толь-

ко свастики.

Используя «зонтик», можно обрести чудесный цвет лица!

Мир: Недалёкое будущее (учиты-

вая время создания сериала, уже бла-

гополучно стало недалёким прошлым). 

Государство, неспособное справиться 

с наплывом проблем, понемногу усту-

пает свои функции корпорациям.

Досье: Руководство OCP лелеет 

планы захвата власти в масштабах 

страны. В рамках этой программы 

корпорация выкупает долги Детройта. 

Он должен стать городом будущего. 

Прекрасным, могучим городом, управ-

ляемым директорами ОСР с помощью 

частной полиции и киборгов (проекты 

RoboCop и ED). Сбыться этим великим 

планам, однако же, не суждено. В один 

прекрасный день контрольный пакет 

акций самой OCP переходит в руки 

японской корпорации Kanemitsu. Потому что в мире корпораций — как 

в стае акул: кто крупней, тот и съел.

Почему не 1 место: OCP мало того, что влезла не в свои сани, 

так ещё и уселась на гвоздь. Вот зачем, скажите, сдалось им это 

управление Детройтом? Самолюбие захотели потешить, да? Вот и 

дотешились — пока развлекались созданием полиции из киборгов, 

проморгали появление на рынке дешевых японских калькуля... упс, 

моделей андроидов.

Дырявый 
зонтик

Вывеска: 
Umbrella Corporation
Статус: 
Транснациональная военно-
промышленная корпорация, 
научно-исследовательский центрСфера деятельности: 
Биоинженерия, биооружие, 
фармакология, кибернетика
Штаб-квартира: 
Лондон (Великобритания)
Источник: 
Серия игр Resident Evil («Обитель зла»)

Мораль: 
Будете создавать 

корпорацию, первым 
делом следите за 
конкурентами из 

Страны восходящего 
солнца.

Мораль: 
Каким бы занудой, 

педантом и вообще идиотом 
ни казался вам ваш партнёр-
умник в белом халате, с ним 
всегда лучше договариваться 

по-доброму.

4
место

5
место

Муууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууууульлллллллл тимедийный цикл  «

С



Мир: Альтернатив-

ная Земля, наши дни. 

Всё почти то же самое, 

что у нас, но супергерои 

и суперзлодеи суще-

ствуют не только в виде картинок.

Досье: Изначально компания LuthorCorp 

занималась аэрокосмическими разработка-

ми, однако стараниями своего президента 

Лайонела Лютора выросла в корпорацию 

с широчайшим полем деятельности. Сын 

Лайонела, Лекс Лютор, ещё более укрепил 

положение предприятия, изменив его на-

звание на LexCorp. Написание стало проще, 

буквы на этикетках крупнее и заметнее, и 

захвату господствующих высот в мировом 

бизнесе уже ничто не могло помешать. Под 

контролем LexCorp оказались строитель-

ство, торговля, машиностроение, пищевая, 

медицинская и косметическая промышлен-

ность и, конечно же, производство оружия. 

Наконец власти США нашли в себе силы 

снять шоры с глаз и увидели, что не они 

управляют страной, а Лекс Лютор. Им, бед-

нягам, ничего не осталось сделать, кроме как оформить его на 

должность президента США.

А потом LexCorp взяла и обанкротилась. Упс!

Почему не 1 место: Достигнув колоссальных масштабов, кор-

порация стала неэффективна. Бизнес превратился в переклады-

вание денег из одного кармана в другой. В конце концов в карма-

нах появились дыры. В них-то всё, непосильным трудом нажитое, и 

уплыло. Ну это всё в теории, конечно...

Мир: Далёкая-далёкая галактика, эпоха Старой Республики и возвышения Империи.Досье: «Торговая Федерация» — объединение торговых и транспортных компаний разных планет. Поначалу «ТФ» была просто очень мощным бизнес-сообществом с собственными флотом и армией. Мо-
нополизировав рынок перевозок, она превратилась в одну из основ-
ных сил Галактики, доминирующую над десятком звёздных систем и 
узурпировавшую в них политическую власть. Торговые и финансовые 
противоречия с местными правительствами корпорация разрешала 
с помощью армии боевых дроидов. Всё шло шикарно, пока «ТФ» не 
связалась с ситхами, не попыталась вторгнуться на Набу и не ввяза-
лась в войну клонов. Вести бизнес в условиях, когда с одной стороны 
тебя тычут джедайским мечом, а с другой предают союзники, обычно 
крайне неудобно. Сложно сказать, что сильнее ударило по «ТФ», но 
результат налицо: главы корпорации лишились собственных глав, а 
заодно и денег, которые благополучно уплыли в карманы Палпатина 
сотоварищи.

Почему не 1 место: Пытаясь контролировать целые миры, «ТФ» рас-
трачивала огромные сред-
ства и, что ещё хуже, на-
страивала против себя на-
селение планет. То есть уже не с конкурентами воевала, а с покупателями. Непро-

стительная ошибка! Если б не она — быть бы «ТФ» до сих пор живой-здоровой. И на первом месте.
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У мегакорпорации и 

штаб-квартира должна 

внушать трепет!

Торговая Федерация: «Если не договоримся, всегда можно пригласить армию дроидов».

С бухты-
барахты

Вывеска: 
LexCorp Incorporated

Статус: 
Транснациональная мегакорпорация

Сфера деятельности: 

Всё, что вы можете увидеть и придумать, 

и многое сверх того

Штаб-квартира: 

Метрополис (США)

Источник: 
Мультимедийный  цикл «Супермен»

Звёздные 
торгаши

Вывеска: 
Trade Federation
Статус: 
Трансгалактическая корпорация-гильдияСфера деятельности: Торговля, космические перевозкиШтаб-квартира: Звёздная система  НеймодияИсточник: 

Мультимедийный цикл «Звёздные войны»
Мораль: 

Не увлекайтесь 
политикой, не думайте, что 

вы умнее всех, не полагайтесь 
на армию тупых железяк 

и берите только очень 
вежливых продавцов и 

менеджеров в магазины 
и торговые залы.

3
место

2
место

Звёзддд

Мораль: 
... а на практике это 

банкротство — чистой 
воды профанация 

и произвол сценаристов, которым, 
видимо, понадобилось перезагрузить 

главного противника Супермена. 
Подобное возможно и в нашей с 

вами реальности. Будете создавать 
суперкорпорацию — ставьте свечки, или 

служите чёрные мессы, или хотя бы 
держите катер с заведённым 

мотором на причале. Мало ли, 
что и когда взбредёт в голову 

«перезагрузить» нашим 
Великим 

Сценаристам...

веж
мене

и



Мир: Наше время, наши реалии. До Третьей ми-

ровой, почти уничтожившей человеческую цивилиза-

цию, остались считанные секунды. Три... два... один... 

Ах да, ещё путешествия во времени. Но так, что ни-

кто не понимает — кто, куда, откуда, зачем, почему, 

и для чего делать так сложно, когда можно перене-

стись ещё на пару лет назад — и сделать легко? Правда, с хронофантастикой почти 

всегда так... Бабах!

Досье: «Кибердайн» начинала как обычная небольшая корпорация-

субподрядчик в сфере хай-тек. На предприятиях «Кибердайн» также производи-

лись приборы и механизмы. Но после того, как на одном из заводов корпорации под 

гидравлический пресс уго-

дил забредший из будущего 

Терминатор-800, бренные 

останки «попаданца» ока-

зались в руках инженеров 

компании. На основе уце-

левшего CPU Т-800 спецы 

Cyberdyne под руководством 

Майлза Дайсона создали 

мощный микропроцессор для оружейных систем, благодаря чему корпорация по-

лучила самые выгодные заказы Пентагона.

Всего за несколько лет «Кибердайн» превратилась в лидера военно-

промышленного комплекса США. В цехах компании производились боевые ро-

боты, в том числе и первые Терминаторы. Круг замкнулся. В конце концов раз-

работки полностью взяло под контроль американское правительство. Уже будучи 

производственной компанией ВВС США, «Кибердайн» переоборудовала систему 

NORAD и создала искусственный интеллект, ставший «мозгом» сети суперком-

пьютеров — Skynet.

Эта сеть, через которую осуществлялось управление всеми боевыми система-

ми США, инициировала Третью мировую войну, открывшую эру господства разу-

мных машин.

Почему 1 место: Путь возвышения «Кибердайн» один в один похож на ста-

новление главной корпорации нашего времени. Конечно же, это «Майкрософт». 

Упорно и трудолюбиво, байт за байтом они собирали и программировали то, без 

чего сложно представить нашу с вами сегодняшнюю жизнь. Правда, Windows не 

пытается уничтожить цивилизацию, пока она занимается пакостями лишь по мело-

чи. Может злобно не сохранить три часа работы в Word, например, мешает эмули-

ровать старые игры, и ещё дико раздражает тем, что очень любит сама себя долго, 

муторно (а иногда и крайне не вовремя) обновлять и даже требовать деньги за 

какие-то непонятные сервисы. Но это потому, что она у нас ещё маленькая. А вот 

когда подрастёт... Господи, сделай так, чтобы к тому моменту учёные хотя бы изо-

брели телепортацию!
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Алчные дельцы даже из останков Терминатора из-
влекут прибыль. И вовсе не на сдаче металлолома.

Тёмная 
лошадка 
Апокалипсиса

Вывеска: 
Cyberdyne Systems Corporation
Статус: 
Транснациональная 
промышленная корпорация
Сфера деятельности: 
Кибернетика, машиностроение, 
вооружение
Штаб-квартира: 
Саннивейл (штат Калифорния, 
США)
Источник: 
Мультимедийный цикл 
«Терминатор»

Мораль: 
Билл Гейтс, 

«Бизнес со скоростью мысли». 
Прочесть, законспектировать, 

повторять тезисы на ночь. 
Через десять лет вы владеете 

миллиардами денег, а ваша 
корпорация портит жизнь 

миллиардам людей. Как именно 
портит — решать уже вам. Но 

хотелось бы, конечно, чтобы ваш 
«Майкрософт» не превратился 

ненароком в их 
«Кибердайн».

1
место

р
«Кибердайн
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Крупнейшую планету Солнечной си-

стемы люди знали с глубокой древно-

сти. Это Уран и Нептун были открыты 

только в эпоху телескопов, а Юпитер 

наблюдали ещё древние вавилоня-

не. Астрономы Междуречья звали 

его Мулубаббар, что значило — 

«звезда-солнце». С учётом того, 

что состав Юпитера схож с со-

ставом звёздного вещества, а 

масса всего в несколько десятков 

раз меньше необходимой для об-

разования звезды, в таком назва-

нии есть смысл. Ведь большинство 

открытых на данный момент систем со 

светилом, подобным Солнцу, — парные. 

Так что, возможно, Юпитер — будущий 

«напарник» Солнца.

Большой босс 
Солнечной 
системы
Юпитер

Павел Гремлёв

По-настоящему красиво становится тогда, когда восходит Юпитер. И вос-

ход Юпитера по-настоящему красив только на Амальтее. И он особенно кра-

сив, когда Юпитер встаёт, догоняя Солнце. Сначала за пиками хребта раз-

горается зелёное зарево — экзосфера гигантской планеты. Оно разгорается 

всё ярче, медленно подбираясь к Солнцу, и одну за другой гасит звёзды на 

чёрном небе. И вдруг оно наползает на Солнце. Очень важно не пропустить 

этот момент. Зелёное зарево экзосферы мгновенно, словно по волшебству, 

становится кроваво-красным. Всегда ждёшь этого момента, и всегда он на-

ступает внезапно. Солнце становится красным, и ледяная равнина становит-

ся красной, и на круглой башенке пеленгатора на краю равнины вспыхивают 

кровавые блики. Даже тени пиков становятся розовыми. Затем красное по-

степенно темнеет, становится бурым, и, наконец, из-за скалистого хребта на 

близком горизонте вылезает огромный коричневый горб Юпитера...

Аркадий и Борис Стругацкие «Путь на Амальтею»

Газовый гигант Юпитер — совершенно бесполезная для фантаста вещь. Такую планету не колонизируешь, на 

ней не поселишь звёздную принцессу, не устроишь всепланетное авторалли и не наладишь экспорт экзотических 

фруктов. Газовый гигант хуже безвоздушной Луны и раскалённого Меркурия. У него ведь даже нет поверхности! 

И тем не менее в фантастике Юпитеру посвящено немало интереснейших страниц.

• Юпитер: газовый гигант, пятая от Солнца и круп-
нейшая в системе планета

• Экваториальный радиус: 71495 км (в 11 раз 
больше земного)

• Масса планеты: 1,8986×1027 кг (вдвое больше 
массы всех остальных планет Солнечной системы, 
вместе взятых, и в 318 раз больше массы Земли).

• Продолжительность суток: около 10 часов. Ско-
рость вращения неравномерна, ведь он не твёрдое 
тело (на экваторе скорость выше, на полюсах ниже), 
но она больше скорости вращения любой другой 
планеты Системы — до 12 км/сек на экваторе.

• Продолжительность года: 11,85 земных лет.

• Температура в атмосфере: –130 °C во внеш-
нем слое, около +150 °C на глубине чуть более 
100 км. С увеличением глубины температура 
продолжает расти.

• Состав атмосферы: водород (81%), гелий (18%) 
и около 1% примесей, в том числе аммиак и ме-
тан. Этот состав очень схож с составом солнеч-
ного вещества.

• Особенности атмосферы: скорость ветров — до 
600 км/ч. Наблюдаются молнии и полярные сияния.

• Расстояние от Земли: среднее — 630 млн км.

• Расстояние от Солнца: среднее — 780 млн км.

Паспорт Юпитера
й си-
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Юпитер: парадный портрет анфас.
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Но пока что хоть Юпитер и крупнейшее 

небесное тело в околосолнечном про-

странстве, до звезды ему далеко. Зато 

сияет он на небосклоне вовсю: в моменты 

противостояния с Землей это третий по 

яркости наблюдаемый объект.

Помимо вавилонян, время на изучение 

Юпитера тратили шумеры (они называли 

планету Кишар), индийцы (Брихаспати), 

разумеется, греки (Фаэтонт, позже — Зевс).

У инков Юпитер носил название Пир-

ва, что значит «амбар», «склад». Отчасти 

потому, что был важен для сельскохо-

зяйственного календаря, а отчасти пото-

му, что инкам были известны некоторые 

спутники Юпитера, открытые европейца-

ми только в эпоху телескопов. Астрономи-

ческие наблюдения инки вели очень тща-

тельно. Этому способствовал, видимо, 

чистейший высокогорный воздух.

Современными же астрономами боль-

шая часть спутников была открыта толь-

ко в последнее десятилетие, когда мощ-

ности телескопов стало хватать для того, 

чтобы на таком расстоянии обнаруживать 

объекты диаметром в 2-4 километра.

Юпитер состоит по большей части из 

водорода и гелия, на его поверхности 

постоянно свирепствуют штормы. Один 

из них заметен даже в простейший теле-

скоп — это так называемое Большое 

красное пятно.

Что до фантастики, то здесь гигант-

ская планета занимает своё достойное 

место наряду с прочими планетами Сол-

нечной системы.

Жители 
безжизненной 
планеты
Нет ничего удивительного в том, 

что писатели первой половины про-

шлого века населяли самыми разными 

аборигенами Марс и Венеру. Первый 

был испещрён «искусственными кана-

лами», вторую вообще звали «сестра 

Земли». Желание найти братьев по 

разуму (неважно — дружелюбных или 

враждебных) приводило к появлению 

зелёнокожих венерианских жаболюдей 

или четвероруких марсиан-кочевников. 

Уже с Меркурием было труднее, но по-

явление аборигенов объяснимо и там: 

по меньшей мере, у Меркурия есть по-

верхность.

В отличие от всех этих планет, Юпи-

тер — это просто газовый ком, разре-

женный снаружи, сжиженный в глубине 

и сжатый до невероятной плотности в 

центре. Чётких границ у этих «состоя-

ний» нет, просто субстанция, из которой 

состоит планета, постепенно густеет. 

Однако находились авторы, которые 

решительно отказывали Юпитеру в пра-

ве быть необитаемым и бесполезным 

для землян. У них Юпитер — обычная 

планета, просто колоссальных разме-

ров, что-то вроде сильверберговского 

Короля играет свита

У Юпитера на данный момент открыто 63 

спутника. Это больше, чем у любой другой 

планеты. Но, по мнению учёных, это лишь 

ничтожная часть небесных тел, попадавших 

в сферу влияния Юпитера. Гигант их погло-

щает. Сотнями!

Некоторые из «выживших» спутников за-

служивают внимания не меньше, чем сама 

планета. Например, Ганимед — крупнейший 

спутник в Солнечной системе, по размерам он 

превосходит даже Меркурий; Ио — чемпион 

Системы по вулканам; Европа — покрыта 

льдом и имеет под ним океаны, а Каллисто 

вообще почти на четверть состоит изо льда.

Ещё у Юпитера, как и у всех газовых ги-

гантов, есть своё кольцо, состоящее из пыли 

и мелких обломков. Но, конечно, с кольцом 

Сатурна его не сравнить.
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Тройное затмение Юпитера, снятое 
телескопом «Хаббл»: на поверхности 

гиганта видны тени сразу трёх спутников.

Венера и Юпитер на утреннем небе. 
Снимок сделан на иранском побережье Каспия в 2008 году.

Радиус Юпитера в 11 раз больше земного.
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Маджипура: мир с огромными континен-

тами и множеством островов, превы-

шающих размерами Австралию, с океа-

нами, каждый из которых больше, чем 

вся водная поверхность Земли. Именно 

таким гигант предстаёт в романе Эдга-

ра Берроуза «Люди-скелеты Юпитера». 

Согласно Берроузу, Юпитер пригоден 

для жизни и обитаем, его раститель-

ный и животный мир экзотичен и богат. 

Берроузовское описание красот при-

роды не вызывает особого удивления 

(все планеты Солнечной системы из его 

романов чем-то похожи), а вот местные 

аборигены весьма интересны.

Подобная пергаменту кожа туго обтя-

гивала костистый череп. Казалось, под 

ней нет ни ткани, ни хрящей. То, что 

я принимал за пустые глазницы, ока-

залось глубоко посаженными карими 

глазами без малейшего признака бел-

ка. У самых корней зубов, которые кра-

совались в обеих челюстях, совсем как 

зубы настоящего черепа, кожа лица 

переходила в то, что, пожалуй, было 

дёснами. Носом служила зияющая 

дыра в середине лица. Отсутствовали 

ушные раковины — только слуховые 

отверстия, и ни единого волоска на 

теле или голове... Пергамент кожи об-

тягивал руки и ноги так туго, что труд-

но было убедить себя, что это не про-

сто кости. И туловище было обёрнуто 

кожей так, что каждое ребро, каждый 

позвонок выделялись прямо-таки с от-

талкивающей чёткостью.

Эдгар Берроуз 

«Люди-скелеты Юпитера»

Пол Андерсон также склонен счи-

тать Юпитер подходящим местом для 

разумных существ. В его романе «Кен-

тавры Юпитера» (он же — «Выбор 

смерти» и «Победить на трёх мирах») 

огромная планета заселена полудики-

ми племенами, которые то торгуют, то 

воюют между собой. С человечеством 

они общаются посредством специально 

разработанных передатчиков, способ-

ных преодолеть непроницаемую атмос-

феру планеты.

С точки зрения людей они живут в по-

стоянном густом тумане, почти в полной 

темноте. Почва состоит из смеси ледяно-

го порошка с органическими вещества-

ми и минеральными солями, главным 

образом натриевыми и аммиачными со-

единениями. Пол Андерсон постоян-

но ненавязчиво подчёркивает 

необычность этих условий, 

но всё же сводит их к 

знакомым для челове-

ка понятиям: пусты-

ни, скалы, моря, 

корабли, птицы, 

животные, рас-

тения...

Аборигены делятся на три пола и выгля-

дят даже интереснее берроузовских. Внеш-

не они похожи на кентавров, но не имеют 

копыт — конечности заканчиваются силь-

ными пальцами. Жаберные щели позволя-

ют получать из атмосферы нужный для ды-

хания водород. Красноватая плотная кожа 

украшена пигментными полосами, похожи-

ми на тигриную раскраску. На головах нет 

ушей и носа, зато вокруг рта располагаются 

антенны, позволяющие улавливать запахи 

в густой атмосфере, а вместо волос растёт 

гребень, напоминающий петушиный.

А среди многокилометровых скал в 

верхних слоях атмосферы обитает ещё 

одна раса, похожая уже не на кентавров, 

а на птеродактилей. Помимо крыльев, у 

летающего народа есть и вполне разви-

тые конечности. Дышит эта раса не жа-

брами, а лёгкими — ведь на этой высо-

те атмосфера гораздо более разрежена, 

чем внизу, и кентавр, живущий на поверх-

ности, там не смог бы дышать.

Помимо разумных обитателей, Юпи-

тер полон и самых разнообразных жи-

вотных, как сухопутных, так и летающих, 

и даже водоплавающих. Точнее, аммиа-

коплавающих.

Кладбище 
миров
Эпоха всепланетной населённости 

в фантастике прошла, и писателям по-

требовалось найти для Юпитера иное 

амплуа, уже не столь экзотически-

привлекательное. И писатели справились 

с задачей на все сто.

Из Юпитера сделали мир-убийцу. 

Одно из самых запоминающихся во-

площений гиганта — это образ океана, 

в котором в буквальном смысле слова 

тонут целые планеты. Гигант таких раз-

меров, как Юпитер, обладает мощней-

шим притяжением; и горе тем небесным 

телам, а особенно — тем космическим 

кораблям, которые не смогли ему про-

тивостоять.

Самая известная в отечественной 

фантастике схватка с притяжением 

Юпитера — героический эпизод из по-

вести братьев Стругацких «Путь на 

Амальтею». Персонажи не только на-

блюдают «старину Джупа» вблизи, но 

и на себе испытывают его вселенскую 

«жадность». Планетолёт, потерявший 

скорость рядом с газовым гигантом, на-

чинает падать, и только общие усилия 

экипажа и нежелание сдаваться позво-

ляют героям выжить.

Впервые окунувшись в атмосферу 

Юпитера, земляне обнаруживают много 

загадочного: огромные миражи, наво-

дящие на мысли о Солярисе, странные 

шумы, которые то ли чудились людям от 

перегрузок, то ли были на самом деле. 

И самое впечатляющее: колоссальные 

каменные обломки, «висящие» в густой 

атмосфере, — кометы, спутники и другие 

небесные тела, «съеденные» Юпитером 

за миллиарды лет.

Кентавр Юпитера 
(рисунок Роберта Авотина).

Аппарат «Галилео» на подступах к Юпитеру.
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За перископом проплывала ещё 

одна горная страна. Она плыла вы-

соко вверху, и вершины гор были об-

ращены вниз. Это было дикое, фанта-

стическое зрелище, и Юрковский по-

думал сначала, что это опять мираж, 

но это был не мираж. Тогда он понял 

и сказал: «Это не ядро, Иоганыч. Это 

кладбище». Дауге не понял. «Это 

кладбище миров, — сказал Юрков-

ский. — Джуп проглотил их»...

А. и Б. Стругацкие 

«Путь на Амальтею»

Ещё до «Пути на Амальтею» Стру-

гацкие обкатывали тему крушения звез-

долёта в поле притяжения газового ги-

ганта. Речь о первом незавершённом 

варианте этой повести под названием 

«Страшная большая планета». Повесть 

полностью посвящена поведению людей 

на беспомощном звездолёте, падающем 

в водородную бездну, других линий в 

тексте вообще нет. И газовые протубе-

ранцы, и поглощённые Юпитером миры 

описаны уже там.

Список злодейств Юпитера не ис-

черпывается покушением на планетолёт 

«Тахмасиб». В «Госте из бездны» Геор-

гия Мартынова его же происками объяс-

няется гибель Фаэтона: планета попросту 

начала падать на Юпитер — и в какой-то 

момент разлетелась на части, поражён-

ная притяжением гиганта.

Креатив 
по-юпитериански
Фантасту зачастую бывает довольно 

трудно смириться с тем, что в его все-

ленной что-то пропадает зря. А уж такой 

огромной штуке, как Юпитер, просто обя-

зательно нужно найти применение. Пусть 

его нельзя колонизировать, но, может, с 

ним получится сделать что-то другое?

Из космоса Юпитер представляет со-

бой довольно красивое зрелище: раз-

ноцветные слои двигаются друг отно-

сительно друга, почти не смешиваясь, 

только кое-где создавая завихрения. 

Цвет юпитерианского атмосферного по-

тока зависит от его глубины: собственно, 

поток окрашивают газы, поднимающиеся 

из недр планеты. На разной высоте пре-

обладают разные газы. Голубые и бе-

лые слои — самые глубокие, причём их 

цвет — результат оптических искажений, 

в реальности их «краситель» — скорее 

жёлтый. Большая часть планеты окра-

шена для наблюдателя в оранжевые и 

коричневые тона, высота этих слоев, ви-

димо, является «нормой». А красный цвет 

(как в Большом Красном Пятне) означает, 

что этот циклон несколько «приподнят» 

над основным уровнем атмосферы.

Обладая космическими технологиями, 

вполне можно переставить атмосферные 

слои газового гиганта по собственному 

желанию и получить на поверхности ту 

картинку, которая понадобится заказ-

чику. Именно это собрались сделать с 

Юпитером инопланетяне из рассказа 

Айзека Азимова «Покупаем Юпитер»: 

после появ ления нового торгового пути 

возле Солнечной системы им срочно по-

надобился придорожный рекламный щит. 

Юпитер как раз подошёл по размеру.

А если не выходит приспособить к делу 

саму планету, то можно воспользоваться 

чем-то ещё. Например, её животным ми-

ром или спутниками. Или возникшими во-

круг неё суевериями.

В киберхулиганском романе Алек-

сандра Тюрина «Боятся ли компьютеры 

адского пламени» со спутников-станций 

в атмосферу Юпитера свесили монополи-

мерные нити-датчики длиной до пятнад-

цати тысяч километров. Станции-медузы 

с ворохом извивающихся щупалец — зре-

лище незаурядное. Впрочем, научные ис-

следования выглядят довольно бледно 

по сравнению с откровениями юпитери-

анской секты: её члены уверены, что на 

Юпитере располагается вход-портал, за 

которым человек становится новой энер-

гетической сущностью, бессмертной и 

практически неуязвимой.

Роль живности на Юпитере выполняют 

существа под названием кики — произо-

шедшие от земных коловраток гигант-

ские животные-метаморфы, способные 

путешествовать по космосу и принимать 

разную форму на разных планетах. Их 

жизненный цикл завязан на несколько 

планет, в частности, на Юпитере у них 

происходит спорогония, в бешеной атмос-

фере кики плавают в виде металлоргани-

ческих инфузорий.

Перебравшись в околоюпитерианское 

пространство и на спутники, кики транс-

формируются в гигантских кишечнопо-

лостных — и вот тут-то их можно «брать». 

Если изготовить управляющие программы 

для их нейронных цепей, из них можно сде-

лать мощнейший военный флот, почти не-

уязвимый для опасностей космоса и обла-

дающий собственным мощным оружием.

Конечно, есть и сложности. Например, 

для посадки на такой корабль нужно по-

зволить кике себя съесть. Ну а для десан-

тирования... сами понимаете.

Но ещё более забавное применение 

в этом романе человечество нашло не 

самому Юпитеру, а его спутнику Евро-

пе. Это каменная глыба, покрытая водя-

ным льдом, под которым располагаются 

огромные водоёмы, вполне достойные 

звания океанов. Современные учёные 

подозревают, что там может возникнуть 

жизнь. А герои Александра Тюрина убе-

дились в этом лично: в придонных водах 

между подводных скал обитали гигант-

ские полипы, похожие на дворцы с лепны-

ми фасадами, стрельчатыми арками и ко-

лоннадами, мощно пульсирующие гидры, 

морские звёзды с «лучами», тянущимися 

на много сотен метров, медузы, слизни, 

километровые плоские черви, живущие 

в узких скальных пещерах, исполинские 

кораллы, поднимающиеся от дна почти 

до самой подлёдной поверхности океана.

Юпитер здесь явно играл роль голу-

бого неба на Земле, только был ржаво-

коричневым, с добавками жёлтого и 

серого, очень тяжёлым и зловещим — 

особенно когда смотрел своим глазом, 

Большим Красным Пятном.

Александр Тюрин «Боятся ли 

компьютеры адского пламени»

Но ценным для них был не полный 

жизни океан, а сам лёд. За счёт того, что 

лёд на Европе содержал примеси желе-

за и некоторых лёгких металлов и был 

Президент Олимпа

В древнеримской мифологии Юпитер — 

верховное божество, царь богов, влады-

ка неба и гроз, отец дня. Его аналогом в 

Древней Греции был Зевс-громовержец. 

Юпитер символизировал славу, власть и 

мощь великого Рима. Святилища Юпитера 

строили на вершинах гор. Кроме того, его 

храм должен был стоять в каждом городе, 

подчинённом Риму.

Юпитер вобрал в себя черты многих бо-

лее древних италийских богов — точно так 

же, как его космический тёзка «поглотил» 

другие миры в «Пути на Амальтею» братьев 

Стругацких. К закату Римской империи Юпи-

тер всё чаще воспринимался как единствен-

ный бог. Но надеемся, что времена, когда в 

Солнечной системе останется только одна 

планета, всё-таки не настанут.
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электропроводным, из него сделали на-

копитель информации. То есть спутник 

представлял собой цельный «жёсткий 

диск» для самого большого компьютера 

человечества. Плавкой и кристаллиза-

цией льда — то есть стиранием и запи-

сью данных — занимались специальные 

аппараты-рекордеры, а энергия для пи-

тания всей этой системы бралась прямо 

на месте, за счёт разницы температур на 

поверхности и в глубине океана.

Ну и, конечно, если нельзя колонизи-

ровать Юпитер, то можно колонизировать 

его спутники! Ганимед, вполовину мень-

ший, чем Земля, обретает атмосферу в 

романе Роберта Хайнлайна «Фер-

мер в небе». На нём устраивают 

парниковый эффект, подни-

мают температуру на по-

верхности с -200 до -30 

и начинают прини-

мать поселенцев, 

хотя с жизненным 

комфортом пол-

ная неразбери-

ха, а из строительного материала толь-

ко скалы да снег. Технику, материалы 

и даже бруски чернозёма с бактериями 

импортируют с Земли. Зато уже идут 

разговоры о колонизации Каллисто.

Последний приют
Напоследок — самое удивительное. До-

вольно часто фантасты наделяют Юпитер 

спасательными функциями. Совершенно 

не сговариваясь. Именно газовый гигант 

становится в самых разных произведениях 

источником необходимой энергии, именно 

с него приходят новые идеи и технологии, а 

иногда он попросту оказывается единствен-

ным местом, где может укрыться от напасти 

несчастное человечество.

В «Волшебном бумеранге» Микола Ру-

денко помещает на Юпитере, «скованном 

такой стужей, что замерзают даже газы», 

жизнь, возникшую на основе хемосинте-

за. Это значит, что энергия берётся не из 

солнечного света, которого на Юпитере 

крайне мало, а из процессов окисления 

неорганики. Хемосинтез известен с конца 

XIX века, правда, на Земле им пользуются 

разве что некоторые бактерии.

В этом романе у Юпитера есть поверх-

ность. Юпитерианские материки скрыты 

за тяжёлыми тучами, над ними идут ам-

миачные ливни и грохочут титанические 

молнии. Знаменитое Красное Пятно ока-

залось здесь колоссальным живым ком-

пьютером, плавающим прямо в атмосфе-

ре, вместилищем коллективного разума 

жителей гигантской планеты. Существую-

щие в энергетической форме юпитериане 

меняли тела, как мы меняем одежду. На-

пример, героям книги они являлись в виде 

обычных людей, только с крыльями. Так 

вот, именно отсюда, с Юпитера, приходит 

«гуманитарная помощь» страдающему от 

всепланетной тирании Фаэтону, а позже 

именно Юпитер становится новым домом 

для немногих уцелевших после катастро-

фы фаэтонских беженцев.

Но не обязательно лишиться своей 

планеты, чтобы стать юпитерианином.

В одном из центральных произведений 

мировой фантастики, романе Клиффор-

да Саймака «Город» (глава «Дезертиры» 

издавалась и как отдельный рассказ), 

Юпитер остался последним миром Сол-

нечной системы, который не покорился 

человеку. Недра и ресурсы всех планет 

были распахнуты навстречу землянам, 

а на Юпитере человек по-прежнему был 

скован по рукам и ногам. Всё было против 

людей: невероятное атмосферное давле-

ние, огромная сила тяжести, смертонос-

ная химия. Зато местная жизнь была иде-

ально приспособлена для этих условий. 

Существа под названием «скакуны» на 

Земле мгновенно превратились бы в об-

лачка газа, но на Юпитере они чувствова-

ли себя буквально как рыбы в воде.

Когда герой Саймака оказывается на 

Юпитере в теле скакуна, его ждёт сюр-

приз. Оказывается, скакуны ещё и ис-

пользуют свой мозг полностью, а не на 

десять процентов, как люди. Для героя не-

ожиданно открываются такие бездны зна-

ния и понимания, такие бесконечные спо-

собности, в частности — способность ви-

деть невероятную красоту юпитерианских 

пейзажей, что о возвращении на Землю с 

отчётом он уже не хочет и думать.

Он был одним из первых людей, кото-

рые по-настоящему превратились в юпи-

Анатомия великанов

Юпитер относится к газовым гигантам. 

Все планеты этой группы (а в Солнечной си-

стеме это Юпитер, Сатурн, Уран и Нептун) 

имеют сходное строение. Внешние слои ат-

мосферы состоят из газов. На определённой 

глубине (измеряющейся сотнями киломе-

тров) давление оказывается таким, что газы 

переходят в жидкое состояние. Чёткой гра-

ницы, вероятнее всего, нет, и выглядеть это 

может как бесконечный океан непрерывно 

кипящего водорода. Дальше может распола-

гаться слой металлического водорода, похо-

жего на жидкий металл, а в центре — твёрдое 

ядро. Давление и температура в центре газо-

вого гиганта должны быть колоссальными.

Газовые гиганты излучают больше теп-

ла, чем получают от Солнца. Это приводит 

к постоянной конвекции слоёв атмосферы, а 

вследствие этого — к непрерывным бурям и 

штормам. Скорость ветров может достигать 

тысяч километров в час. Другой причиной 

«бешенства атмосферы» является то, что 

газовый гигант, не будучи твёрдым телом, 

вращается неравномерно: на экваторе ско-

рость вращения выше, чем возле полюсов.

Большинство планет, обнаруженных в 

других звёздных системах, именно газовые 

гиганты. Хочется верить: это потому, что 

землеподобные планеты просто труднее об-

наружить.
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териан. А через несколько лет уже для 

всего человечества Юпитер стал спосо-

бом решения всех проблем, раем, землей 

обетованной. В его «аммиачных морях» 

человечество получило второй шанс.

Обратная ситуация описана в 

эзотерически-юмористическом романе 

Александра Экштейна «Лунные ба-

бочки». Там Юпитер — древняя мисти-

ческая прародина земной цивилизации. 

Все люди когда-то жили там, а земное 

существование — лишь тоскливое и 

бессмысленное посмертие. Высшие по-

свящённые майя, хазар и других таин-

ственных народов прошлого сохраняли 

память об этом и мечтали найти способ 

вернуться в колыбель человечества, 

отделённую от землеподобных планет 

«специальным заградительным поясом 

астероидов». Разумеется, вернуться в 

этот потерянный рай — главная мечта и 

цель человечества.

Магнитное поле Юпитера на много 

порядков превосходит земное при об-

ратной полярности, но... из всех планет 

земной группы лишь одна Земля имеет 

радиационный пояс планеты незем-

ной группы — Юпитера. Это говорит о 

родственности Юпитера и Земли. Мы 

как бы сильно ослабленная копия его, 

фантомная частица, ибо радиацион-

ный пояс Юпитера в десятки тысяч раз 

интенсивнее земного. Из всех планет 

Солнечной системы лишь только на 

Юпитере и Земле наблюдаются поляр-

ные сияния, связанные с прорывом за-

ряженных частиц из радиационных по-

ясов в атмосферу, и лишь только на на-

ших двух планетах существуют грозы.

Александр Экштейн 

«Лунные бабочки»

А ещё, по мнению фантастов, именно 

Юпитер больше всего подходит на роль 

«парадного входа» Солнечной системы. 

Причём не потому, что это самое боль-

шое и впечатляющее небесное тело, а в 

самом что ни на есть буквальном смыс-

ле. И выясняется это, как правило, тог-

да, когда люди, отчаявшись вырваться 

в дальний космос, уже готовы сложить 

руки и счесть себя пленниками Солнеч-

ной системы. То есть в Юпитере опять 

кроется спасение.

Тимоти Зан в романе «Дар Юпите-

ра» рассказывает, что в густой атмос-

фере гиганта плавают джанска — раз-

умные существа, похожие на помесь 

дельфина и ската и питающиеся метал-

лом. В жизни джанска огромную роль 

играет юпитерианское давление: ново-

рождённые могут существовать только 

в верхних слоях атмосферы, и лишь с 

возрастом они получают возможность 

спускаться всё глубже, открывая для 

себя огромный и чудесный мир. Так что 

для них Юпитер делится на уровни, и ко-

личество доступных уровней прямо ука-

зывает на силу и опыт джанска. Нижний 

уровень — восьмой — открыт только 

для самых опытных и мудрых существ. 

Он находится под таким давлением, что 

пространство там искажается, открывая 

выход в другие миры, в недра таких же, 

как Юпитер, газовых гигантов в других 

звёздных системах. В романе челове-

чество выработало все ресурсы и стоит 

на краю гибели, так что глубины Юпите-

ра — это выход в дальний космос, шанс 

вырваться на оперативный простор и 

спасти Землю от окончательного пере-

населения и истощения.

Кстати, как и в романе Саймака, че-

ловек смог путешествовать по Юпитеру 

только в теле местного уроженца. Пер-

вым участником этого эксперимента стал 

доброволец-калека — и учтите, что Тимо-

ти Зан написал свой роман почти за деся-

тилетие до выхода на экраны кэмеронов-

ского «Аватара».

Впрочем, гораздо чаще «Аватар» 

вспоминается при чтении повести Пола 

Андерсена «Зовите меня Джо» (1957), 

где тело юпитерианина тоже управляет-

ся человеком, правда, несколько иначе: 

«кукловодом» является просто мощный 

псионик. Зато посмотрите, как описан 

юпитерианин: «Корнелиус повертел в 

руках пластмассовую фигурку. Она изо-

бражала что-то вроде человека-кошки с 

толстым цепким хвостом. Этакий юпите-

рианский сфинкс. Торс мощный, страш-

но мускулистый, с длинными руками. 

Безволосая круглая голова с широким 

носом, большими, глубоко посаженными 

глазами и тяжёлой челюстью. Лицо, впро-

чем, вполне человеческое. Общая окра-

ска — синевато-серая...» Ничего не напо-

минает? Но Андерсен описывает жизнь, 

которая использует вместо воды жидкий 

метан, а как исходный материал для азот-

ного синтеза — твёрдый аммиак.

И снова юпитерианские «тела» стано-

вятся шансом на вторую жизнь для мно-

жества людей — калек, стариков, тех, для 

кого становится слишком трудным про-

должать обычное земное существование.

В романе Михаила Ахманова «Врата 

Галактики» Юпитер тоже хранит дорогу 

в космос. Здесь вратами в систему под-

пространственных тоннелей оказывается 

Большое Красное Пятно. Точно такие же 

пятна-врата есть и на других газовых ги-

гантах. Для человечества это стало шан-

сом победить в звёздной войне: вывести 

флот прямо к родной планете противни-

ка, в звёздной системе которого тоже был 

газовый гигант.

Юпитер очередной раз стал спасите-

лем Земли.

● ● ●

Колосс Юпитер будит у большинства 

писателей гигантоманию, причем не толь-

ко в виде самых больших материков и 

океа нов и самых мощных гроз и бурь. С 

равным успехом фантастический Юпитер 

поглощает планеты и спасает цивилиза-

ции. Какой бы ни была роль, отведённая 

писателями планете, она всегда важна. 

То ли самый сложный и опасный форпост 

Солнечной системы, как у Стругацких, то 

ли мир, который полностью изменит судьбу 

человечества, как у Саймака, — влияние 

Юпитера на нас в любом случае огромно. 

Видимо, планета такого размера не может 

не царствовать: в Солнечной системе, в 

мифологии, в астрологии — и, разумеется, 

в человеческой фантазии. 

Что почитать:
• Айзек Азимов «Лакки Старр и луны 

Юпитера», «Не навсегда!»
• Евгений Войскунский, Исай Лукодьянов 

«И увидел остальное»
• Артур Кларк «Юпитер 5», «Встреча с 

медузой»
• Сергей Павлов «Банка фруктового 

сока», «Неуловимый прайд»
• Владимир Савченко «С ним надо по-

хорошему»

Что посмотреть:
• «2001 год: Космическая одиссея» (1968)
• «Бегство с Юпитера» (1994)

По теме
Атмосфера газового гиганта скрывает 

райские сады для модифицированных землян.

Большое Красное Пятно — 
межзвездная катапульта Предтеч.
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Край земли
Люди пришли на территорию Шотлан-

дии очень давно — ещё в эпоху мезолита, 

вслед за отступающим ледником. Времена 

тогда были тёмные, так что первопоселен-

цы сами не имели понятия, где живут. Для 

прочей части человечества они словно 

пропали, и что там происходило на севере 

острова Британия — никто толком не знал. 

Происходило, видимо, многое: вывод эле-

ментарно можно сделать по бесчисленным 

мегалитам, ровесникам пирамид.

В безвестности и изоляции Шотландия 

пребывала до тех пор, пока на рубеже но-

вой эры её не обнаружили римляне. Стра-

ну, получившую название Каледония, в 

те времена населяли племена пиктов. Об 

этом народе доподлинно знали только 

две вещи: во-первых, пикты не были ин-

доевропейцами, а во-вторых, от них сле-

довало держаться подальше. На легионе-

ров они произвели столь тяжёлое впечат-

ление, что те предпочли отгородиться от 

варваров стеной и предать забвению сам 

факт их существования.

Чертополох 
и хоббиты
Шотландия

Игорь Край

Мрачные утёсы, нависающие над волнами океана. Скрытые пеленой тумана леса. 

Сочная зелень трав на покатых холмах. Поросшие мхом стены замков. Серебристые 

зеркала озёр, звенящие ручьи, розовая дымка вереска над торфяниками. И звук 

волынки — внушительный, властный, архаичный, словно доносящийся из глубины веков.

Это Шотландия. Родина Вальтера Скотта, килта, Несси и ячменного самогона.

Пускай поэты в споре рьяном

О лозах, винах, Вакхе пьяном

Шумят; и рифмой, и романом

Нам режут слух.

Я воспеваю над стаканом

Шотландский дух!

Роберт Бёрнс 

«Шотландское виски»

Шотландия. Территория: 79 тысяч квадратных киломе-

тров. Население: 5 миллионов человек.
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Полтысячи лет спустя из Ирландии 

в Шотландию переселилось кельтское 

племя скоттов, давших новой родине 

название Альба. Название не прижи-

лось — то ли из вредности, то ли ещё по 

какой причине, но коренные шотландцы 

категорически его отвергли. Что не по-

мешало им в 843 году объединиться со 

скоттами и создать собственное коро-

левство.

В последующие столетия Шотландия 

подвергалась нашествиям викингов, за-

хвативших Шетландские, Оркнейские и 

Гебридские острова, а позже вела упор-

ные войны с англо-норманнскими коро-

лями, наступавшими с юга. В 1707 году 

Шотландия наконец заключила с Вели-

кобританией унию, превратившись в 

автономную область Соединённого Ко-

ролевства.

Все эти события сформировали куль-

туру, в которой тесно переплелись, до-

полнив друг друга, кельтские, сканди-

навские и «континентальные» элементы. 

Даже сейчас «шотландскими» на равных 

правах именуются два непохожих язы-

ка: гэльский, близкий к ирландскому, и 

местный диалект английского.

Природа Шотландии одновременно 

скупа и романтична. Береговая линия 

столь же изрезана, как в Норвегии, но 

суша не вздымается над волнами отвес-

ными стенами фьордов. Ледник, про-

шедший здесь, превратил острые горы 

в покатые, уютные холмы. На север и на 

запад они становятся выше и круче. Это 

и есть исконная территория так назы-

ваемых «highlander’ов» — шотландских 

горцев. Но местный ландшафт не имеет 

ничего общего с хищными пиками, под 

сенью которых живут чуть менее бес-

смертные горцы Кавказа. Лишь серый 

камень, то и дело показывающийся из-

под земли, напоминает о том, что Шот-

ландия — это всё-таки горы. Просто со-

всем низенькие.

Здесь сыро и ветрено, часты дожди и 

туманы. Но Гольфстрим согревает стра-

ну зимой, и луга отливают изумрудом 

почти круглый год. В низинах обычны 

торфяники, болота и пустоши, порос-

шие вереском. Лесов почти не оста-

лось, да они никогда и не были здесь 

так густы, как в Англии: слой почвы 

слишком тонок.

Местные пейзажи удивительно жи-

вописны. Глубокие озёра и заливы, про-

никающие в самое сердце суши, холмы, 

прибрежные скалы и острова создают 

поразительной красоты чехарду воды 

и отражающихся в её глади возвышен-

ностей.

Немного о музыке

Одним из символов Шотландии по праву 

считается волынка. В литературе можно най-

ти немало ехидных выпадов в её сторону, но 

на самом деле звук волынки не так уж стра-

шен. Столь пренебрежительное отношение 

к ней привили англичане, которые считали 

её инструментом простонародным и даже 

варварским. Таким образом, волынка в Шот-

ландии — что-то вроде балалайки в России.

Едва ли не первая ассоциация со сло-

вом «Шотландия» — это клетчатая муж-

ская юбка, килт. Считается, что носить 

юбки — древний обычай мужественных 

и жизнелюбивых шотландских горцев. 

Между тем килты появились самое ран-

нее в XVI веке, а такими, какими мы их 

знаем, стали лишь в XVIII веке.

Скотты (как и ирландцы) штанов дей-

ствительно не носили. А носили они, на-

сколько известно, длинные, доходящие 

до колен шерстяные рубахи. По одной 

из версий (а версий на сей счёт множе-

ство), разделить одежду на верхнюю и 

нижнюю части потребовали англичане. 

Ибо при выполнении тяжёлых работ 

шотландцы снимали свои рубахи, а то, 

что оказывалось под ними, страшно 

шокировало оккупационные силы. Шот-

ландцы идею восприняли на ура и «ма-

лые килты» вошли в моду.

КИЛТ

Каждый из кланов раскрашивал килты по-

своему. Это — родовые цвета Маклаудов. Да, 

Тех Самых.

Национальный цветок Шотландии — колючий черто-

полох. Предание гласит, что этот сорняк однажды спас 

страну от нападения норвежцев. Угодив ночью в зарос-

ли, викинги так ругались, что забыли, зачем пришли.

Построенный на вершине скалы замок шотландских королей в Эдинбурге по праву считается одним из красивейших 

в Европе.

Цветущий вереск. Замечательное украшение холмов и 

плантация, с которой пчёлы собирают удивительный 

красный мёд.
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Земля фей
Основа всех шотландских мифов и 

легенд, как нам кажется, — сквозняки и 

сырость. Большая часть нежити в Шот-

ландии явно страдала от хронического 

насморка ещё до смерти. Это неуди-

вительно, ведь жить им приходилось в 

тяжёлых условиях: влажный океаниче-

ский климат, окна без стёкол, камины 

топятся кое-как (леса-то здесь днём с 

огнём не сыщешь!). Из-за этого все при-

видения в Шотландии поголовно больны 

простудой. Привидений же здесь много. 

Шотландия — страна замков, и что ни 

ночь — в пустых, как глазницы черепа, 

бойницах полуразрушенных башен мер-

цают бледные огни. В узких коридорах 

и на лестницах, под мрачными свода-

ми залов слышатся шаги, проплывают 

призрачные силуэты. Раздается унылое 

подвывание... Которое постоянно пре-

рывается судорожным чиханием и над-

рывным кашлем.

Привидение в Шотландии — не си-

некура, а самая настоящая должность. 

В стране зарегистрирована пятая 

часть всех привидений Соединённого 

Королевства, а это, поверьте, весьма 

немало: более пяти тысяч особей, то 

есть по одному призраку на тысячу Шотландия — страна живописных руин. Будто окаменевшая история застыла среди скал и озёр.

Традиционно Хоббитания локали-

зуется где-то в центральной Англии, но 

именно в суровой Шотландии археологам 

удалось найти классические холмовые 

жилища полуросликов. Технология воз-

ведения, правда, несколько отличалась 

от описанной Толкиным: сначала строил-

ся дом, и только потом насыпался и по-

крывался дёрном холмик. На самом деле 

такая последовательность даже удобнее, 

чем рытье норы в земле.

Историки до сих пор теряются в догад-

ках, кто бы мог жить в домушке, комфор-

тно в которой было бы лишь гуманоиду не 

выше 120 сантиметров ростом. Британ-

ские легенды рассказывают о древнем 

народе холмов, который разводил овец и 

сеял ячмень. Видимо, именно с этих ле-

генд Толкин списал народец, давший нам 

Фродо, Сэма и Перегрина Тука.

ХОББИТАНИЯ
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человек населения. Ну а уж раз заре-

гистрировали — хочешь не хочешь, а 

подвывать приходится! Пусть даже с 

некоторым оттенком усталости и ка-

зёнщины в голосе.

Думается, далеко не всем привиде-

ниям нравится такой жёсткий график 

работы, но идти им больше некуда. По-

тому что стены шотландских замков, при 

всей их неприглядности, всё-таки дают 

какую-то защиту от того, что творится 

за их пределами. Замковому привиде-

нию — домашнему, можно сказать, ци-

вилизованному — лучше никогда не вы-

совывать нос на улицу с заходом солнца. 

Потому что на пустошах здесь правят 

бал совсем другие силы.

Над торфяниками, лугами и ве-

реском Шотландии столкнулись два 

великих Мифа — кельтский и герман-

ский. Демоны викингов, скоттов, пик-

тов, саксов, подчас причудливо изме-

нившиеся, но узнаваемые, — их всех 

можно встретить здесь. Ничего уди-

вительного, что именно в Шотландии 

изобрели и лучшую защиту от демо-

нов — виски, и с тех пор самогонова-

рение у шотландцев считается чуть ли 

не национальным видом спорта.

Частенько бурной ночью над Шот-

ландией свищет страшный ветер, и 

низкие страшные облака проносятся 

над холмами, заслоняя полную Луну. 

Это приближается орда мертвецов — 

слуа, бывшие эйнхерии, Дикая Охота. 

Некогда они мчались по небу с Оди-

ном и валькириями, ликующим боевым 

кличем увлекая воинов на битву, на 

подвиги, к славной смерти. Но одно-

глазый бог на восьминогом Слейпнире 

давно покинул их. Сверкающие мечи 

заржавели, плоть высохла и осыпалась 

с костей, а яростная боевая эйфория 

опустилась до жажды убийства. Слуа 

не щадят никого, даже животных, что 

нетипично даже для самых злобных 

немёртвых. Всякий, кому не посчастли-

вится оказаться на пути Дикой Охоты, 

будет захвачен кровавым безумием 

слуа и станет одним из них.

Иногда свист ветра объясняют продел-

ками синей карги Кэйлик Бхир, которая 

насылает на Шотландию бури и ураганы. 

Тенью гуляя по холмам, ведьма ударами 

железного посоха сковывает землю мо-

розом. Получается у неё, надо сказать, 

средненько. Наш Дед Мороз с его дере-

вянной палкой даст шотландской ведьме 

пару месяцев форы и скуёт так скуёт — 

из дому в одном килте точно не выйдешь! 

Шотландская ведьма, сколько ни сви-

сти, — так не умеет.

Основные жители шотландских пу-

стошей — это, конечно, «дивный народ»: 

фэйри, или феи. Их здесь множество 

видов (кроме крёстных). Фэйри делят-

ся на два враждующих двора: Благой и 

Неблагой. Второй, как легко догадаться, 

объединяет злых фей. Первый — просто 

опасных. В родословную феи давно не 

вникают, там у шотландцев сам чёрт ногу 

сломит, так всё перемешано. Даже мест-

ные берёзовые дриады смертоносны: в 

сумерках деревья тянут к путникам белые 

призрачные руки...

Ночь в Шотландии оглашается во-

плями баньши, предвещающими смерь 

у кельтов, днём же бенни — «маленькие 

прачки» — с плачем смывают с одежды 

германскую кровь. Обитает здесь и своя 

популяция сатиров, совершенно изоли-

рованная от греческой. И если козлоноги 

мужского пола — уриски — ведут себя 

почти прилично (только пугают), то жен-

ская их разновидность любит глотнуть 

человеческой крови. Глейстиги, скрывая 

козлиные копыта под платьем, пытаются 

завязать знакомства, а бааван ши (от-

личить их можно по оленьим копытам) 

умеют колдовать: могут превращаться 

в воронов и гипнотизировать жертву. 

Рядовыми солдатами Неблагого двора 

выступают блуждающие огоньки, кру-

жащие над болотами и заманивающие 

путника в трясину, длиннорукие волоса-

тые карлики броллаханы и клыкастые 

гоблины «красные колпаки». Последние 

прозваны так потому, что регулярно сма-

зывают головные уборы свежей кровью 

жертв. Причём убивают они не только 

людей, но и других фэйри.

К счастью, вся кельтская нечисть 

не в ладу с высокими технологиями и 

даже самыми обычными металлами. 

Одиночные водоплавающие драконы, живущие в холодных озёрах, не редкость — их мно-

го в Канаде и даже у нас в Сибири. Но лох-несский монстр выделяется из их числа не толь-

ко тем, что он наиболее известен. Он единственный, чьё существование было признано 

наукой хотя бы в качестве рабочей гипотезы. Его действительно серьёзно искали.

На Несси устраивали настоящие облавы с применением тончайшего ги-

дроакустического оборудования. С берега подстраховывали туристы, выду-

вавшие без отрыва от видоискателей столько пива и скотча, что, пей они 

воду, озеро обмелело бы до дна. Результаты же неизменно оказыва-

лись парадоксальными. Лох-Несс оказался настолько беден пищей, 

что в нём в принципе не прокормится животное крупнее форели! 

Разумеется, там не может скрываться плезиозавр, которого 

замечали бы всякий раз, когда 

он всплывает для вдоха. Но 

что-то здоровенное и непо-

нятное в озере вроде как 

есть. Исследования про-

должаются.

ЛОХ-НЕССКИЙ ЗВЕРЬ
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езы. Его действительно серьёзно искали.

лавы с применением тончайшего ги-

га подстраховывали туристы, выду-

олько пива и скотча, что, пей они

ьтаты же неизменно оказыва-

ся настолько беден пищей,

отное крупнее форели! 

езиозавр, которого

Как 

существо, 

подобное 

плезиозавру, лох-несское 

чудовище стало описываться 

только в XX веке. В 

средневековых легендах 

оно имело шерсть.

Геральдический зверь Шотландии — волшебный едино-

рог. В средние века он считался реальным животным, 

который живёт где-то на Ближнем Востоке.
Одна из многочисленных загадок земли скоттов — брохи, древние, как сама земля, куполообразные сооружения. 

Брохи не могли быть ни жилищами людей, ни крепостями.
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Одна иголка, воткнутая в изнанку пла-

тья, — и вы полностью защищены от 

всяческих неприятных встреч.

Наиболее миролюбивой и беззлоб-

ной расой шотландских фей слывут 

селки или роаны —морские оборотни, 

принимающие форму тюленей. Но если 

обычные волколаки должны снимать 

одежду, чтобы принять «альтернатив-

ную форму», то у селки всё наоборот — 

выходя на сушу, они сбрасывают тюле-

ньи шкуры. Вертюлени живут под водой 

в дворцах из перламутра, но частенько 

резвятся и играют на прибрежных кам-

нях. Чтобы согреться, вероятно, — море 

всё-таки не Средиземное. И если в это 

время украсть тюленью шкуру, то потом 

на её хозяйке придётся жениться.

● ● ●

Фэйри не властвуют в Шотландии без-

раздельно. Среди кромлехов, над руина-

ми брохов витают древние, безымянные 

духи, вызванные к жизни давно сгинув-

шими и забытыми создателями загадоч-

ных мегалитов.

Это странные духи. Унесённые вре-

менем. Мёртвые среди нежити. Воющие 

вместе с атлантическим ветром среди 

ветхих менгиров. Может быть, силы 

давно оставили их. А возможно, их мо-

гущество за тысячелетия стало немыс-

лимым. Но призраки брохов слишком 

чужды и людям, и фэйри, чтобы борьба 

Благого и Неблагого Дворов представ-

ляла для них даже академический ин-

терес. Они просто ждут под камнями. И 

даже слуа страшатся их. 

Что почитать?
• Роберт Бёрнс, стихи (в переводе Мар-

шака)
• Вальтер Скотт «История Шотлан-

дии. Дедушкины рассказы»
• Вальтер Скотт «Письма о демоноло-

гии и колдовстве»
• Уильям Шекспир «Макбет»

Что посмотреть?
• «Горец» (1986)

По теме

Стоунхендж иногда ошибочно считают уникальным сооружением. Но он просто самый большой и известный из мно-

жества разбросанных по Англии и Шотландии кромлехов. Во времена, когда друидов не было и в помине, эти камен-

ные круги имели культовое назначение.

Кранноги — свайные дома на озёрах, соединённые с берегом мостами, — сравнительно молодая, уже кельтского 

происхождения, шотландская диковина.

Исторический 

герб Шотландии. 

Присутствовал на всех 

гербах шотландских 

королей.



Дмитрий Злотницкий

К огда наши предки захватили Землю, 

они владели магией не хуже большин-

ства обитателей Тайного города. Проблема в том, 

что если в других семьях магические способности 

передаются по наследству со стопроцентной га-

рантией, то у челов с каждым новым поколением 

дети, одарённые талантом к чародейству, встре-

чались всё реже. Если бы человечество не избра-

ло технологический путь развития, со временем 

оно оказалось бы беззащитно перед расами, для 

которых колдовство — неотъемлемая часть по-

вседневной жизни.

Постепенно челы позабыли о своих былых вра-

гах: мы живём и верим, что одиноки на Земле. 

А в это время ходим по одним улицам и дышим 

одним воздухом с представителями древнейших 

рас. Дюжина древних народов прямо под нашим 

носом самозабвенно интригует друг против друга, 

затевает войны и афёры. Концы в воду прячутся 

при помощи магии. Сообразительный и внима-

тельный человек, сумевший заметить неладное, 

имеет шанс познакомиться с Тайным городом. 

Хотя древние расы и не любят людей, они понима-

ют, что с какой-то их частью приходится не просто 

мириться, но даже считаться! В конце концов, на 

одной лишь магии в наш век далеко не уедешь. 

Так что нелюди научились  использовать достиже-

ния человеческой цивилизации вроде телевиде-

ния, информационных технологий, сотовой связи, 

машин и, конечно, оружия.

На данный момент Тайный город — тот самый, 

который мы привыкли звать Москвой, — объеди-

няет под своей крышей три Великих Дома.

Великие Дома Тайного города

Ни одна разумная раса, включая людей, не 
может назвать Землю своей родиной. Все 
они появлялись в таинственных Внешних 
мирах, но рано или поздно обнаруживали 
Землю и переселялись на неё. Сильные народы 
создавали Великие Дома, связывая расы по-
слабее вассальными обязательствами, и на 
какое-то время на Земле воцарялся мир и по-
рядок. Но снова находился народ, влекомый 
жаждой славы и завоеваний. Земля, подобно 
ценному трофею в престижном спортивном 
соревновании, не раз переходила из рук в руки. 
Человечество, которое древние народы пре-
зрительно нарекли «челами», стало пятой 
по счёту расой, которой удалось подчинить 
себе Землю.

Москва 
магическая
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Масан
Я такой же, как ты. 

Я пью кровь. Я живу по ночам.

Лазарь Гангрел

Роль в Тайном городе: Шпионы, воины, 

революционеры

Резиденция: Отсутствует

Масаны — или попросту вампиры — владе-

ют уникальной магией крови, они очень силь-

ны и способны обращаться в туман, убить их 

может лишь отсечение головы или прямой 

солнечный свет. Долгое время они сохраняли 

независимость и со временем превратились в угрозу для режима секретно-

сти, поддерживаемого обитателями Тайного города. Унять распоясавшихся 

вампиров взялись навы — единственные разумные существа, кровь кото-

рых не может служить масанам пищей. Тёмный двор навязал своим новояв-

ленным вассалам Догмы покорности — свод законов, призванный держать 

аппетиты масанов в узде. Естественно, далеко не все вампиры приняли по-

добные перемены с радостью: кланы раскололись и почти половина масанов 

отказалась подчиняться правилам Тайного города.

Тёмный двор
Государственное устройство: Абсолютная монархия

Доминирующая семья: Навь

Глава: Князь Дома Навь

Штаб-квартира: Цитадель на Ленинградском проспекте

Источник магии: Неизвестен

Вассальные семьи: Шась, Ось, Эрли, Масан

Символ: Белка, грызущая орехи

Н авы — старейшие обитатели Тайного города, они пришли на Землю около ста тысяч 

лет назад и большую часть этого времени безраздельно властвовали над планетой. 

Внешне они почти не отличаются от челов и выглядят как высокие темноволосые мужчины в 

самом расцвете сил. Под яркой внешностью скрываются самые могущественные существа на 

Земле: как по физической, так и по магической силе им почти нет равных. Срок жизни нава 

исчисляется тысячелетиями. Лишь относительная малочисленность семьи делает Тёмный 

двор уязвимым. Как следствие, навы со священным трепетом относятся к жизни своих соро-

дичей и жестоко мстят за смерть каждого из них. Неудивительно, что политика Тёмного дво-

ра — не ввязываться в прямые конфронтации, а интриговать, стравливая врагов между собой.

Тёмный двор отличается невероятной сплочённостью и стабильностью. За всю его исто-

рию у навов сменилось только три Князя. Высшие иерархи семьи отказываются от своих 

личностей, чтобы все свои силы посвящать служению семье. Из этого правила существует 

лишь одно исключение — комиссар Сантьяга, отвечающий за безопасность Тёмного дво-

ра, самый уважаемый и ненавидимый врагами маг Тайного города.

Тёмный двор умело хранит не только единство, но и свои тайны. Что собой представляет 

их источник магической энергии, существуют ли навские женщины, как навы размножают-

ся — на эти вопросы до сих пор ни у кого нет ответов.

Шась
Лучше, спотыкаясь, идти к сокро-

вищу, чем свободно шагать в обрат-

ную сторону.

Поговорка шасов

Роль в Тайном городе: Торговцы, 

контрабандисты, аферисты

Резиденция: Денежная башня

Шасы, пожалуй, самые миролюбивые и совер-

шенно точно самые оборотистые обитатели Тай-

ного города. Практически ни одна крупная финан-

совая операция в Тайном городе не обходится без 

их участия: они торгуют магическими артефактами, 

информацией, недвижимостью — всем, что можно 

продать. Любовь шасов к деньгам подчас приобре-

тает патологический характер: любой из них будет 

торговаться за каждую копейку.

Эрли
Мы не лечим в долг.

Брат Ляпсус

Роль в Тайном городе: Целители

Резиденция: Московская обитель

Скупые, язвительные, самоуверенные эрлий-

цы вызывали бы всеобщую ненависть, если бы не 

были лучшими целителями Тайного города. Хотя 

они и находятся под покровительством Тёмного 

двора, врачеватели из Московской обители сохра-

няют нейтралитет во всех войнах Тайного города и 

готовы лечить каждого, кто к ним обратится. Конеч-

но, если у больного хватит средств, чтобы оплатить 

услуги эрлийцев, — а дерут они со своих клиентов 

так, что завидуют даже шасы.

Ось
У них не очень сложный мозг. Вот они и 

компенсируют это словоблудием.

Кортес

Роль в Тайном 

городе: Следопыты, разведчики

Резиденция: Отсутствует

Обитатели московских подземелий осы не пользуются в Тайном городе 

особенной популярностью. Что и не удивительно, ведь живут они среди крыс 

и по уровню интеллекта не так уж далеко ушли от своих хвостатых соседей. 

В жизни осы руководствуются преимущественно примитивными инстинкта-

ми, а промышляют охотой и собирательством. Они находятся на начальном 

уровне развития, однако уже овладели собственной магией.
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Зелёный Дом
Государственное устройство: Конституционная монархия 

с элементами матриархата

Доминирующая семья: Людь

Глава: Королева Всеслава

Штаб-квартира: Зелёный Дом на Лосином Острове

Источник магии: Колодец Дождей

Вассальные семьи: Красные шапки, 

Приставники, Концы, Моряны

Символ: Танцующий журавль

В    семье Людь лишь женщины наделены магическим даром, что раз и навсегда 

определило порядки, царящие в Зелёном Доме. Возглавляет его королева, которая 

избирается из числа наиболее могущественных волшебниц — жриц. Именно из женщин-

колдуний состоит и наиболее боеспособное подразделение Дома — Дочери журавля. 

Мужчины-люды могут похвастаться изрядной физической силой, но без магии их дружины 

на полях сражений обычно играют второстепенную роль. Но не стоит считать, что мужчины 

не играют никакой политической роли в Зелёном Доме. Восемь баронов, обладающих прак-

тически абсолютной властью, могут серьёзно влиять на решения жриц и королевы.

Впервые появившись на Земле, люды принесли присягу навам, однако в то время Тём-

ный двор начал утрачивать контроль над своими вассалами и Зелёный Дом воспользовался 

ситуацией. До сих пор неизвестно, где люды раздобыли собственный источник магической 

энергии, но с помощью Колодца Дождей они сумели нанести навам поражение. В отличие от 

навов, Зелёный Дом не смог сохранить единство. Их империя просуществовала около трёх 

тысячелетий, но, погрязнув в гражданских войнах, пала при появлении нового противника.

Моряны
С одной стороны — прекрасная женщина, с другой —

 когтистое, шипастое, полусумасшедшее чудовище.

Кортес

Роль в Тайном городе: Телохранители, воины

Резиденция: Павильон обманщиц

Чародейка Зелёного Дома Мара экспериментиро-

вала на челах, стремясь создать существ, неуязви-

мых для магии. Плодом её изысканий стала семья 

оборотней-морян. Мара проводила опыты на женщи-

нах, и потому все моряны принадлежат к прекрасно-

му, но, в данном случае, совсем не слабому полу. Они 

способны принимать облик чудовищ, напоминающих 

помесь человека и доисторического ящера, обладают 

иммунитетом к большинству видов маги и невероятно 

живучи: лишь отрубив голову или вырвав сердце из 

груди моряны, можно быть уверенным в её смерти.

Красные шапки
Семья благородная наша большая,

Нам фюрер великий всем путь озарил...

Гимн Красных шапок

Роль в Тайном городе: Тунеядцы, 

дебоширы, пьяницы

Резиденция: Южный форт в Бутово

Вздорные, трусливые, неуживчи-

вые коротышки, обделённые даже са-

мыми скромными талантами к магии. 

Органично сочетают  тупость, патологическую тягу к незаконной 

деятельности и страстную любовь к спиртному. Непосредствен-

ные участники и частенько — зачинщики драк и прочих неприят-

ностей. Плодятся, как кролики. К счастью, постоянная междоусоб-

ная вражда трёх кланов Красных шапок поддерживает их популя-

цию в разумных пределах.

Приставники
У приставников 

железные правила.

Кортес

Роль в Тайном городе: 

Хранители кладов

Резиденция: Отсутствует

Приставники — настоящие ги-

ганты, их рост достигает двух с по-

ловиной метров, а шириной плеч 

они могут поспорить с медведем, 

но роль в жизни Тайного города 

играют совсем незначительную: 

служат хранителями кладов. При 

этом до странности доверчивы и 

простодушны, как дети.

Концы
Вы, концы, как красивую женщину 

увидите — башку теряете.

Кортес

Роль в Тайном городе: Шоумены

Резиденция: Отсутствует

Добродушные и легкомыслен-

ные концы предпочитают не вме-

шиваться в распри Великих Домов 

и живут в своё удовольствие. Их 

главная страсть — амурные по-

хождения. Не отличаясь красотой, 

мужчины-концы обладают редким обаянием и по праву 

пользуются славой непревзойдённых соблазнителей. В 

свободное от любовных похождений время концы устраи-

вают разнообразные шоу, соревнования и развлечения.

к
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Орден
Государственное устройство: Милитократия

Доминирующая семья: Чудь

Глава: Великий магистр Франц де Гир

Штаб-квартира: Замок на проспекте Вернадского

Источник магии: Карфагенский амулет

Вассальные семьи: Хван

Символ: Вставший на дыбы единорог

О рден — полная противоположность матриархаль-

ной Люди. Хотя женщины-чуды не лишены спо-

собностей к магии, вся власть в этой семье принадлежит 

огненно-рыжим воинственным мужчинам. Чуды всегда от-

личались талантами к боевой магии, но долгие годы их воз-

вышению мешала раздробленность и плохая организован-

ность племён. Так продолжалось, пока у семьи не появился 

выдающийся лидер по имени Цун ле Го, собравший под 

свои знамёна всех чудов. Он сделал Чудь такой, какой мы 

её знаем сегодня — строгой военизированной структурой с 

железной дисциплиной.

Чуды ловко воспользовались междоусобицей, подто-

чившей могущество Зелёного Дома, и жрицы с баронами 

не успели опомниться, как Земля уже перешла в руки ры-

жих рыцарей. Две тысячи лет Орден наслаждался своей 

победой, пока на Землю не обратили своё внимание челы.

Сегодня Орден делится на четыре ложи — Мечей, 

Драконов, Саламандр и Горностаев, каждая из которых 

исполняет особую роль: две первые ложи предоставля-

ют армии лёгкую и тяжёлую кавалерию, саламандры 

становятся пехотинцами, а горностаи — стрелками. От-

ряды чудов в бою поддерживают разнообразные мон-

стры — драконы, грифоны или мантикоры, выведенные 

в бестиариях Ордена.

Хваны

Роль в Тайном городе: наёмные убийцы, воины

Резиденция: Алтай

Когда к власти на Земле пришли чуды, почти все семьи уже 

обзавелись покровительством других Великих Домов, так что 

на долю рыцарей вассалов не осталось. Лишь одна семья при-

сягнула им на верность — четырёхрукие хваны. Из-за пере-

бора конечностей им гораздо труднее затеряться среди челов, 

чем большинству прочих обитателей Тайного города, и потому 

львиная доля хванов предпочитает жить за его пределами.

Диаспора хванов обитает на Алтае, где занимается выращи-

ванием Золотого корня — растения, которое способно значи-

тельно усилить магический потенциал людов и челов, но вы-

зывает наркотическое привыкание и кардинальные изменения 

в организме тех, кто его употребляет. Несмотря на мирный вид 

деятельности, хваны входят в число лучших бойцов Тайного 

города — они прекрасные маги, в совершенстве владеют хо-

лодным оружием и отличаются живучестью. Хваны славятся 

строгим кодексом воинской чести, который, впрочем, не ме-

шает им в мирное время подрабатывать наёмными убийцами.

После того как к власти в Ордене пришёл Франц де Гир, 

он отменил вассальную присягу хванов, заменив её до-

говором. Рыцарь посчитал, что друзья его семье нужнее, 

нежели слуги.
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За то, чтобы твой нож никогда не сломался. 

За то, чтобы твои руки никогда не уставали. 

И за то, чтобы на них дымилась кровь наших врагов!

           Боевой тост маршалов хамелеонов



Гости из прошлого
Какие бы кровавые распри ни разделяли Тёмный двор, Зелёный Дом и Орден в про-

шлом, все они вместе со своими вассалами нашли приют в Тайном городе. Они всё ещё 

недолюбливают друг друга и, стоит соседу зазеваться, с удовольствием испортят ему 

жизнь — но, по крайней мере, они научились уживаться между собой. Но не всем магиче-

ским расам, названия которых некогда гремели на всю Землю, нашлось место в мировой 

столице волшебства.

Гиперборейцы
Ненависть пылает пожаром, зарево которого наводит ужас на врага. Нена-

висть — это сила. Это откровенная сила, сметающая всё на своём пути. Вот только 

не в каждой битве победу празднует сильнейший. Смысл философии Кадаф — в 

умении управлять пожаром ненависти.

Второе откровение Азаг-Тота

Г иперборейцы основали пер-

вое на Земле государство 

челов и возглавили победоносный 

поход против Чуди. Уникальная ма-

гическая традиция вкупе с жестокой, 

основанной на ненависти философи-

ей Кадаф и фанатичной преданно-

стью лидеру Азаг-Тоту превратили 

гиперборейцев в самую значитель-

ную силу на планете. Источником их 

невиданной мощи служил Золотой 

корень. Употребляя его, гиперборей-

цы постепенно утратили прежний об-

лик и человечность, а их непомерные 

амбиции в конце концов настроили 

против них собственных сородичей.

Перспектива стать рабами Азаг-Тота настолько напугала прочие 

кланы челов, что они пошли на беспрецедентный шаг — заключили 

союз с Великими Домами и объявили войну гиперборейцам. В ре-

зультате адептов ненависти уничтожили почти поголовно. Немногие 

уцелевшие Иерархи Кадаф покинули Землю, а сам Азаг-Тот с тремя 

наложницами-ведьмами укрылся среди обычных челов. Несколько раз 

он пытался вновь добраться до вершин власти и ниспровергнуть усто-

явшийся мировой порядок, но всякий раз терпел неудачу. Его земной 

путь завершился в мавзолее на Красной площади.

Ученики и наложницы Азаг-Тота пытались продолжить его дело и 

вернуть своего лидера к жизни. Перед лицом подобной опасности Ве-

ликие Дома на время забыли о былых распрях и совместными усилия-

ми предотвратили катастрофу. В итоге Азаг-Тот был надёжно захоро-

нен, большинство из его учеников и две из трёх наложниц погибли, 

а последняя отвергла проклятое наследие Кадаф. Похоже, угроза со 

стороны гиперборейцев исчезла навсегда.

П ервые хозяева Земли. Достоверной информации о 

них практически не сохранилось. Люто ненавидя-

щие асуров навы, одержав победу в Первой войне, сделали 

всё возможное, чтобы стереть даже память о поверженных 

врагах. Неудивительно, что эту семью окружает множество 

легенд: поговаривают, что именно они создали источники 

магии Зелёного Дома и Ордена и помогли людам отобрать 

Землю у навов. Впрочем, подтверждения этим домыслам не 

существует, зато доподлинно известно, что они были адепта-

ми магии света. Возможно, именно это стало причиной столь 

сильной ненависти со стороны Тёмного двора.

Наследие асуров стало причиной первой и единственной 

гражданской войны в истории навов, в результате которой 

те лишились своего первого Князя — Ярги, того самого, что 

завоевал для своего народа Землю.

Именно асуры основали Тайный город, но когда навы ис-

кали убежище на территории будущей Москвы, первых де-

тей Спящего там уже не было. Куда они делись, остаётся 

загадкой. И до сих пор по Москве ходят слухи, что асуры 

вовсе не вымерли, как принято считать, а просто затаились 

и ждут своего часа, чтобы отомстить и вернуть себе былое 

могущество.

Великий Дом Тать
Философия семьи Тать проповедует принцип «Всё или ничего». 

Собственно, из-за этого они и не сумели создать империю: таты не 

признают союзы и союзников. В конце концов, люды доказали им 

ошибочность излишней самостоятельности, вырезав поголовно.

Комиссар Сантьяга

Д о п о д л и н -

но неиз-

вестно, чем же 

так манит Земля 

разумных существ, 

почему они гото-

вы проливать реки 

своей и чужой кро-

ви, лишь бы завла-

деть этим зелёно-

голубым шариком. 

Тем не менее, один 

за другим Великие 

Дома вторгались 

сюда из внешних 

миров и одолевали 

своих предшественников. Лишь один раз это прави-

ло дало сбой. Очередной Великий Дом, добравший-

ся до Земли, бросил вызов её хозяевам — и потер-

пел поражение.

Великий Дом Тать напоминал азартного игрока, 

который готов скорее поставить всё своё состояние 

на один кон, чем удовлетвориться скромной полупо-

бедой. Эта тактика их и подвела. Люды заставили 

татов умыться кровью и практически уничтожили 

эту семью, а тех, до кого не добрался Зелёный Дом, 

добили навы.

Из пяти божественных лордов, служивших для татов 

источниками магии, уцелели всего двое. Но даже сей-

час таты не признают компромиссов. Их семья стоит 

на грани вымирания, но они и сейчас не оставляют по-

пыток уничтожить Тайный город и его жителей.
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Они строили прекраснейшие города, парящие под сводами небес. В их импе-

рии процветало искусство, а магия была возведена в степень науки. Не было во 

Вселенной тайны, которую не разгадали бы асуры.

Профессор Серебрянц

Великий Дом Асур
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История Фауста — одна из самых попу-

лярных городских легенд Европы. И, как 

у всех городских легенд, у неё есть «под-

тверждения» в реальности. На одном из 

домов немецкого города Виттенберга ви-

сит табличка с надписью: «Иоганн Фауст 

(ок. 1480 — ок. 1540), астролог, алхимик, 

жил здесь между 1525 и 1532 годами». 

Его имя есть в списках учащихся Гей-

дельбергского университета за 1509 год, 

а также в списках представленных к учё-

ной степени бакалавра теологии. К био-

графии этого средневекового учёного как 

будто даже не приписали ничего лишнего.

Кроме договора с дьяволом.

Авантюрист и 
чернокнижник
Настоящий Иоганн-Георг 

Фауст родился примерно в 

1480 году (современные ис-

следователи называют так-

же 1466 год) в крохотном 

немецком городке Книтлин-

ген (княжество Вюртемберг). 

Хотя в этом версии исследо-

вателей расходятся: иногда 

его местом рождения считают-

ся городки Зиммерн, Кундлинг, а 

также Гельмштадт вблизи Гейдель-

берга или же Рода. Происходил 

он, по-видимому, из обеспе-

ченной семьи, хотя кем 

были его родители — не-

известно. У юного Ио-

ганна с очевидностью 

хватало и средств, и 

времени, чтобы полу-

чить неплохое образо-

вание — в основном са-

мостоятельно. По другой 

Душа 
и дьявол
Легенда о докторе Фаусте

Александра Королёва

История учёного, продавшего душу дьяволу и погубленного им, известна нам благодаря Гёте. В его интерпретации 

Фауст — настоящий человек Возрождения, могучий ум, одержимый познанием и мечтающий служить человечеству. 

В иных версиях этой истории знаменитый доктор — всего лишь заурядный шарлатан или несчастная заблудшая 

душа. Если бы только существовавший в реальности прототип Фауста знал, что его судьба станет символом...

На гибель Фауста взирайте все!

Его судьба да отвратит разумных

От области познанья заповедной,

Чья глубина отважные умы

Введёт в соблазн — творить деянья тьмы.

Кристофер Марло 

«Трагическая история доктора Фауста»

Прижизненных 

портретов доктора Фауста не 

сохранилось. Этот написан в XVII веке 

неизвестным художником.

Папа Сильвестр II
в миру Жильбер Орильякский (ок. 946 — 1003)

Учёный монах, изучавший труды арабских математиков и астрономов в Барселоне, поддерживаю-
щей связи с Кордовским халифатом. Одним из первых европейцев познакомился с арабскими цифрами 
и активно их пропагандировал в научных кругах. Восстановил и усовершенствовал абак (счётную 
доску), изучал устройство небесной сферы, разрабатывал конструкцию астролябии. Учитель буду-
щего императора Священной Римской империи Оттона II. Благодаря покровительству последнего 
сделал карьеру, завершившуюся его избранием Папой Римским в 999 году.

Ходили слухи, будто Жильбер изучал арабские труды не только по математике, но также по ма-
гии и астрологии, а ещё — общался с самим дьяволом, который якобы и помог ему занять папское крес-
ло, после того как учёный обыграл его в кости. Согласно этим же сведениям, ему было предсказано, что 
дьявол схватит его, когда он будет в Иерусалиме, — и тот разорвал его на части, когда Папа читал мессу в 
церкви Святой Марии Иерусалимской. Впрочем, эти слухи было кому поддерживать, ведь у Жильбера было немало врагов: в среде 
духовенства он прославился не только своей учёностью, но и активной борьбой с симонией (продажей церковных должностей) и 
конкубинатом (обычаем духовных лиц содержать любовниц, вопреки целибату).

Воз
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версии — он изучал магию в Кракове, где в 

те времена можно было это делать совер-

шенно свободно. В любом случае, оккульт-

ные науки его всегда интересовали.

Тяга юноши к знаниям оказалась из-

рядно подпорчена его тщеславием. В 

25 лет он присвоил себе звание маги-

стра, а если точнее, то целый пышный 

титул: «Магистр Георгий Сабелликус 

Фауст-младший, кладезь некромантии, 

астролог, преуспевающий маг, хиромант, 

аэромант, пиромант и выдающийся ги-

дромант». В те времена для получения 

звания магистра требовалось постигать 

университетскую премудрость до двенад-

цати лет, эта учёная степень была экви-

валентом доктора наук. Наш юный черно-

книжник возжелал всего и сразу.

Иоганн Фауст много путешествовал по 

Германии, именуя себя «философом из 

философов» и вознося хвалу своей сверхъ-

естественной памяти — якобы там содер-

жатся все труды Платона и Аристотеля. На 

жизнь он весьма неплохо зарабатывал со-

ставлением гороскопов и демонстрацией 

различных трюков на ярмарках. Впервые 

Фауст упоминается в городских записях 

Гельнхаузена, где в 1506 году появляется 

с «магическими» фокусами. Занимался он 

и алхимией, и гаданиями, и лечением по 

знахарским рецептам. Притом что ничего 

выдающегося он, судя по историческим 

источникам, совершить не сумел, Иоганн 

обзавёлся высокопоставленными покро-

вителями — это были рыцарь Франц фон 

Зиккинген и князь-епископ Бамбергский.

В 1507 году по рекомендации рыца-

ря фон Зиккингена Фауст получил место 

школьного учителя в городе Кройцнахе 

(ныне Бад-Кройцнах), однако вскоре его 

попросили с должности. Не за то, что он 

продолжал изучение чернокнижия, а за 

педофилию. В этом же году имя чародея 

упоминается в негодующем письме аббата 

Шпонгеймского монастыря, весьма извест-

ного учёного Иоганна Тритемия, к придвор-

ному астрологу и математику курфюрста 

Пфальцского Иоганну Фирдунгу: «Чело-

век, о котором ты мне пишешь... имеющий 

дерзость называть себя главой некроман-

тов, — бродяга, пустослов и мошенник».

Странно, что столь явный авантюрист 

всё-таки счёл нужным получить академи-

ческое образование и поступить в Гей-

дельбергский университет, где был не по-

следним учеником. Если, конечно, упомя-

нутый в списках Иоганн Фауст — именно 

тот, кто нас интересует.

Свидетельства о появлении Иоганна 

Фауста в различных немецких городах 

довольно многочисленны. В 1513 году 

в одной из таверн Эрфурта с ним встре-

чался видный немецкий ученый-гуманист 

Конрад Муциан Руфус. В 1520 году 

Фауст составляет гороскоп епископа го-

рода Бамберга, за который получает не-

плохую сумму в 10 гульденов. Известно, 

что он пытался преподавать в нескольких 

университетах, но нигде не задерживался 

надолго — то ли по своему желанию, то ли 

из-за неприязни коллег. Однако тяга к зна-

ниям всё-таки сыграла свою роль, обеспе-

чив Фауста к концу жизни недурной репу-

тацией способного и энергичного учёного. 

В конце 1530-х годов коллеги уже отзыва-

ются о нём с уважением, особо отмечая 

его познания в астрологии и медицине. Но 

после 1539 года его след теряется.

По версии, которую в Германии любят 

рассказывать туристам, Фауст погиб в 

1540 году в одной из гостиниц Вюртембер-

га. Якобы в этот день разразилась буря 

при ясном небе: в гостинице падала ме-

бель, грохотали невидимые шаги, хлопали 

двери и ставни, из печной трубы вырыва-

лось синее пламя... Под утро, когда весь 

этот армагеддон закончился, в комнате 

Фауста нашли его обезображенное тело. 

По утверждениям горожан, это сам дьявол 

приходил забрать душу чернокнижника, с 

которым 24 года назад заключил договор. 

Современные исследователи предпочита-

ют объяснять гибель учёного взрывом во 

время алхимического эксперимента.

Существует гипотеза, что на самом 

деле Фаустов было два: один из них, Ге-

орг, активно действовал с 1505 по 1515 

годы, а другой, Иоганн — в 1530-х годах. 

Это могло бы объяснить противоречия 

в биографии учёного и многочисленные 

нестыковки по поводу его происхожде-

ния и образования. По другим версиям, 

прототипами Фауста могли быть Папа 

Сильвестр II, Агриппа, Альберт Великий, 

Роджер Бэкон и Иоганн Тритемий.

Жизнь 
после смерти
Легенды о том, что знаменитый астро-

лог и алхимик продал душу дьяволу, нача-

ли складываться ещё при жизни истори-

ческого Иоганна Фауста. Почему начали 

говорить именно о нём? Очень похоже на 

то, что смекалистый маг был на самом 

деле гением пиара: он мог не только под-

держивать легенды о себе, но и сам их со-

чинять, а ещё иметь неплохую «агентур-

ную сеть» по всей Германии и сопредель-

«Иоганн Фауст (ок. 1480 — ок. 1540), астролог, алхи-

мик, жил здесь между 1525 и 1532 годами» (мемори-

альная доска на доме в Виттенберге).

Муза астрологии открывает учёному секреты звёзд 

(средневековая гравюра).

Алхимик демонстрирует покровителям полученное им 

золото. Чем не доктор Фауст?

Альберт Великий
в миру Альберт фон Больштедт (ок. 1193 или 1206 — 1280)

Монах-доминиканец, преподавал в доминиканской школе в Кёльне (среди его учеников 
был Фома Аквинский). Составил комментарии ко всем известным на тот момент ра-
ботам Аристотеля. Помимо богословия, интересовался естественными науками, создал 
несколько масштабных трудов, систематизирующих все собранные на тот момент 
знания по зоологии, ботанике, минералогии, астрономии. Занимался алхимическими 
опытами, впервые сумел получить в чистом виде мышьяк. Изобрел логарифмы. За эн-
циклопедичность знаний получил почтительное прозвище Doctor Universalis (Доктор 
всеобъемлющий). В ХХ веке был канонизирован католической церковью и провозглашён 
покровителем ученых.

Как все алхимики, Альберт Великий также считался магом. Ему приписывалось автор-
ство нескольких оккультных трудов, которое, впрочем, сейчас считается сомнительным. 
Зато неоспоримо авторство «Малого алхимического свода» — своего рода Библии алхимиков. 
По легенде, он сумел создать искусственного человека — гомункулуса.
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ным областям. А то, что среди этих исто-

рий встречались совершенно ни в какие 

ворота не лезущие, — так ещё Геббельс 

говорил о том, что чем более чудовищна 

ложь, тем легче люди в неё верят.

О степени правдивости подобных ле-

генд можно судить хотя бы по самым из-

вестным. Так, рассказывали, будто его всю-

ду сопровождал чёрный пудель, умевший 

превращаться в человека, — якобы это был 

сам демон Мефистофель. Также считалось, 

будто германский император обязан своими 

победами в Италии исключительно магиче-

скому искусству Фауста, а не тактическим 

умениям своих полководцев. А в Венеции 

и в Париже, при дворе короля Франциска I, 

Фауст якобы пытался даже возноситься в 

воздух. Правда, безуспешно.

Сами по себе истории о договоре с дья-

волом были известны давно. Одна из пер-

вых её интерпретаций — раннехристиан-

ская «Повесть об Еладии, продавшем дья-

волу душу», из которой выросла русская 

«Повесть о Савве Грудцыне» XVII века. 

Наш отечественный герой предпочёл с 

помощью беса сделать военную карье-

ру, а не научную, и у его истории счаст-

ливый финал: бог прощает раскаявше-

гося грешника.

Не прошло и полувека со дня предпо-

лагаемой смерти Иоганна Фауста, как он 

стал персонажем популярной «Истории о 

докторе Фаусте, знаменитом волшебнике 

и чернокнижнике» («Народная книга»), 

изданной в 1587 году в Германии. В ней 

герою приписывают легенды, которые 

рассказывали о самых разных знамени-

тых чернокнижниках: от легендарного Си-

мона Волхва, состязавшегося в чудесах с 

самим апостолом Павлом, до Альберта 

Великого и Корнелиуса Агриппы.

Популярность истории о Фаусте связана 

не только с её увлекательностью, но и с тем, 

что в ней люди эпохи Возрождения находи-

ли подтверждение своему страху перед про-

грессом: наука в те времена развивалась 

бурно, путем проб и ошибок, и осознать 

изменения обыватели просто не успевали, 

предпочитая шарахаться от всего, чего не 

могли понять. Не слишком ли обнаглели эти 

странные люди учёные, силясь проникнуть 

в тайны природы, от бога это стремление 

или от дьявола? Безымянный автор «Исто-

рии о докторе Фаусте» убеждён, что героя 

погубило не стремление к знаниям как 

таковое, а гордыня, желание уподобиться 

богу, познав все тайны неба и земли, и не-

разборчивость в средствах — вместо того 

чтобы кропотливо трудиться самостоятель-

но, как велит христианская мораль, учёный 

прибег к помощи врага рода человеческо-

го. За это герой жестоко наказан: в финале 

бесы утаскивают его в ад.

«История о докторе Фаусте» с боль-

шим успехом прогулялась по всей Европе, 

охваченной примерно одними и теми же 

настроениями. Не исключено, что русский 

автор «Повести о Савве Грудцыне» тоже 

её читал. На французском её пересказал 

историк и богослов Пьер Кайе, как и поло-

жено богослову, решительно осуждавший 

Фауста за безбожие и чародейство. Имен-

но Кайе ввёл в историю античную краса-

вицу Елену, тень которой наш доктор вы-

зывает в качестве наглядного пособия на 

лекции о Гомере и влюбляется в неё.

Пришёлся ко двору легендарный чер-

нокнижник и в Англии, на родине знаме-

нитых «учёных магов» Роджера Бэкона и 

Джона Ди. Кристофер Марло (тот самый, 

которому приписывается авторство всех 

или некоторых пьес Шекспира) на том 

же материале написал пьесу «Трагиче-

ская история доктора Фауста» (1604). Он 

осуждает героя и в то же время им любу-

ется: талантливый и увлечённый Фауст — 

настоящий человек Возрождения, попла-

тившийся за «присвоение полномочий» 

бога. Его история напоминает о судьбе 

античного богоборца Прометея.

Кстати, именно Марло первым на-

звал демона, с которым общался Фауст, 

Мефистофелем.

Более всего легенда о Фаусте была по-

пулярна, разумеется, у себя на родине. Не-

мецкие авторы, как положено добропоря-

дочным бюргерам, чаще придавали герою 

черты возмутителя морали, наказанного за 

грех чернокнижия, чем титана Ренессанса. 

Исключением стали писатели предроманти-

ческого периода «бури и натиска» (1767—

1785), заворожённые бунтарством Фауста.

В числе авторов «бури и натиска» был 

и Иоганн Вольфганг Гёте, создавший, по 

сути, канон легенды — грандиозную тра-

гедию «Фауст», которую он писал почти 

всю жизнь, с 1774 по 1831 год. Писатель 

выстроил практически универсальный 

текст, умудрившись через искания Фау-

ста показать не только судьбу человека 

науки, но и — шире — человека вообще, 

с его сомнениями, страхами, слабостя-

ми — и подлинным величием.

Фауст и созданный им гомункул: «Здравствуй, сынок!»

Мефистофель расписывает Фаусту преимущества про-

дажи души по очень выгодному тарифу.

Роджер Бэкон
(ок. 1214 — после 1294)

Доктор философии, естествоиспытатель. Получил образование в Оксфорд-
ском и Парижском университетах. Занимался оптикой, астрологией, алхими-
ей, во многом способствовав превращению последней в химию. Предвосхитил 
множество открытий будущего (порох, телефон, летательные аппараты, 
автомобили), разработал проект утопического государства под управлени-
ем выборного парламента. За свои научные заслуги получил прозвище Doctor 
Mirabilis (Удивительный доктор).

Из-за неладов со схоластами Бэкон был провозглашён чернокнижником. 
Эта слава сильно подпортила ему жизнь: так, его отлучили от преподавания 
в Оксфордском университете и отдали под надзор монахам-францисканцам, 
к которым Бэкон вынужден был присоединиться, дабы обелить себя. Однако 
занятий наукой не прекратил, как и нападок на духовенство, за что был об-
винён в ереси и заточён в тюрьму на 20 с лишним лет.
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По сути, легенду о Фаусте в том виде, 

в каком она была известна в фольклоре, 

Гёте пересказывает лишь в первой части 

поэмы. Вторая часть — это путешествия 

Фауста в пространстве и времени, от ан-

тичной Спарты до горы Брокен в Герма-

нии, где проходили ведьминские шабаши 

в Вальпургиеву ночь. Пространство поэмы 

разрастается вширь и вглубь, от Небес до 

Преисподней, на сцену выходят всё новые 

и новые действующие лица — словом, 

Гёте рисует невероятно разнообразный 

мир, который человеку предстоит позна-

вать и преобразовывать всю жизнь, ни на 

секунду не останавливаясь на достигну-

том. Именно поэтому душа Фауста долж-

на достаться дьяволу тогда, когда учёный 

пожелает остановить мгновение.

Но Гёте изменяет финал легенды: 

в последний момент Фауста уносят на 

небо ангелы. Его душа спасена благо-

даря милосердию бога, который про-

щает и не такие грехи, и молитвам 

погубленной Фаустом Гретхен. Это 

демонстрация авторской позиции: 

стремление человека сравняться с бо-

гом — не проявление гордыни, а есте-

ственное желание, потому что он был 

создан по его образу и подобию.

Фауст после Гёте
Доктор Фауст в гётевской интерпрета-

ции пришёлся ко двору писателям эпохи 

романтизма. Их любимым героем был бун-

тарь, неистовый борец за свободу, не знаю-

щий сна и покоя, сомневающийся и вечно 

чем-то недовольный — собой, окружающи-

ми, миром, богом. От «модели человека, 

неудовлетворенного полностью» доктора 

Выбегалло романтический революционер 

отличается огромным запасом жизненной 

энергии, гигантской харизмой и непоколе-

бимым убеждением в том, что свобода, в 

том числе свобода познания, — неотъемле-

мое право человека. То, что в этом праве, 

как говорится, «есть нюансы», человече-

ству стало понятно уже намного позднее.

Впрочем, романтики умели нестандар-

тно обходиться с вечными сюжетами, их 

«фанфики» вполне достойны существо-

вать рядом с «каноном» (если таковым 

считать поэму Гёте). Кристиан Дитрих 

Граббе в драме «Дон Жуан и Фауст» (1829) 

сводит вместе учёного и дамского угодни-

ка: они объединены любовью к одной и той 

же женщине, и это не случайно — ведь оба 

они всю жизнь провели в вечных поисках, 

а что именно искать — для романтиков 

неважно, главное — процесс. Ну а Генрих 

Гейне в своей «поэме для танцев» «Док-

тор Фауст» (1851) вообще превращает па-

фосного «титана Возрождения» в опере-

точного героя, который отказывается от 

всех высоких порывов во имя бюргерских 

семейных ценностей. По сути, это первая 

пародия на сюжет легенды.

В европейской культуре Фауст, как чёр-

тик из коробочки, выскакивает всякий раз, 

как становится злободневной тема техни-

ческого прогресса и всех связанных с ним 

фобий. Поэтому новая волна интереса к 

истории несчастного (или счастливого, как 

посмотреть) доктора поднялась в конце 

XIX — начале ХХ века, в «стимпанковую» 

эпоху модерна. Фауст и Мефистофель по-

являются в мистическом романе Валерия 

Брюсова «Огненный ангел» (1908) — прав-

да, лишь как эпизодические персонажи, 

«испытатель элементов» доктор Фауст и 

его спутник монах Мефистофелюс. В пье-

се Анатолия Луначарского (который был не 

только наркомом просвещения, но и писа-

телем) «Фауст и город» (1908) герой зако-

номерно становится не только покорителем 

природы, но и революционером, привет-

ствующим переворот в своей счастливой 

стране у моря. Томас Манн в романе «Док-

тор Фаустус» (1947) рассказывает историю 

больного сифилисом одарённого музыкан-

та Адриана Леверкюна, которому однажды 

в видении является дьявол и объявляет, что 

его болезнь символизирует сделку с силами 

зла. Сложно понять, является ли эта сделка 

реальной — или же герой просто видит её 

в бреду. Однако все предсказания Князя 

Тьмы сбываются: Леверкюн приносит не-

счастья всем, кого осмеливается полюбить.

Именно оперу Шарля Гуно «Фауст» 

(ту самую, из которой родом знаменитая 

ария Мефистофеля «Люди гибнут за ме-

талл») ставят в Парижской Опере в рома-

не Гастона Леру «Призрак оперы». Черты 

Фауста угадываются в герое «Портрета 

Дориана Грея» Оскара Уайльда: Дориана, 

как и средневекового учёного, соблазня-

ют вечной молодостью в обмен на душу. 

Близкая родня Фауста — и байроновский 

Манфред, и даже доктор Франкенштейн: 

с первым нашего учёного роднит «дух 

отрицанья, дух сомненья», со вторым — 

стремление к познанию законов самой 

жизни и осознание опасности этого са-

мого познания. Кроме того, у Гёте Фауст 

создает гомункулуса — искусственного 

человека, точно так же и Виктор Франкен-

штейн создает своё чудовище.

Фантасты также нет-нет да и поми-

нают знаменитого доктора, превратив-

шегося в символ, к месту и не к месту. 

У Филипа Дика в «Реставраторе Галак-

тики» (он же «Гончарный круг неба») с 

Фауст и Мефистофель встречают Маргариту, выходя-

щую из церкви.

Иоганн Тритемий
в миру Иоганн Хайденберг (1462 — 1516)

Монах, с негодованием отзывавшийся о мошеннике Фаусте в одном из своих писем, вполне 
годится на роль прототипа Фауста. Монах-бенедиктинец, избранный аббатом Шпонгейм-
ского монастыря, увеличил библиотеку последнего с 50 до 2000 книг и сделал его уважаемым 
научным центром. Среди его учеников — Корнелий Агриппа и Парацельс. 

Одно из наиболее значительных сочинений Тритемия — «Стеганография», впоследствии 
занесённая в «Индекс запрещённых книг». На первый взгляд книга рассказывает о магии — 
как использовать духов для передачи информации на большие расстояния. Однако с пу-
бликацией ключа для дешифровки стало ясно, что учёный зашифровал в книге ни много 
ни мало учебник по криптографии. Само её название стало наименованием целой крипто-
графической отрасли  — искусства передавать скрытые послания путём неразглашения 
самого факта передачи (хрестоматийный пример стеганографии — использование симпа-
тических чернил). Возможно, любовь к подобного рода шуткам и стала причиной слухов о 
продаже аббатом души дьяволу.
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Карта путешествий Фауста

Путь Фауста начинается в Гер-
мании: здесь он встречает Мефи-
стофеля, заключает с ним роковой 
договор, здесь он заводит роман с 
Маргаритой, приведший к её гибели. 
Где находится кабинет Фауста  — в 
поэме не указано; возможно, это уни-
верситетский Гейдельберг.

Здесь происходит ведьминский 
шабаш в Вальпургиеву ночь. Гора 
Брокен не названа, но известно, что 
она является самой высокой из мас-
сива Гарц. Сейчас на вершине горы 
Брокен можно найти остатки со-
ветской базы радиоразведчиков. Ин-
тересно, что они там делали — охо-
тились на ведьм?

Сюда, в винный по-
гребок Ауэрбаха, Мефи-
стофель телепорти-
рует Фауста, чтобы 
продемонстрировать 
свои чудотворные воз-
можности. Этот погре-
бок  — реальное место, 
старейший ресторан в 
Лейпциге; он популярен 
по сей день.

Где именно находился  Дворец им-
ператора — в поэме не указано, но если 
имеется в виду император Священной 
Римской империи Максимилиан I (имен-
но во времена его правления действо-
вал исторический Фауст), то это Вена, 
ставшая в этот период имперской сто-
лицей. При Максимилиане в Германии 
был бурный расцвет гуманизма  — по-
этому Гёте искренне симпатизирует 
этому монарху, при дворе которого слу-
жит Фауст. Именно на потеху импера-
тору наш герой вызывает тени Париса 
и Елены, в которую влюбляется.

Дворец Хофбург, символ 
императорской Вены. Построен 

уже после Максимилиана I.

Легендарная древнегреческая 
Спарта, где царствует Менелай. Еле-
на, из-за которой разгорелась Троян-
ская война, возвращается к мужу. У 
Гёте Елена  — жертва, а не коварная 
изменница. Но её похищают снова  — 
на этот раз Мефистофель, который 
переносит Елену к Фаусту, в его вре-
мя. Впоследствии у Елены и Фауста 
рождается сын Эвфорион, — но он гиб-
нет, исчезает и сама Елена.

Развалины древней Спарты.

На скалистых берегах Эгейского 
моря Фауст встретил персонажей 
греческой мифологии  — сирен, ла-
мий, нимф, Сфинкс и кентавра Хи-
рона, а также античных учёных и 
философов — Фалеса и Анаксагора.

Елена живёт в замке Фауста 
в Греции, который выстроили 
крестоносцы. Таковых 
на территории Гре-
ции было немало  — в 
основном на остро-
вах, в частности, на 
Крите и Родосе.

В Италии император одержива-
ет крупную военную победу благо-
даря магическому искусству Фауста 
(точнее  — Мефистофеля, который 
оживляет и отправляет в бой ста-
ринные рыцарские доспехи). Но отка-
зывается от его услуг, когда узнает, 
что Фауст в союзе с дьяволом.

Местность, в которой заканчи-
вает свои дни Фауст, прямо не на-
звана. Но о ней известно, что это 
земля, которая отвоевана у моря 
с помощью дамб и насыпей,  — так 
что это вполне может оказаться 
Голландия, которая вошла в состав 
Священной Римской империи стара-
ниями Максимилиана I.
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Фаустом постоянно сравнивают ино-

планетянина Глиммунга, вознамерив-

шегося поднять со дна демонического 

моря Маре Нострум храм древней циви-

лизации. Клайв Баркер в своем дебют-

ном романе «Проклятая игра» сочиняет 

историю современного Фауста: главный 

герой, выпущенный из тюрьмы боксёр 

Марти Штраус, становится телохрани-

телем у миллионера Маммолиана, ко-

торый некогда задолжал кое-что могу-

щественному существу, не то человеку, 

не то демону... На самом деле история 

Баркера — о том, что «каждый сам себе 

Мефистофель», носящий персональный 

ад в своей душе.

Фантасты очень любят древний сюжет 

сделки с дьяволом — для такой истории 

можно найти уйму остроумных решений: 

как можно перехитрить «отца лжи», на-

пример? Собственно Фауст не очень-то 

популярен в подобных сюжетах, раз-

ве что в виде пародии. Роман Роджера 

Желязны и Роберта Шекли «Коль с Фа-

устом тебе не повезло» (он же «Коль в 

роли Фауста тебе не преуспеть»), вторая 

часть «Трилогии рыжего демона», начи-

нается, как и поэма Гёте: с объявления 

о соревновании сил Света и Тьмы за 

душу смертного. Правда, этим смерт-

ным оказывается не рефлексирующий 

Фауст, а бандит по кличке Мак Дубин-

ка — с этого-то все и начинается. А Тер-

ри Пратчетт (ну как же без него!) в книге 

«Эрик, а также Ночная стража, ведьмы 

и Коэн-варвар» описывает злоключения 

начинающего мага Эрика, который вме-

сто демона случайно вызывал из другого 

мира бедолагу Ринсвинда.

Майкл Суэнвик на основе сюжета 

Гёте создал масштабную альтернатив-

ную историю «Джек/Фауст». По его вер-

сии, Мефистофель был могуществен-

ным пришельцем из параллельного 

измерения, который наделил Фауста 

всеми возможными техническими зна-

ниями в обмен на обещание, что тот 

уничтожит человечество с помощью 

этих знаний. В результате на Европу 

обрушивается небывалый технический 

прогресс: электричество, железные до-

роги, антибиотики — и всё новые и но-

вые виды оружия.

Киношники мимо знаменитой леген-

ды тоже не прошли. В частности, поэ-

му Гёте экранизировал в виде немого 

фильма 1926 года немецкий режиссер 

Фридрих Мурнау, создатель «Носфера-

ту — симфонии ужаса». Из фильмов, 

которые не являются экранизациями, 

нельзя не отметить прекрасный мисти-

ческий детектив «Сердце ангела», в 

котором герой Роберта Де Ниро — Луи 

Сайфер — отзывается и на имя «Ме-

фистофель», как и дьявол в комиксе 

и фильме «Призрачный гонщик». Ва-

риация на тему Фауста — и история 

главного героя картины Терри Гиллиа-

ма «Воображариум доктора Парнаса», 

которому дьявол даровал бессмертие 

и вечную юность в обмен на душу его 

дочери. Фильм Яна Шванкмайера «Урок 

Фауста» — поэтичная философская 

притча о нашем современнике, который 

стал знаменитым доктором, вжившись 

в его роль с помощью магического ку-

кольного театра. Как и лучшие образцы 

«дьявольских» историй, эта — о том, 

что ад совсем близко от нас, а про-

гресс человечества не является благом, 

если приводит нас в мир иллюзорных, 

кукольных ценностей. Ну и как же в та-

кой популярной теме без кинотрэша? 

Его снял знаменитый творец кошмаров 

Брайан Юзна, под названием «Фауст — 

князь Тьмы». Здесь Фауст, продавший 

душу дьяволу, после смерти воскресает 

и становится маньяком-убийцей, мсти-

телем наподобие небезызвестного Во-

рона из одноимённого фильма.

В аниме Shaman King есть персонаж 

по имени Фауст VII — родня знамени-

тому алхимику, и сам маг-некромант. 

Действует доктор Фауст и в серии игр 

Guilty Gear — правда, он не продавал 

душу дьяволу, а «всего лишь» сошёл с 

ума, когда под его скальпелем умерла 

маленькая пациентка.

● ● ●

Кем же был Фауст — первым из мо-

шенников, удачливым мистификатором, 

бесшабашным авантюристом, талантли-

вым кабинетным учёным? Судя по исто-

рическим хроникам, последнее наименее 

вероятно. Что мы можем сказать точно — 

так это то, что Фауст давно стал симво-

лом. Символом жадного поиска знаний, 

символом желания поставить превыше 

всего Разум и Прогресс. Символом на-

шей цивилизации, одним словом. Можно 

ахнуть от ужаса, что альфой и омегой 

нашего мироустройства стал человек, 

заключивший сделку с дьяволом; можно 

вздохнуть от восхищения: обычный чело-

век, рискнувший замахнуться на такое! 

Очевидно, эпоха Фауста дала нам много 

хорошего — и немало плохого. Столь же 

очевидно, что когда-то она кончится. Но 

вряд ли при нашей с вами жизни. 

Генрих Корнелиус Агриппа
(1486 — 1536)

Уроженец Кёльна, получил превосходное образование в Парижском университете. После 
окончания учебного заведения странствовал по всей Европе, читая лекции по богословию в 
разных местах, но нигде долго не задерживаясь, — в том числе и потому, что с регулярностью 
выводил из себя духовенство своими едкими сатирами. С церковью Агриппа воевал не только 
словом, но и делом: однажды он спас от костра старуху, объявленную ведьмой, вступив с су-
дьями в богословский диспут и одержав победу. Впрочем, разбирался он не только в богосло-
вии, но и в юриспруденции, медицине, а также алхимии и оккультизме.

Безбожник — значит, продал душу дьяволу; для средневековых церковников эта логика 
была железной. Поэтому рассказывали, что Агриппа овладел секретом превращения любого 
вещества в золото, но это было дьявольское золото: якобы монеты, которыми он расплачи-
вался в трактирах, после его ухода превращались в навоз. Также будто бы он умел находить-
ся одновременно в разных местах и общаться с мёртвыми, а книги, написанные им, обладали 
душой и могли подчинять себе волю их владельца.
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Люди и пришельцы — все равны перед Мефистофелем.

Мефистофель в исполнении Роберта Де Ниро («Сердце ан-

гела») и Тома Уэйтса («Воображариум доктора Парнаса»).

Что почитать
• Роджер Желязны «Спасение Фауста»
• Франсиско Луке «Луна доктора Фауста»
• Константин Мзареулов «Изгнанники 

судьбы»
• Уильям Тенн «Берни по прозвищу Фауст»

Что посмотреть
• «Фауст и Маргарита», 1897
• «Фауст 5.0», 2001
• «Фауст: Любовь проклятого» (2001)

По теме
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Мохнатый король 
Несмотря на сходство с человеком — а, 

возможно, именно благодаря ему, — обе-

зьяна далеко не самый частый герой древ-

них мифов. Исключением служат лишь ин-

дуистские предания, в которых одну из цен-

тральных ролей занимает Хануман — обе-

зьяноподобный отпрыск бога ветра Ваю.

Хануман унаследовал от отца сверхъ-

естественные способности и с детства 

отличался любовью к проказам и знани-

ям. Однажды он попытался съесть Солн-

це, приняв его за аппетитное манго, а 

впоследствии стал учеником бога Солн-

ца Сурьи, у которого перенял множество 

полезных умений. Впрочем, наслаждал-

ся ими Хануман недолго — одной из 

своих проделок он навлёк на себя гнев 

мудрецов, которые наложили на про-

казника необычное проклятие: он забыл 

о своих талантах и без напоминаний не 

мог ими пользоваться.

В индийском эпосе «Рамаяна» Хану-

ману отводится одно из ключевых мест — 

он выступает в роли верного друга и на-

дёжного соратника Рамы. Вряд ли тот 

сумел бы одолеть злобного Равану без 

находчивости и необычных талантов 

бога-обезьяны. 

Считается, что именно Хануман по-

служил прототипом для царя обезьян 

Сунь Укуна — главного героя классиче-

ского китайского романа шестнадцато-

го века «Путешествие на Запад». Сунь 

Укун появился на свет из камня, кото-

рый был частью первозданного Хаоса. 

По соседству с местом его рождения — 

Горой плодов и цветов — обитало пле-

мя обезьян, к которому Сунь Укун не 

Братья наши 
ближайшие
Фантастические обезьяны

Дмитрий Злотницкий

Тысячи лет обезьяна комфортно жила рядовым представителем земной фауны, пусть и чуть более похожим на 

человека, чем прочие «братья наши меньшие». Всё изменилось в один миг, когда Чарльз Дарвин предположил, 

что у человека и обезьяны были общие предки. Десятилетия спустя расшифровка генома подтвердила его теорию: 

с шимпанзе нас роднит более девяноста восьми процентов кода ДНК. А к близким родственникам у нас, как и 

полагается, интерес повышенный.

Некогда были вы обезьяной, и даже теперь ещё человек 

больше обезьяна, чем иная из обезьян.

Фридрих Ницше «Так говорил Заратустра»

В отличие от своих друзей, которые во главе с Рамой 

вскоре после победы перебрались в небесные обители, 

Хануман предпочёл остаться на Земле.



131

замедлил присоединиться и вскоре, 

отыскав для них новый дом, был про-

возглашён царем. 

Хотя Сунь Укун обладал множеством 

сверхъестественных талантов, он был, 

подобно всем своим подданным, смерт-

ным, и мысль о грядущем небытии очень 

его тяготила. Надеясь исправить этот 

недостаток, Царь обезьян отправился 

путешествовать: он освоил человече-

скую речь и культуру, а затем отыскал 

патриарха-даоса, к которому поступил 

в ученики. Смышлёный примат овладел 

магией, научился менять облик, созда-

вать своих двойников и путешествовать 

со скоростью ветра. 

Сунь Укун стал одним из самых могу-

щественных созданий на земле, а вскоре 

обрёл и желанное бессмертие, вычеркнув 

собственное имя и имена своих поддан-

ных из «Книги мёртвых». Чтобы как-то 

утихомирить распоясавшегося царя обе-

зьян, боги пригласили того на Небеса, 

но всего лишь хранителем местных ко-

нюшен. Обиженный 

столь пренебрежитель-

ным отношением, Сунь Укун разошёлся 

пуще прежнего и попытался взять Небе-

са штурмом. В тот раз конфликт удалось 

разрешить полюбовно, но вскоре боги 

«забыли» пригласить мохнатого нахала 

на пир, а Сунь Укун в отместку обобрал 

столь негостеприимных хозяев Небес и 

сбежал в родные горы, готовясь поднять 

новое восстание. 

Революционная карьера Сунь Укуна 

завершилась бесславно: одолев стоты-

сячную армию Небес, в итоге он всё-

таки был повержен благодаря хитрости 

Будды, который заточил бунтовщика в 

подгорной темнице. Пять сотен лет царь 

обезьян томился в плену, пока его не 

освободил монах Сюаньцзан, которо-

му предстояло совершить путешествие 

в Индию за священными буддийскими 

свитками и требовалась защита. Царь 

обезьян помог монаху достичь своей 

цели и благополучно вернуться на роди-

ну, а тот, в свою очередь, сумел пере-

воспитать хвостатого авантюриста. По 

возвращению из путешествия Сунь Укун 

получил от богов вожделенную награду 

и удостоился статуса будды. 

Размер 
имеет значение
В начале двадцатого века звание са-

мой известной фантастической обезья-

ны у Сунь Укуна отобрал придуманный 

на голливудской «Фабрике грёз» колосс 

Кинг Конг. Доисторический титан, чудом 

уцелевший на удалённом от цивилизации 

острове, прекрасно чувствовал себя в 

тропических джунглях среди аборигенов, 

поклонявшихся ему как божеству и регу-

лярно приносивших жертвы.

Большой обезьяньей идиллии был 

положен конец, когда на остров десан-

тировалась голливудская съёмочная 

Чтобы держать царя обезьян в узде, Сюаньцзану при-

шлось надеть тому на голову волшебный обруч.

Излюбленное оружие Сунь Укуна — магический посох, 

который может менять размер по желанию хозяина.

В экранизациях 

и играх Сунь Укуна 

зачастую лишают 

обезьяньих черт.

В экранизациях

и играх Сунь Укуна

зачастую лишают

б

ТРИ РЕИНКАРНАЦИИ 
КИНГ КОНГА

В 1976 и 2005 годах вышли римейки 
«Кинг Конга», снятые Джоном Гиллерми-
ном и Питером Джексоном. Первый ре-
жиссёр кардинально переработал сюжет 
оригинального фильма, сохранив лишь 
общую идею о находке современными 
людьми гигантской любвеобильной обе-
зьяны. Джексон отнёсся к первоисточнику 
более трепетно, оставив основную исто-
рию почти без изменений, и всё же между 
его версией «Кинг Конга» и оригинальной 
картиной также хватает отличий. 

1 В первых двух 
фильмах Кинг Конг 
изображался 

обезьяноподобным 
монстром, явно 
привыкшим ходить, как 
мы с вами, на двух ногах. 
А вот Кинг Конг образца 
2005 года — просто 
гигантская горилла, 
которая повадками и 
движениями не слишком 
отличается от своих 
«миниатюрных» 
сородичей.

2 Захватывающим сценам сражений 
заглавного персонажа с древними ящерами 
нашлось место только в первом «Кинг 

Конге». В римейке 1976 года масштабными сценами 
пришлось пожертвовать в целях экономии. 

3 В оригинальном «Кинг Конге» финальная 
битва происходила на верхушке небоскрё-
ба Эмпайр Стейт Билдинг, а в римейке 1976 

года — на крыше башен-близнецов Всемирного 
торгового центра. 

4 В оригинальном фильме и картине Питера 
Джексона события разворачиваются в 
разгар Великой депрессии, а главными ге-

роями выступают голливудские съёмочные 
группы, тогда как Гиллермин перенёс историю в 
семидесятые года отправив своих персонажей 
на остров в поисках нефти. 

5 В классическом фильме Энн Дэрроу не от-
вечает на чувства чудовища взаимно-
стью, а в римейках главная героиня (Гил-

лерман переименовал её в Дуон и значительно 
изменил ей биографию) проникается к Кинг Кон-
гу по меньшей мере симпатией. 

«Кинг Конг», 1933

«Кинг Конг», 1933

«Кинг Конг», 1976

«Кинг Конг», 2005
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группа, мечтавшая снять фильм об угол-

ке Земли, куда не ступала нога чело-

века. Туземцы быстро смекнули, что из 

актрисы Энни Дэрроу выйдет отличная 

жертва могучему Конгу, и похитили кра-

сотку. Как оказалось, ничто человече-

ское обезьяне-переростку не чуждо: он 

воспылал к блондинке любовью. Чувство 

оказалось настолько сильным, что Кинг 

Конг возомнил себя защитником краса-

вицы. Он сумел отбить её своих старых 

соседей — доисторических рептилий, а 

вот справиться с крошечными людьми 

ему оказалось не по силам. 

Люди доставили пленённого монстра 

в Нью-Йорк, надеясь сделать из него по-

пулярный аттракцион, но сам Кинг Конг 

не захотел мириться с ролью цирковой 

обезьянки и попытался бежать, прихва-

тив с собой прекрасную возлюбленную. 

Далеко Конгу уйти не удалось — он пал в 

неравном бою с американской авиацией, 

попутно разгромив весь центр Большого 

Яблока, но прежде, проявив удивитель-

ную человечность, спас Энни жизнь. 

Кинг Конг дебютировал на киноэк-

ранах в 1933 году. Современная исто-

рия красавицы и чудовища настолько 

полюбилась зрителю, что фильм вы-

пускали в повторный прокат пять раз 

— последний раз оригинальный «Кинг 

Конг» вышел на большом экране в 

1956 году с несколькими дополни-

тельными сценами, которые прежде 

не прошли цензуру. К тому времени 

заглавный персонаж уже стал одним 

из самых узнаваемых фантастиче-

ских чудовищ современности.

Всего Кинг Конг «снялся» в семи филь-

мах: оригинальная картина 1933 года и 

её первый римейк обзавелись каждый 

по сиквелу, качество которых оставляло 

желать много лучшего, а в семидесятых 

годах прошлого века он выступил в роли 

«приглашённой звезды» в бесконечном 

японском киносериале о Годзилле. Из 

поединка двух доисторических гигантов 

победителем вышел именно Кинг Конг — 

кинематографисты Страны восходящего 

солнца осчастливили триумфатора ещё 

одним фильмом, в котором ему пришлось 

сразиться со своей механической копией. 

Вверх по древу 
эволюции 
Вопрос, почему обезьяны больше не 

превращаются в homo sapiens, вот уже 

полтора столетия терзает людей, знако-

мых с теорией эволюции лишь по пере-

сказам креационистов. Французский 

писатель Пьер Буль в 1963 году задался 

гораздо более разумными вопросами — 

почему бы обезьянам в будущем не обза-

вестись разумом? Что станется с нашей 

цивилизацией тогда? Ответом стал ро-

ман «Планета обезьян». 

Космонавт-испытатель Улисс Меро, 

изобретатель профессор Антель и его 

ученик Лэвен отправляются на космиче-

ском корабле, способном перемещать-

ся со скоростью, близкой к световой, к 

звёздной системе Бетельгейзе, надеясь 

найти там планету, пригодную для жиз-

ни. Такая планета действительно нахо-

дится, вот только доминирующей расой 

на ней стали обезьяны, построившие 

цивилизацию, не уступающую по уров-

ню развития земной образца двадцатого 

века. Основы её некогда заложили люди, 

использовавшие рабский труд челове-

кообразных обезьян. Со временем те 

обогнали в развитии своих изнеженных 

хозяев и захватили власть, человек же 

деградировал до уровня первобытных 

дикарей. Новые повелители мира в луч-

шем случае изучают людей, в худшем — 

охотятся на них ради забавы. 

Разум обрели три рода обезьян: горил-

лы, орангутаны и шимпанзе. Первые, от-

личаясь огромной силой, буйным нравом 

и скромными интеллектуальными способ-

ностями, составили касту воинов. Рас-

чётливые и острожные орангутаны стали 

чиновниками и политиками, а умные и 

миролюбивые шимпанзе превратились в 

интеллектуальную и научную элиту обе-

зьяньего сообщества. 

Понимая, что астронавты несут угрозу 

их обществу, обезьяны объявляют охоту 

на пришельцев. Улиссу, с помощью не-

«Принц демонов» Демогоргон — один 

из самых могущественных монстров, ко-

торый встречается на необъятных про-

сторах миров Dungeons & Dragons. Де-

могоргон известен невероятной даже по 

инфернальным меркам тягой к насилию и 

жестокости, а также жуткой внешностью: 

тело гуманоидного ящера венчают две 

головы обезьян-мандрилов. Ими он об-

завёлся, когда один из многочисленных 

врагов едва не разрубил Демогоргона 

на две части. С тех пор «Принц демонов» 

страдает раздвоением личности в тяжё-

лой форме — одна его половина жаждет 

сеять вокруг себя разрушение, а вторая 

предпочитает хитрость и интриги.

ПРИНЦ ДЕМОНОВ

В «Кинг Конге» 2005 года заглавную роль исполнил 

актёр Энди Серкис — он же примерит шкуру Цезаря в 

фильме Rise of the Apes.

Приматы во вселенной «Планеты обезьян» не только 

говорят и думают, но даже ходят на двух ногах, подобно 

людям.
За свои подвиги Конгорилла был принят в Американ-

скую Лигу Справедливости.
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многих сочувствующих людям шимпанзе, 

удаётся бежать, но лишь для того, чтобы, 

вернувшись на Землю, обнаружить, что и 

на ней власть уже давно перешла в мох-

натые лапы обезьян. 

Скорее всего, сегодня о романе Буля 

никто бы и не вспомнил, если бы через 

пять лет после его выхода не увидела бы 

свет экранизация, ставшая культовой для 

целого поколения. Голливудская «Планета 

обезьян» значительно отличалась от перво-

источника. События фильма разворачива-

лись на постапокалиптической Земле далё-

кого будущего, где терпит крушение после 

путешествия, длившегося более двух тысяч 

лет, космический корабль с американскими 

астронавтами, которые и не подозревают, 

что вернулись на родную планету. А встре-

ченные людьми разумные обезьяны по 

уровню развития остановились на уровне 

завоевателей Дикого Запада.

Фильм пользовался огромным успе-

хом и всего за пять лет обзавёлся четырь-

мя продолжениями — как сиквелами, так 

и приквелами, действие которых разво-

рачивается в наше время, когда обезья-

ны только начали делать первые шаги к 

мировому господству. Впоследствии свет 

увидели многочисленные комиксы, теле-

сериал и мультсериал, но популярности 

первоисточника они добиться не смогли. 

В начале двадцать первого века Тим 

Бёртон снял римейк «Планеты обезьян». 

Мэтр готического кино значительно пере-

работал и осовременил сюжет первоис-

точника, но в целом первая и единствен-

ная попытка Бёртона снять науч ную фан-

тастику оказалась неудачной. История о 

том, как залётный космонавт из прошлого 

поднимает своих угнетённых сородичей 

на восстание против тирании обезьян, со-

вершенно не соответствовала духу ориги-

нальных фильмов. Новая «Планета обе-

зьян» превратилась в примитивный бое-

вик, приправленный весьма неоднознач-

ной любовной линией между человеком 

и обезьяной, — Бёртон хотел даже снять 

межвидовую любовную сцену, но студия 

наложила вето на сомнительную идею 

режиссёра. Зато наконец-то персонажей-

обезьян стало практически невозможно 

отличить от живых, хотя, как и в ориги-

нальном киносериале, их роли исполняли 

актёры, загримированные с ног до головы. 

В семидесятых годах 
прошлого века 

«Планета обезьян» 
начала стремительно 

превращаться в масштабную 
медиавселенную — появились 

игровой и анимационный 
сериалы, начали выходить 
многочисленные комиксы. 

Правда, между собой они 
были практически не 

связаны, и в хронологию 
оригинального киносериала, 

которая и считается 
канонической, практически 

не вписывались.

ПЛАНЕТА ОБЕЗЬЯН
(1968, Франклин Шеффнер)

3955 год
Три американских астронавта высаживаются на 

планету, находящуюся в безраздельной власти раз-
умных обезьян. В устроенной местными жителями 
облаве на людей один из путе-
шественников гибнет, а двое 
других попадают в плен. Лишь 
одному из них — полковнику 
Тейлору — удаётся выжить 
и, бежав с помощью учёных-
шимпанзе Зиры и Корнелиуса, 
скрыться в зоне, почитаемой 
обезьянами запретной. Там он 
обнаруживает останки статуи 
Свободы и наконец понимает, 
куда попал.

1

ПОД ПЛАНЕТОЙ ОБЕЗЬЯН
(1970, Тед Пост)

3955 год
На поиски пропавшей экспедиции Тейлора сотова-

рищи была отправлена поисковая экспедиция, корабль 
которой также перенёсся на два с лишним тысячеле-
тия в будущее. Из спасателей в живых остаётся только 
один космонавт Брент, и пока он пытается отыскать 
полковника Тейлора, воинственные гориллы готовят 
нашествие на запретную 
зону, где нашли приют му-
тировавшие потомки древ-
них людей, поклоняющиеся 
«устройству Судного дня». 
Разгоревшийся с новой си-
лой конфликт между обе-
зьянами и людьми приво-
дит к гибели планеты.

2

БЕГСТВО С ПЛАНЕТЫ ОБЕЗЬЯН 
(1971, Дон Тейлор)

1973 год
На американском побережье совершает посадку косми-

ческий корабль, из которого появляются три прямоходящих 
шимпанзе: Зира, Корнелиус и гениальный учёный, сумевший 
починить звездолёт Тейлора, доктор Майло. Во время гибели 
Земли их корабль засосало во временную аномалию, и они 
вернулись в прошлое. Поначалу 
человечество принимает братьев 
по разуму с распростёртыми объ-
ятиями, но прознав, какое будущее 
ожидает планету и расу, люди на-
чинают охоту на пришельцев из 
будущего. Они гибнут, но удаётся 
выжить новорождённому сыну 
Зиры и Корнелиуса, получившему 
имя Цезарь.

3
ЗАВОЕВАНИЕ 
ПЛАНЕТЫ ОБЕЗЬЯН
(1972, Дж. Ли Томпсон)

1991 год
Таинственная болезнь уничтожает всех кошек 

и собак на Земле. Новыми домашними любимца-
ми, а вскоре и помощниками людей становятся 
обезьяны. Пока лишь Цезарь, выросший в цирке 
под надзором друга 
своих родителей, об-
ладает способностью 
говорить и стремлени-
ем к свободе. Он начи-
нает обучать своих со-
родичей и поднимает 
восстание — спустя год 
оно приведёт к ядер-
ной войне.

4

БИТВА ЗА ПЛАНЕТУ ОБЕЗЬЯН
(1973, Дж. Ли Томпсон)

2001 год
Радиация ускоряет эволюцию обезьян, а люди с каж-

дым годом сдают свои позиции. Гориллы требуют добить 
агонизирующее человечество, ради чего даже пытаются 
свергнуть Цезаря, стремящегося примирить враждующие 
расы. Сыну Зиры и Корнелиуса удаётся добиться успеха 
и на протяжении нескольких 
веков народы живут бок о бок, 
однако к началу четвёртого 
тысячелетия регресс челове-
чества достигает пика. Обе-
зьяны и мутанты остаются 
единственными разумными 
существами на Земле — до тех 
пор, пока на планету не рухнет 
звездолёт полковника Тейлора.

5

ХРОНОЛОГИЯ КИНОСЕРИАЛА «ПЛАНЕТА ОБЕЗЬЯН»
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На будущий год назначена премьера 

фильма Rise of the Apes — приквела ори-

гинального сериала, который расскажет о 

лидере обезьяньей революции по кличке 

Цезарь. Впервые актёрам не придётся 

носить на себе тонны грима — внешность 

героев-обезьян будет воссоздана с помо-

щью компьютерной графики. 

Больше, чем люди 
Целая плеяда героев и злодеев-обезьян 

обитает на просторах вселенной DC 

Comics. Уже в 1940 году на страницах се-

рии комиксов More Fun Comics дебютиро-

вал искатель приключений и путешествен-

ник Конго Билл. Спустя девятнадцать лет 

к нему в руки попало магическое кольцо, 

превратившее его в гигантскую золотую 

гориллу. Не слишком опечаленный этим 

фактом герой взял себе новое имя — Кон-

горилла — и стал защищать дикую приро-

ду от преступных действий человека. 

Детектив Шимп начинал свою герои-

ческую карьеру как домашний любимец 

простого американского шерифа. Шим-

панзе Бобо усвоил немало трюков, но 

оставался простой обезьяной, пока не 

хлебнул магической воды из Фонтана 

Юности, после чего обрёл способность 

понимать языки всех живых существ и 

вечную молодость. После гибели своего 

бывшего хозяина и друга Шимп открыл 

собственное детективное бюро. 

А в глубине африканского континен-

та спрятан целый город горилл, кото-

рые обрели разум и сверхспособности, 

когда в их краях потерпел крушение 

инопланетный корабль. Большинство, 

осчастливленные таким подарком не-

бес, стали строить собственную обезья-

нью утопию, а вот самец по имени Грудд 

решил обратить свои новоприобретён-

ные псионические таланты во зло и по-

корить мир. Коварным планам Грудда 

помешал Флэш, который с тех пор стал 

заклятым врагом гориллы-злодея. На 

сегодняшний день на счету Грудда уже 

восемнадцать неудачных попыток уни-

чтожить человечество. 

Старается не отстать от конкурентов и 

издательство Marvel. Правда, ни мутант 

Гиббон, не раз выступавший в роли по-

мощника Человека-паука, ни японская 

макака по прозвищу Обезьяна-убийца, 

начавшая геройствовать на страницах ко-

миксов лишь в этом году, большой извест-

ностью у читателей пока не пользуются. 

● ● ●

Наш вид всегда очень трепетно отно-

сился к званию венца творения (или, как 

вариант, эволюции), и в обезьянах мы не-

вольно видим потенциальных соперников. 

И потому в фантастических мирах человеку 

непросто ужиться с обезьянами, если те пы-

таются встать с ним вровень, — а кому нра-

вится делиться местом под солнцем? 

Что почитать?
• Кир Булычёв «Юбилей 200»
• Брин Дэвид «Сага о Возвышении»
• Михаил Зуев-Ордынец «Панургово 

стадо»
• Чед Оливер «Почти как люди»
• Борис Туров «Остров гориллоидов»

Что посмотреть?
• Аниме-сериал Monkey (1978-1980)
• «Эксперимент-200»  (1986)
• «Кинг Конг» (мультфильм, 1998) 
• «Возвращение Ханумана» (2007)

По теме

Магия непредсказуема — эту нехитрую 

аксиому на себе ощутил библиотекарь Не-

зримого университета из романов Терри 

Пратчетта о Плоском мире. Из-за несчаст-

ного случая почтенный чародей превра-

тился в рыжего орангутана, однако он бы-

стро привык к новой шкуре и нашёл в сво-

ём новом состоянии немало преимуществ. 

В новом теле оказалось гораздо проще 

добираться до томиков, запрятанных на 

верхних полках, исчезла необходимость 

отрываться от книг ради глупых разгово-

ров, наконец, он стал идеальным вратарём 

для университетской команды по футболу.

ОБЕЗЬЯНА-КНИГОЧЕЙ

Шимпу не чуждо ничто человеческое: он много курит и 

временами уходит в глубокие запои.

 Народ сайян в «Жемчуге дракона» обладал способностью превращаться в огромных обезьян. Кстати, главный герой 

серии носит имя обезьяньего царя в его японской версии — Сон Гоку.

В одной из альтернативных реальностей Marvel все су-

пергерои — приматы.
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Павел Гремлёв

Компьютеры сейчас интегрируют во все подряд. 

Даже... в водопроводные краны. Китайская 

компания Renshui занялась разработкой цифро-

вых смесителей. Управление осуществляется с 

помощью сенсорного блока, позволяющего одним 

касанием изменять напор и регулировать горячую 

и холодную воду. Ещё можно заранее задать необ-

ходимую температуру, и она будет отражаться на 

поверхности крана. Если же вода станет слишком 

горячей или холодной, «умный» смеситель преду-

предит об этом звуковым сигналом. Дизайн крана, 

напоминающего голову рыбы-молота, уже отме-

чен несколькими престижными наградами, в том 

числе — на европейском конкурсе Red Dot Design 

Awards 2010. Предположительную стоимость тако-

го гаджета компания пока не уточняет.

КИБЕР-САНТЕХНИКА

Главное, чтобы такой гаджет не закоротил.

Компания Swiftpoint презентовала мышку-

кроху, чьи размеры не превышают четырёх 

сантиметров. Ультрапортативная мышь удобна 

почти как обыкновенный карандаш — положение 

руки в обоих случаях одинаково естественно. В 

качестве «рабочей» поверхности вполне доста-

точно пространства справа и слева от тачпада 

ноутбука, но подойдёт и обычный коврик. Взаи-

модействие с компьютером обеспечивает входя-

щий в комплект microUSB-передатчик, заряжает-

ся мышка через него же (и может держать заряд 

до четырёх недель активного использования).

Тем временем студент Массачусетского тех-

нологического института Pranav Mistry предложил 

использовать для управления компьютерами свою 

новую систему Mouseless — «Невидимая мышь». 

Эта разработка позволит полностью отказаться от 

компьютерных мышек — с помощью инфракрасно-

го луча и камеры пользователь сможет просто пе-

ремещать руку по столу, имитируя движения мыш-

ки и нажатие на клавиши. Вполне возможно, что в 

скором времени систему будут использовать для 

портативных компьютеров, заменив ею тачпады.

МЫШИНАЯ ЭВОЛЮЦИЯ

Держать мышь Swiftpoint удобно так же, как обычный 

карандаш.

Вэтом году отечественная медицина оказалась 

на грани колоссального прорыва в вопросах по-

беды над старостью. Победителем готовится стать 

директор Института физико-химической биологии 

МГУ академик Владимир Скулачёв, уже много лет 

возглавляющий специальную группу, создающую 

лекарство от одряхления организма. Препарат 

SkQ1 уже прошёл тысячи испытаний на млекопи-

тающих. Никаких отрицательных побочных эф-

фектов не выявлено, зато список патологий, свя-

занных со старостью, которые излечиваются этим 

препаратом, уже достиг 21-го пункта.

Разрушение клеток в старости происходит за 

счёт повышения количества активных форм кис-

лорода. Принцип работы препарата — введение в 

организм искусственных антиоксидантов, которые 

связывают эти формы в безопасные соединения.

Речь пока не идёт об увеличении продолжительности жизни, а только о макси-

мально долгом сохранении человеком здоровья, то есть — о продлении молодости. 

Владимир Скулачёв считает, что старческая дряхлость — не более чем болезнь, а 

значит, от неё можно найти лекарство.

Финансирование проекта обеспечивается частично МГУ, частично внешним ин-

вестором. В проекте задействованы несколько десятков исследовательских групп по 

всей стране с общим числом сотрудников около 300 человек. Такая форма работы уни-

кальна для нашей страны, однако, возможно, в будущем именно она станет нормой.

Структура вещества-антиоксиданта уже опубликована и запатентована. Сейчас 

препарат проходит сертификацию в Минздраве, а группа Скулачёва готова перехо-

дить к тестированию препарата на людях-добровольцах.

ТАБЛЕТКИ ОТ СТАРОСТИ

У подопытных кроликов и мышей до 

самой смерти не наблюдалось почти 

никаких признаков старения.

Вусловиях перенаселения и острой 

нехватки жизненного пространства, 

которые уже полвека обещают писатели-

фантасты, проект архитекторов из Moshe 

Safdie and Associates может стать выхо-

дом из угрожающей ситуации.

На узкой береговой линии бухты Ма-

рина в городе-государстве Сингапуре 

был возведён спроектированный специ-

ально для этого конкретного кусочка бе-

рега курорт — The Marina Bay Sands. В 

комплекс вошли пятизвёздочный отель, 

театральные залы и выставочные па-

вильоны, галереи бутиков, конференц-

центр и первое в Сингапуре казино.

Но главной жемчужиной стал простор-

ный бассейн на крыше, общей для трёх 

55-этажных гостиниц. Его окружают пля-

жи, небольшой парк, прогулочная зона и 

обзорные площадки с видами на город и 

залив. Сама идея размещения на крышах 

зданий парков и спортивных площадок в 

принципе не нова, но такой размах она 

получила впервые. А ещё благодаря уни-

кальному оптическому эффекту при на-

блюдении кажется, что вода в бассейне не 

ограничена краями и просто стекает вниз 

с двухсотметровой высоты.

Окончательное открытие комплекса 

планируется на декабрь этого года.

БАССЕЙН В НЕБЕ

Плавать в бассейне без бортов на площадке под самыми небесами будет жутковато и захватывающе.
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Арсений Крымов

СЕНТЯБРЬ

13сентября 1985 года вышла игра Super Mario Bros. для консоли Nintendo Entertainment 

System. Бравый водопроводчик Марио и его брат Луиджи уже были знакомы играющей 

общественности: впервые усатый красавец появился как безымянный герой аркады Donkey 

Kong, а потом — в Mario Bros. Не сказать чтобы те игры не пользовались успехом, но многие 

ли сегодня смогут, к примеру, вспомнить мелодии из них? А вот заглавную тему из этой игры, 

творение композитора Кодзи Кондо, с ходу напоёт любой, кто держал в руках джойстик. Её 

исполняли оркестры, играли на ложках, линейках и бутылках, делали электронные ремиксы и 

дэт-металлические аранжировки.

Трудно сказать, что же именно сделало игру настолько успешной, обеспечило ей место в сотне 

величайших игр всех времён, помогло продать более сорока миллионов копий, а самого Марио 

превратило в популярнейшего из героев видеоигр. Игровой процесс незамысловат и естественен, 

как дыхание: разбег, прыжок, выбить монетку из кирпича, увернуться от летающей черепахи — и 

так продолжать до кровавых мозолей от джойстика. Что до сюжета, то он был знаком ещё пещер-

ным людям: дойди до логова, убей чудовище, спаси красавицу. Кто знает — быть может, через 

сотни лет в энциклопедии статью «героический эпос» будет иллюстрировать не Гильгамеш или 

Одиссей, а усатый водопроводчик?

Дошколята превратились в первоклашек, абитуриенты — в 

студентов, а аспиранты судорожно латают дыры в диссертациях. 

Новый учебный год принёс новые радости познания и много-

много новых мук, разочарований и трудностей. В сентябрьской 

летописи — рассказ о двух великих людях, чьим примером 

можно вдохновиться, если станет совсем невмоготу... А тех, у 

кого уже нет сил учиться, ждёт встреча со старым знакомым из 

мира игр.

11сентября 1935 года в селе Полковниково Алтайского края родился Герман Степанович 

Титов — советский космонавт, второй после Юрия Гагарина побывавший в космосе.

Закончив школу, Титов поступил в военно-авиационное училище. В 1960 году, выдержав стро-

жайший отбор — из трёх тысяч кандидатов его прошло лишь двадцать, — попал в отряд косми-

ческих первопроходцев. Лучшие из лучших, они обучались в Центре подготовки космонавтов в 

городке Зелёный (ныне — Звёздный), и вот 12 апреля 1961 в космос вышел «Восток-1» с Юрием 

Гагариным на борту. Но первый шаг делается для того, чтобы за ним последовали второй, третий, 

и так — в бесконечность. Гагарин совершил один виток вокруг Земли, пробыв в космосе 108 ми-

нут. Полёт Титова 6-7 августа того же года на корабле «Восток-2» продолжался 25 часов 17 минут. 

Двадцатишестилетний астронавт — до сих пор самый молодой из побывавших на орбите — сде-

лал первые космические фотоснимки Земли.

Перу Титова принадлежат книги «700 000 километров в космосе», «17 космических зорь», «Го-

лубая моя планета» — завет героям и первопроходцам настоящего и будущего. «Человечество 

вышло из «колыбели-Земли», оно сделало первые шаги и теперь учится ходить, — пишет он. — 

Сегодня мы дети ещё. Нам немногим более пятнадцати. Впереди большая, интересная, трудная, 

увлекательная жизнь и работа».

27сентября 1905 года Альберт Эйнштейн опубликовал в журнале Annalen der Physik («Ан-

налы физики») статью «Зависит ли инерция тела от содержащейся в нем энергии?». Этот 

год вошёл в историю физики как Annus Mirabilis, «волшебный год», ведь цикл из четырёх работ, 

завершённый этой статьёй, навсегда изменил представление человека о материи, энергии, вре-

мени и пространстве. В статьях излагалась специальная теория относительности и формулирова-

лось уравнение, известное даже тем, кто от физики далёк: E=mc2. Пять знаков, содержащие ключ 

к тайнам нашей вселенной, превратились для публики в символ человеческого гения и всесилия 

науки — ну, или зауми, понятной разве что колдунам-учёным в башнях из слоновой кости.

Но если для профана высокоразвитая наука мало отличается от магии, то её творцы обычно 

знают, что делают и какую пользу можно извлечь из ответов на вселенские загадки. Меньше чем 

через полвека проистекавшие из работ Эйнштейна прикладные исследования изменили полити-

ческий ландшафт мира, дав в руки народов атомную энергию. И ядерную бомбу.

Ну а фантастика стараниями Эйнштейна получила запас сюжетов не на один век вперёд. 

Сверхсветовые полёты и парадокс близнецов, получившие научное объяснение путешествия во 

времени, чёрные дыры, телепортация... Человечество продолжает поиск, а значит, настоящей-то 

фантастики мы пока ещё толком и не видели.

ЛЕТ
НАЗАД

25

ЛЕТ
НАЗАД

75

ЛЕТ
НАЗАД

105
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Час высокой воды
Мир без суши

Море всегда поражало воображение и притягивало взгляд. Серебристая гладь, а там, где она смыкается 

с небом, — сизая, почти призрачная полоска горизонта. А за горизонтом... Что за ним? Неведомые земли? Граница 

мира, с которой можно увидеть хобот одного из слонов и, быть может, краешек панциря космогонической черепахи? 

А что, если там нет ничего, только море, и море, и снова море — бесконечность чуждой человеку среды?

— Что такое? Похоже на... ступени, — удив-

лённо шепнул Лютик. — О-о-о, лестница в 

подземный город. В легендарный Ис, который 

поглотили волны. Я напишу об этом балладу, 

такую, что соперников пот прошибёт.

Анджей Сапковский «Ведьмак»

Игорь Край

Мир дрейфующих 
островов
Мир без суши. Царство волн, бег ко-

торых ничем не ограничен. Утонувшая 

земля. Разумеется, человек не может 

быть аборигеном такого мира. Забросить 

сюда его способна только магия, космиче-

ский корабль или авторский произвол. Ни-

когда не появятся здесь и дельфины. Но в 

остальном это вполне дружелюбный мир. 

Солнце светит, водоросли перерабатывают 

углекислый газ в кислород, рыбы осущест-

вляют обратную трансформацию. Гармония 

и благодать.

Тем не менее, безбрежное море не будет 

точной копией земного. Ведь условия хоть 

и близки, но не идентичны. Различие за-

ключается в том, что здесь нет береговой 

линии. Дна, в определённом смысле, тоже. 

Во всяком случае, оно недосягаемо для су-

ществ, обитающих у поверхности.

Флора и фауна моря делится на 

свободно дрейфующий в толще воды 

планктон, «самоходный» нектон, и 

стремящийся прикрепиться ко дну 

бентос. Куда реже упоминается плей-

стон — животные и растения, плаваю-

щие по поверхности воды. В нашем 

мире они относительно редки: ведь 

рано или поздно прибоем их выбра-

сывает на сушу. Поэтому водоросли 

обзаводятся воздушными полостями, 

чтобы поднять слоевище к солнцу, но 

при этом цепляются корнями за грунт.

Только в одном месте в изобилии встре-

чаются плавучие водоросли — это назван-

ное в их честь Саргассово море. Его ещё 

именуют «морем без берегов». Лишь дале-

ко в океане чувствуют себя в безопасности 

дрейфующие пузыри колоний сифонофор. 

Это могут быть как достигающие 50 метров 

в длину португальские кораблики, так и па-

русники Velella размером с монету.

В водном мире не будет препятствий для 

развития плейстона. Выгода же такого образа 

жизни очевидна: растения максимально при-

ближаются к Солнцу, а животным нет необхо-

димости тратить силы, чтобы удержаться на 

нужной глубине. Поверхность моря покроют 

сплетения дрейфующих водорослей. Множе-

ство моллюсков и кишечнополостных вместо 

того, чтобы цепляться за камни, предпочтут 

обзавестись поплавками. Крепясь друг к 

другу, панцири и полые скелеты образуют на-

дёжные и непотопляемые коралловые остро-

ва — атоллы. Ведь каждый вид будет заин-

тересован в том, чтобы «наследие предков» 

послужило потомкам, а не утянуло на дно.

Плавучие атоллы, как и настоящие корал-

ловые рифы, будут привлекать стаи рыб и 

создадут кое-какие условия для выхода жиз-

ни «на сушу». На их поверхности поселятся 

членистоногие, подобные пальмовому вору, 

а со временем, вероятно, вырастут и пальмы. 

Чтобы псевдокрабу было что воровать.  

Выброшенный на берег 
португальский кораблик.

Парусник в самом деле использует 
парус для движения. Но направления он 
не выбирает. Сифонофора лишь хочет, 

чтобы вода омывала её щупальца, 
принося частицы пищи.

о
ММ

торорто

Подробнее о мире 

после глобального 

потопа —

 на стр. 20
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Вечный кругосвет
Плавучие атоллы могут быть до-

вольно густо населены. Добравшись 

в XVII-XVIII веках до Полинезии, ев-

ропейцы даже нашли условия корал-

ловых островов идиллическими: именно 

так в их представлениях выглядел рай. Нет 

ядовитых змей, хищников, докучливых на-

секомых, зато есть солнце и пальмы. Куда 

ни глянь — море, куда ни плюнь — пляж да 

симпатичные туземки.

На самом деле не всё на атоллах столь 

радужно. Например, там трудно развивать 

технологии. Даже в каменном веке без 

камня как-то тоскливо, а его на коралло-

вых островах нет в наличии. Как, между 

прочим, и глины, чтобы изготовить посуду. 

А уж металлов — и вовсе не сыскать. В ка-

честве ёмкостей приходится использовать 

раковины и скорлупу орехов. Для изготов-

ления режущего инструмента необходи-

мы акульи зубы, правда, акулы отдают их 

очень неохотно.

Но куда хуже другое: в водном мире пло-

хо с водой — вот такой каламбур. Её вроде 

бы вокруг полно, да вся солёная. Не только 

на плавучих, но и на обычных коралловых 

островах не бывает родников и не получит-

ся выкопать колодец. Лишь изредка здесь 

можно встретить озерцо с пресной водой, 

наполняемое дождями.

Другая опасность в том, что небольшие 

атоллы часто возвышаются над морем все-

го на метр или два. Во время урагана волны 

идут через остров накатом, снося хижины, а 

люди привязывают себя к пальмам, чтобы 

переждать буйство стихии.

Плавучий атолл и вовсе может не вы-

держать шторма и развалиться на части. 

Также он может затонуть, если болезнь 

или размножившиеся хищники уничтожат 

полипов, или по воле ветров и течений 

сдрейфовать к полюсу.

Слагающие риф существа наверняка 

будут готовы к такому повороту событий. 

Даже если остров вмёрзнет в лёд, через 

несколько лет или веков льдина отколет-

ся, поплывёт на юг и растает. Нужно лишь 

впасть в анабиоз и подождать. Людям в 

этом случае придётся труднее: ведь на 

атолле почти нет топлива, да и одежду 

шить не из чего.

Жители мира островов могли бы стать 

искуснейшими мореходами. На первый 

взгляд, условия к этому располагают. Но 

на второй... куда им, собственно, плавать? 

Расположение атоллов непостоянно, как и 

направление движения каждого из них. Тут 

не только чужой остров трудно найти, но и 

родной легко потерять. Можно предполо-

жить, что с целью торговли или колонизации 

будут посещаться только атоллы в радиусе 

прямой видимости.

Пёстрые коралловые рыбки часто 
питаются кораллами, высасывая 

полипов либо отгрызая кусочки рифа и 
перетирая их в песок.

Образ жизни населения на плавучих 
атоллах окажется фактически 

земноводным. Плавать их жители будут не 
хуже и не реже, чем ходить.

Вопреки поверьям, кокос может интересовать 
пальмового вора (это, кстати, рак-отшельник) 
лишь как спортивный снаряд. Прогрызть 
скорлупу он не способен.

В
вв

вв

рор

ловловвыы
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Мир 
мерцающей тени

Хоть и говорят, что дом моряку — 

море, человеку необходима твёрдая 

почва под ногами. Назвать своим 

домом океан, владеть им, как сушей, 

может лишь раса, предпочитающая 

плавать, а не ходить. Поэтому наша фан-

тазия всегда населяла лазурные волны 

гибридными народами, сочетающими че-

ловеческие и рыбьи черты.

Русалочий хвост жителю вод пригодил-

ся бы — это точно. Впрочем, ласты также 

могли бы принести пользу. Обычно водных 

гуманоидов украшают ещё и жабрами, но 

это уже несколько странно: лёгкие эффек-

тивнее, потому даже рыбы иногда обзаво-

дятся ими, а рептилии и млекопитающие, 

возвращаясь в море, и не думают от них 

отказываться.

Жабры дают возможность оставаться 

под водой постоянно, но так ли это важно 

русалкам, учитывая, что глубоко они не 

ныряют? В пучине моря темно, а им нужен 

свет. Во-первых, расы доброго мировоззре-

ния вообще избегают мрака. А во-вторых, 

дельфиньим сонаром или огромными гла-

зами кальмара растяпы-сказочники русалок 

снабдить не удосужились. Значит, что-то 

видеть под водой морской народ способен 

только днём и на небольшой глубине.

Для процветания подводной цивили-

зации необходимо мелководье, чтоб и по-

верхность, и дно были «под рукой». Где 

мелко, много водорослей, красивых рыб, 

морских анемонов, каракатиц, губок, 

кораллов, жемчужниц, крабов. В глуби-

нах же не найти ничего, кроме древних 

тайн, — а ими сыт не будешь.

Легка ли подводная жизнь? Добыча 

пищи, во всяком случае, не должна соста-

вить большой проблемы: прибрежные воды 

тёплых морей буквально кишат живностью. Другой 

вопрос, что есть пойманную рыбу придется сырой — 

огонь под водой не разведёшь. Но японцам, например, 

это даже нравится.

Опасности, разумеется, тоже будут. Животных, с 

которыми не стоит шутить, — масса. Шипы и яд в море 

в большом почёте. Но хищников, способных напасть на 

человека, не так уж много и встречаются они преиму-

щественно в южных краях. Хотя даже там хороший пло-

вец способен отбиться от акулы, если она не размером 

с лошадь: принцип «против лома нет приёма» в воде 

работает столь же безотказно, как и на суше.

Сложнее всего в море организовать производство: 

множество технологий здесь недоступно. Причём не 

только те, в которых используется огонь. Высокое 

сопротивление среды под водой делает, например, 

неэффективными резкие размашистые удары — ка-

мень придётся обрабатывать пилением, сверлением 

и шлифовкой.

Привычные материалы, даже обычное дерево, 

под водой не найти. Трудно будет и с костью, — ры-

бья годна только на то, чтобы ей подавиться. При-

дётся переходить на местное сырьё, часто весьма 

оригинальное. Так, двустворчатый моллюск пинна 

знаменит нитями биссуса — «ракушечным шёлком»; 

ещё в римское время изделия из него славились и 

ценились дороже золота.

Русалкам вроде бы полагается строить 

дворцы. Действительно, если они дышат лёг-

кими, то крыша над головой и герметичное 

пространство им не повредят. Хотя на самом 

дне непогоды и не случается, всплывать для 

вдоха в шторм — удовольствия мало. Поэтому 

подобные водолазному колоколу купола (ин-

женерного или магического происхождения) 

окажутся очень кстати.

М
м
мм

п

доодо

ожож

плаплаввава
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д
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Одна из подстерегающих 
подводного пловца опасностей — 
захлопывающиеся створки 
тридакны. Вес гигантских 
ракушек достигает четырёх 
центнеров. В одной из них была 
найдена жемчужина величиной с 
человеческую голову.

Морской шелкопряд — 
благородная пинна.

Насколько это реально?

Воды на Земле достаточно, чтобы покрыть 

всю поверхность планеты слоем толщиной 2,7 

километра. Могло ли её быть вдесятеро больше 

или вдесятеро меньше? Судя по тому, что из-

вестно науке, простор для произвола здесь не 

так уж велик. С одной стороны, основная масса 

воды (от 94 до 99 процентов по разным подсчё-

там) в связанном состоянии заключена в раска-

лённой мантии планеты. Оттуда она поступает 

на поверхность в виде пара при извержениях. 

Благодаря вулканам за 4 миллиарда лет её за-

пасы в океанах возросли в 700 раз. И будут уве-

личиваться дальше, до тех пор, пока недра со-

храняют активность. С другой стороны, слишком 

интенсивный вулканизм приведёт к тому, что 

планета перегреется и быстро растеряет воду.
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Мрачный омут
В пучине вод, где в вечной тьме простёрлись скрытые от мира горные цепи и ущелья, где 

нет чередования дня и ночи, и лишь причудливые рыбы возжигают свои бледные огни, — 

обитают твари, которых никто не видел. И не должен видеть. Это Глубинные — народ амфи-

бий из мифов Лавкрафта, — а также их многочисленные «потомки»: мурлоки, акварии, мер-

роу, куо-тоа, сахуагины, локаты, моркоты.

Если существо, подобно акуле, дышит жабрами, но лишено плавательного пузыря, то дав-

ление не будет иметь для него принципиального значения. Вотчиной рыболюдей сможет стать 

всё морское дно — колоссальная, хотя и пустынная страна. Здесь они построят свои города, 

украсив и осветив их клетками с фосфоресцирующими осьминогами. Поскольку, хоть глаза 

Глубинных и велики, как плошки, но и они бесполезны в полной темноте.

Как почему-то считается, представители 

этой расы обязательно будут строить козни 

против жителей поверхности. Причём просто 

так, не преследуя никакой выгоды. Ведь и 

сами Глубинные, поднявшись к Солнцу, навер-

няка погибнут от декомпрессии, и на их терри-

торию не смогут претендовать ни русалки, ни 

тем более люди. Но, возможно, истинное зло и 

должно быть выше мелочной корысти.

Вероятно также, что сахуагины и им по-

добные научатся добывать пропитание не 

охотой (охотиться среди безжизненных при-

донных скал и дюн практически не на кого), 

а чем-то средним между животноводством и 

земледелием. Источник жизни на дне — де-

трит — тонкий слой органических остатков 

и перерабатывающих их бактерий. Сгребая 

его в грядки, «засеивая» их червями, про-

палывая «сорную» живность и защищая по-

садки от хищников, можно собирать урожай.

нене

обиоби

бийи из

обо

Монстры глубин

Мрачные глубины океанских впадин так и напра-

шиваются на то, чтобы населить их тварями — неве-

домыми и гигантскими. С первым пунктом проблем 

нет: фауна морского дна изучена пока недостаточно 

и наверняка преподнесёт исследователям ещё не 

один сюрприз. Но в плане величины на многое рас-

считывать не стоит. Глубже 200 метров свет почти не 

проникает, и фотосинтез становится невозможным. 

Как следствие, там нечего есть. Фактически глубо-

ководная фауна питается лишь крохами, опускаю-

щимися на дно из приповерхностных слоёв. То есть 

трупами и... друг другом.

Дно океана подобно пустыне. Встречи рыб в веч-

ной тьме редки, но если уж они случаются, то глубин-

ные хищники (редко превосходящие размером леща) 

стремятся разом извлечь максимум выгоды из кон-

такта. Некоторые из них способны проглотить жертву 

вдвое крупнее себя.

Армада

Колонизация водного мира технологи-

чески развитой цивилизацией едва ли целе-

сообразна, но, конечно, возможна. Море даст 

пищу, а на дне найдётся много минеральных 

ресурсов. Правда, уголь там искать бессмыс-

ленно: его залежи образуются только на суше. 

Зато на нефть и газ это не распространяется.

Но добывать сырьё со дна немногим 

удобнее, чем «выцеживать» металлы прямо 

из морской воды. Только специализирован-

ные роботы и немногочисленные обитаемые 

станции смогут действовать на глубине в 10-

12 километров. Заводы же и города располо-

жатся на плавучих платформах, то  вклю-

чающих, то выключающих двигатели, но 

не затем, чтобы плыть в неведомую даль, а 

наоборот — чтоб оставаться на одном месте, 

компенсируя силы ветров и течений.

Рыба с 
ногами — 

сочетание 
не столь 

странное, 
как кажется. 

Интересы 
обитателей 

пучины связаны 
исключительно 

с дном. 
Поэтому 

некоторые из 
рыб вообще 
разучились 

плавать.

На дне темно, и многие 
существа светятся.

В море «цветочки» 
бывают хищными.

Монстры глубин

М б

р
рыбры  вообщбщбщще ее
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Мир 
высокой волны

Самый очевидный вариант, при ко-

тором люди могут оказаться в водном 

мире, — это катастрофа. К примеру, наво-

днение планетарного масштаба. Но потоп, 

каким его представляли древние, невозмо-

жен: на него просто не хватит воды. Даже 

тот Всемирный потоп, память о котором со-

хранилась в шумерской, а позже в библей-

ской мифологии, 5700 лет назад накрыл 

волнами лишь несколько тысяч квадратных 

километров на юге Месопотамии. С точки 

зрения древних земледельцев, под водой 

действительно скрылся весь известный им 

мир, вполне вероятно, кто-то из них на самом 

деле с семьёй и скотом спасался на плоту. 

Но на современного человека, мыслящего 

широко и глобально, штормовой нагон вы-

сотой 8-10 метров большого впечатления не 

произведёт. Особенно если наблюдать за 

ним по телевизору.

Другое дело, если на волю вырвется 

безмерная мощь земных недр. Высо-

та цунами при взрыве острова Санто-

рин достигала по разным подсчётам от 

30 до 100 метров. В 1958 году во время 

вызванного землетрясением оползня в 

заливе Литуя на Аляске вода ринулась 

на противоположный берег 600-ме-

тровой стеной. Это было зрелище, не 

предназначенное для глаз смертных! 

Собственно, никто из очевидцев и не 

выжил.

Но гигантское цунами — явление ред-

кое. Можно сказать, «разовое». Чудовищ-

ная волна-убийца способна смести сухо-

путную цивилизацию, но при этом водный 

мир она не создаст. Для такого потребуется 

наводнение — если не постоянное, то регу-

лярное. Как прилив.

У Земли есть довольно массивный 

спутник. Но если бы система Земля-Луна 

была подобна двойной карликовой планете 

Плутон-Харон, то ночное «светило» оказа-

лось бы вдесятеро тяжелее и впятеро ближе. 

А это означает, что высота приливной волны 

составила бы добрую сотню метров. И если сейчас при отливе дно кое-где обнажается до горизон-

та, то тогда при «высокой воде» целые страны уходили бы на глубину, в царство тихого полумрака.

Это был бы экзотический мир. В нём неправдоподобно большая Луна, превращающая яс-

ную ночь в подобие пасмурного дня, совершала бы оборот вокруг Земли не за 27 дней, а всего 

за 55 часов. Сколько бы при этом продолжались сутки — отдельный вопрос. Приливные силы 

разогревают недра и движут волны по океану, но энергию для этого они «вытягивают» из инер-

ции вращения планеты. Суперлуна скоро «притормозила» бы Землю, так что вращение тел 

стало бы синхронным — спутник навсегда завис бы над одной точкой планеты. Соответственно, 

приливы прекратились бы вообще...

Но допустим, некие факторы воспрепятствовали суткам сравняться с месяцем. Что бы тогда 

ожидало мир? Конечно, остались бы суша и море, вполне традиционные, но разделённые про-

стирающейся на десятки или сотни миль «нейтральной» полосой, по которой дважды в день 

прокатывается апокалипсическое цунами. Сотрясая землю, будут нестись ревущие потоки 

воды и бушевать водовороты в тысячи раз более мощные, чем затянувший «Наутилус» Маль-

стрём. Там не останется ничего, кроме вылизанных волнами базальтовых утёсов и постоянно 

меняющих форму песчаных дюн.

«Водным» мир высокой волны назвать, впрочем, можно лишь с большой натяжкой. В нём не-

возможна была бы даже обычная навигация, ведь дважды в день впадающая в море река то сры-

валась бы 100-метровым водопадом, то поворачивала бы вспять, наполняясь бурлящей морской 

водой. В приливной зоне постоянно буйствовали бы силы, не оставляющие шансов даже рыбам.

Зато какой фантастический вид открывался бы с прибрежных скал...

Море белого сна

Лёд — одновременно и вода, и суша. 

Океан, скованный многокилометровым кри-

сталлическим панцирем, как на спутниках 

планет-гигантов, малоинтересен. Ведь какие 

бы тайны ни скрывались в его глубинах, до 

них не добраться. Другое дело — мир плаву-

чего льда, где пронизанные извилистыми пе-

щерами айсберги соседствуют с промоинами 

и трещинами.

В воде будет кипеть жизнь, а значит, най-

дётся для неё место и на льдинах. Недаром 

берега Антарктиды так плотно «засижены» 

рыбоядными птицами и тюленями. Другой во-

прос, что человеку тут придётся довольно туго: 

на льду нет ничего, кроме снега. Даже если 

строить жилища из китовых костей и шкур, а 

топить жиром, потребуется ещё придумать, 

где найти камень, чтобы высечь искру.

Благодаря приливному теплу Ио — 
ближайший из крупных спутников 
Юпитера — отличается сильным 

вулканизмом.

На Землю иногда залетают 
даже камни, выброшенные 
вулканами Марса. 
«Подогретая» суперлуна 
бомбила бы нашу планету 
куда основательнее.

М
в

СаСа

тороро
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Что почитать?
• Джеймс Баллард «Затонувший мир»
• Жюль Верн «20000 лье под водой»
• Артур Конан Дойл «Маракотова бездна»
• Б. С. Залоги «Экономическая география 

мирового океана»
• Говард Лавкрафт «Дагон»
• Любовь и Евгений Лукины «Миссионеры»
• Анджей Сапковский «Ведьмак»
• Павел Шумил «Процент соответствия»

Что посмотреть?
• «Русалочка» (1989)
• «Бездна» (1989)
• «Водный мир» (1995)

По теме

Для образования болота 
требуется избыточная 
влажность и совершенно плоская 
местность, препятствующая 
стоку воды.

Чудовища — 
необходимый 

элемент 
экологии 

болота. Они 
создают 

кормовую 
базу для 
комаров.

Великая топь
Когда и не вода, и не суша, а хуже, — 

это называется «болото». И если хо-

зяйственная и эстетическая ценность 

трясины спорна, то её важность для 

приключений не вызывает сомнений. К при-

меру, во вселенной Planescape болотных 

миров столько же, сколько водных. Шесть: 

слой Минаурос на Бааторе, Шедаклах и Ду-

рао в Бездне, Отрис на Карцери, туманный 

и опасный Белиерин на добром Элизиуме и 

ещё целый План Грязи сам по себе.

Конечно, мир, сплошь покрытый 

трясиной, — это перебор. Сколько-то 

вразумительного объяснения такие 

условия иметь не могут. Даже самое 

большое в мире Васюганское болото, 

распростёршееся между Обью и Ир-

тышем, имеет площадь всего 55 тысяч 

квадратных километров. В масштабе 

планеты — не так много.

Допустим, что при определённом стече-

нии обстоятельств могла бы существовать в 

десять раз бо′льшая топь. Но и она была бы 

всего лишь размером с Францию — любителю 

фантастики этого, пожалуй, покажется мало.

А вот путешественнику — мало не по-

кажется. Ведь по болоту нельзя ни идти, 

ни плыть. Вернее, передвигаться на лодках 

возможно лишь по извилистым протокам, 

а пешком только по островкам суши. Да и 

попробуй ещё найти дорогу через зыбкую и 

зловонную трясину, над которой парят при-

зрачные огни и вьются тучи комаров, заглу-

шающие своим писком урчание подкрады-

вающихся монстров.

И всё же мир болот «умеренно экстре-

мален». Здесь сравнительно легко найти 

воду и пищу, на возвышенностях можно по-

строить жильё. Даже железо в древности 

добывали именно из болотной грязи. Но 

если море соединяет берега и острова, то 

трясина их эффективно изолирует: каждый 

клочок сухой земли — одновременно и есте-

ственная крепость, и тюрьма для обитате-

лей. Даже если цель видна, это не означает, 

что она доступна. Топь никогда не спит и не 

прощает ошибок, немедленно заглатывая 

всякого, кто сделает неверный шаг.

Словно в назидание неосторожным, бо-

лото тысячелетиями сохраняет свои «тро-

феи». Что может поднять некромант с обыч-

ного кладбища? Ветхие, рассыпающиеся 

костяшки. А из трясины, где нет кислорода 

и прекращается разложение, зомби попрут 

свежие и крепкие — загляденье.

● ● ●
Море всегда считалось воплощением 

хаоса. Оно ни секунды не остаётся в непод-

вижности, оно переменчиво: вода то сияет, 

как серебро, то черна, как сама ночь. Море 

порождает жизнь, оно же и убивает. И всег-

да скрывает тайны в своих глубинах. Но всё-

таки океан не может быть чем-то целостным 

без берега на горизонте, ведь даже самый 

далёкий берег — это надежда.

зя

трятр

Затонувшие шпили

Придавленное тяжёлым серым небом неглубо-

кое море, усеянное клыками чёрных скал, похожих 

на башни злых волшебников... и острыми башня-

ми, похожими на скалы. Шпили, выступающие над 

серой гладью воды, поражают, давят. Ибо они 

инородны, враждебны своему окружению. Они 

пронзают море, и волны в ярости гложут их.

Мелкий океан по-своему интереснее, чем 

бездонный. Редкие скалы скрасят однообразие 

морского пейзажа. Каменные рифы, при высокой 

воде едва видимые с поверхности, но при отливах 

обнажающиеся, подобно всплывающим чудови-

щам, могут быть использованы как источник ма-

териалов для строительства.
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Немного 
о Дориане Грее
Стоит вкратце напомнить фабулу 

романа Уайльда. Молодой человек по 

имени Дориан Грей невероятно красив. 

Его друг, художник Бэзил Холлуорд, 

пишет замечательный портрет Грея. 

Дориан мечтает всегда оставаться та-

ким же молодым и прекрасным, как на 

портрете, — и его желание сбывается. 

В какие бы тяжкие ни ударялся моло-

дой человек, все следы его похождений 

впитывает в себя портрет работы Хол-

луорда, а сам он не меняется с течени-

ем времени, не стареет. Число престу-

плений Грея растёт, портрет становится 

всё более чудовищным.

«Портрет Дориана Грея» популярен 

и сейчас — не так давно в кинопрока-

те появился художественный фильм 

«Дориан Грей» режиссёра Оливера 

Паркера. Фильм с успехом прошёл в 

кинотеатрах Великобритании и США, 

хотя в России не снискал широкой из-

вестности.

Собственно, портрет работы Хол-

луорда — это классический вариант 

«таинственной картины». Изображённый 

на нём человек изменяется с течением 

времени; именно движение или измене-

ние объектов на полотнах является наи-

Наследники 
Дориана Грея
Произведения искусства, 
овеянные дурной славой

В июле 1890 года в лондонском журнале Lippincott’s Monthly Magazine был впервые опубликован знаменитый 

роман Оскара Уайльда «Портрет Дориана Грея». Критики роман разгромили, назвав его непозволительным и 

аморальным, зато простой читатель был в восторге. В какой-то мере именно этот роман повлёк за собой появление 

множества различных историй о художниках, подписавших соглашения с дьяволом, о персонажах, сходящих с 

картин, о волшебстве палитры и кисти. Мы проанализируем ряд легенд, связанных с «дьявольскими» полотнами, и 

попытаемся понять, что лежит в основе суеверного отношения к произведениям искусства.

Не приписывайте художнику нездоровых 

тенденций: ему дозволено изображать всё.

Оскар Уайльд

Тим Скоренко

Знал ли Оскар Уайльд, что его персонаж станет таким 

же популярным, как граф Дракула Брэма Стокера (соз-

данный позже, в 1895 году) или Франкенштейн Шелли?
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более типичной городской легендой, свя-

занной с произведением искусства.

Хотя именно роман Уайльда заста-

вил посетителей картинных галерей 

внимательнее всматриваться в детали 

полотен и верить в возможность ожив-

ления персонажей, сказки о живых кар-

тинах существовали задолго до этого. 

Ещё древние египтяне придавали изо-

бражениям серьёзное значение: много-

численные узоры, покрывавшие дворцы 

и гробницы, были призваны оберегать 

обитателей — живых и мёртвых, хра-

нить их покой. Но в Египте такое отно-

шение было обусловлено религиозными 

догмами, да и было это три тысячи лет 

тому назад. Сегодня же вера в паранор-

мальную силу картины может объяс-

няться лишь неискоренимыми челове-

ческими суевериями.

Мы с вами рассмотрим наиболее из-

вестные, овеянные легендами полотна и 

связанные с ними события. Вполне воз-

можно, в некоторых историях есть зёрна 

истины.

Сопротивление 
рук
Пожалуй, начать стоит не с глубокой 

древности, а с современной сказки, вско-

лыхнувшей сетевую общественность око-

ло десяти лет назад.

В феврале 2000 года анонимный про-

давец выставил на аукцион eBay карти-

ну неизвестного автора под названием 

Haunted Painting («Преследующая кар-

тина»). Вполне возможно, появление 

этого лота прошло бы незамеченным, 

если б не комментарии, сопровождав-

шие изображение. В них продавец под-

робно рассказывал леденящую душу 

историю.

«Преследующая картина» принадле-

жала простой калифорнийской семейной 

паре. После приобретения хозяева пове-

сили её в комнате своей маленькой доче-

ри, рассудив, что изображение мальчика 

и куклы будет там как раз к месту. Но в 

первую же ночь четырёхлетняя девочка 

прибежала в родительскую спальню с 

криками о том, что мальчик и кукла на 

картине дерутся между собой. Родители 

успокоили ребёнка, но на следующую 

ночь персонажи сошли с картины прямо 

в комнату девочки — и так продолжа-

лось несколько ночей.

 Внимательно посмотрите на кар-

тину. Вы бы повесили такое полотно 

в детской спальне напротив кровати? 

Никогда в жизни. Так что страх ребёнка 

оправдан, и объяснением служит исклю-

чительная глупость родителей. Более 

того, несмотря на то, что девочка регу-

лярно прибегала ночью к маме и папе в 

слезах, отец (он же продавец полотна) 

не перевесил картину в другую комна-

ту, а установил в детской видеокамеру, 

направленную на картину. Скриншоты 

с видеокамеры прилагались к лоту на 

eBay. И ужасали.

Потому что — если это, конечно, не 

фотошоп — на одном из скриншотов у 

куклы в руках было ружьё: она принуж-

дала ребёнка идти в темноту за дверью. 

На другом — кукла и мальчик сцепились 

в драке. Датчик движения в комнате сра-

батывал несколько раз за ночь. Лишь по-

сле этого муж принял решение продать 

картину за стартовую цену в 199 долла-

ров. В итоге она «ушла» за 1025 — со-

всем недорого. Лишь после продажи 

журналисты раструбили историю таин-

ственного полотна на весь мир. Сколько 

«Преследующая картина» стоит сегодня, 

страшно даже представить.

Естественно, журналисты нашли и ав-

тора загадочного полотна. Им оказался 

калифорнийский художник и график Уи-

льям Стоунхем. Как выяснилось, между 

моментом написания картины и момен-

том её появления на eBay произошло не-

мало занимательных событий.

Стоунхем создал полотно ещё совсем 

молодым, в возрасте 25 лет — в 1972 году. 

Дурная слава идёт не только о произведениях изобразительного искусства. Напри-

мер, целый ряд мистических историй связан с культовой песней группы «Ария» — «Анти-

христ» из альбома «Кровь за кровь» (1989). Поэтесса Маргарита Пушкина рассказывала, 

что сразу после написания она перевернула листок текстом вниз, поддавшись суеверному 

страху, а вокалист Валерий Кипелов долгое время отказывался исполнять «Антихриста» 

на концертах. При первом же исполнении песни на сцене произошло короткое замыкание 

и за кулисами загорелось оборудование. Такой же эксцесс произошёл и во время второго 

концерта, где «Ария» играла «Антихриста». Спустя много лет во время концертного тура, 

посвящённого 15-летию группы, в качестве элемента дизайна над сценой висел настоящий 

«Харлей-Дэвидсон». Кипелов наотрез отказался петь любимую поклонниками песню под 

такой опасной декорацией.

«АНТИХРИСТ» МАРГАРИТЫ ПУШКИНОЙ

Таким увидел портрет Дориана Грэя знаменитый амери-

канский сюрреалист Айвен Оллбрайт в 1943 году; это 

изображение «финального» вида портрета считается 

сегодня каноническим.

Самым неприятным элементом картины является не-

детское, страшное лицо мальчика. Впрочем, пустые 

глаза куклы тоже не радуют взгляд.
Именно с этой фотографии Стоунхем «срисовал» свою 

знаменитую картину.
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Сюжетные мотивы он взял с детской 

фотографии, где он, пятилетний, стоит 

рядом с маленькой девочкой на пороге 

детского приюта в Чикаго. Стоунхем вы-

рос сиротой: отца он никогда не знал, а 

мать, эпатажная художница, попросту от-

казалась от ребёнка.

По словам художника, чёрная дверь 

олицетворяет границу между реаль-

ным миром и миром мечты. Мальчик 

находится в мире мечты, кукла — его 

провод ник, а руки — это его альтерна-

тивные жизни, оставшиеся в мрачном 

и тёмном реальном мире, но рвущиеся 

на свет. А называется полотно вовсе 

не «Преследующая картина», а The 

Hands Resist Him («Сопротивление рук» 

в художественном варианте перевода). 

Именно так и мы будем впредь имено-

вать работу Стоунхема.

Итак, в 1972 году картина была опу-

бликована в художественном разделе 

газеты Los Angeles Times, а годом поз-

же продана одной из калифорнийских 

картинных галерей. И всё, больше ав-

тор своего полотна не видел. Через 

некоторое время картину приобрёл 

американский актёр Джон Марли (из-

вестный по роли Вольца в «Крёстном 

отце»). В 1984 году Марли скончался. 

Кстати, журналисты, расследовавшие 

историю картины, тут же соорудили из 

этой смерти таинственную трагедию — 

мол, дети с картины задушили Марли во 

сне. На самом деле актёру было 76 лет, 

и его смерть не была чем-то из ряда вон 

выходящим.

Имущество Марли было частично 

продано на аукционе. «Сопротивление 

рук» приобрела некая семейная пара. 

Вскоре их ограбили, вынеся в числе про-

чего и картину. А через некоторое вре-

мя (порядка года) всё та же пара снова 

обнаружила украденное полотно — на 

свалке за собственным домом. Вообще, 

журналистское расследование обросло 

огромным количеством недоказуемых 

мифов: критик, писавший о картине ста-

тью в LA Times, вскоре умер; люди регу-

лярно теряли сознание прямо перед по-

лотном в выставочном зале, а у кого-то 

даже инфаркт случился.

Самое интересное, что до появления 

картины на eBay Стоунхем около 20 лет 

не занимался живописью. Сначала он 

работал художником в кинокомпании 

Джорджа Лукаса, а затем с головой ушёл 

в компьютерный дизайн. Широко извест-

ные игры, к которым он приложил руку, 

— это Myst и Riven, созданные за время 

работы в Eidos Interactive, 3DO Corporation 

и других компьютерных фирмах.

Сегодня «Сопротивление рук» нахо-

дится в частной коллекции. Стоунхем вер-

нулся к живописи — его мрачные сюрреа-

листические картины нарасхват, а сам 

он считается одним из ведущих мировых 

сюрреалистов.

Чем объяснить странную историю кар-

тины? Ответ прост. Скорее всего, жела-

нием продавца сбыть своё имущество на 

eBay по максимальной цене. Он просто 

приукрасил реальные события и сделал 

рекламу своему товару. Даже если расска-

занное — правда, то и она уже объяснена 

нами выше. Детское воображение плюс 

совершенно недетская картина породили 

на свет новую легенду. А Биллу Стоунхему 

сильно повезло: он внезапно стал извест-

ным, модным и очень дорогим художником.

Смерть 
натурщиков
Большую группу «искусствоведче-

ских» легенд составляют истории о том, 

как картина забрала часть души натур-

щика, и тот скоропостижно скончался.

Чаще всего в различных «жёлтых» 

изданиях и на просторах интернета 

всплывает история портрета Марии Ло-

пухиной, написанного великим русским 

художником Владимиром Лукичом Бо-

ровиковским. Мария Ивановна Лопухи-

на происходила из очень знатного рода, 

была сестрой легендарного дуэлянта 

и путешественника Фёдора Ивановича 

Толстого по прозвищу «Американец» 

(воспетого в том числе и Пушкиным). 

Портрет был написан Боровиковским в 

1797 году, когда юной Маше было все-

го 18 лет. С холста на нас смотрит пре-

красная молодая женщина, полная све-

жести и изящества, с лёгкой хитринкой в 

глазах. Лопухина скончалась от чахотки 

в 1803 году — в народе пошли слухи о 

том, что Боровиковский сглазил моло-

дую дворянку своим портретом. Газеты 

раздули утку. Утверждалось, что моло-

дые дворянки, лишь взглянув на портрет, 

обрекали себя на скорую смерть.

Слухи подтверждались тем, что мно-

гие модели Боровиковского недолго жили 

после работы с ним. Так, княгиня Анна 

Петровна Гагарина скончалась в возрас-

те 27 лет через четыре года после напи-

сания её портрета, портрет Екатерины II 

Боровиковский написал за два года до 

смерти императрицы, а Павла I — всего 

за месяц до убийства последнего. Впро-

чем, великая княжна Мария Павловна 

«пережила» свой портрет на 54 года, и не 

только она одна. Поэтому сложно обви-

нить Боровиковского в нелёгкой руке при 

изображении знатных особ.

Другая известная легенда связана с 

экспрессионистом Амедео Модильяни 

и его единственной и главной любовью 

Жанной Эбютерн. Жанна и сама была 

небезызвестной художницей, но наибо-

лее прославила её работа натурщицей у 

Модильяни. Они познакомились в 1917 

году, и за последующие три года худож-

ник более тридцати раз написал портрет 

своей музы. Год спустя после знакомства 

она родила Модильяни дочь, а в 1919-м 

забеременела снова — мальчиком.

Вершина творчества Михаила Булгакова, роман «Мастер и 

Маргарита», считается самым страшным наказанием для поста-

новщиков. Будто злой рок преследует тех, кто пытается снять по 

роману кинофильм или поставить пьесу. Характерной историей 

можно считать фильм Юрия Кары, законченный в 1994 году. Даже 

снятый целиком (хотя и не без проблем), он так и не вышел на 

экраны — и никогда не выйдет, пока длится тяжба за авторские 

права. Единственный закрытый показ фильма прошёл в 2006 году 

на Московском кинофестивале, но широкий зритель и сегодня не 

имеет возможности посмотреть картину. Другим примером можно 

считать оперу «Мастер и Маргарита» Сергея Слонимского, напи-

санную в 1972 году и запрещённую раз и навсегда после первого 

же закрытого показа.

«МАСТЕР И МАРГАРИТА» МИХАИЛА БУЛГАКОВА

Супруга Михаила Булгакова Елена рассказывала, что его предсмертными словами о романе были: «Чтобы знали…»

Джон Марли и Джина Роулендс в фильме Джона Касса-

ветеса «Лица» (1968).

Мария Лопухина изображена на картине во всём блеске мо-

лодости и красоты. Жить ей оставалось всего шесть лет…
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 Журналистские легенды рассказыва-

ют, что полотна Модильяни «высосали» 

из Жанны жизнь и она покончила с собой 

26 апреля 1920 года, будучи на девятом ме-

сяце беременности. Выбросилась из окна 

пятого этажа. Но что бы ни рассказывали 

жёлтые газеты, причина самоубийства мо-

лодой женщины (ей было 22 года) кроется 

в другом. 24 апреля 1920 года тридцатипя-

тилетний Амедео Модильяни скончался от 

туберкулёза — когда уже была назначена 

дата их свадьбы. Вряд ли картины могли 

повлиять на Жанну сильнее, чем трагиче-

ская смерть любимого человека…

Дурной славой пользовался в своё 

время Илья Ефимович Репин. Достаточно 

привести статистику смерти его моделей. 

В августе 1911 года Репин окончил ра-

боту над портретом Петра Столыпина — 

1 сентября на того было совершено по-

кушение, в результате которого ми-

нистр скончался. Портрет хирурга Нико-

лая Пирогова Репин написал в ноябре 

1881 года — 5 декабря Пирогов умер от 

рака (впрочем, эта смерть была предска-

зана задолго до начала работы над карти-

ной). Также Репин написал единственный 

прижизненный портрет композитора Мо-

деста Мусоргского — в военном госпитале, 

куда музыкант был помещён после присту-

па белой горячки. Свой портрет Мусорг-

ский пережил на 5 дней. Среди «жертв» 

Репина также был Керенский (который 

вскоре попал в опалу, хотя умер гораздо 

позже). Но тут стоит вспомнить один мо-

мент. Чаще всего Репин изображал людей 

пожилых, а Мусоргского и Пирогова — уже 

в предсмертном состоянии. Разве что Сто-

лыпина он и в самом деле сглазил. Поэто-

му обвинить художника в причинении мо-

делям вреда может разве что безумец.

Расследуя подобные дела, можно углу-

биться и гораздо дальше в прошлое. На-

пример, любимыми моделями Рембрандту 

служили его первая жена Саския, его вто-

рая (гражданская) жена Хендрикье и его 

дети. И что же? Саския умерла в 1642 году 

в возрасте 30 лет, Хендрикье — в 1663 году 

в возрасте 37 лет, а трое детей Рембранд-

та не дожили даже до года. Старшего свое-

го сына Титуса Рембрандт тоже пережил. 

Связь живописи и болезней, унесших род-

ных великого фламандца, недоказуема.

Дамы — 
в обморок!
Вторым направлением журналистских 

домыслов является влияние картины не 

на натурщика, а на зрителя. Конечно, 

один из самых наглядных примеров тако-

го влияния — подробно рассмотренный 

К разряду удивительных свойств от-

носится явление мироточения икон. В 

процессе мироточения на поверхности 

иконы появляется маслянистая влага 

(миро), которая медленно стекает вниз, 

источая благоуханный запах. Расска-

зы об этом явлении (чуде, если пользо-

ваться церковной терминологией) столь 

распространены, что при Русской право-

славной церкви создана специальная ко-

миссия освидетельствования мироточи-

вых икон. Комиссия опрашивает свиде-

телей, изучает место хранения иконы и 

её состояние, затем запечатывает икону 

в специальную капсулу. В большинстве 

случаев мироточение немедленно пре-

кращается, что говорит о подделке чуда. 

Тем не менее в анналах Церкви хранится 

целый ряд документально описанных и 

доказанных фактов мироточения. Прав-

да, вопреки сказкам, мироточат в основ-

ном новые иконы, и на произвольном 

месте доски, а не там, где изображены 

глаза святого. Скорее всего, явление 

связано с химическими процессами, воз-

никающими при определённой темпера-

туре и влажности в парах дерево-краска 

или дерево-позолота.

ЛАДАН И МИРО

Документально факты мироточения икон под-

тверждены, однако исследователи склоняются 

к физико-химическому, а не чудесному объясне-

нию этого явления.

Жанна на картинах Модильяни совершенно не похожа на 

Жанну в жизни и на фотографиях. Но влюблённый худож-

ник видел её такой и писал странный образ с искажёнными 

пропорциями снова и снова.

На большинстве фотографий Модильяни оборван, рас-

трёпан и мрачен. Впрочем, это типичный облик гения.

Портрет, сделанный Ильёй Репиным, стал не просто по-

следним, а единственным прижизненным художественным 

изображением Модеста Мусоргского. На фотографиях 

композитор выглядит более здоровым и привлекательным.

Портрет Саскии кисти Рембрандта написан в 1634 году. 

Супруге художника тут 22 года. Через 8 лет она умрёт.
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случай с полотном Уильяма Стоунхема. 

Но его работа не единственная, подверг-

шаяся нападкам прессы.

Пожалуй, наиболее известна своим не-

гативным воздействием картина Эдварда 

Мунка «Крик». Точнее, не картина, а целая 

серия картин — Мунк работал над различ-

ными вариантами «Крика» много лет. Прак-

тически все свои картины норвежский экс-

прессионист создавал в нескольких экзем-

плярах. Например, его знаменитая «Мадон-

на» существует в пяти авторских версиях.

Всю свою долгую жизнь Мунк страдал 

от нищеты и психических заболеваний 

различной степени тяжести. Его романы 

с женщинами заканчивались трагически, 

он не имел семьи, а его картины зачастую 

вызывали критику и отвращение зрителя. 

Признание, богатство и слава пришли к 

нему, старику, в 1930-е годы, когда Мунк 

уже ни в чём этом не нуждался. Но вернём-

ся к «Крику». Картина в самом деле пуга-

ет. Средствами экспрессионизма — ярки-

ми красками, волнистыми линиями, ши-

рокими мазками — Мунк сумел передать 

нечеловеческий ужас героя. Долго стоять 

и рассматривать «Крик» — тяжело: хочет-

ся быстрее перейти к следующей картине.

Пользуясь печальной славой самого 

Мунка и талантливой чудовищностью его 

картины, люди придумывают про «Крик» 

всё новые истории. Говорят, что музейные 

служащие, которые роняли картину или 

небрежно с ней обращались, впослед-

ствии попадали в больницу в результате 

аварий и несчастных случаев. Рассказы-

вали также, что некий зритель, перегнув-

шийся через парапет и дотронувшийся 

до картины (один из вариантов «Крика» 

хранится в музее Мунка в Осло), через не-

делю погиб при пожаре в своём доме.

Самое смешное, что примерно такие 

же истории рассказывают о «Джоконде» 

да Винчи. Начало байкам о «Моне Лизе» 

положил не кто иной, как писатель Стен-

даль. При посещении Лувра он упал в об-

морок от жары и толкотни аккурат около 

картины да Винчи. Сегодня работники 

Лувра фиксируют каждый случай обмо-

рока, случающийся в музее, — большин-

ство приходится именно на «Джоконду». 

Впрочем, это легко объяснимо: вокруг 

знаменитого холста всегда толпится та-

кое количество туристов, что немудрено 

потерять сознание от духоты и давки.

Совершенно мирную и довольно 

скучную картину Клода Моне «Водяные 

лилии» окружают легенды о том, что она 

вызывает пожары. Правда, стоит отме-

тить, что картин из этой серии Моне на-

писал великое множество. Сам художник 

называл их «пейзажами-отражениями». 

Одни только лилии встречаются более 

десятка раз. Главная картина серии 

(собственно, полотно «Водяные лилии») 

попадала в пожар аж пять раз: дважды 

ещё в мастерской художника, впослед-

ствии — в различных галереях. Совпа-

дения? Наверняка.

И снова день 
сегодняшний
Если набрать в поисковике «Светлана 

Телец», то можно обнаружить несколько 

ссылок на информацию о малоизвест-

ной украинской художнице, написав-

шей «одержимую злым духом» картину. 

Первое упоминание полотна «Женщина 

дождя» случилось в газете «Комсомоль-

ская правда» в июне 2007 года. В неболь-

шой заметке рассказывалось о картине, 

которую трижды покупали и трижды воз-

вращали обратно в галерею по невыяс-

ненным причинам.

Всем трём покупателям после того, 

как они вешали полотно в своих кварти-

рах, изображённая дама в чёрной платье 

и шляпе начинала мерещиться и сниться. 

Последний покупатель, возвращая приоб-

ретение, особо подчёркивал страшные 

белые глаза героини. Светлана Телец ни-

чего такого в своей картине не видит. Бо-

лее того, работникам галереи «Женщина 

дождя» тоже не слишком мешает.

Как и в случае с «Сопротивлением 

рук», «Женщина дождя» является легко 

узнаваемым и неприятным образом. Че-

ловек с богатым воображением и не очень 

сильной психикой подсознательно запо-

минает такой образ и постоянно возвра-

щается к нему, «накручивая» себя. Через 

некоторое время в сознании формируется 

кошмар, не имеющий почти никакого от-

ношения к первоначальному изображе-

нию на полотне. С таким же успехом че-

ловеку может мерещиться любая другая 

неприятная вещь — труп, кровавая сцена 

из фильма, монстр из игры Silent Hill.

Задача художника — потрясти вообра-

жение зрителя, «поселить» свою работу в 

его памяти. Если это получается — хотя 

бы таким образом, какой описан в этой 

статье, — можно смело говорить о талан-

те живописца. А сами картины… по сути, 

это просто холсты плюс небольшой слой 

грунта и краски. Не стоит их бояться. 

Что почитать?
• Стивен Кинг «Дорожный ужас прёт 

на север»
• Эдгар Аллан По «Овальный портрет»
• Брэм Стокер «Дом Судьи»

Что посмотреть?
• «Призрак дома на холме» (1999)
• «Ночь в музее» (2006)

По теме

Мунк говорил, что «Крик» является автопортретом. Однаж-

ды они с друзьями шли по деревянному мосту, художник 

немного отстал и точно наяву услышал безмолвный крик 

природы.

В год несколько десятков человек теряют сознание, рас-

сматривая «Джоконду» Леонардо да Винчи. Правда, вино-

вата в этом скорее плохая вентиляция Лувра, чем кисть 

художника.

Дориан Грей по-прежнему смотрит на нас с картины.
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Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по все му земному шару, 

так что и посвященных этому жанру журналов, телеканалов, фэнзи-

нов су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке «МФ» рассказывает 

о своих коллегах со всего света.

Борис Невский

В январе 1978 года в бри-

танских киосках появился 

специальный номер журнала 

Starburst, для которого изна-

чально предполагалась очень 

короткая жизнь. Его редактор 

Дез Скин собирался одним 

номером и ограничиться: из-

дание задумывалось как разо-

вое — в качестве рекламной 

поддержки британской пре-

мьеры фильма Джорджа Лука-

са «Звёздные войны. Эпизод 

IV: Новая надежда». Однако 

журнал расходился настоль-

ко лихо, что Скин решил про-

должить его выпуск, для чего 

основал небольшое издатель-

ство Starburst Publishing Ltd.

Тематика журнала несколь-

ко раз менялась. Изначально 

Скин планировал публиковать 

материалы только о фантасти-

ческом кино и телевидении, 

однако уже с четвёртого номе-

ра в подзаголовке на обложке 

появилось словечко «комик-

сы». Дело в том, что британ-

ское отделение Marvel Comics 

сразу обратило внимание на 

новое перспективное издание 

и предложило Скину освещать 

их продукцию. Что ж, ни один 

журнал, как правило, не живёт 

исключительно за счёт розни-

цы или подписки — реклама 

ведь двигатель не только тор-

говли. Впоследствии Starburst 

стал анонсироваться как жур-

нал о «визуализированной» 

фантастике, включая видеоиг-

ры и музыку. Исключение 

фактически было только одно, 

но существенное: никакой 

литературы! Да-да, главный 

столп фантастики долго оста-

вался за рамками интересов 

Starburst.

При поддержке Marvel жур-

нал существовал безбедно, 

однако в середине 1980-х из-

датели комиксов перепродали 

свою долю, которая к тому вре-

мени была уже контрольной, 

компании Visual Imagination 

Limited. Поэтому с 88-го но-

мера (1985 год) журнал был 

реформирован — к рассказам 

о кино, телевидении и комик-

сах добавились материалы и о 

других проявлениях фантасти-

ки. Скин к тому времени оста-

вил своё детище — в итоге ре-

дакторы в журнале сменялись 

один за другим. А вот «лицо» 

Starburst оставалось неизмен-

ным, много лет никто не желал 

существенных потрясений. С 

одной стороны, это помогало 

удерживать преданных чита-

телей (долгое время Starburst 

был в Британии самым про-

даваемым журналом о фан-

тастике), с другой — какой-

нибудь дерзкий новичок мог 

потеснить Starburst. В конце 

концов, именно это и произо-

шло: появившийся в 1995 году 

журнал SFX постепенно взял 

верх над ветераном британ-

ской коммерческой фантасти-

ческой журналистики. Прежде 

всего за счёт большего раз-

нообразия подходов, хотя по 

манере подачи материала эти 

издания очень похожи.

В Starburst печатались но-

вости, интервью, аналитиче-

ские статьи, рецензии и обзо-

ры фантастических мультиме-

дийных продуктов. Рецензен-

ты, в конце концов, затронули 

и книги: сначала напрямую 

связанные с основным содер-

жанием журнала (новеллиза-

ции фильмов и игр), затем по-

явились отзывы и о фантасти-

ческих бестселлерах. Некото-

рые номера Starburst были те-

матическими и посвящались 

какой-нибудь одной фантасти-

ческой вселенной. К примеру, 

чуть ли не ежегодно выходили 

специализированные номера 

о мире телесериала «Доктор 

Кто» — флагмане британской 

телефантастики. Интервью 

журнал брал у самой пёстрой 

публики — продюсеры, ре-

жиссёры, сценаристы, актёры, 

игровые дизайнеры, музыкан-

ты, художники... Кто только не 

перебывал в гостях у Starburst!

По внешнему оформлению 

журнал выглядел как типич-

ный «глянец» с броскими ил-

люстрациями и завлекатель-

ными коллажами на обложке.

Увы, популярность Starburst 

постепенно сошла на нет. Ска-

зались и растущая конкурен-

ция более молодых да хватких 

изданий, и бурное развитие 

сетевой журналистики... В 

октябре 2008 года в продаже 

появился последний том жур-

нала под номером 365, после 

чего его выпуск был прекра-

щён. Правда, издатели не объ-

явили об окончательном за-

крытии Starburst — учитывая, 

как часто фантастическая пе-

риодика воскресает из небы-

тия. Так что славная история 

этого издания может когда-

нибудь продолжиться. 

Журнал:
Starburst

СТРАНА: Великобритания

ГОД ИЗДАНИЯ: 1978—2008

ТИРАЖ: свободный

ПЕРИОДИЧНОСТЬ: ежемесячно

САЙТ: visimag.com/starburst

Starburst начинал с кино и телевидения, а затем занялся всеми визуальными фантастическими развлечениями.
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От идеи к металлу
Ещё в начале прошлого века конструк-

торы обратили внимание на преимущество 

ракетного двигателя: при малом собствен-

ном весе он имел колоссальную мощность. 

Ведь скорость поступления горючего и 

окислителя в камеру сгорания практиче-

ски ничем не ограничивалась. Опустошить 

баки можно и за час, и за минуту. Можно и 

мгновенно, но это уже будет взрыв.

Что случится, если за минуту сжечь 

всё топливо? Аппарат сразу наберёт 

огромную скорость и, уже бессильный и 

неуправляемый, полетит по баллистиче-

ской кривой. Как брошенный камень.

Практически воплотить идею первы-

ми попробовали немцы под конец Второй 

мировой. Фау-2 уже попадали под опре-

деление баллистической ракеты, так как 

расходовали всё горючее на разгон непо-

средственно после старта. Вырвавшись 

за пределы атмосферы, ракета летела по 

инерции ещё около 250 километров, при-

чём столь быстро, что перехватить её не 

было никакой возможности.

Несмотря на революционный замысел, 

результат применения «чудо-оружия» 

оказался ниже всякой критики: Фау на-

несли англичанам лишь моральный 

ущерб. И, видимо, небольшой, потому 

что из всех союзников именно британцы 

не заинтересовались немецкой ракетой. 

В США и СССР трофеем занялись плот-

но, но больших надежд на эту технологию 

сначала не возлагали. Фашистская «си-

гара» казалась на редкость бесполезной.

Самим немцам тоже было ясно, что 

радикально повысить дальнобойность ра-

кеты можно, сделав её многоступенчатой, 

но связанные с этой задумкой технические 

проблемы были слишком велики. Совет-

ским конструкторам предстояло решить 

непростую задачу, и мощным стимулом 

оказалось неудачное географическое по-

ложение СССР. Ведь в первые годы хо-

лодной войны Америка оставалась недо-

сягаемой для советских бомбардировщи-

ков, тогда как её самолёты с баз в Европе 

и Азии легко могли проникнуть в глубину 

территории Союза. Страна нуждалась в 

оружии сверхдальнобойном, способном 

забрасывать ядерные заряды за океан.

«Р» — значит 
ракета
Первые советские межконтиненталь-

ные баллистические ракеты (МБР) — 

Р-7 — стяжали куда большую славу 

как ракеты-носители «Союз». И это не 

случайно. Применяемый в них окисли-

тель — жидкий кислород — обеспечивает 

максимальную мощность двигателей. Но 

заправлять им ступени можно только не-

посредственно перед стартом. Подготовка 

ракеты к запуску занимала два часа (ре-

ально — более суток), после чего обратно-

го пути уже не было. В течение нескольких 

дней ракета должна была взлететь.

Что бы ни заявляли с высоких трибун, 

использовать такие МБР можно было 

только для спланированного превентив-

ного удара. Ведь в случае нападения 

противника начинать подготовку к старту 

было бы уже поздно.

Поэтому в первую очередь конструк-

торы озаботились улучшением эксплуа-

тационных характеристик стратегических 

изделий. И к середине 60-х проблема 

Копья 
Армагеддона
Межконтинентальные 
баллистические ракеты

Игорь Край

Межконтинентальные баллистические ракеты — оружие, кото-

рое ещё никогда не использовалось. В конце пятидесятых годов про-

шлого века оно было создано именно для того, чтобы уничтожить 

саму соблазнительную мысль о применении ядерного потенциала. И 

успешно выполнило свою парадоксально-миротворческую миссию, 

не позволив сверхдержавам насмерть схватиться друг с другом.

...Я встретила там нескольких крыс — они говорят, что эта труба 

уходит всё глубже и глубже и там, далеко внизу, выходит в другую 

вселенную, где живут только самцы богов в одинаковой зелёной 

одежде. Они совершают сложные манипуляции вокруг огромных 

идолов, стоящих в гигантских шахтах.

Виктор Пелевин «Затворник и Шестипалый»

В 1960 году на боевое дежурство вста-

ли Р-7 — первые в мире настоящие МБР. 

С их помощью на орбиту был выведен 

первый спутник и первый пилотируемый 

корабль. В качестве ракеты-носителя Р-7 

признана недосягаемым эталоном на-

дёжности и продолжает использоваться 

до сих пор, обеспечивая доставку грузов 

и экипажей на МКС.

ПЕРВЫЕ И НАДЁЖНЫЕ

Первой советской МБР, в полной мере 

соответствующей своему назначению, 

стала УР-100. Её различия с предшествен-

ницами были велики: вес сократился с 200 

до 40 тонн, а время предстартовой под-

готовки ограничивалось тремя минутами. 

В заправленном и полностью боеготовом 

состоянии она могла нести дежурство на 

продолжении 10 лет. Литера «У» в аббре-

виатуре означала «универсальная»: раке-

та имела сменные боеголовки и в зависи-

мости от их массы могла рассматриваться 

и как межконтинентальное, и как стратеги-

ческое орудие средней дальности.

УНИВЕРСАЛЬНАЯ СМЕРТЬ
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была решена. Новые ракеты «на стабиль-

ных компонентах» хранились годами, пос-

ле чего приводились в готовность к пуску 

за считанные минуты. Это поспособство-

вало некоторому снижению международ-

ной напряжённости. «Стабильные» раке-

ты можно было применить, удостоверив-

шись, что война уже точно началась.

В дальнейшем совершенствование 

шло в двух направлениях: повышалась 

живучесть ракет (путём помещения в 

шахты) и улучшалась их точность. Ранние 

образцы мало отличались в этом плане от 

Фау-2, лишь в половине случаев попадав-

ших по такой крупной цели, как Лондон.

Правда, при использовании советской 

боеголовки мощностью 20 мегатонн (что 

эквивалентно тысяче «Хиросим») Лондо-

ну это не помогло бы. Но подобная раз-

рушительная сила явно была избыточной. 

Точно так же, как в случае применения 

обычных зарядов: несколько относитель-

но мелких взрывов опустошали большую 

территорию, чем один «эпический».

Основным направлением развития 

МБР в 70-80-х годах стало создание мо-

бильных пусковых установок для лёгких 

ракет и оснащение тяжёлых шахтных 

ракет разделяющейся головной частью. 

У «многоплановых» ракет боеголовки 

после разделения не наводились на кон-

кретные объекты, и назначением таких 

орудий оставалось действие по «площад-

ным целям» (к примеру, по целым про-

мышленным районам). Моноблочные же 

МБР призваны были поражать пусковые 

шахты, штабы и прочие «точечные объ-

екты». Но позже боеголовки тяжёлых ра-

кет получили индивидуальное наведение, 

перестав чем-либо уступать одиночным.

Лишь бы 
не было войны
В качестве средства доставки ядерных 

зарядов баллистические ракеты вынуж-

дены конкурировать со стратегическими 

бомбардировщиками и атомными подвод-

ными лодками. Самолёт может поднять 

на порядок бо′льший вес и, в отличие от 

ракеты, способен слетать за «добавкой». 

Подводные же лодки привлекательны мо-

бильностью и скрытностью.

Но насколько весомы эти преимуще-

ства? В отличие от авиации, ракеты на-

ходятся в постоянной готовности. Также 

их намного труднее перехватить. Превос-

ходство же подводных лодок в скрытно-

сти очевидно, только если сравнивать их 

с ракетами шахтного базирования. Само-

ходная пусковая установка в родном лесу 

спрячется лучше, чем огромная лодка 

в чужом море. Разработанные в СССР 

ракеты железнодорожного базирования 

обнаружить из космоса тоже очень про-

блематично — ракетный бронепоезд по 

виду ничем не отличается от обычного 

товарного состава.

Всё это позволяет сделать вывод, что 

в качестве сдерживающего фактора раке-

ты незаменимы и, вероятно, будут вытес-

нять другие составляющие «триады». Оба 

типа МБР — тяжёлые и лёгкие — удачно 

дополняют друг друга. Перспективы же 

дальнейшего совершенствования связа-

ны преимущественно с повышением ве-

роятности прорыва вражеской ПРО. До-

стигнуто это может быть в первую очередь 

внедрением маневрирующих боеголовок.

Для нас же, мирных граждан, глав-

ное — чтобы грозные копья Армагеддона 

всегда оставались лишь сдерживающим 

фактором и никогда не взмывали в небо. 

В чехлах они как-то симпатичнее. 

Что почитать?
• Николай Волковский «Энциклопедия со-

временного оружия и боевой техники»
• Виктор Пелевин «Затворник и Шести-

палый»
• Аркадий и Борис Стругацкие «Обитае-

мый остров»

Что посмотреть?
• «Королёв» (2007)
• «Гонка вооружений: Межконтиненталь-

ные баллистические ракеты» (2009)
• «Тайные знаки: Апокалипсис — Ядерная 

катастрофа» (2009)

По теме

Ракета «Тополь» относится к числу твёрдотопливных. Реактивные 

двигатели, использующие твёрдое горючее (в данном случае сгорает 

алюминиевый порошок), менее эффективны, чем классические 

жидкостные. Зато ракеты с «сухой начинкой» значительно удобнее и 

безопаснее при перевозке, а также имеют почти неограниченный срок 

хранения.

Огромный цилиндр на транспортёре — не сама ракета, а транспортно-

пусковой контейнер (ТПК). С момента изготовления и до запуска МБР 

не покидает эту «упаковку», защищающую её от неблагоприятных 

внешних воздействий. В частности, от пуль и осколков. Старт из 

ТПК именуется «миномётным». Давление газов придаёт ракете 

дополнительный импульс.

«Тополь-М» принимались на вооружение 

в период действия договора о сокращении 

стратегических наступательных вооружений 

1993 года и несли всего одну термоядерную 

боеголовку. Теперь ограничения сняты, и для 

ракеты разрабатывается новая разделяющаяся 

боевая часть с 3—7 боеголовками 

индивидуального наведения и улучшенным 

комплексом преодоления противоракетной 

обороны.

Советским конструкторам удалось разработать 

колёсные машины, способные пройти там, где 

увязнет и танк. Но для перевозки 38-тонного 

контейнера — транспортёр всё-таки не лучший 

выбор. Он слишком велик для движения по 

улицам и очень заметен. В настоящий момент 

рассматривается возможность возрождения 

«сокращённых» во исполнение требований 

СНВ-2 железнодорожных установок.

Р-36М «Днепр», она же SS-18 «Сатана». Советская тяжёлая МБР с разделяющейся головной 

частью индивидуального наведения. Тяжёлые ракеты имеют экономическое преимущество: до-

ставка разом 10 боеголовок обходится намного дешевле. К тому же их грузоподъёмность позво-

ляет принять на борт оборудование, необходимое для преодоления противоракетной обороны.

ТЯЖЁЛАЯ «АРТИЛЛЕРИЯ»
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Дмитрий Злотницкий

Настольные игры

В первых номерах «Мира фантастики» не было многих разделов и рубрик, без которых сегодня сложно представить журнал, — «Машины 

времени», «Книжного ряда», «Бестиария», интервью с художниками. А вот статьи о настольных играх прописались на страницах журнала 

сразу. О развитии этого важнейшего столпа современной фантастики — сегодняшний рассказ.

Мы проследим историю развития настолок от Древнего Египта до наших дней.

В
Древнем Египте ещё не было фараонов, а первые на-

стольные игры уже появились. Старейшей из них счита-

ется сенет. Эта игра возникла примерно за три с половиной 

тысячелетия до нашей эры — её авторство легенды приписы-

вают богу мудрости Тоту. Играли в сенет на прямоугольных до-

сках, поделённых на тридцать клеток, а победителем считался 

тот, кто доведёт свои фигуры до 

противоположного конца поля.

В эпоху Нового царства египтяне 

стали вкладывать в сенет мистиче-

ский смысл — удачливый игрок счи-

тался любимцем богов, — поэтому 

наборы для игры до сих пор находят 

в древних захоронениях.

Н
арды если и усту-

пают сенету в 

возрасте, то лишь са-

мую малость — люди 

играют в них не менее 

пяти тысяч лет. Их роди-

на доподлинно неиз-

вестна, а старейший 

игровой набор, датируе-

мый третьим тысячеле-

тием до нашей эры, обна-

ружен археологами на тер-

ритории современного Ира-

на. В том же захоронении 

найдены и самые древние из известных науке игральные кости.

Похожая игра, носившая название Ludus duodecim 

scriptorum, пользовалась популярностью в Римской империи, 

но широкое распространение в Европе нарды получили лишь в 

XII веке благодаря крестоносцам, которым пришлась по вкусу 

восточная забава.

До наших дней дошло несколько вариантов правил игры — 

наибольшее распространение получили «Короткие нарды», 

созданные в 1743 году англичанином Эдмондом Хойлом.

Б
олее четырёх тысяч лет назад в Китае зародилась игра го. 

Несмотря на простые правила, она считается одной из са-

мых глубоких настольных стратегических игр.

В качестве фишек используются белые и чёрные камни, 

с помощью которых соперники должны захватывать ключе-

вые точки на игровой доске. Умение играть в го считалось 

обязательным для всякого образованного китайца. Однако в 

популярный спорт игра превратилась не в Поднебесной, а в 

Японии при сёгунах из клана 

Токугава, которые основали 

четыре школы го и всячески 

поддерживали развитие игры.

За пределами Азии го полу-

чило известность и начало за-

воёвывать популярность лишь 

в середине прошлого века.

В
VII веке нашей 

эры в Индии воз-

никла чатуранга — 

предтеча современных 

шахмат. В отличие от 

последних, в чатуранге 

использовались играль-

ные кости и она была 

рассчитана на четырёх игроков, однако доска и большая часть 

фигур уже имели узнаваемый вид. Их-то и позаимствовали у 

своих соседей арабы, которые переработали правила игры и 

заложили основы современных шахмат. Другой ветвью разви-

тия чатуранги считаются китайская сянци и японская сёги.

В средневековой Европе шахматы, как и многие другие на-

стольные игры, не раз подвергались нападкам со стороны хри-

стианских церквей: игру не раз запрещали, да и по сей день 

многие священнослужители отзываются о ней крайне отрица-

тельно. Тем не менее именно в Европе в XV веке окончательно 

сформировались знакомые нам правила.

Первым чемпионом мира по шахматам стал в 1886 году 

американец Вильгельм Стейниц.

В 1996 году шахматный компьютер впервые смог выиграть 

партию у действующего чемпиона мира Гарри Каспарова — од-

нако общую победу в том матче одержал человек со счётом 

4:2. Десять лет спустя другой шахматный чемпион — Владимир 

 Крамник — с таким же счётом уступит программе Deep Fritz.

В
эпоху Великой депрессии тысячи американцев пыта-

лись разбогатеть хотя бы понарошку, с помощью само-

дельных настольных игр. Бывший продавец Чарльз Дэрроу 

придумал, как поправить своё пошатнувшееся финансовое 

положение благодаря увлечению друзей и знакомых. 

В 1934 году он создал на основе уже существовавших на тот 

момент экономических игр первую версию «Монополии», ко-

торая моментально стала хитом.

Уже на следующий год «Монополия», права на которую Дэр-

роу продал компании Parker 

Brothers, стала самой 

продаваемой игрой 

в США.
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И
гровой дизайнер Чарльз С. Робертс в 1954 году основал 

компанию The Avalon Game Company (впоследствии пе-

реименованную в Avalon Hill) и издал первый коммерческий 

варгейм, носивший название Tactics. Игра, заложившая осно-

вы современных варгеймов, разошлась тиражом в две тысячи 

экземпляров, и уже в 1958 году Робертс выпустил обновлён-

ное переиздание Tactics II. В том же году Avalon Hill выпустила 

варгейм Gettysburg — первый в долгоиграющей линейке игр, 

основанных на реальных исторических битвах. Успех Avalon 

Hill породил десятки компаний-подражательниц и стал нача-

лом «золотого века варгеймов», который пришелся на 70-е 

годы прошлого века.

Спустя пять лет после осно-

вания Avalon Hill Робертс 

столкнулся с серьёзными фи-

нансовыми проблемами и вы-

нужден был продать компа-

нию. Второй раз она сменила 

владельца в 1998 году, став 

частью корпорации Hasbro.

О
днажды в гости к Герберту Уэллсу пришёл Джером К. 

Джером, и, отобедав, знаменитые писатели решили 

поиграть в солдатики. После чего Уэллс подумал, что по-

добным играм не помешали бы правила, и решил сам их 

сочинить. В 1913 году на свет появилась книга Уэллса под 

убийственным для современного издателя названием Little 

Wars: a game for boys from 

twelve years of age to one 

hundred and fifty and for that 

more intelligent sort of girl 

who likes boys’ games and 

books. Эта игра принесла 

Уэллсу славу отца совре-

менных варгеймов.

В
семидесятые годы прошлого века популярность настоль-

ных тактических игр достигла пика. Многие их поклонни-

ки пытались создавать собственные игры — среди них был и 

молодой Гэри Гигакс. Первым его успешным проектом стал 

исторический варгейм Chainmail. 

На его основе спустя несколько 

лет Гигакс и другой начинающий 

игровой дизайнер Дэйв Арнисон 

создали первую настольную ро-

левую игру. Оригинальная ре-

дакция Dungeons & Dragons вы-

шла в свет в 1974 году.

В
1975 году в Англии была 

основана компания 

Games Workshop. Изначально 

она специализировалась на 

производстве аксессуаров для 

настолок, но спустя несколько 

лет англичане начали создавать 

собственные проекты. На вось-

мом году существования компа-

ния выпустила фэнтезийную 

игру Warhammer Fantasy Battle. 

Лёгкие в освоении правила и са-

мобытный стиль сделали её 

одной из самых популярных так-

тических игр в истории жанра.

C
тарейшие игральные карты обнаружены в Китае — исто-

рики относят их к эпохе правления династии Тан (618—

907 годы нашей эры). Когда и как кар-

точные игры появились в Евро-

пе, доподлинно неизвестно, 

но ко второй половине 

XIV века они уже были 

достаточно широко 

распространены во 

Франции, Италии и 

Германии.

Стандартные колоды 

с картами четырёх мастей 

впервые появились во Франции 

в конце XV века.

907 годы нашей эр

точные игр

пе, доп

но к

XIV

д

Г

С

с карта

впервые по

в конце XV век

В
начале девяностых годов 

прошлого века профес-

сор математики Ричард Гар-

филд в свободное от работы 

время взялся за создание соб-

ственной карточной игры под 

рабочим названием Mana 

Clash. Однако одной только 

блестящей игровой механики 

оказалось недостаточно, что-

бы всерьёз заинтересовать 

крупные издательства. Тогда 

Гарфилд придумал формат 

коллекционных карточных игр, 

который гарантировал проекту 

стабильную прибыль.

В 1991 году права на издание игры приобрела компания 

Wizards of the Coast, а через два года карточная игра Гарфил-

да, переименованная в Magic The Gathering, поступила в про-

дажу. После её грандиозного успеха карточные коллекционки 

по популярным фантастическим и фэнтезийным мирам начали 

появляться как грибы после дождя.

D
ungeons & Dragons и Magic The Gathering породили це-

лую субкультуру, поглумиться над которой в начале 

XXI века решил один из самых известных дизайнеров на-

стольных игр — Стив Джексон. В результате его экспери-

мента на свет появилась юмористическая карточная игра 

«Манчкин», девизом которой стала фраза «мочи монстров, 

хапай сокровища, подставляй друзей». Успех «Манчкина» 

превзошёл все ожидания — он очаровал даже людей, далё-

ких от ролевых и карточных игр.
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Предлагаем заняться разгадыванием фантастическо-

го кроссворда. Как обычно, он составлен из слов, отно-

сящихся к тематике нашего журнала — фантастике, ми-

фологии, фэнтези. Десять читателей, верно разгадавших 

кроссворд, получат приз: сборник «Герои на все време-

на» с автографом Веры Камши.

Свои ответы присылайте на otvet@mirf.ru или на почтовый 

адрес редакции с пометкой «Кроссворд — сентябрь». Обяза-

тельно указывайте свои фамилию, имя, отчество, адрес и 

почтовый индекс (а если вы живете в Москве — то телефон), 

чтобы мы смогли с вами связаться и вручить или отправить 

призы. Если вы не сможете получить приз сами — указывайте 

данные того человека, который получит его за вас. Можете 

также воспользоваться SMS-сервисом: наберите префикс 

#mfkross и пишите ответы. Стоимость сообщения — прибли-

зительно 3 рубля. Итоги конкурса мы подведем в ноябре.

По вертикали:
1. Исполнитель воли Яхве и передатчик информации от него 

же. 2. Неудачливый лётчик-испытатель времён античности. 3. 

Сын Урана и Геи, отец Зевса. 4. Псевдоним Лазаря Иосифовича 

Гинзбурга. 5. Немецкий поэт и фантаст, автор самой известной 

истории о дерзком учёном, не побоявшемся заключить договор 

с Мефистофелем. 6. Монарх, его семья и приближённые лица. 7. 

Дмитрий Гордевский плюс Яна Боцман. 9. Фантаст, сформулиро-

вавший три закона, по которым развивается современная наука; 

самым известным стал третий: «Любая достаточно далеко ушед-

шая вперёд технология неотличима от магии». 10. Старинное 

воинское и современное ролевое снаряжение. 11. Книга, описы-

вающая магические процедуры и заклинания. 13. Автор романа 

«Атидорфа или Край Земли». 14. Благодаря ему мы познакоми-

лись с Незнайкой. 16. Место жительства уважающего себя хоб-

бита. 17. Его Таню Гроттер позапрещали в куче стран из сообра-

жений копирайта. 19. Обычно там живут не только феодалы, но и 

привидения. 21. Бывает опаснее шторма. 23. Он открыл первую 

в России обсерваторию, а в легендах остался чародеем и черно-

книжником. 24. Музыкальный инструмент Данилова. 

По горизонтали:
1. Один из соавторов Роберта Асприна. 3. Автор «Хроник 

Стэна» (совместно с Крисом Банчем). 5. Не только испанский 

дворянин, но и (в наше время) признанный авторитет в какой-

либо сфере. 7. Напиток, на варке которых специализируются 

ведьмы. 8. Головной убор, простой для изготовления в полевых 

условиях; равно неудивительный на крестьянке и эльфийке. 10. 

Создатель мира. 12. Космический корабль, о котором нам стало 

известно благодаря Станиславу Лему. 15. Специальность авто-

ра гиперболоида. 18. К нему мы уже привыкли прибавлять вре-

мя суток. 20. Русский сказочник 19 века. 22. Один из способов 

разбиения текста на некрупные смысловые части. 25. Направ-

ление движения. 26. Сказочная пьеса Евгения Шварца.

Благодарим 

издательство 

«Эксмо» (eksmo.ru) за 

предоставленные призы.
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Предлагаем вниманию наших читателей конкурс «Фанта-

стическое травести». Ниже вы увидите три отрывка из раз-

личных фантастических книг, но все имена собственные мы 

подменили. Полагаем, вам будет нетрудно снять маски и 

узнать настоящие имена героев, значимые реалии, а также 

авторов и названия произведений, откуда были взяты отрыв-

ки. Ответы в виде «1. Кристофер Робин — Дзирт До’Урден, 

2. Пухова опушка — Мензоберранзан, книга — «Тёмный 

эльф», автор — Роберт Сальваторе» присылайте на otvet@

mirf.ru или на почтовый адрес редакции с пометкой «Траве-

сти — сентябрь». Обязательно пишите полностью фамилию, 

имя, отчество, адрес и почтовый индекс (а если вы живёте 

в Москве — то и телефон), чтобы мы смогли с вами связаться 

и вручить или отправить фантастические призы. Если вы не 

сможете получить приз сами, указывайте данные того чело-

века, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. От-

правьте SMS на короткий номер 1121. В начале сообщения 

обязательно наберите #mftrav (без этого сообщение до нас не 

доберётся), поставьте пробел и пишите ответы по приведённо-

му выше шаблону. Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Девять участников, приславших правильные ответы, по-

лучат последние книги серий «Тайный Город» и «Анкла-

вы» Вадима Панова. Кроме того, мы выберем одного побе-

дителя, который получит полный цикл «Анклавы» с авто-

графом писателя.

Итоги конкурса мы подведём в ноябре. Желаем удачи!

2 31
Само существование отдела с идиот-

ским названием и идиотской задачей по-

дозрений не вызвало, он считался синеку-

рой для родственников и любовниц силь-

ных мира сего. Но Чиполлино (1) распихал 

шушеру по разным подразделениям, а 

в бухгалтерии спрятал преданных себе 

волков. Прикрытием схемы занимались 

люди, рекомендованные лично мастером 

Виноградинкой (2), а его спецы в своём 

деле были не меньшими виртуозами, чем 

оперативники мистера Моркоу (3) в своём.

— Но синьор Помидор (4) об этом не 

знает, — улыбнулся Чиполлино. — И мо-

жет попытаться ещё раз продолбить стену.

— Допустим, у нас под ногами начнёт 

путаться комиссия, — вздохнул кум Тык-

ва (5). — Но этого крайне мало.

— Он устроит нам ещё какую-нибудь 

гадость, — подал голос кум Черника 

(6). — Например, серьёзные беспорядки 

на территориях.

— Беспорядки случаются и сами по 

себе.

Взвыл рожок, рефери выскочил меж 

соперницами, его помощники схватили за 

руки бранящуюся и брызжущую слюной 

Герцогиню (1), и герольд важно, но явно 

давая понять, что лично он очень рад, 

объявил победительницей полуфинала 

представительницу сборной Её величе-

ства Алису (2).

Брови Герцогини взорвались негодую-

щими воплями, оскорбляя победительни-

цу, судей и систему подсчёта очков, но их 

заглушил рёв публики, обожающей спор-

тивные скандалы. Фламинго (3) кинулись 

обнимать Алису, дрожащую всем телом, 

словно загнанная лошадь. При любой 

иной системе подсчёта очков она неми-

нуемо бы проиграла. Букмекеры мета-

лись в толпе, кто-то во всеуслышанье вы-

яснял судьбу своих ставок, Гусеница (4) с 

многозначительным и довольным видом 

сделала королеве книксен, та смотрела 

на неё с явным сомнением, сердясь, что 

её выставили дурой и одновременно ра-

дуясь небывалому взлёту своей команды.

Я появился в Замке Виллины (1) минут 

через десять после полудня. Страшила 

(2) уже нетерпеливо барабанил пальцами 

по столешнице.

— По твоей милости у меня теперь все 

шансы опоздать на свидание с Могучим 

и Ужасным Гудвином (3), — проворчал 

он. — Такого откровенного хамства я 

себе до сих пор не позволял. И вот теперь 

свершится наконец-то!

— Да, пожалуй, мне не следовало так 

долго умываться, — повинился я.

— Тебе вообще не следовало покидать 

чрево своей матери, Тотошка (4)! И всем 

было бы хорошо, особенно мне.

Страшила старательно играл роль раз-

гневанного начальника, из сил выбивал-

ся. Получалось не слишком убедительно, 

но я счёл своим долгом воздержаться от 

критики. Вместо этого я решил спасти ре-

путацию шефа.

— Хотите, я сам вас подвезу? — пред-

ложил я. — Через две минуты будете в 

замке Гингемы (5), какие проблемы?

Благодарим 

издательство 

«Эксмо» (eksmo.ru) за 

предоставленные призы.
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И снова «Аватар»
Здравствуйте.

У меня тут такой вопрос появил-

ся. Если Кэмерон скупил все права 

на слово «аватар», то как он это мог 

сделать? Это ведь примерно то же, 

что скупить все права на слова «стул» 

или «робот». Теперь никому нельзя 

использовать слово «аватар»? Но 

ведь тогда это полная глупость, или 

же он купил права на это слово у но-

вого фильма (в смысле заплатил соз-

дателям, чтобы они не использовали 

слово «аватар» в названии фильма)? 

Вы не можете как-то это попонятнее 

объяснить?

Патрикеев Артём.

Кэмерон купил право на использова-

ние слова «аватар» лишь в названиях. 

Из-за этого, например, шьямалановский 

«Аватар: Последний маг воздуха» вы-

шел в прокат как «Повелитель стихий», 

но в самом фильме термин «аватар» 

звучит не раз. Мы с вами также можем 

использовать это слово сколь угодно ча-

сто. Но вот назвать какой-либо продукт 

«аватаром» уже не имеем права. Чтобы 

выпустить кроссовки марки «Аватар», 

приложение к «МФ» «Поющий аватар» 

или машину «Аватаробиль», придётся 

сначала подписывать соглашение с Кэ-

мероном на использование этого слова. 

Учитывая, что навряд ли Кэмерон выку-

пил «аватара», чтобы потом торговать 

им, как бабка горячими пирожками, мы, 

вернее всего, очень долго не увидим ни-

чего «аватарсодержащего», пока не за-

кончится срок действия лицензии. Зато 

абсолютно точно увидим «Аватар 2». И, 

более чем вероятно, следующие серии 

фильма, который наверняка станет ки-

носагой на несколько частей. Иначе за-

чем бы Кэмерону нужны были столь экс-

тремальные траты?

Здравствуйте!

Недавно у нас в редакции прошла встреча с 

читателями. Записаться на  неё можно было на 

форуме mirf.ru. Эта встреча — первая из череды 

запланированных, так что вы ещё вполне успеете 

подать заявку на участие. Всё, что нам нужно от 

вас, — желание и возможность подъехать в ре-

дакцию и потратить несколько часов на обсужде-

ние журнала. Возможно, благодаря именно вашим 

идеям «МФ» станет ещё лучше.

За участие в первой встрече хочу особо по-

благодарить шестерых наших читателей: Сергея 

Грачёва, Антона Лапудева, Николая Коршунова, 

Дарью Сталь, Евгения Константинова и Николая «Коула» Телегнина. Спасибо вам, что 

нашли время, не испугались дикой московской жары и приехали к нам.

Письма в этом номере также подобрались соответствующие: каждое второе — с 

предложением что-то изменить в журнале. Итак, сегодня говорим о выживании в апо-

калипсисе, рекомендуем хорошую подростковую фантастику, собираем в кучу «десят-

ки» и объявляем новогодний конкурс. Поехали!

Каждые 2 недели на сайте «Мира 

фантастики» объявляется новое голо-

сование. Результаты самых интересных 

опросов публикуются на страницах «По-

чтовой станции». Для участия в текущем 

голосовании зайдите на mirf.ru.

На какие состязания вы бы отправились 
«поболеть»?

1. Да вы что? Чемпионат мира по 
футболу идёт! 

 20,5% 

2. Татуинские гонки («Звёздные 
войны») 

 18,9% 

3. Бои без правил (Mortal Kombat)  17,8%

4. Квиддич («Гарри Поттер»)  16,1%

5. Турнир покемастеров 
(«Покемон») 

 8,4%

6. Орочье регби (Blood Bowl)  6,9%

7. Гонки на выживание 
(Carmageddon) 

 4%

8. Бег с препятствиями («Бегущий 
Человек»)

 3,5%

9. Баскетбол на роботах 
(Basquash!) 

 2,1%

10. Гоблинбол («Аллоды Онлайн»)  1,8%

ГЛАС НАРОДА

Правильные ответы. Первый отрывок: 1. Киба — Саша, 2. Цумэ — Николай. Книга — 

Виктор Пелевин «Проблемы верволка в средней полосе». Второй отрывок: 1. Акира Ка-

бураги — Джейкоб Блэк, 2. Юки Саэгуса — Белла Свон, 3. Вера — Майк Ньютон, 4. Мина 

Цепеш — Эдвард Каллен. Книга — Стефани Майер «Сумерки». Третий отрывок: 1. Инуя-

ша — Лоу, 2. Токайдо — Портлендское шоссе. Книга — Стивен Кинг «Цикл оборотня». 

Нам пришёл 31 правильный ответ. Победителями, которым достается манга «Волчица 

и пряности», становятся: Ольга Седых (г. Москва), Андрей Шелковский (г. Челябинск), 

Михаил Верещагин (г. Новосибирск), Светлана Правдивцева (г. Москва), Анна Быканова 

(г. Курск), Александр Шипицин (г. Кирово-Чепецк), Ирина Ладик (г. Волгоград). И ещё 

трое победителей получают дополнительно к манге полное русское издание одноимённого 

аниме-сериала: Ольга Кумкина (г. Москва), Элеонора Разина (г. Минск), Николай Седуш-

ников (г. Ставрополь). Поздравляем!

ПОБЕДИТЕЛИ: ТРАВЕСТИ («МФ» № 83, ИЮЛЬ 2010)

Правильные ответы: 1 — «Кошмар на улице Вязов», 2 — «Битва титанов», 3 — «Же-

лезный человек 2», 4 — «Господин Никто», 5 — «Химера», 6 — «История игрушек», 7 — 

«Трон: Наследие», 8 — «Сумерки. Сага. Затмение». Общая черта — обо всех этих фильмах 

мы писали в июньском выпуске журнала (рубрика «Видеодром»). Правильно ответили на 

задание конкурса 23 человека, и десять из них по результатам жеребьёвки получают при-

зы — DVD с фильмом «История одного вампира». Это Антон Фадеев (г. Санкт-Петербург), 

Елена Иванчикова (г. Иваново), Валерий Медовиков (г. Кириллов), Дмитрий Краснобаев 

(г. Ульяновск), Иван Салякин (г. Тимашевск), Валерий Латов (г. Саров), Ганна Коновалова 

(г. Москва), Павел Култышев (г. Челябинск), Светлана Позднякова (г. Череповец), Ольга Ку-

марина (г. Орёл). Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: КИНОКОНКУРС («МФ» № 83, ИЮЛЬ 2010)
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Что почитать?
Здравствуйте, уважаемая редакция!

Спасибо вам за то, что ответили на 

моё письмо (в № 4, апрель 2010). Я так 

подумала и решила, что всё-таки стал-

кериада мне уже надоела. Сначала 

как-то жалко было, столько денег по-

трачено (у меня около 35 книг). А по-

том я вспомнила всё, что прочитала, и 

поняла, что надоело уже!

Вы мне посоветовали что-то а-ля 

«все подражаем Майер». Ну, популяр-

ность книг о вампирах как-то обошла 

меня стороной. Прочитав «Новолуние», 

я поняла, что это уж тем более не моё.

В вашем журнале я увидела рецен-

зию на книгу «Лексикон демона». Реши-

ла прочитать. Не шедевр, но мне очень 

понравилась! До этого я ещё успела 

познакомится с одним представителем 

жанра подросткового фэнтези — «Князь 

тишины» Анны Гуровой. Теперь я ищу 

книги подобного жанра. И, знаете, ниче-

го не могу найти! Всё что-то не то.

Не могли бы вы посоветовать совре-

менных писателей, которые пишут под-

ростковое фэнтези? Заранее спасибо.

Ульяна, 14 лет

Конечно, могли бы. Вот, например, не-

большой списочек:

Джонатан Страуд, трилогия Бартимеуса.

Отличное подростковое фэнтези — 

увлекательное и со смыслом. Вся трило-

гия выходила на русском.

Крис Вудинг, «Элайзабел Крей и тём-

ное Братство», «Отрава», «Шторм-вор».

Подростковое фэнтези с готичным от-

тенком. Стильные вещи в духе мрачнова-

тых сказок братьев Гримм.

Нил Гейман, «История с кладби-

щем», «Звёздная пыль», «Коралина».

Все три книги — шедевры подростко-

вого фэнтези, очень интересные, поучи-

тельные и блестяще написанные.

Ольга Голотвина, цикл «Гильдия».

Герои — подростки, ставшие учениками 

Гильдии подгорных охотников, «сталкеров» 

фэнтезийного мира. Интриги, приключе-

ния, хороший язык, обаятельные герои.

Сергей Лукьяненко «Недотёпа».

Иронический квест 15-летнего принца-

изгнанника в поисках справедливости.

Корнелия Функе, цикл «Чернильное 

сердце».

Увлекательное приключение, книга го-

раздо лучше одноимённого голливудско-

го фильма.

В рамках «Книжного ряда» подростко-

вой фантастики рецензируется вообще 

очень много, но почему-то нас часто про-

сят посоветовать что-нибудь конкретное 

для подростков. Возможно, стоит выде-

лить подростковую фантастику в какой-то 

особый подраздел? Ваши мнения ждём 

по адресу pochta@mirf.ru.

Экстремальное 
выживание
Здравствуйте!

Я хотел бы предложить вам цикл ста-

тей, посвящённых обучению выживания 

в условиях постъядерного мира или иных 

катастроф. В них описывается воздей-

ствие радиации и отравляющих веществ 

на продукты питания и живые организмы, 

переоборудование дома или квартиры 

в соответствии со спецификой обстоя-

тельств, переделка домашних приборов в 

различные полезные вещи и многое дру-

гое. Всё коротко, лаконично и актуально. 

Ниже в двух форматах прикрепляю одну 

из таких статей для ознакомления.

С уважением, Даниил Ткаченко.

Вдохновленные интересными заяв-

ленными темами, мы шустро развернули 

приложенный к письму файл и... и прочли 

следующее:

«В постъядерном мире без автомобиля 

никуда. Так что же делать, если автомо-

биля нет? А чужой закрыт? Будем взла-

мывать. Самый распространённый способ 

попасть в салон — это просунуть металли-

ческий рычаг между верхней скобой две-

ри и стеклом и просто опустить последнее. 

Или разбить. Способ действует не всегда, 

но с почти стопроцентной вероятностью 

с автомобилями марки ВАЗ-2101-07. Для 

других универсально применять следую-

щий метод: в замок вставляется стальная 

болванка, примерно повторяющая фор-

му ключа, и фиксаторы замка ломаются. 

Можно поступить проще: если капот не 

заблокирован особым образом, просто 

обрывается провод сирены. На старых 

сигнализациях, при снятии клеммы и по-

вторном подключении, система зачастую 

уже не работает, действителен и более 

оригинальный способ — подключить к 

корпусу машины проводку и...»

Дальше, по некоторым соображени-

ям, мы эту статью цитировать не будем. 

Но, прямо скажем, в вопросе выживания 

после апокалипсиса мы теперь подко-

ваны — лучше некуда. Ждём от автора 

новых текстов: «Как выйти из постъядер-

ного супермаркета, минуя кассы»; «Как, 

сменив три клеммы, переделать фен в 

лом»; «Боевая раскраска с помощью кос-

метики L’Oreal»; «Тридцать три способа 

подключить пулемёт к дверному глазку».

Печати не обещаем, гонорара не да-

дим, но за написание будем очень при-

знательны!

В десяточку!
Доброго вам времени суток.

Читал июньский журнал, и в этот 

раз моё внимание остановилось на 

«десятках» (высших оценках за книги 

и т. п.). Вроде как понимаю, что книги 

как минимум достойные, но не моё... 

Захотелось моего. То есть других 

жанров, но тоже на «десятку». Чита-

тель я нерегулярный и могу некото-

рые номера упустить. А так обидно 

не узнать о какой-то хорошей книжке 

или фильме, которые попадают под 

мой личный вкус. Перехожу к главно-

му — нельзя ли вести на диске некий 

«золотой фонд МФ» — произведений, 

получавших «десятку»? Чтобы любой 

человек мог узнать о действительно 

стоящих, на ваш взгляд, творениях. И 

совсем уж размечтаюсь — приложить 

к каждому произведению рецензии 

из журналов.

V Saigon.

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения 

и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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Отличное предложение, а главное — 

легко реализуемое! Мы тут же собрали все 

«десятки» за всё время существования 

журнала и поместили их на диск. Более 

подробно о том, где их искать, смотрите 

в предисловии редактора диска. А автору 

предложения за идею дарим несколько 

фантастических книг. Уважаемый V Saigon, 

книги дожидаются вас в редакции. Если не 

сможете приехать и забрать сами, свяжи-

тесь с нами по любому адресу, указанному 

в выпускных данных журнала (стр. 4).

Психолога 
в студию
Здравствуйте, уважаемая редакция.

У меня к вам одна просьба. Вы уже 

писали на тему смерти настоящей на-

учной фантастики, но я бы хотел, чтобы 

вы опубликовали мнение психологов по 

данному вопросу. Лично я считаю, что 

возросшая сложность науки — не един-

ственный важный фактор, влияющий 

на состояние современной фантастики. 

Здесь надо учитывать, например, про-

цессы в обществе.

Заранее спасибо.

Юра Акинтьев.

Навряд ли мнение психолога о со-

стоянии научной фантастики будет иметь 

какую-то определяющую ценность для 

читателей «МФ», поскольку психология 

как наука изучением фантастики (пусть 

даже научной) не занимается. Интересно 

может быть разве что мнение человека, 

который благодаря счастливому стече-

нию обстоятельств интересуется и пси-

хологией, и фантастикой. Вам повезло — 

такой человек есть. Это Сергей Лукьянен-

ко. Его мысли и идеи мы пересказывать 

не будем, благо они находятся в широком 

доступе в личном блоге Сергея по адресу 

dr_piliulkin.livejournal.com.

Диск! Диск!
Здравствуйте, Светлана.

Поскольку в свободной продаже 

журнал можно купить только с дис-

ком (оно и понятно, так выгоднее), то 

у меня возникла мысль: а почему бы 

вам рецензии на книги, игры, диски не 

переместить на диск? Тогда в самом 

журнале освободится место на статьи 

по различным мирам и интервью с ав-

торами. И, может быть, даже удастся 

вернуть в печатную версию рассказы 

старых и новых авторов.

С уважением, Ольга.

Технически это сделать несложно, но 

зачем? Рецензии, с точки зрения редакции, 

имеют роль не меньшую, чем интервью, 

статьи и рассказы. Ведь если б не было 

новых книг, фильмов и игр — на основе 

какого материала мы бы писали статьи и 

с кем разговаривали? И главное — о чём?

Готовим сани 
летом?
Здравствуйте, уважаемая редакция.

Появилась у меня идея для конкурса, 

который можно будет провести под Но-

вый год. Задача такая. Нужно написать 

поздравление, в котором заключались 

бы всевозможные аллюзии на фан-

тастические произведения, фильмы, 

игры, героев, места событий и т. п. Кан-

дидатом для фантастического поздрав-

ления может быть как редакция «Мира 

фантастики», так и какой-то автор или 

же вовсе фантастический персонаж.

Из присланных поздравлений вы 

выберете те, которые вам наиболее 

понравились, тем самым определив 

победителей. А награду предлагаю 

сделать следующей: поздравительные 

открытки, подписанные редакцией 

журнала. Такая открытка станет насто-

ящим артефактом для читателей!

С уважением, Alex’андр.

Хорошая идея, а главное — вовремя! 

Нет, я не смеюсь. Чтобы успеть быть на-

печатанным в январском номере (именно 

он появляется в продаже аккурат под Но-

вый год), письмо с поздравлением долж-

но прийти к нам не позднее середины ноя-

бря. Так что у желающих поучаствовать в 

конкурсе поздравлений осталось всего-то 

два месяца на разработку такой богатой 

идеи. Писем ждём, как обычно, на ящик 

pochta@mirf.ru. Желательно, чтобы в 

теме письма вы сделали пометку «Фан-

тастическое новогоднее поздравление».

Диспут 
на распутье
Здравствуйте!

Есть предложение — заранее прошу 

прощения, если оно вам покажется иди-

отским, — несколько расширить Вашу 

рубрику «Дуэль рецензий». Возьмите 

рецензию вашего профессионала-

журналиста и рецензию обычного ва-

шего читателя (возможно, откорректи-

рованную вашими же сотрудниками до 

достойного уровня). Для того, чтобы 

все были в курсе ситуации, предлагаю 

брать в качестве тем для обсуждения 

нестареющую классику. Если вы ду-

маете, что данное обсуждение бес-

перспективно, то мне кажется, что вы 

неправы. Не стоит думать о вечности 

бронзовых памятников. У меня очень 

большое число знакомых, среди кото-

рых и я, которые совершенно не могут 

понять, например, что такого гениаль-

ного в Толкине. Было бы очень инте-

ресно подискутировать на эту тему с 

уважаемым человеком.

Борис Леквинадзе.

Действительно, вроде бы интересная 

идея, но реализовать её в текущем виде 

не получится. Во-первых, никакой дискус-

сии «Дуэль рецензий» не предполагает: 

это две точки зрения на одно произведе-

ние, которые конечны и не требуют под-

тверждений, объяснений и каких-то ещё 

дополнительных действий. Во-вторых, 

«читательская» рецензия (читай — лю-

бительская) рядом с рецензией профес-

А о каких планетах вы станете писать, 

когда опишете все планетоиды Солнечной 

системы? В рубрику попадут вымышленные 

планеты, или же какие-то далёкие от Земли?

Артем Квитка.

Когда закончатся планеты, перейдём к 

звёздам и звёздным системам. Вымышлен-

ные планеты в рамки рубрики, посвящённой 

реальным космическим телам, не очень впи-

сываются; возможно, о них расскажем от-

дельно в рамках новой рубрики.

Какое должно быть письмо, чтобы оно 

попало в «Почтовую станцию»?

Artem Kvitka.

Написанное буквами. Желательно русскими.

Ну и претензии к Книжному ряду. У 

каждого своё мнение о книге, с этим спо-

рить не буду. Но большинство рецензий — 

безжизненные и совершенно не интерес-

ные. А вот когда автор употребляет место-

имение «я», почему-то сразу всё меняется.

Crashwall.

Употреблять местоимение «я» в рецензи-

ях имеют право только люди, проработавшие 

в «МФ» как минимум три года, и лишь те из 

них, кого можно назвать профессионалами 

без малейших скидок.

Здравствуйте, многоуважаемая редак-

ция! У меня возник такой вопрос: а можно 

ли присылать фанфики или альтернатив-

ную историю в качестве произведения? 

Допустим, иную концовку какой-нибудь 

известной книги или рассказа.

Себастьян.

На диск «МФ» в раздел читательских ра-

бот — можно. В издательство с целью опу-

бликоваться — навряд ли.

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разговор 

между редакцией и читателями. Но иногда читатель задает вопрос (или высказывает пред-

ложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы получить 

точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные вопросы-ответы» 

публикуются в данном разделе. 



сионального критика будет смотреться, 

мягко говоря, неубедительно. Возможно, 

её спасет редактура уровня «переписать, 

сохранив три слова в пятой фразе с кон-

ца», но кому это может быть нужно? Явно 

не редактору, не читателю и уж точно не 

автору, самолюбие которого будет уяз-

влено дальше некуда. Ну и, наконец, по 

поводу «что такого гениального в Толки-

не». Дискуссия на подобную тему рискует 

перерасти в литературное словоблудие 

и прыганье на костях, которого в Сети и 

без того в достатке. Если у вас есть жела-

ние поделиться какими-то собственными 

идеями, мыслями и наблюдениями на эту 

тему — напишите лучше хорошую анали-

тическую статью. А мы снабдим её ком-

ментариями и поставим в номер.

● ● ●

Удивительное дело: последние месяцы 

нам что-то совсем перестали приходить 

письма про обложку. То ли действительно 

читателям стало всё равно, что на ней на-

рисовано, то ли спамфильтр самонастро-

ился таким странным способом? Вариант, 

что мы вдруг стали угадывать 100% ва-

ших ожиданий, выглядит несколько неубе-

дительно. Хотя и заманчиво, конечно...

В общем, я всё так же продолжаю 

ждать ваших писем — на все темы, ко-

торые так или иначе касаются фэнтези, 

фантастики и «МФ». Надеюсь, к тому мо-

менту, когда вы читаете эти строки, тер-

мометры не показывают за 40, а днём уже 

можно выходить на улицу, не боясь тут же 

получить солнечный удар. Для меня пока 

это фантастика. Надеюсь, что вполне на-

учная и самого ближнего прицела.

До встречи через месяц!

Светлана Карачарова
Сентябрьская фея 

с кондиционером

Связь с редакцией:

• Email редакции: pochta@mirf.ru

• 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

• форум на сайте mirf.ru

В прошлом номере «МФ» мы объяви-

ли в розыск фантастическую картину. К 

нашему удивлению, поиски заинтересо-

вали читателей — в них приняло участие 

более двух десятков человек! В результа-

те работа была найдена и опознана: это 

оказалась картина Луиса Ройо. Первым, 

кто прислал правильный ответ, оказал-

ся Сергей Борхсениус. Мы поздравляем 

Сергея и дарим ему три фантастические 

книги из редакционных закромов.

НАШЛАСЬ!

Здравствуйте, уважаемая редакция!

Прочёл «Трибуну читателя» в № 8 за 2010 г. и не могу не возразить автору.

Альтернативная история потому и интересна читателям, что их не устраивает суще-

ствующая реальность. Поэтому рассуждения о её вреде или пользе бесполезны. Очень 

не хотелось бы иметь в преподавателях «профессионального историка» Панченко.

По тезисам означенного господина.

1. Да, мы живём не в лучшей из версий реальности. «Революция — величайшее 

зло», совершенно верно. Миллионы жертв построения СССР подтверждают это. 20 век 

предоставил возможность сравнить эффективность государственного строя России в 

различные периоды. Просто сравните 2 пары карт — границы Российской империи 

(тёмной, лапотной, самодержавной) на январь 1914 г. и положение линии русско-

германского фронта на сентябрь 1915 г. и границы СССР на январь 1941 г. и положение 

советско-немецкого фронта на июль 1942 г. (СССР — просвещённый, коллективизиро-

ванный, индустриализованный). Надеюсь, разницу разглядеть нетрудно. Противники 

те же, что и почти за 30 лет до этого.

2. «Тенденциозное толкование истории». Г-н Панченко, преклоняюсь. Разруха в 

России наступила, оказывается, не в результате трёх лет гражданской войны, иниции-

рованной большевиками, а оттого, что белые вывезли золото. Аплодисменты, пере-

ходящие в овацию.

3. «Преувеличение роли личности». Как долго продержалась бы французская Ди-

ректория, не будь у неё под рукой Наполеона? Или под её дверьми выстроилась оче-

редь из бонапартов? Возьмем пример ближе. С 1757 по 1761 Россия воевала с Прусси-

ей. Стоило умереть Елизавете, и Пруссия превратилась при Петре III в союзника. Это 

тоже преувеличение роли личности?

4. Нежелание консультироваться с «профессиональными историками». Не хочется. 

По их версии, монголы-кочевники зимой 1237-го штурмовали Киев. По их же версии 

под Каннами конница Ганнибала окружила римские легионы (за много веков до изо-

бретения стремян). Если г-н Панченко может, пусть ответит, как в полевых условиях 

всадники в доспехах взбирались на своих коней (без стремян).

По версии «профессиональных историков» человечество выглядит полными идио-

тами. Пала Римская империя — и вся Европа разучилась писать, считать, строить. На 

1000 лет, потом вдруг всё вспомнили. По их же версии чудесный Китай выглядит не 

намного лучше. Там изобрели бумагу, компас, порох и много чего ещё задолго до Ев-

ропы — но не использовали на практике. Мило, не правда ли? Изобрели США атомную 

бомбу... и сдали её на склад.

Работы профессионалов выходят тиражами 50—100 экземпляров. Вместо того что-

бы завидовать чужим тиражам, научитесь писать увлекательно. У книг Л. Н. Гумилёва 

такие тиражи, что любой «альтернативный фантаст» позавидует.

Сергей Бородуля.

ТРИБУНА ЧИТАТЕЛЯ
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