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Здрав ствуй те, 
уважаемый чи та тель!

Б

лиже к Новому году наше
редакционное время начинает

ускоряться. Календарь норовит отсчи-
тать месяц за четыре недели. Номера
выходят уже не в двадцатых, а в деся-
тых числах предыдущего месяца.
Любимая работа не даёт забыть о
себе даже на выходных. А в окружаю-
щей действительности, как назло,
именно в это время листья облетают,
среднесуточная температура падает,
а ночи становятся длиннее. Сентябрь
с его арбузными развалами и буй-
ством красок остался в прошлой
жизни, а до новогодних праздников
надо ещё дожить. В таких условиях
поневоле начнёшь незаметно уплы-
вать в мир мрачных фантазий, благо
фантастика предоставляет самые
широкие возможности для такого рода
эскапизма.

Хэллоуиновский номер как-то сам
собой вышел в значительной степени
посвящённым вампирам. Тема это,
похоже, столь же неисчерпаемая,
сколь востребованная. В фокусе вни-
мания рубрики «На злобу дня» —
девичий готический роман, обязанный
популярностью «Сумеречной саге»
Стефани Майер. Подражания новой
«королеве вампирской романтики»

выходят по всему миру, а предприим-
чивые издатели украшают картинками
прилизанных подростков переиздания
романов, даже отдалённо не похожих
на «Сумерки». В «Видеодроме» вы
найдёте обзор сериала «Настоящая
кровь» — экранизации книжного
цикла Тани Хафф о мире, где вампиры
живут бок о бок с людьми. Более клас-
сический взгляд на тему — в
«Игровом клубе»: мы рассказываем о
незаурядной настольной игре
«Ярость Дракулы». Ну а в «Зоне раз-
влечений» вас ждёт небольшая под-
борка вампирских миниатюр за автор-
ством Генри Лайона Олди. Идеи
носятся в воздухе: кажется невероят-
ным, но харьковский писатель при-
слал нам эти мини-рассказы меньше
чем за день до сдачи этого номера в
печать, совершенно не подозревая о
его готической тематике.

Любителям пощекотать нервишки
неведомым также стоит обратить вни-
мание на недавно вышедшее долго-
жданное издание классической кино-
ленты «Ворон», а также на
«Бестиарий», посвящённый неупо-
коенным магам — личам. Ну и, разу-
меется, посмотреть фильм на нашем
DVD-приложении — неувядающий
«Кошмар на улице Вязов». История
создания картины и обзор многочис-

ленных продолжений — в журнальной
рубрике «Шедевры крупным планом».

К

онечно же, всякими жуткостями
ноябрьский «Мир фантастики»

не исчерпывается. На страницах этого
номера вы сможете пообщаться с
Роландом Эммерихом и Джорджем
Мартином, познакомиться с джедаями
и ситхами Старой Республики, побро-
дить по лабиринтам, попытаться одо-
леть дракона и поступить в фантастиче-
скую школу. Ну а тех, кому хочется ещё
больше ярких красок в ноябре, мы при-
глашаем на выставку электронных раз-
влечений «ИгроМир», которая пройдёт
во Всероссийском выставочном центре
на первых выходных последнего меся-
ца осени. Кстати, именно там состоится
европейская премьера видеоигры
«Dragon Age: Начало» — мы уже попро-
бовали её на зубок и почти готовы
назвать лучшей RPG года. Впрочем, на
«ИгроМире» будет ещё много интерес-
ного — в том числе и на стенде нашего
издательского дома «ТехноМир».

Ну а в следующем номере… Нет,
вы лучше анонс посмотрите, а то у
меня страничка заканчивается. До
новых встреч!

Петр Тюленев
Глав ный редактор

ОСЕННЕЕ НАСТРОЕНИЕ
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Behind the Scenes
Reason1

Современный хитовый готик-рок.

МУЗЫКА НА DVD
Leaves’ Eyes
My Destiny2

Группа экс-вокалистки Theatre of 

Tragedy.

Obszo
..

n Gescho
..

pf
Ogre of Montana3

Электронный ответ Cannibal Corpse.

Psyclon Nine
The Derelict (God Forsaken)4

Зловещий и злобный дарк-электро 

проект.

Rebellion
Runes5

Музыкальный пересказ германо-

скандинавских мифов.

Saltatio Mortis
Ebenbild7

«Средневековый» фолк-метал в 

стиле In Extremo.

Threat Signal
Another Source of Light8

Жёсткий канадский модерн-метал.

Благодарим компании Gravitator Records (треки 1, 3, 4) 

и Irond (треки 2, 5-8) за предоставленные композиции.

МАТЕРИАЛЫ «МФ»

Дополнение к фильму на DVD — подборка ляпов создателей 

культового фильма ужасов.

Автор: Мария Кустовская

Киноляпы 
и интересные факты: 
Кошмар на улице Вязов Рассказ о создании самого неоднозначного мультфильма 

студии Pixar.

Автор: Мария Кустовская

Движущиеся картинки: 
ВАЛЛ·И

Второй выпуск передачи, посвященной лучшим новинкам 

цифрового видео.

Авторы: Олег Гаврилин, Александр Киселев, Алексей Шуньков

Дискотека МФ: №2

Tyr
Northen Gate6

Самая известная тяжелая группа 

Фарерских островов.
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Даты выхода и названия фильмов могут быть изменены 

прокатчиками по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОДРОМ
Книга мастеров
Путешествие в мир русских народных сказок.

Премьера: 29 октября 2009 года.

Трейлер

2012
Самый зрелищный апокалипсис.

Премьера: 12 ноября 2009 года.

Отрывок

Планета 51
PLANET 51 

Мультипликационная пародия на фильмы о вторжениях инопланетян.

Премьера: 19 ноября 2009 года.

Трейлер

На игре
Киберспортивный боевик российского производства.

Премьера: 26 ноября 2009 года.

Трейлер

Паранормальное явление 
PARANORMAL ACTIVITY 

Мистический псевдодокументальный фильм в стиле «Ведьмы из Блэр».

Премьера: 5 ноября 2009 года.

Трейлер

Рождественская история 
A CHRISTMAS CAROL 

Новая сказка Роберта Земекиса. 

Премьера: 12 ноября 2009 года.

Трейлер

Сумерки. Сага. Новолуние 
THE TWILIGHT SAGA: NEW MOON 

Экранизация второй вампирской книги Стефани Майер.

Премьера: 19 ноября 2009 года.

Трейлер, фильм о фильме

Носители  
CARRIERS 

Триллер о выживании во время пандемии смертельно опасного вируса.

Премьера: 26 ноября 2009 года.

Трейлер

СТР. 58

СТР. 60 СТР. 61

СТР. 55

СТР. 51
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Даты выхода и названия игр могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОИГРЫ
Batman: Arkham Asylum
Лучшая видеоигра о Бэтмене.

Дата выхода: 15 сентября 2009 года.

Видеорецензия

S.T.A.L.K.E.R.: Зов Припяти
Возвращение в кишащую мутантами и аномалиями Зону.

Дата выхода: 2 октября 2009 года.

Видеорецензия

Assassin’s Creed 2
Assassin’s Creed в новом времени и с новым главным героем.

Дата выхода: 17 ноября 2009 года.

Трейлер

Rage of the Gladiator
Гладиаторские бои в жанре фэнтези.

Дата выхода: конец 2009 года.

Трейлер

Ninja Gaiden Sigma 2
Настоящий ниндзя должен уметь рассекать пополам Статую 

Свободы.

Дата выхода: 29 сентября 2009 года.

Вирусный видеоролик

Dragon Age: Origins
Новая ролевая игра BioWare — создателей Baldur’s Gate, Mass 

Effect и Neverwinter Nights.

Дата выхода: 3 ноября 2009 года.

Видеорецензия

James Cameron’s Avatar: The Game 
Видеоигра по мотивам «Аватара» — самого ожидаемого 

фильма 2009 года по версии «МФ».

Дата выхода: 24 ноября 2009 года.

Трейлер

The Secret World
Путешествие в тайный мир, населённый монстрами.

Дата выхода: не анонсирована.

Трейлер

СТР. 92

СТР. 88
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БИБЛИОТЕКА

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ

Чего только не наслушаешься от бродяг — о Красных ли Гон-

чих, о делах ли былых лет, старых королях, обидчивых да зло-

памятных гномах и верных королевах... Пей вино терновое да 

через год в гости приезжай (Карвелл Лихтенштеец «О короле 

Херле»)! А то и сам можешь стать из блестящего выпускника 

академии — бродячим охотником на ведьм да на чудовищ (Ана-

толий Бычков «Назидание»). А можно и не лезть на рожон, а 

добром договариваться. Потому как доброе вежливое слово, 

оно ведь всем приятно — что человеку, что вампиру, что хозяину 

гостиницы (Мария Бережная «Вот и прогулялся...»).

Как известно не отрицающим достижения науки в угоду тыся-

челетней давности легендам, все мы, сиречь хомо сапиенс сапи-

енсы, эволюционировали во что-то приемлемо цивилизованное, 

во-первых, совсем недавно, во-вторых, этот процесс обратим, а 

в третьих, если присмотреться даже не очень-то и внимательно, 

то очевидно, что эволюционировали отнюдь не все. Посещение 

Палеонтологического Музея Искусства весьма способствует по-

ниманию происходящих с этими живот... людьми процессов — 

так, прояснения картинки для. Но отнюдь не только для этого 

(Александр Григоров «Класс млекопитающие»). И неудиви-

тельно, что людям мало кто верит. Вот, например, лепреконы. 

Имеют, между прочим, все основания не доверять! Это, конеч-

но, смотря каким людям (Кира Калинина «Тайна бабушки 

Наины»). Однако человек — это периодически действительно 

звучит гордо. Потому хотя бы, что способен сомневаться — и 

действовать не по программе, пусть даже созданной самим им 

и из наилучших побуждений. И старая сказка порой оборачива-

ется на новый лад (повесть Любови (Leo) Паршиной «Король 

Эд. Нарнийский апокриф»). 

Вообще крайне рекомендуется чётко представлять, с кем име-

ешь дело, — и ни в коем случае не путать динозавра с драконом. 

Последствия могут быть самые неприятные — особенно учиты-

вая вынужденную осторожность несомненно травоядных репти-

лий (Пупырчатый «Рыцарь и динозавр»). А вот если поговорить 

с драконом по душам — совсем другая беседа получиться может. 

Мало ли какие этические и эстетические предпочтения у драко-

на, в конце концов? И мало ли кто кому в итоге понравится... вот 

только про местоположение пещеры не рассказывайте направо и 

налево, хорошо (Сумеречный Макс «Вот и встретились два или 

три одиночества»)? Также весьма полезно, если с драконом — 

несовершеннолетним — поговорит другой дракон, постарше да 

поумнее (что совершенно не означает «повнимательнее»). Пото-

му что воспитание подрастающего поколения — процесс важный, 

нельзя его на самотёк пускать: а вдруг так и будет зверушек му-

чать (Олег Пелипейченко «Жучок»)? А уж важность селекции 

вообще трудно переоценить (его же «Подкидыш»)...

Много ли надо ребёнку (даже если это лисёнок), чтобы стать 

счастливым? Кому — пустая бутафория, кому — ожившая сказ-

ка... а талисман-то — работает! Отгоняет злых духов и греет, 

когда тебе хочется тепла в душе (Шико Шериан «Кипарисовая 

бабочка»). Ведь выдуманное — оно зачастую более настоящее, 

чем самое настоящее... кстати, а кто его-то придумал? Ведь 

если с головой погрузиться в свой собственный мир — все ста-

новится ближе, и проясняются самые невероятные подробно-

сти («Применение для львицы» того же автора). А то, бывает, 

вследствие хорошей, качественной фантазии миры начинают 

интерферировать... даже если ни автор, ни участники и слова-то 

такого не знают, один — по малолетству, другой — по породе. 

Но, в общем-то, чёрт с ним, с мотоциклом (Константин Старо-

дуб «Воображение на каждый день»)! И вообще: для того 

чтобы открыть дверцу в неведомое, надо уметь мечтать. Кто за-

бывает эту простую истину — практичные люди — остаётся ни с 

чем, невзирая и на отряд штурмовиков, и на подстроенное пре-

дательство. Память и любовь — та, давняя, оставшаяся с две-

надцати лет — сильнее (Кира Калинина «Девушка мечты»).

Почтовый ящик для художественных работ: 

art@mirf.ru.

Почтовый ящик для музыки и видеоматериа-

лов: disc@mirf.ru.

В письме убедительно просим указывать об-

ратный почтовый адрес, а также настоящие имя 

и фамилию получателя, так как в конце каждого 

месяца мы выбираем лучшую работу, автор ко-

торой награждается призами.

Победителем этого номера «Мира фантасти-

ки» стала наша читательница Любовь Парши-

на, автор повести «Король Эд. Нарнийский апо-

криф».  Поздравляем с победой и дарим фанта-

стические книги.

25-й кадр: №7
Октябрьский номер.

Мир Великого Дракона
Ролевая игра.

А также:

Новинки издательств, отрывки из книг, календарь роле-

вых игр и конвентов, помощь по диску, статьи читателей.

А также:
Ноябрьские номера «Мира фантастики» за 2003—• 
2008 годы.

Аудиорассказ Максима Макаренкова «Сердце леса». • 
Выпуск программы «Модель для сборки», записан-

ный специально для Samsung MP3 Club.

Обзор настольной игры Neuroshima Hex!• 
Работы наших читателей.• 
Эволюция комиксов.• 
Материалы по настольным играм.• 
Обои для рабочего стола.• 
Программы для компьютера.• 

и многое другое...
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Анатолий Гусев, Борис Невский

Общественная организация «Созвездие Аю-Даг» объявила, что 

13—20 мая 2010 года в крымском посёлке Партенит состо-

ится второй литературный семинар под руководством писателей-

фантастов Генри Лайона Олди и Андрея Валентинова «Парте-

нит-2010». Принять участие в семинаре смогут авторы закончен-

ных, но пока не опубликованных произведений крупной формы. В 

рамках семинара будет происходить также отбор текстов для пу-

бликации в журнале Бориса Стругацкого «Полдень, XXI век».

Известный американский фантаст Фредерик Пол («Торгов-

цы космосом», трилогия «Дитя звёзд», дилогия «Сага Ку-

кушки», цикл «Врата») получил почётный диплом выпускника 

Brooklyn Technical High School, которую в своё время так и не 

удосужился закончить. Поводом для присуждения стало упоми-

нание Brooklyn Tech в романе The Last Theorem, который Пол 

написал совместно с Артуром Кларком.

СОБЫТИЯ ЛИТЕРАТУРНОЙ ЖИЗНИ

Американское издательство Tor 

Books порадует всех поклонни-

ков саги об Эндере The Authorized 

Ender Companion — подробнейшей 

энциклопедией вселенной серии 

бестселлеров Орсона Скотта Карда. 

Сам Кард выступал консультантом 

этого издания, непосредственно со-

чинённого Джеком Блэком. Увы, до 

нас подобные издания пока добира-

ются довольно редко.

Харьковский писатель Андрей 

Валентинов завершил работу 

над романом «Царь-Космос» — 

первым томом новой трилогии (чет-

вёртой по счёту) альтернативно-

исторической мистической эпопеи 

«Око Силы». Выпустит роман из-

дательство «Эксмо».

На первом международном фестивале вольных издателей в Санкт-

Петербурге прошла презентация начального тома исследования 

«В иных мирах. Из истории фантастической литературы», начато-

го известным литературоведом В. Каном (1918—1999) и законченного 

А. Лидиным и С. Неграшем. Питерский литературовед до конца жиз-

ни оставался переводчиком-энтузиастом и одним из ведущих отече-

ственных специалистов по западной НФ и фэнтези. В планах Лидина 

и Неграша — ещё несколько книг, основанных на архивах В. Кана.

Завершив свои знаменитые серии 

о вампирах, Энн Райс переклю-

чилась на мистико-исторические 

опусы на евангелические темы. Ро-

ман Angel Time открывает новый 

цикл «Песни Серафима» — хотя 

вряд ли Иисус сотоварищи заменят 

собой клыкастых очаровашек Луи 

и Лестата.

Стивен Кинг назвал Джека Мак-

девита «наследником Айзека 

Азимова и Артура Кларка». Новый 

роман этого приверженца «твёрдой» 

НФ Time Travelers Never Die связан 

с путешествиями во времени. Глав-

ный герой, Сил Шелбурн, пытаясь 

найти загадочно исчезнувшего отца-

физика, обнаруживает, что тот по-

строил «машину времени». В опас-

ную спасательную экспедицию сквозь века Сил берёт с собой друга, 

лингвиста Дэйва Макэлроя. Впереди их поджидают удивительные 

приключения в Италии эпохи Возрождения, на американском Диком 

Западе, в период революций начала 20 века. И, наконец, они отправ-

ляются в будущее... У нас книги Макдевита выходят в «АСТ».

Несколько лет назад Катарина 

Керр заявила — всё, завязы-

ваю с циклом «Дэверри»! Дескать, 

исписалась вся, надо что-нибудь 

новенькое попробовать. Однако 

«новенькое» оказалось толком не 

нужно читателям, а значит, и из-

дателям. Потому, утирая украдкой 

горючие слёзы, пришлось Керр 

вновь вернуться в свой самый зна-

менитый фэнтезийный мир Дэвер-

ри. Роман The Silver Mage — уже 

седьмой по счёту том подцикла о 

Маге-Драконе. Очередная война 

сотрясает мир, герои активно ре-

жут друг другу глотки — а что поде-

лаешь, эпопея должна продолжать-

ся! Несколько томов о Дэверри пе-

чатались у нас «АСТ».

С МИРА ПО КНИЖКЕ

Лауреатом премии Robert A. Heinlein Centennial Short Story 

Contest за рассказы в духе мэтра американской НФ Ро-

берта Хайнлайна названа новелла Карла Банкера Under the 

Shouting Sky. Кроме почётного звания, счастливчик получит 

5 тысяч долларов.

Постапокалиптический роман Things We Didn’t See Coming 

дебютанта Стивена Амстердама получил премию The Age 

Book of the Year — самую значительную книжную награду Ав-

стралии, имеющую денежное наполнение на сумму в 20 тысяч 

местных долларов.

Обладателями Norton Award стали Дуг Дорст за роман 

Alive in Necropolis и Чарли Джейн Андерс за повесть 

Writers with Drinks. Norton Award названа в честь американского 

авантюриста-фантазёра Императора Джошуа Нортона I и вруча-

ется за произведения, в которых присутствуют особо экстрава-

гантные идеи. С Andre Norton Award, присуждаемой за детскую 

фантастику, данная награда никак не связана.

Обладателями Всемирной премии фэнтези по итогам 

всей творческой карьеры (The World Fantasy Lifetime 

Achievement Award) стали Джейн Йолен и Эллен Эшер. Вруче-

ние награды вместе с другими жанровыми призами состоится во 

время ежегодного Всемирного фэнтези-конвента (World Fantasy 

Convention), который пройдёт в калифорнийском городе Сан-

Хосе с 29 октября по 1 ноября.

«РАЗДАЧА СЛОНОВ»

Джейн Йолен.
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Многие писатели, давая 

советы молодым авто-

рам, говорят, что за перо сто-

ит браться только тем, кто не 

мыслит жизни без творчества. 

Стивен Кинг — из тех, у кого 

литература в крови. Вроде 

и порывался Кинг всего не-

сколько лет назад завершить 

карьеру и уйти на покой, да не 

получилось. Мэтр продолжает 

писать, причём с завидным по-

стоянством — по роману в год.

Только-только мы успели 

насладиться «Дьюма-Ки», а на 

горизонте уже маячит новая 

книга, озаглавленная Under 

the Dome. Впрочем, опреде-

ление «новая» к этой книге 

мастера ужасов может быть 

применено лишь формально, 

ведь её идея родилась у Сти-

вена более четверти века на-

зад. Тогда он не собирался от-

кладывать её в долгий ящик, а 

тут же попытался воплотить на 

бумаге историю о городке, от-

резанном от остального мира.

Однако даже у мастеров по-

рой случаются проколы. Пусть 

события и должны были раз-

ворачиваться в маленьком 

городе, Кинг хотел написать 

эпический роман с множеством 

сюжетных линий. Для успешно-

го и талантливого, но всё ещё 

молодого литератора эта за-

дача оказалась непосильной, и 

роман под рабочим названием 

Under the Dome Стивен так и не 

дописал. Спустя некоторое вре-

мя он переименовал его в The 

Cannibals и попытался подать 

ту же историю в юмористиче-

ском ключе. И вновь неудача! 

Другой бы уже махнул рукой и 

навсегда забыл о неудавшемся 

проекте — тем более на недо-

статок идей писатель никогда 

не жаловался. Но задумка всё 

никак не давала Кингу покоя, 

и в прошлом году он к ней вер-

нулся, решившись довести мно-

голетний долгострой до ума.

Книге было возвращено 

первоначальное название, за-

кипела работа над текстом, 

который разрастался как на 

дрожжах: когда первая руко-

пись была готова, она весила 

более восьми килограммов! 

Очевидно, впоследствии Кинг 

последовал собственному со-

вету, озвученному в труде 

мастера «Как писать книги», 

и существенно сократил полу-

чившийся талмуд. И всё равно 

Under the Dome станет одним 

из самых объёмных романов 

Кинга — американское изда-

ние в твёрдом переплёте на-

считывает свыше тысячи стра-

ниц, а адаптация в формате 

аудиоромана займёт тридцать 

компакт-дисков!

Действие романа, как это 

часто бывает у Кинга, проис-

ходит в непримечательном 

американском городке. В один 

несчастливый день жители 

Честер-Милла обнаруживают, 

что их поселение накрыло за-

гадочное силовое поле, через 

которое не может пройти ни че-

ловек, ни машина. Отсюда и на-

звание романа, дословно озна-

чающее «под куполом». Сотни 

людей оказались изолированы 

от друзей, родственников и ци-

вилизации, и никто не знает ни 

причин бедствия, ни способа 

его устранить. Ситуация, сами 

понимаете, взрывоопасная, а 

тут ещё местный политикан 

Большой Джим Ренни решает 

воспользоваться ситуацией, 

чтобы прибрать к рукам поболь-

ше власти, да и сын его скрыва-

ет некую страшную тайну.

Но есть в Честер-Милле и 

сознательные граждане: про-

шедший иракскую кампанию 

ветеран Дэйл Барбара, владе-

лица местной газетёнки, медсе-

стра из госпиталя, полицейская 

и троица подростков — им-то 

и предстоит бросить вызов ко-

варным планам Большого Джи-

ма, а заодно попытаться разга-

дать тайну купола. И времени у 

них совсем немного...

Поклонники творчества 

Стивена Кинга без труда за-

метят, что в Under the Dome 

мэтр обращается к привычным 

для себя темам. Он уже не раз 

писал о развитии и борьбе за 

выживание замкнутого социу-

ма, оказавшегося в отрыве от 

цивилизации, о сущности вла-

сти и столкновении обычных 

людей с неизведанными сила-

ми. Понимает это и сам Кинг, 

который, сравнивая Under the 

Dome со своим постапокалип-

тическим романом «Противо-

стояние», обещает по-новому 

взглянуть на привычные люби-

телям фантастики проблемы.

Как обычно, фантастиче-

ское допущение играет в рома-

не Кинга значительную, но не 

главенствующую роль: оно ста-

новится катализатором, позво-

ляющим продемонстрировать 

поведение человека в той или 

иной экстремальной ситуации. 

Причём показаны будут самые 

разные люди: всего в романе 

около сотни персонажей, что, 

по-видимому, и объясняет его 

внушительный объём.

В США и Великобритании 

Under the Dome появится на 

прилавках десятого ноября, в 

Германии — на день раньше, 

а в Голландии всего лишь на 

два дня позднее. К сожалению, 

российские издатели подобной 

оперативностью не блещут, и 

всё же мы надеемся, что они не 

станут затягивать с выпуском 

столь ожидаемой и многообе-

щающей книги живого класси-

ка фантастики.

Дмитрий Злотницкий

Стивен Кинг
Under the Dome
НОВЫЙ РОМАН МАСТЕРА УЖАСОВ
ДАТА ВЫХОДА: 10 ноября (в США и 
Великобритании)

ИЗДАТЕЛЬСТВА: Scribner, Hodder & 
Stoughton

ПЕРЕВОД НАЗВАНИЯ: «Под куполом»

Под куполом

САЙТЫ ИЗДАТЕЛЬСТВ: 
simonandschuster.com, hodder.co.uk

САЙТ СТИВЕНА КИНГА: 
stephenking.com

ЖАНР Социальная фантастика

Стивен Кинг — один из самых экранизируемых писателей со-

временности, но не многие знают, что его истории часто адап-

тируют в формате комиксов. Так, благодаря издательству 

Marvel Comics второе дыхание обрёл цикл «Тёмная башня», 

финальную точку в котором Кинг поставил в 2004 году. За два 

последних года выпущено уже пять мини-серий, которые рас-

сказывают о событиях, оставшихся за рамками романов Кинга, 

и создатели не собираются останавливаться на достигнутом. 

Более того, на волне успеха рисованной «Тёмной башни» на-

чался выпуск комиксов по мотивам романов «Противостояние» 

и «Талисман».

НОВАЯ ЖИЗНЬ «ТЁМНОЙ БАШНИ»
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В детстве и юности Джордж Мартин очень хотел путешествовать, но не 

мог себе этого позволить и потому странствовал в своих мечтах — не 

только по Земле, но и по иным мирам. Так родился будущий фантаст. 

Теперь, став признанным мэтром жанра, Джордж регулярно посещает 

разные страны мира — так, минувшим летом он стал почётным гостем 

конвента «Финнкон», проходившего в Хельсинки. Никогда ещё писатель 

не был так близко от границ России. Естественно, мы не могли упустить 

возможность вновь пообщаться с живым классиком фантастики!

С писателем разговаривает Дмитрий Злотницкий

« Я не готов 
делиться 
Вестеросом»
Беседа 
с Джорджем Р. Р. Мартином

«Мои романы 
не совсем 
для детей»
Совсем недавно вышел сборник 

Songs of Dying Earth, редактором которо-

го вы выступили. События всех расска-

зов книги разворачиваются в мире «Уми-

рающей Земли» Джека Вэнса, и для вас 

это был первый серьёзный опыт работы 

в чужой вселенной. Как впечатления от 

столь необычного для вас проекта?

Я получил огромное удовольствие, 

сочиняя рассказ о мире Джека Вэнса. 

Он — просто потрясающий писатель 

и один из моих любимых фантастов, а 

«Умирающую Землю» я просто обожаю. 

Поэтому я счастлив внести свою лепту в 

развитие этого мира, причем не только 

как писатель, но и как редактор сборни-

ка. Было очень любопытно посмотреть, 

какой «Умирающая Земля» предстанет 

в трактовке других писателей. Но зани-

маться подобным постоянно, став одним 

из авторов, которые сочиняют книги по 

заказу больших компаний, — нет, это не 

для меня.

Слово «Песня» часто встречается 

в названиях ваших произведений. 

Что вас так в нём привлекает?

Не знаю, может быть, во мне умер 

поэт-песенник? Я всегда любил музы-

ку и стихи, возможно, какая-то частица 

меня мечтает, чтобы я сочинял песни.

Если серьёзно, моя первая повесть, 

получившая «Хьюго», называется «Пес-

ни о Лии» — название родилось при её 

первой публикации в сборнике. Тогда 

мне в голову пришла мысль использо-

вать слово «Песня» всегда, чтобы на-

звания моих книг были оригинальны 

и узнаваемы. Однако превратить это 

в традицию мне не удалось: уже тре-

тий сборник моих рассказов издатель-

ство предпочло окрестить «Короли-

пустынники», ведь одноимённая по-

весть только что взяла разом «Хьюго» 

и «Небьюлу». Так мне пришлось рас-

статься с прекрасной идеей, но время 

от времени я всё-таки продолжаю ис-

пользовать слово «Песня».

Несколько лет назад вы возродили 

межавторский цикл «Дикие карты», 

который, казалось, прекратил своё 

существование в середине девяно-

стых. Что побудило вас вернуться к 

этой вселенной?

Мы всегда хотели продолжить «Ди-

кие карты». Надо было лишь отыскать 

издательство, которое заинтересова-

лось бы серией. Вы же понимаете, она 

развивалась так долго, что стало очень 

сложно привлечь к ней новых читате-

лей. Мало кто станет покупать шест-

надцатый или семнадцатый том, если 

не читал предыдущие полтора десятка. 

К тому же любой продолжительный ли-

тературный проект со временем теряет 

часть аудитории.

Поэтому мы решили, что настала пора 

перезапустить «Дикие карты» и сконцен-

трировать внимание на новом поколении 

героев. Мир не стоял на месте, оригиналь-

ные персонажи, которых мы придумали 

в восьмидесятых, успели состариться и 

уступили место молодым Тузам и Джоке-

рам. Действие новых «Диких карт» начи-

нается в 2008 году — именно тогда вышел 

первый том возрождённого цикла. Таким 

образом мы постарались заинтересовать 

молодых любителей фантастики. От них 

не требовалось знакомства с двадцати-

летней историей серии, чтобы следить за 

Повесть о причудливой космической рели-

гии принесла Джорджу первую «Хьюго».Все звёзды в гости будут к Вэнсу. Пришло время молодых супергероев.
Только ли на страницах комиксов есть 

место супергероям?



15

похождениями новых героев. И, похоже, 

у нас всё получилось: реакция на свежие 

части цикла оказалась позитивной.

После перезапуска к работе над 

«Дикими картами» присоединилось 

много новых авторов. Что они при-

внесли в цикл?

Каждый раз, как к работе над «Дики-

ми картами» подключается новый писа-

тель, — а я стараюсь, чтобы это проис-

ходило как можно чаще, — он придумы-

вает собственного персонажа. Разуме-

ется, у того свой взгляд на мир, цели и 

мотивы, что оживляет вселенную. При 

этом авторам-старожилам приходиться 

как-то реагировать на истории, описан-

ные новичками, что даёт огромный им-

пульс серии в целом.

В прошлом году стартовала мини-

серия комиксов по мотивам «Диких 

карт» за авторством Дэниела Абраха-

ма. Это одиночный проект или запла-

нированы продолжения?

Дэниел сейчас завершает свою се-

рию. После выхода шестого номера Wild 

Cards: The Hard Call будет переиздана 

одним томом в формате графического 

романа. Новая серия сейчас как раз 

обсуждается. Скорее всего, её автором 

станет Мелинда Снодграсс.

Не секрет, что многие любители 

фантастики воспринимают супергероев 

с долей пренебрежения, считая их дет-

ской забавой, и переносят своё преду-

беждение на «Дикие карты». Как вы от-

носитесь к подобной точке зрения?

Но ведь многие и фэнтези записыва-

ют в литературу для детей. А вы ведь 

знаете, что мои фэнтезийные романы 

не совсем для детей. То же самое спра-

ведливо и по отношению к «Диким кар-

там». Да, мы отталкивались от идеи су-

пергероев, но мы подошли к этой теме 

максимально серьёзно, старясь пока-

зать, что было бы, существуй в реаль-

ном мире люди со сверхчеловеческими 

способностями.

То есть, если вам понравились 

«Хранители», бегите в магазины за 

«Дикими картами»?

Вы абсолютно правы. Любопытно, 

что «Хранители» и первый том «Диких 

карт» появились в один и тот же год 

и боролись за одну премию «Хьюго». 

Очевидно, мы с Аланом Муром в то вре-

мя мыслили в одном направлении.

На дворе стоял 1988 год, когда гра-

фическая новелла Алана Мура обо-

шла «Дикие карты» в голосовании 

на премию «Хьюго». Несмотря на эту 

локальную неудачу, Мартин никогда 

не мог пожаловаться на невнимание 

к своей персоне критиков и любите-

лей фантастики. Недаром он может 

похвастаться одной из самых внуши-

тельных коллекций жанровых наград.

«Я всегда работал 
медленно»
Всё больше молодых авторов 

фэнтези, таких как Джо Аберкромби, 

Скотт Линч и Р. Скотт Бэккер, пред-

почитают писать мрачные и жёсткие 

романы. Как вы считаете, это проис-

ходит благодаря успеху «Песни льда 

и пламени»?

Думаю, правильнее задать этот во-

прос непосредственно вышеназванным 

писателям. Конечно, я тоже обратил вни-

мание на эту тенденцию, и, наверное, она 

появилась не без моего участия, чему 

я очень рад. Ведь книги перечисленных 

вами авторов я читаю с куда большим 

удовольствием, чем циклы, которые пра-

вили бал в фэнтези лет двадцать назад, 

вроде эпопей Эддингса и Брукса. Если 

моё творчество помогло жанру стать чуть 

более мрачным, реалистичным и живым, 

я могу этим только гордиться.

Как вы считаете, в каком возрасте 

можно начинать знакомство с вашими 

романами?

На этот вопрос у меня нет ответа. Знае-

те, я несколько раз получал письма от 

одиннадцатилетних читателей. Наверное, 

в таком возрасте читать мои книги ещё 

рановато. Но, с другой стороны, мир изме-

нился с тех пор, когда я был подростком, — 

современные дети знают куда больше о 

сексе и насилии, чем я в их возрасте.

В последнее время вам задают во-

просы едва ли не исключительно о 

«Песни». Вас не расстраивает, что мно-

гие читатели интересуются лишь этой 

страницей вашего творчества?

Действительно, это слегка раздража-

ет. Я, разумеется, очень горжусь «Пес-

нью льда и пламени» и понимаю, что, 

вероятно, она — главный труд всей моей 

жизни. Меня будут помнить именно благо-

даря Вестеросу — если, конечно, вообще 

будут помнить. Но «Песнью» моё творче-

Джордж Мартин родился в небольшом городке 

Байон, расположенном в штате Нью-Джерси. Он на-

чал сочинять в раннем детстве и продавал свои исто-

рии соседским детям. Позднее будущий писатель 

увлёкся комиксами и начал регулярно сотрудничать с 

разнообразными фэнзинами. В 1970 году Мартин за-

кончил факультет журналистики в Северо-западном 

университете Иллинойса, а годом спустя там же за-

щитил магистерский диплом.

Прежде чем стать писателем, Мартин сменил не-

сколько профессий — в частности, ему довелось быть 

организатором шахматных турниров и преподавателем 

журналистики. В 1977 году вышел первый роман, ко-

торый назывался «Умирающий свет». Два года спустя 

Мартин, уже завоевавший «Хьюго» и два «Локуса», ре-

шает полностью посвятить себя литературе. Результаты 

не заставили себя долго ждать: опубликованная в этом году повесть «Короли-пустынники» 

принесла писателю первую «Небьюлу» и очередную премию «Хьюго».

В молодости Джордж постоянно экспериментировал с жанрами: из-под его пера выходила на-

учная фантастика и ужасы, фэнтези и альтернативная история. Успех на литературном поприще 

привлёк к писателю внимание голливудских студий, и в 1986 году он перебрался в Лос-Анджелес, 

где начал работу на телевидении. Он приложил руку к созданию таких сериалов, как «Сумеречная 

зона» и «Красавица и чудовище», но по-настоящему найти себя в Голливуде так и не сумел.

Параллельно, вместе с другими известными американскими фантастами — Роджером 

Желязны, Виктором Миланом, Уолтером Йоном Уильямсом, Говардом Уолдропом, — Мартин 

создал межавторский сериал «Дикие карты», редактором которого выступает и поныне.

В начале девяностых Джордж приступил к работе над эпопеей псевдоисторического фэн-

тези «Песнь льда и пламени», который вознёс его популярность на невиданные доселе высо-

ты. Хотя из семи запланированных романов Мартин пока написал лишь четыре, он уже стал 

новым законодателем мод в жанре.

Помимо официального сайта georgerrmartin.com, Джордж ведёт сетевой дневник, кото-

рый можно найти по адресу grrm.livejournal.com.

ДОСЬЕ: ДЖОРДЖ Р. Р. МАРТИН

На заре карьеры.

Книга, которая навеки изменила 

фэнтези.

Многие поклонники до сих пор счи-

тают «Королей-пустынников» луч-

шим произведением Мартина.

По оптимистичным прогнозам, «Та-

нец» выйдет на английском уже в 

начале 2010 года.
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ство отнюдь не ограничивается. Я начал 

писать цикл в 1991 году, и к тому моменту 

уже двадцать лет профессионально за-

нимался литераторством. У меня были 

романы, рассказы, премии, опыт работы 

в Голливуде. Я много чем занимался. Так 

что меня одновременно забавляет и рас-

страивает, когда люди считают, что, кро-

ме фэнтези, я ничего не писал.

Вас постоянно спрашивают, когда же 

вы допишете очередной роман. Из-за 

чего работа над очередными частями 

«Песни» занимает так много времени?

Книги вообще писать достаточно 

сложно. А я вдобавок всегда работал 

медленно. До «Песни льда и пламени» 

я сочинил всего четыре романа — этого 

не сравнить со скоростью, скажем, при-

сутствующего на «Финнконе» Аластера 

Рейнольдса, у которого за девять лет 

вышло восемь книг. Я регулярно воз-

вращаюсь к уже написанному и что-то 

исправляю. Порой я буквально впадаю 

в ступор, мне совершенно не нравится 

уже готовый текст, я выбрасываю ку-

ски и пишу по новой, иногда меняя на-

правление развития истории. Надеюсь, 

я в ближайшее время завершу «Танец 

с драконами» и займусь следующим ро-

маном, но я вам ничего не обещал.

Я давно перестал называть конкрет-

ные даты — прежде я озвучивал их, но 

то были лишь мои прикидки. А читатели 

воспринимали их иначе, и когда я сры-

вал сроки, оказывались разочарованы.

Ваш следующий роман называется 

«Танец с драконами». Следует ли нам 

ожидать батальных сцен с участием 

драконов?

Могу точно сказать, что в романе будет 

очень много драконов, ведь Дейенерис — 

одна из главных героинь романа, а драко-

ны служат только ей. Другими централь-

ными персонажами «Танца с драконами» 

станут Тирион и Джон Сноу.

После «Бури мечей» вы собирались 

сделать перерыв в сюжете, чтобы дать 

юным героям подрасти...

От этой задумки я окончательно отка-

зался. Завершив «Бурю мечей», я попы-

тался перенести действие на несколько 

лет вперёд. Но если в отношении одних 

сюжетных линий эта задумка прекрасно 

работала, то с другими она просто не со-

четалась.

В земной истории не было ничего 

подобного армии Безупречных. Как 

вам пришла в голову мысль написать о 

войске, состоящей из евнухов?

Я уже точно не помню, как появилась 

эта идея. Конечно, подобных армий наша 

история не знает, но воины и стражники 

из евнухов порой получались. Скорее 

всего, именно от этого я и отталкивался 

в своё время.

Вы не раз подчеркивали, что в мире 

«Песни» нет ничего чёрного и белого, 

но Иные пока выглядят неким вопло-

щением чистого зла. Не собираетесь 

ли вы показать события глазами кого-

нибудь из них?

Нет, я не планирую писать главы от 

лица Иных. Но я, конечно, уделю им 

больше внимания, и вы узнаете, какими 

мотивами они руководствуются в своих 

поступках.

Ваши российские поклонники оста-

лись разочарованы переводом чет-

вёртой части «Песни льда и пламени», 

когда издатели потеряли одну из глав 

и превратили воронов в стервятников. 

Можете ли вы как-то повлиять на изда-

тельства, выпускающие ваши книги за 

пределами США?

К сожалению, я говорю только по-

английски. После того как я продал права 

на издание книг в другой стране, я могу 

лишь надеяться, что издательство хоро-

шо сделает свою работу. Чаще всего я 

даже не подозреваю о качестве перевода 

и издания — если только кто-то из чита-

телей не расскажет мне о нём. Например, 

финны очень довольны переводом «Пес-

ни льда и пламени». А вот о недостатках 

российского издания «Пира» я впервые 

узнал от вас.

«Песнь льда и пламени» давно 

переросла рамки популярного лите-

ратурного цикла. По её мотивам вы-

пустили несколько настольных игр 

и целую россыпь сувенирной про-

дукции, но самые интересные про-

екты — телесериал и компьютерные 

игры — ещё находятся в работе.

«В Голливуде очень 
любят подражать»
Порой авторы успешных циклов по-

зволяют другим писателям поработать 

в своих мирах. Есть ли шансы у ваших 

коллег приобщиться к Вестеросу?

Сейчас, когда основной сюжет ещё да-

лёк от завершения, я точно не готов ни с 

кем делиться Вестеросом. Возможно, по-

том, когда допишу последний роман цик-

ла, я и задумаюсь о подобном проекте.

В начале года вы разорвали кон-

тракт с издательством Dabel Brothers, 

которое не сумело выполнить обяза-

тельства по изданию календаря. Зна-

чит ли это, что и комиксы по вашим ро-

манам они издавать теперь не смогут?

Безусловно, вы ещё увидите комиксы 

по мотивам моих произведений. Но вот 

кто их будет издавать — вопрос пока 

открытый. Издательство Dabel Brothers 

постоянно меняет партнёров — за время 

работы над комиксами о Дунке и Эгге они 

сменили трёх или четырёх, и «Верный 

меч» уже доделывала компания Marvel. 

Поэтому я даже не уверен, как обстоят 

дела с правами. Но я продолжаю сотруд-

ничать с Dabel Brothers — в настоящий 

момент они издают вышеупомянутую се-

рию по мотивам «Диких карт».

Драконы возвращаются в Семь королевств.

Мир настольных игр уже покорился «Игре престолов». 

Телевидение на очереди.

История Дунка и Эгга продолжится в 

повести The Mystery Knight, которая 

выйдет в начале будущего года.

Комикс по «Грёзам Февра» не вышел, 

но сейчас Avatar работает над адапта-

цией «Шести серебряных пуль».

«Пир стервятников» ещё долго бу-

дет сниться любителям Мартина в 

страшных снах.
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В то же время я сейчас обсуждаю 

предложения от других издательств, 

специализирующихся на комиксах, и 

речь идёт об абсолютно новых про-

ектах, не связанных с «Песнью льда и 

пламени» или «Дикими картами».

Недавно компания Cyanide Studio 

приобрела права на создание компью-

терных игр по мотивам «Песни льда и 

пламени». Уже известно, ждут нас не-

посредственно адаптации ваших книг 

или у игр будет оригинальный сюжет?

Это интересный вопрос, и я сам соби-

раюсь его задать разработчикам, когда 

увижусь с ними в следующий раз. Пока 

проект находится на самой ранней ста-

дии. Я пока точно знаю лишь, что запла-

нировано две игры — стратегия в реаль-

ном времени и ролевая игра. Не исключе-

но, что их события будут разворачиваться 

в разные эпохи истории Вестероса.

Сейчас в работе находится сериал 

по мотивам «Песни», но мы знаем, как 

часто экранизации оказываются дале-

ки от первоисточника. Не получится ли 

так и на этот раз?

Сценарий пилотного эпизода сериала 

очень близок к тексту «Игры престолов». 

Конечно, он не пересказывает книгу до-

словно — несколько сцен пришлось до-

бавить, другие, наоборот, убрать, чтобы 

соответствовать телевизионному форма-

ту. Но процентов девяносто осталось без 

изменений, и я надеюсь, что весь сериал 

будет сделан в том же духе.

Насколько велико ваше участие в 

работе над сериалом?

Я, конечно, вовлечён в процесс, но 

не контролирую каждую мелочь. Ра-

бота идёт в Лос-Анджелесе, Северной 

Ирландии, Лондоне, и я просто не могу 

быть повсюду. Как-никак мне надо допи-

сывать роман, это моя основная работа. 

Но мне постоянно присылают новости 

по электронной почте, важные детали 

мы обсуждаем по телефону. Я доверил 

сериал команде, которую считаю вели-

колепной, и теперь всё зависит от неё.

Телеканалы регулярно закрывают 

сериалы раньше, чем хотелось бы их 

создателям. А возможно ли, что когда 

настанет пора снимать седьмой сезон, 

вы ещё не допишете заключительный 

роман? Есть у вас запасной план на слу-

чай возникновения подобных проблем?

Пока мы ни о чём подобном не заду-

мывались. С телесериалами разумнее ре-

шать проблемы по мере их поступления. 

Я, конечно, надеюсь на успех, но пока 

мы даже не получили «добро» на съёмки 

первого сезона. Если руководству HBO не 

понравится пилотный эпизод, то никакого 

сериала, скорее всего, не будет вовсе.

В прошлом году на экраны вышел 

сериал по мотивам романов Гудкайн-

да, велика вероятность, что вскоре 

мы увидим экранизацию «Песни». 

Означает ли это, что эпическое фэн-

тези пришло на телевидение всерьёз 

и надолго?

Я очень на это надеюсь. В Голливуде 

очень любят подражать. Стоит какому-

нибудь фильму или сериалу провалить-

ся, как все решают, что у схожих проек-

тов вообще нет будущего. Но как только 

что-то приносит успех, как тут же все 

начинают снимать нечто подобное.

Недавно в своём дневнике вы жёст-

ко критиковали киноиндустрию за от-

сутствие новой космической фанта-

стики. Как вы считаете, почему её сей-

час не снимают?

Голливуд вообще не любит новые 

идеи. Они боятся рисковать и вклады-

вать деньги в непроверенные направле-

ния. Всё решают не творцы, а бизнесме-

ны, которых интересует исключительно 

максимальная прибыль. Вместо того, 

чтобы дать шанс новой фантастической 

франшизе, они предпочитают извлечь 

из закромов поеденный молью сери-

ал двадцатилетней давности «Боевой 

крейсер «Галактика» или многостра-

дальный «Звёздный путь». Вы ведь на-

верняка знаете, с каким сопротивлени-

ем пришлось столкнуться Джорджу Лу-

касу в 1977 году, когда все в один голос 

говорили, что «Звёздные войны» ждёт 

провал. Но он добился своего, вот уже 

три десятка лет доит свою сагу, как ко-

рову, и, видимо, будет продолжать.

Но мы, зрители, можем на это повли-

ять. Если мы перестанем ходить в кино 

на очередную серию «Звёздного пути», 

их перестанут снимать. И, возможно, 

на смену придёт нечто по-настоящему 

новое и уникальное. Но пока миллионы 

зрителей готовы бежать в кино на лю-

бой фильм о Кирке или Пикарде, обе-

спечивая им огромные кассовые сборы, 

ничего не изменится.

Сейчас мы с вами в Хельсинки, от-

сюда до России — рукой подать. Мо-

гут ли ваши российские поклонники 

надеяться на личную встречу с вами в 

будущем?

Я бы с большим удовольствием при-

ехал и в Россию, но почти все мои путе-

шествия привязаны к тем или иным кон-

вентам. Поэтому обычно мне удаётся 

посетить новую страну, когда меня при-

глашают на какое-нибудь мероприятие. 

Но сейчас я получаю так много пред-

ложений, что мои планы расписаны на 

два-три года вперёд. Приглашали меня 

и в Россию, но организаторы конвентов 

слишком поздно со мной связывались. 

В таких случаях мне предлагают — при-

езжайте к нам в следующем году. Но он 

у меня уже занят, я могу приехать толь-

ко через три года!

Впрочем, я собираюсь подобраться 

ещё ближе к границам России. В 2012 году 

я приеду в Киев. Видите, на сколько лет 

вперёд у меня расписаны путешествия.

Пожелав Джорджу здоровья и 

творческих сил, мы попрощались. 

Разумеется, предварительно догово-

рившись встретиться вновь, на этот 

раз в столице Украины. За три года 

решится — надеемся, положитель-

но — судьба сериала, выйдут игры и 

наверняка Мартин порадует нас но-

выми книгами. Так что и новых тем 

для беседы накопится немало! 

Главной звездой первого сезона станет Шон Бин, который 

сыграет Неда Старка.

Начинать знакомство со своим творчеством сам Мартин 

рекомендует со сборника «Ретроспектива».

Имена исполнителей многих других ролей пока держат-

ся в секрете.
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Постапокалиптика нынче в цене. Одни 

фантасты пугают нас жуткими му-

тантами из постъядерного московского 

метрополитена, другие — зверовидными 

НАТОвцами, бесчинствующими среди 

родных берёз, третьи — всемирным пото-

пом или оледенением. Новый роман Ми-

хаила Успенского в целом укладывается 

в то же русло. Однако Михаил Глебович, 

большой писатель и зрелый человек с 

огромным житейским опытом, не ограни-

чивающимся игрой в Fallout, гораздо ме-

нее прямолинеен, чем большинство его 

мизантропически настроенных коллег по 

перу. Близкий конец человеческой расы в 

его книге обусловлен не катаклизмами и 

войнами, а внезапно открывшейся каждо-

му землянину возможностью заживо по-

пасть в райские кущи, на благословенные 

просторы Химэя, в мир, где, по рассказам 

знающих людей, сбываются все мечты.

Как известно, лучший способ позна-

комить читателей с миром, сильно отли-

чающимся от данного нам в ощущени-

ях, — показать картину с точки зрения 

персонажа, для которого происходящее 

вокруг тоже внове. Роман Ильич Мерлин, 

историк, университетский преподаватель 

и один из создателей крупной сибирской 

корпорации «Фортеция», много лет про-

вёл в тайге, вдали от людей. Не в скиту, 

конечно, а в весьма комфортабельном за-

творничестве: после того как Мерлина об-

винили в хищении «в особо крупных раз-

мерах», его друг и партнёр Панин решил 

спрятать профессора от греха подальше 

на своей тайной заимке с солнечными ба-

тареями, солидным запасом продуктов, 

игровыми автоматами и электронным 

диджеем. Герой охотно отказывается от 

сомнительной радости общения с цивили-

зацией: он не включает радио, не смотрит 

новости по ТВ, не заходит в интернет — и 

слышать не желает об изменениях, про-

исходящих в большом мире, от изредка 

наведывающегося к нему друга, 

успевшего стать олигархом. Но 

однажды Панин не прилетает в 

назначенный срок, и подгоняе-

мый тревогой Мерлин, собрав рюкзак 

и закинув за спину карабин «Сайгак», от-

правляется в далёкий путь.

Новый дивный мир, который ждёт Ро-

мана Ильича, чертовски странен и не-

приветлив. Посреди сибирского города 

Крайска разгуливают вооружённые сик-

хи из Международных сил милосердия. 

Вместо паспортов введён универсальный 

документ «чвель», идея которого поза-

имствована у австралийских аборигенов. 

Новые скинхеды прямо на улицах убива-

ют стариков и преследуют курильщиков. 

А главное, все маниакально одержимы 

идеей поскорее попасть в Химэй, на мифи-

ческую прародину человечества, где все 

станут молоды, богаты и беспечны, каждая 

женщина получит верного мужа, а каждый 

мужчина — гарем сексапильных одалисок. 

При этом молодые и здоровые представи-

тели развитых стран почему-то проявляют 

редкостное великодушие, пропуская в этот 

рай первыми обитателей третьего мира, 

старых, бездомных и неизлечимо больных, 

а также преступников и вольнодумцев...

Тот, кто ждёт от «Райской машины» 

чего-то похожего на трилогию про Жиха-

ря, будет разочарован до невозможности. 

Место Успенского-сатирика, Успенского-

острослова прочно занял Успенский-

философ. Если в предыдущих книгах 

Михаила Глебовича сам мир улыбался и 

подмигивал читателю, когда ехидно, когда 

добродушно, то в «Рай-

ской машине» герой рас-

сматривает окружающее с мрачной ирони-

ей опытного кандальника, однако мысли, 

которые тяжёлыми глыбами ворочаются у 

него в голове, глубоки и серьёзны. Удиви-

тельно и радостно: подозреваю, Успенско-

му ох как нелегко было изменить манеру 

письма, имея за спиной богатый и успеш-

ный опыт сатирика. Редкому зрелому писа-

телю удаётся так резко переломить себя.

Итог: я бы охотно назвал «Райскую 

машину» вершиной творчества Михаила 

Глебовича, если бы основная идея, на ко-

торой строится роман, не была, увы, за-

тёрта до дыр. Как-то неловко наблюдать 

за тем, как интеллигентный и эрудиро-

ванный Роман Ильич почти триста стра-

ниц ломает голову, пытаясь разобраться 

в механизме, давным-давно подробно 

описанном в добрых двух дюжинах про-

изведений отечественных и зарубежных 

фантастов.

Михаил Успенский
Райская машина
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Проект Fiction» ● 320 СТР. ● 20100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Михаил Веллер «Транспортировка»

• Сергей Казменко «Защитники»

По дороге в рай

ЖАНР Постапокалиптика, 
философская фантастика

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

• статистика

• ложь

• интернет

ПРИСУТСТВУЮТ

Михаил Успенский серьёзно подходит к литературной работе: «Райская машина» пи-

салась целых два года, что по нашим временам солидный срок. Напомним, что предыду-

щий роман автора, «Три холма, охраняющие край света», появился на полках книжных 

магазинов в 2007 году.

ЛИТЕРАТУРА — ДЕЛО ОБСТОЯТЕЛЬНОЕ!

ЦИТАТА

— А как сейчас живёт человечество? — 

комиссар задрал подбородок. — Кто-нибудь 

задумывался о судьбе, например, неандер-

тальцев? Ведь люди наверняка их истреби-

ли. Это уж в наши дни учёные лепечут что-то 

об их неприспособленности и перемене кли-

мата. Прекрасно были приспособлены наши 

конкуренты. Но не повезло им... Только не 

надо о совести! У природы нет ни чести, ни 

совести, ни жалости! То, что происходит, — 

естественный процесс! Мы — всего лишь 

инструмент! По-вашему, лучше бы люди 

умирали мучительно — от голода, жажды, 

болезней, насилия и техногенных катастроф 

на перенаселённой планете?..

• оледенение

• глобальное потепление

• радиоактивные развалины

ОТСУТСТВУЮТ
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Задумывались ли вы когда-

нибудь: что влияет на вашу 

оценку прочитанного? И что 

должно влиять? Сразу выне-

сем за скобки особо ранимых 

душою авторов-графоманов. А 

как быть с книгами вполне се-

рьёзными, которые совершенно 

очевидно требуют для понима-

ния текста знания контекста?

Новый роман Андрея Ла-

зарчука — как раз из той кате-

гории книг, которые читателю 

неподготовленному покажутся 

непонятными. Сам автор у себя 

в «Живом журнале» предупре-

ждает: «Это не апокриф. Роман 

не опирается на христианскую 

легенду». (Хотя, безусловно, 

большинство так или иначе бу-

дет сопоставлять события, опи-

санные в романе, с тем, как они 

изложены в Библии и апокри-

фах). Лазарчук очень скупо рас-

сказывает о переводе так назы-

ваемого «Китирского кодекса», 

выполненном специалистом по 

древним языкам Анатолием 

Павловичем Серебровым. Не 

исключено, что когда-нибудь 

написанные и удалённые са-

мим автором из романа главы о 

поисках «Китирского кодекса» 

будут опубликованы.

Вот данные из кодекса и 

легли в основу романа. Перед 

нами очередная версия собы-

тий, которые привели к появ-

лению христианства. Версия, 

рассказанная «из первых рук», 

сестрой Иешуа Деборой. Ав-

тор даже создаёт некую «га-

рантию подлинности»: в допол-

нение к истории о кодексе сам 

рассказ ведётся от лица участ-

ницы большинства событий. 

Поневоле вспоминается «Имя 

розы»... впрочем, Дебора как 

рассказчица более отстранена 

и лаконична, чем Адсон, по воз-

можности безэмоциональна, и, 

как это заведено у Лазарчука, 

мы намного больше узнаём из 

обмолвок и случайных деталей. 

«Имя розы» вспоминается ещё 

и потому, что роман Лазарчука 

«перемигивается» с читателем 

сюжетными цитатами из Шек-

спира или «Семи самураев». 

А может, это всё — сюжетные 

совпадения, отследить и понять 

все их может только специалист 

по истории того периода...

Итог: роман оставляет стран-

ное ощущение. Без детального 

знания контекста — ну хотя бы 

Евангелий — он может пока-

заться ещё одной «вариацией 

на тему». Читателей, которые 

отследят все аллюзии, поймут, 

что, где и как именно автор из-

ложил по-своему, а где прибег к 

художественному вымыслу, — 

до обидного мало. Остальным, 

видимо, надлежит срочно за-

няться самообразованием и 

уже потом читать эту книгу.

Владимир Пузий
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

«Есть ли правда в сказан-

ном? Я не знаю. И никто не зна-

ет» (автор).

Андрей Лазарчук
Мой старший брат Иешуа
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Проект Fiction» ● 352 СТР. 
● 7000 ЭКЗ.

Евангелие от Лазарчука

ЖАНР Криптоисторический роман-гипотеза

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Кирилл Еськов «Евангелие от Афрания»

• Жозе Сарамаго «Евангелие от Иисуса»

Литературная мода — яв-

ление сложное и зача-

стую трудно объяснимое. Вот 

как, например, понять нынеш-

нюю чрезвычайную популяр-

ность книг на вампирскую 

тему? Скорее всего, западным 

ветром была она принесена 

на нашу почву. Романы Энн 

Райс, Лорел Гамильтон, Сте-

фани Майер вновь оживили 

в наших читателях затухший 

было интерес, в своё время 

разбуженный Брэмом Стоке-

ром и фильмами о Дракуле.

Андрея Белянина обвинить 

в погоне за модой трудно: 

тема вампиров не нова для 

его творчества. В 2003 году 

он написал роман «Вкус вам-

пира», образы кровососов то 

и дело мелькают на страни-

цах многих сочинений фан-

таста. И вот теперь «Лана». 

Возможно, многие из поклон-

ников мастера юмористиче-

ской фантастики не поймут и 

не примут этот эксперимент, 

посчитают, что автору не 

дают покоя лавры писателей 

основного потока вроде Пе-

левина или Юзефовича, ас-

социации с книгами которых 

можно усмотреть в «Лане». 

Однако писатель имеет пра-

во на пробы, на смену имид-

жа. Застыть на месте, идя 

по пути бесконечной самоэк-

сплуатации, — верная смерть 

для творца.

В центре повествования, 

как всегда у Белянина, исто-

рия любви. Непростой, непо-

нятной, странной и страст-

ной до безумия. Похожей на 

дурной и одновременно вол-

шебный сон. Поиски могилы 

антихриста, единоборство с 

потусторонними силами ради 

спасения души любимого че-

ловека — вот основные сю-

жетные линии романа. Любо-

пытными показались попытки 

фантаста реконструировать 

образ барона Унгерна. В об-

щем, «Лана» — не первая, 

но на сей раз удачная проба 

Белянина в области истори-

ческой прозы.

Итог: написанная от пер-

вого лица, исполненная боли 

и искренности книга навевает 

подозрения в том, что часть 

сюжета основана на соб-

ственных переживаниях ав-

тора. Наверняка она вызовет 

массу дискуссий и споров, 

которые только способствуют 

совершенствованию настоя-

щего таланта.

Игорь Чёрный

8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8

ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Она раскрывалась не сразу, 

если, разумеется, раскрывалась 

вообще хоть кому-нибудь. Её 

рассказы о себе были одновре-

менно предельно шокирующими 

и максимально откровенными. 

Каждый раз она словно искуша-

ла меня: а смогу ли я и дальше 

общаться с человеком, прошед-

шим такую грязь, совершившим 

страшные поступки, не ведаю-

щим различия между болью и 

лаской, отвергающим любую че-

ловеческую мораль и принимаю-

щим лишь один закон — Косми-

ческого Сверхабсолюта!

Андрей Белянин
Лана
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 255 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

И с ненавистью, и с любовью

ЖАНР Мистика, эзотерика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Виктор Пелевин «Чапаев и Пустота»

• Вероника Иванова, цикл «Отражения»
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Герой — состоятельный красавец и ци-

ник, имени которого мы так и не узна-

ем, — попадает в аварию: то ли в кокаи-

новых галлюцинациях, то ли в реальности 

на него нападают средневековые лучни-

ки. В результате он оказывается в боль-

нице, полностью изуродованный, а жизнь 

его радикально меняется. Красота сги-

нет, исчезнет сам признак мужского пола, 

сгоревший во время катастрофы, деньги 

уйдут на лечение, а друзья и знакомые от-

вернутся от бывшего плейбоя, ставшего 

«монстром». Он уже разрабатывает де-

тальный план самоубийства, когда неожи-

данно встречает таинственную красавицу 

Марианн Энджел, которая заявляет, что 

они были знакомы в прошлой жизни.

Марианн проходит курс лечения от ши-

зофрении, а в жизни высекает из камня 

различных представителей средневеко-

вого бестиария, за что получает неплохие 

гонорары. Она утверждает, что уже жила 

в средневековье, в монастыре Энгель-

таль, и любила главного героя, который 

тогда был наёмником. Марианн общается 

с Тремя Наставниками и верит, что, соз-

давая каждую статую, отдаёт ей одно из 

множества сердец, таящихся в её груди.

Дэвидсон пишет в модном ныне ключе, 

используя уже несколько набивший оско-

мину приём «историй в истории», которые 

дополняют основной сюжет как на смыс-

ловом, так и на символическом уровне. В 

романе переплетаются два голоса — не-

посредственно главного героя и Марианн 

Энджел, причем они отличаются друг от 

друга — как по настроению, так и по сти-

листике. В рассказах героини перед нами  

вариации на одну тему: любовь и самопо-

жертвование преодолевают смерть. Всё 

здесь печально и, несмотря на красоты 

языка и подчеркнутую эстетичность, рас-

сказ идёт о вещах подчас ужасных, когда 

автор проявляет изрядную изобретатель-

ность в том, каким ещё испытаниям под-

вергнуть влюблённых персонажей.

Когда же в дело вступает безымянный 

рассказчик, то повествование тут же те-

ряет всю свою поэтичность, но зато при-

обретает здоровый сарказм, ироничность 

и наблюдательность. Главный герой не 

жалеет никого, он умён, язвителен, отче-

го слушать его можно практически беско-

нечно. Фактически только на его обаянии 

и умении обращаться со словом строится 

вся интрига романа.

«Горгулья» повествует не только о 

любви, но ещё и об искуплении, об очи-

щении духа, и здесь, наверное, таится са-

мая главная неожиданность для неподго-

товленного читателя. Дэвидсон буквально 

трактует метафору об очищающей силе 

страдания, его роман полон примерами 

умерщвления плоти, которая предстаёт 

скорее как сковывающие путы, предмет 

соблазна, нежели источник радости.

Вот только ради идей, ради жертвы и 

изображения поправшей смерть любви 

Дэвидсон забывает о сюжете книги. Всё 

становится понятно уже на середине рома-

на — и в средневековой, и в современной 

историях. Рекламные аннотации подают 

«Горгулью» как нового Эко или даже со-

временную версию «Ада» Данте (в одной 

из глав рассказчик действительно спуска-

ется в ад, вылепленный по лекалам «Бо-

жественной комедии). В самой книге тоже 

немало цитат, автор играет символикой, 

подкидывает читателю различные загадки 

на текстуальном уровне. Он демонстриру-

ет интеллект и начитанность, знакомя нас 

с бытом различных эпох: рассказывает о 

производстве книг в Средневековье, функ-

ционировании монастырей, жизни кондо-

тьеров, буднях порноактёров... Но все эти 

подробности смотрятся ненужными узора-

ми, ажурными деталями на прямом, как 

стрела, сюжете без каких-либо поворотов 

или непредсказуемых вывертов.

Дэвидсон чуть ли не указатели ставит с 

надписями «Смотрите, этот символ был за-

действован в истории про викторианскую 

вдову» или «А тут я цитирую Экхарта». Ему 

не хватает тонкости, необходимой в подоб-

ного рода построениях, он не хочет пола-

гаться на внимательность читателя и всяче-

ски ему помогает, чтобы тот не забыл или 

не пропустил важной сюжетной детали.

В целом, несмотря на все модные пост-

модернистские трюки, роман производит 

впечатление специально сочинённого под 

голливудскую экранизацию, которая в бу-

дущем непременно получит номинацию 

на «Оскар». Ради этого Дэвидсон оконча-

тельно сводит всё происходящее к одной 

трактовке (мистической), хотя изначально 

постоянно демонстрировал читателю две 

версии событий — более реалистическую 

и полностью ирреальную. Отдав предпо-

чтение второй и на её основе подстроив 

финальный выбор главного героя, автор 

разрушает целостность его психологиче-

ского портрета и наталкивает на мысли, 

что поражение цинизма — вещь хорошая 

только в романах. Дэвидсон не позволяет 

даже себе задуматься над очень неудоб-

ными вопросами, которые периодически 

всплывают в тексте. Все его персона-

жи — заложники обстоятельств. Их выбор 

красивой смерти во имя любви — по сути, 

единственно оставшийся в альтернативе 

умереть просто так или умереть ради чего-

то. Ставя вопросы о вере и безверии, стал-

кивая две противоположные точки зрения 

(рассказчик — атеист, Марианн слышит 

голос бога), автор делает однозначный 

вывод в пользу веры, хотя это не созвуч-

но с благодатью торжества духа и вечной 

любви. Бог жесток, ведь все испытания на 

долю героев выпадают по воле всевышних 

сил, а далеко не по их выбору.

Итог: Дэвидсон хотел создать роман-

теодицею, но в результате с задачей не 

справился, выдав только красивую лю-

бовную историю, так и просящуюся на 

экраны, окончательно переведя роман из 

размышления о природе веры, любви и 

бога в категорию занимательного чтения.

Эндрю Дэвидсон
Горгулья
Andrew Davidson. Gargoyle

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Костина ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: «Современная про-

за» ● 480 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Чак Паланик «Снафф»

• Умберто Эко «Баудолино»

Жизнь есть 
страдание?

ЖАНР Мистика

• вечная любовь

• ожоговая хирургия

ПРИСУТСТВУЮТ

«Горгулья» — первый роман канадца 

Эндрю Дэвидсона, причём права на изда-

ние книги были проданы на аукционе за 

1 миллион 250 тысяч долларов. Это один 

из самых дорогих дебютов в истории ка-

надского книгоиздания.

ДОРОГОЙ ДЕБЮТ

ЦИТАТА

«Я завидую любому страданию, ибо оно 

необходимо, чтобы стать духовно прекрасным. 

Оно приближает нас к Христу. Страдающие — 

избранники Господни» (Марианн Энджел).

• перестрелки

• средневековые баталии

ОТСУТСТВУЮТ

Николай Кудрявцев
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ОЦЕНКА «МФ»
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После «Фурий Кальдерона» 

от второго романа цикла 

«Кодекс Алеры» можно было 

ожидать многого. Яркой исто-

рии, встреч старых знакомых 

и появления новых, не менее 

интересных персонажей, описа-

ния уголков столицы и процесса 

обучения (в оригинале книга на-

зывается «Фурия Академии»). 

К огромному сожалению, всё 

оказалось не столь радужно.

Как и первый роман, «Бит-

ва...» читается влёт, настолько 

стремительно несётся сюжет. 

При такой смене событий пона-

чалу не обращаешь внимания 

на нестыковки, которых нема-

ло. Всё действие разворачива-

ется вокруг ворда — создания, 

которое способно превращать 

в часть себя других живых су-

ществ. Угроза страшная, но 

только по описанию. Батчер не 

стал наделять ворда высоким 

интеллектом, потому как иначе 

от Алеры ничего бы вообще не 

осталось. Но уж зачатками ин-

стинктивной тактики это соз-

дание должно обладать, раз 

ему удавалось захватывать 

другие миры? Но нет, вместо 

того, чтобы спрятаться и мед-

ленно нарастить армию, ворд 

вступает в прямые столкнове-

ния безо всякого смысла.

И снова, как и в первом ро-

мане, события разворачивают-

ся локально. Мир практически 

не описан, из новых уголков чи-

тателю показана столица, да и 

то мельком. Не лучше дела об-

стоят с главными героями. Всё 

слишком предсказуемо. Курсор 

Амара терзается сомнениями 

по поводу выбора между долгом 

службы лорду Гаю и любовью к 

Бернарду. Тави конфликтует с 

другими учениками Академии, 

делая вид, что он полностью 

беспомощен без фурий. 

События принимают иной 

поворот, когда Первый Лорд 

оказывается недееспособен 

и Тави вместе со своими дру-

зьями приходится брать на 

себя часть ответственности за 

судьбу страны. К сожалению, 

развития характера Тави по 

сравнению с первой книгой 

почти не происходит, что до-

статочно странно, ведь за два 

года на новом месте человек 

обычно сильно меняется.

Итог: несмотря на ряд се-

рьёзных недостатков, второй 

роман цикла получился дина-

мичным и увлекательным.

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Джим Батчер
Битва за Кальдерон
Jim Butcher. Academ’s Fury

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: В. Голдич, И. Оганесова ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», 

«Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Мастера меча и магии» ● 592 СТР. ● 4000 ЭКЗ. ● 

«Кодекс Алеры», часть 2

Новый враг

ЖАНР Авантюрно-боевое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Дэвид Фарланд, цикл «Властители рун»

• отчасти — Грегори Киз, цикл «Королевство костей и терний»

«Допиться до чёртиков» — 

это не о главном герое 

романа сказано. Скромный со-

трудник среднестатистического 

НИИ Владислав спиртного во-

обще в рот не берёт. Но отчего 

же тогда ему дано видеть зелё-

ную нечисть, одолевающую как 

законченных алкоголиков, так и 

людей умеренно пьющих? Сие 

есть великая тайна, не раскры-

ваемая до конца произведения. 

То ли оттого, что герой головой 

о тумбочку приложился, то ли 

ещё отчего — гадайте сами.

В принципе, книга пошла 

бы на ура лет этак двадцать с 

гаком назад, когда по стране 

прокатилась мощная волна 

кампании по борьбе с пьян-

ством. В романе столько сати-

ры и иронии по адресу тех, кто 

губит себя в борьбе с «зелё-

ным змием»! И в то же время 

неподдельная грусть и скорбь 

по людям, страдающим этим 

страшным недугом. Мансуров 

не только и не столько обли-

чает алкоголизм, сколько пы-

тается понять его социальную 

природу. Почему люди ищут 

забвения на дне бутылки, что 

толкает их к пьянству? Пор-

треты, нарисованные фанта-

стом, — вовсе не шаржи, как 

это можно было бы ожидать от 

юмористической фантастики, а 

попытки психологического ис-

следования, пробы личности.

В то же время «Охотни-

ков...» никак не назовешь про-

стой агиткой. Это добрая и 

весёлая книга, повествующая 

о группе людей, возжелавших 

заработать на ниве лечения 

нетрадиционными метода-

ми. Само собой, где бизнес, 

там и проблемы. Охотники за 

галлюцинациями решили бо-

роться с трудностями тоже не 

совсем обычным способом, 

заручившись поддержкой сил 

потусторонних и озорных. Не-

чисть в романе за редкими ис-

ключениями вышла совсем не 

страшной, а даже наоборот, 

весьма милой и обаятельной.

Итог: неплохой образец со-

циального юмора, где главный 

недостаток — статичность сю-

жета. Автор то описывает вну-

треннее состояние героя, то рас-

сказывает о судьбах проходных 

персонажей, вместо того чтобы 

дать какую-нибудь сценку, где 

проявились бы характерные 

черты действующих лиц.

Игорь Чёрный
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Чёрт соскочил с трюмо и встал 

между Владиславом и телевизо-

ром, пытаясь помешать просмотру 

вечерних новостей. Но телевизор 

находился на тумбочке метровой 

высоты, и невысокий чёрт с тем 

же успехом мог бы закрыть собой 

вид на египетские пирамиды пе-

ред огромной толпой высоченных 

туристов. Правда, с туристами 

этот номер прошёл бы на ура — 

ведь они раньше не видели живых 

чертей, а пирамиды — штука та-

кая, что простоит ещё не одно ты-

сячелетие и от глаз не скроется ни 

днём, ни ночью.

ЦИТАТА

— Ворд, — сказал Дорога. — Они пробираются в тебя. Через рот, нос, 

уши. Проникают внутрь. И тогда ты умираешь. А у них остается твоё тело. 

Они выглядят, как ты. Могут вести себя, как ты.

Дмитрий Мансуров
Настоящие охотники за галлюцинациями
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Успенская ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 

313 СТР. ● 9000 ЭКЗ.

И чёртики зелёные в глазах

ЖАНР Юмористическое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Валентин Леженда «Глюконавты»

• Олег Шелонин, Виктор Баженов «Операция «У Лукоморья...»
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Не зря, ох не зря ели свой 

хлеб чиновники, ответ-

ственные за создание совет-

ской системы агитпропа! Имен-

но благодаря их героическим 

усилиям наши писатели до сих 

пор с лёгкостью необычайной 

возвращаются к клише, создан-

ным во времена холодной вой-

ны, а то и раньше. Линия фрон-

та проведена раз и навсегда, 

решительной и твёрдой рукой. 

По одну сторону бесчеловеч-

ный мир чистогана, зловещие 

капиталисты, эксплуатирую-

щие собственный народ, сводя-

щие с ума гениальных учёных, 

хладнокровно убивающие жен-

щин и детей. По другую сторо-

ну — Российская империя, где 

реки текут молоком и мёдом, а 

звёздные эскадры величествен-

но бороздят пространство под 

чутким руководством Госуда-

ря. Здесь если и взрывают без 

объявления войны китайское 

судно с двумя тысячами чело-

век на борту, то исключительно 

ради высоких идеалов и мира 

во всем мире. «Один на милли-

он» Андрея Земляного, история 

русского юноши, выросшего в 

гетто на одной из «капитали-

стических» планет, но вовремя 

бежавшего на историческую 

родину и быстро дослуживше-

гося до капитана военной раз-

ведки, для жанра «имперской 

космооперы» вполне типична. 

Алексей Белый отменно вы-

полняет все порученные выше-

стоящим начальством задания, 

наизусть цитирует Блока, бли-

стает в высшем свете — это не 

считая того, что именно благо-

даря ему Российская империя 

становится обладательницей 

технологии, позволяющей се-

рьёзно усовершенствовать 

сверхсветовые звездолёты. В 

общем, рыцарь без страха и 

упрёка, православный Джеймс 

Бонд, предпочитающий хлеб-

ный квас водке с мартини. Тот 

же «малый типовой набор» мы 

встречаем у многих фантастов-

«имперцев» — одни книги напи-

саны посильнее, другие посла-

бее, но в целом счёт им идёт на 

десятки, если не на сотни. Что-

бы переплюнуть предшествен-

ников, необходимо ноу-хау, не-

ожиданный и выигрышный ход, 

но с этим у Андрея Земляного, 

увы, слабовато...

Итог: поклонникам литера-

туры такого рода рекомендуем 

дождаться продолжения: роман 

уже сдан в производство. Про-

чим лучше не беспокоиться.

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Алексей знал, что сейчас про-

изойдёт, и машинально прикрыл 

глаза. Яркая вспышка на мгнове-

ние осветила каюту адмирала.

— Вот так, сынок. Две тысячи 

человек только экипажа. Не жал-

ко было?

— Нет, — твёрдо ответил Бе-

лый. — Считаю, что один к трём-

стам — это хорошая пропорция. 

Особенно учитывая численность 

нас и китайцев.

Андрей Земляной
Один на миллион
РОМАН ● ХУДОЖНИК: А. Аслямов ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издатель-

ство», 2009 ● 384 СТР. ● 9050 ЭКЗ.

Агитпроп и звездолёты

ЖАНР Космическая опера

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Дмитрий Володихин «Миротворец»

• Роман Злотников, Василий Орехов «Империя наносит ответный удар»

Несмотря на типовую обложку и ан-

нотацию, новая книга Сергея Муса-

нифа нисколько не похожа на обычного 

представителя серии «Магия фэнтези». 

Если пересказать сюжет, то суть будет 

в скитаниях принца небольшой стра-

ны в поисках средства выжить и ото-

мстить. Другое дело, что рассказ мог 

бы идти о чём угодно, — книга пред-

ставляет собой скорее беллетризован-

ные мысли автора о множестве более 

занимательных вещей, чем волшебный 

квест. Мусаниф рассуждает о природе 

войны, предательства, проблемах восприятия мира и многих дру-

гих весьма серьёзных вещах, но делает это легко, с иронией, не 

скатываясь в морализаторство. К этому стоит добавить, что чем 

дальше, тем любопытнее становится и «фантик», в который упа-

кованы эти нетривиальные мысли. Мнимые штампы оказываются 

«фишками», используемыми для наглядной демонстрации какой-

нибудь философско-политической концепции. Ну, а неописуемая 

наглость финальной развязки даже восхищает.

Итог: облегчённая версия серьёзной книги для чи-

тателей от 14 до 20 лет, которым роман может стать 

прекрасным поводом задуматься о жизни. 
Андрей Зильберштейн

7
ОЦЕНКА «МФ»

Сергей Мусаниф
Цвет мира — серый
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2008 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 

312 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

Принц и жизнь

ЖАНР Фэнтези

Роман примечателен в первую оче-

редь тем, что использует мифоло-

гемы, муссируемые «жёлтой прессой», 

в каких-то совершенно невменяемых 

количествах. Тут вам и «подстроенный 

коварными американцами» всемирный 

финансовый кризис, и небоскрёбы-

близнецы, «взорванные Агентством 

национальной безопасности США», и 

развал СССР, организованный «куп-

ленными с потрохами правителя-

ми», — причём всё это уже на первых 

десяти страницах. На закуску автор 

попотчует нас марсианским сфинксом, созданным, разумеется, 

инопланетянами. Именно их артефакты помогают героям спа-

сти родных и близких, возродить цивилизацию и построить госу-

дарство, владеющее техникой межзвёздных перелётов. Логики 

в происходящем немного, о характерах, психологических порт-

ретах и драматургических средствах говорить бессмысленно, но 

напор автора впечатляет.

Итог: такое ощущение, будто читаешь не книгу, а 

вчерашнюю газету — то ли «День», то ли «Аномаль-

ные новости», не разберёшь.
Олег Викторов

3
ОЦЕНКА «МФ»

Александр Авраменко
Я не сдаюсь...
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Гурков ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издатель-

ство», 2009 ● 384 СТР. ● 5050 ЭКЗ.

Утром в газете, 
вечером в куплете

ЖАНР Фантастический боевик
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Всё больше издателей дела-

ют ставку на подростковое 

фэнтези. Причём если раньше 

максимум внимания уделялся 

клонам Гарри Поттера, то сей-

час, наряду с дублями «Суме-

речной саги», выходят ни на 

что не похожие книги. Другое 

дело, что по обложке и анно-

тации не получится опреде-

лить — страшная ли это дет-

ская сказка или фантастиче-

ский подростковый боевик.

Роман Сары Бреннан от-

носится к последней катего-

рии — увлекательное приклю-

ченческое фэнтези в антураже 

современного города. Исходная 

посылка не нова: рядом с обыч-

ными людьми существуют вла-

деющие магическим даром. Но 

их собственная сила очень мала, 

и, чтобы её увеличить, можно 

призвать демонов, жителей со-

седней реальности. Чтобы сдел-

ка была взаимовыгодной, де-

мону отдаётся чьё-нибудь тело 

(ненадолго, ибо человек вскоре 

умирает, не выдержав демона 

внутри), а взамен колдун полу-

чает волшебную силу, которой 

распоряжается как хочет.

Своими героями Сара Брен-

нан сделала двух братьев, ко-

торые уже много лет скрывают-

ся от колдунов, защищая друг 

друга и свою мать. Именно во-

круг их взаимоотношений стро-

ится основная линия романа, а 

погони, драки и прочее — лишь 

декорации, позволяющие луч-

ше понять героев. И если образ 

старшего брата выписан досто-

верно, то вот с младшим, цен-

тральным персонажем книги, 

не всё так просто. До момента, 

когда раскрывается основная 

интрига, характер героя пред-

сказуем (пожалуй, даже слиш-

ком), а вот финал вышел весь-

ма натянутым. В отличие от 

таких мастеров, как Страуд или 

Ролинг, Сара Бреннан не смог-

ла или не захотела лишить чи-

тателя хэппи-энда, который по 

книге вовсе не предполагался.

Но «Лексикон демона» — 

вовсе не пустышка. Читатель 

сможет насладиться автор-

ским стилем (отдельное спа-

сибо переводчику!), найдётся 

и над чем задуматься.

Итог: вершин подросткового 

фэнтези дебютный роман Сары 

Бреннан не достиг, но началь-

ная планка задана достаточно 

высоко. Впереди ещё два про-

должения, так что на книгу сто-

ит обратить внимание.

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Сара Риз Бреннан
Лексикон демона
Sarah Rees Brennan. The Demon’s Lexicon

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Парфёнова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● 

348 СТР. ● 4000 ЭКЗ. ● «Лексикон демона», часть 1

Танцы с демонами

ЖАНР Подростковое городское фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Джонатан Страуд, цикл «Бартимеус»

• отчасти — Нил Гейман «Дети Ананси»

Если герой из нашей реаль-

ности попадает в условно-

сказочное средневековье, а с 

ним увязывается некий ментор-

сумасброд, и в попутчики этой 

парочке даются принц-бастард 

и ничем не примечательный 

добрый молодец, ненароком 

ставший обладателем могу-

щественного артефакта, то 

жди очередной многотомной 

фэнтезийно-приключенческой 

эпопеи. Потому как в рамках 

одного тома со всем не упра-

вишься. Надобно и биографии 

основных действующих лиц 

изложить, и поведать, как они 

дошли до жизни такой, что 

пришлось им отправиться не-

знамо куда в надежде обрести 

счастье (или успокоение), рас-

сказать о могущественных яв-

ных и тайных врагах...

Михаил Бабкин известен 

ироническим фэнтезийным 

циклом «Слимпериада». Рома-

ном «Бёглер» он открыл новый 

сериал, написанный в том же 

духе. Та же добрая ирония, те 

же путешественники по ска-

зочным мирам, то же неисся-

каемое фантазирование и кон-

струирование. И всё же что-то 

изменилось. Видно, что автор 

взял новую планку, перешёл 

на иной уровень мастерства. 

Это прежде всего отразилось 

в организации повествования. 

Здесь уже всё стройно и цель-

но, нет той рыхлости и размы-

тости, что встречалась в ранних 

произведениях фантаста. Пре-

терпела трансформацию и ав-

торская ирония как главный ху-

дожественный приём. Она уже 

не самоцель и органично впле-

тена в ткань повествования.

Ново и то, что сюжет пере-

стал быть однолинейным. В 

«Бёглере» фактически четыре 

с половиной сюжетных линии 

(за полторы сойдёт линия мага 

Леонардо и его «двойника» 

вора Барта). Пока менее всего 

проработана та, что связана с 

землянином-«попаданцем» Де-

нисом. Он ещё не инициирован 

как маг, а потому не явил себя 

во всей красе и мощи. Зато 

принц-бастард Дастин, ставший 

оборотнем, прописан достаточ-

но хорошо. Немного непонятен 

выбор названия, поскольку бё-

глер Харитон, толкнув в самом 

начале сюжет, впоследствии 

отошёл на задний план.

Итог: увлекательное раз-

влекательное чтение для цени-

телей хорошего иронического 

фэнтези.

Игорь Чёрный
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Собственно, тюрем в городе 

не имелось, но по инициативе 

самих же колдунов была созда-

на одна-единственная камера 

заключения. Особая, магически 

неразрушимая «колба», где при 

необходимости можно запереть 

какого-нибудь окончательно спя-

тившего — или перепившего 

вина — чародея. Во избежание 

ненужных разрушений с члено-

вредительством, так сказать.

ЦИТАТА

— Бояться нет смысла, — попытался объяснить он. — Плохое либо 

случается, либо нет. Если нет, значит, зря испугался, а если да — зря 

потратил время, которое мог бы употребить на заточку оружия.

Михаил Бабкин
Бёглер
РОМАН ● ХУДОЖНИК: А. Сальников ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Русская фантастика» ● 448 СТР. ● 12000 ЭКЗ.

Дорогу осилит идущий

ЖАНР Ироническое технофэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Владислав Выставной «Планета на прокачку»

• Виктор Шибанов, Сергей Белоусов «Чёрная Троица»
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Спервых же страниц роман 

Лоуренса Норфолка бро-

сает читателю вызов — так, 

верно, провоцировал своих 

преследователей Калидонский 

вепрь, охоте на которого по-

священа первая часть книги. 

Античным охотникам надле-

жало выследить зверя, проби-

раясь запутанными тропами. 

Читателю — ухватить главное, 

плутая в многочисленных (по-

началу) сносках и комментари-

ях переводчика к ним. Однако 

эта кажущаяся усложнённость 

постепенно сходит на нет; в 

какой-то момент оказывается, 

что сноски напрямую — сю-

жетно! — связаны с основным 

текстом, а потом и сливаются с 

ним в единое целое.

История любовного треу-

гольника: охотницы Аталанты и 

двух её коллег, Мелеагра и Ме-

ланиона, — словно попадает в 

зеркальный ряд и появляется 

в тексте много раз. Меняются 

персоналии, но сам треуголь-

ник остаётся неизменным. Что 

в первой части, которая вполне 

напоминает мифологическую 

прозу, — с кентаврами, таин-

ственными ночными тварями, 

монструозным вепрем; что 

во второй, где изображён мир 

двадцатого века и действуют 

современные персонажи, а ме-

сто вепря занимает эсэсовец 

Эберхардт. Для этой части уже 

первая, античная — составной 

элемент повествования, со 

всеми её сносками и прочим. 

Для поэта Соломона Мемеля, 

чудом выжившего и спасше-

гося от фашистов, «Охота на 

вепря» — поворотная веха в 

судьбе. Тот стержень, вокруг 

которого так или иначе вертят-

ся жизни его самого и двух са-

мых близких ему людей... И вот 

внезапно уже роман Норфолка 

оборачивается чередой зеркал: 

в каждом следующем отраже-

ны все предыдущие...

Итог: мощный и увлека-

тельный роман. Здесь и яркие 

образы, и напряжённое пове-

ствование, и отличный лите-

ратурный слог. Норфолк сочи-

нил книгу для многократного 

перечитывания, к ней хочется 

вернуться. Отдельное спаси-

бо переводчику и автору ком-

ментариев, который проделал 

огромную работу.

«В обличье вепря» — вто-

рой роман Лоуренса Норфол-

ка, вышедший на русском. 

До этого уже трижды переиз-

давался толстенный криптои-

сторический триллер «Сло-

варь Ламприера». Ныне на-

ходится в переводе ещё одна 

книга писателя, историко-

географическая фантазия 

«Носорог для Папы».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Владимир Пузий

9
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
ПЕРЕВОД.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9

ОЦЕНКА «МФ»

Лоуренс Норфолк
В обличье вепря
Lawrence Norfolk. In the Shape of a Boar

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: В. Михайлин ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 

2009 ● СЕРИЯ: «Интеллектуальный бестселлер» ● 480 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Отражения 
Калидонского вепря

ЖАНР Притча

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Стивен Эриксон «Дни между станциями»

• Иэн Макьюэн «Амстердам»

Среди начинающих писателей ро-

дилась мода делать собеседником 

главного героя его внутренний голос. Кто 

был первооткрывателем «приёма», уже 

не вспомнить, но в отечественном фэн-

тези он теперь встречается к месту и не 

к месту. Вот и Алексей Александров не 

избежал поветрия. Во всём же осталь-

ном перед нами обычное развлекатель-

ное героическое фэнтези. В наличии му-

жественный герой, кровавые сражения, 

типовая вселенная с эльфами, гномами 

и прочими драконами, магия пяти видов, 

прекрасная любовь и прочее, и прочее.

Автор пытался привнести в текст несколько идей, главная из 

которых в том, что на одной ненависти далеко не уедешь, но по-

сле Остапенко и Перумова браться за подобную тематику дело 

рисковое. Впрочем, сюжет динамичный, боевые эпизоды быстро 

сменяют друг друга, а редкое сочетание «рубленых» фраз при по-

вествовании от первого лица помогает сконцентрироваться на со-

бытиях, не особо обращая внимания на стиль.

Итог: книга придётся по вкусу поклонникам Зыкова 

или Степного. Тем же, кто предпочетает обдумывать 

прочитанное, смысла читать нет.
Андрей Зильберштейн

6
ОЦЕНКА «МФ»

Алексей Александров
Знамя Химеры
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантастический 

боевик» ● 409 СТР. ● 11000 ЭКЗ. ● «Хроники Рассветной империи», часть 1

Под знаменем героики

ЖАНР Героическое фэнтези

«Поиграл в компьютерную игру — 

напиши книгу», — таким девизом 

явно руководствовался Роман Артемьев, 

создавая своё произведение. Главный 

герой, юноша бледный со взором горя-

щим, обнаруживает гнездо пришельцев 

и даже убивает парочку особей под-

ручными средствами. Потом выясняет-

ся, что инопланетные твари уже давно 

облюбовали нашу планету и понарыли 

тут пещер, из которых совершают вы-

лазки, чтобы полакомиться человечьей 

«свежатинкой». Спецслужбам остаётся 

только приступить к тотальной зачистке всех гнездовий врага. 

Герой оказывается на острие атаки, обнаружив недюжинные воз-

можности в боевой магии.

Автор не стал надрываться и на протяжении нескольких сотен 

страниц исправно выдаёт нам сцены как под копирку: герой снаря-

жается, спускается в пещеру, уничтожает монстров, собирает арте-

факты, возвращается на базу, чтобы подлечиться, потом с новыми 

силами спускается в более глубокую пещеру — и опять, и 

снова. Больше ничего в книге нет.

Итог: смысла тратить время на прочтение романа 

нет — лучше поиграть в компьютерную «стрелялку».
Виталий Шишикин

3
ОЦЕНКА «МФ»

Роман Артемьев
Хроники Аскета. Вторжение
РОМАН ● ХУДОЖНИК: О. Юдин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Фантастический боевик» ● 377 СТР. ● 11000 ЭКЗ.

Компьютериальное чтиво

ЖАНР Городское фэнтези
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Жан-Кристоф Гранже, 

французский мастер 

триллера, по книгам которого 

сняты фильмы «Пурпурные 

реки», «Братство камня» и 

«Империя волков», как обычно, 

в своём репертуаре. Вновь двое 

полицейских-изгоев, шестиде-

сятилетний армянин Касдан и 

молодой русский Волокин, ве-

дут расследование преступле-

ния, связанного с садистскими 

убийствами в церквях, расо-

вой сегрегацией и жестокими 

опытами над детьми. И с сек-

тами, разумеется, как же без 

них — это одна из любимых 

тем писателя. В прошлом обо-

их полицейских таятся страш-

ные тайны, которые делают их 

неустрашимыми и беспощад-

ными борцами со злом. Кроме 

того, Волокин, с маниакальным 

упорством преследующий пе-

дофилов, плотно сидит на игле, 

а Касдан, посвятивший жизнь 

борьбе с терроризмом, страда-

ет приступами паранойи и вы-

нужден горстями глотать анти-

депрессанты. Разумеется, при-

чины, превратившие их жизнь в 

ад, раскроются в самом конце и 

помогут нанести сокрушитель-

ный удар по врагу. Вместе же 

этих двоих свела жуткая смерть 

Вильгельма Гетца, чилийского 

эмигранта немецкого проис-

хождения. Престарелый регент 

церковного хора умер от боле-

вого шока, когда неизвестные 

проткнули его барабанные пе-

репонки загадочным орудием, 

не оставляющим следов. Идя 

по кровавому следу, сыщики 

обнаруживают на территории 

Франции целое «государство в 

государстве» и добираются до 

нацистских преступников...

Гранже, безусловно, уме-

ет писать динамично: корот-

кие фразы, подчёркнуто-

мужественный стиль, минимум 

эпитетов, максимум действия... 

При этом все его персонажи 

тщательно прячут свои душев-

ные раны — от окружающих, но 

не от читателей. К сожалению, 

этот приём, который вроде бы 

должен придавать характерам 

глубину, используется слиш-

ком грубо и нарочито.

Итог: «Мизерере» не от-

носится к числу сильнейших 

книг писателя. Тому, кто хотя 

бы поверхностно знаком с 

творчеством Гранже, этот ро-

ман напомнит нарезку из его 

более ранних произведений.
В 2001 году Жан-Кристоф 

Гранже выступил в качестве 

соавтора сценария фильма 

Жана-Кристофа Комара «Ви-

док»,  мистико-фантастической 

картины с Жераром Депардье 

в главной роли, одного из пер-

вых фильмов, целиком снятых 

на цифровую камеру.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

Жан-Кристоф Гранже
Мизерере
Jean-Christophe Grange. Miserere

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Ратай ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Иностранка», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Лекарство от скуки» ● 624 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

Империя боли

ЖАНР Конспирологический триллер

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Борис Акунин, цикл про Эраста Фандорина

• отчасти — телесериал «Грань» (2008)

Андрею Поснякову, очевид-

но, стало тесно в рамках 

европейского и русского сред-

невековья, и вслед за Древним 

Римом он ринулся осваивать 

ещё одну исчезнувшую вели-

кую цивилизацию, Египет. В 

романе «Сокол Гора» русский 

юноша Максим вдруг оказыва-

ется в Та-Кемет (Чёрной Земле) 

времён борьбы с захватчиками-

гиксосами. Понятное дело, 

начинается адаптация: привы-

кание, овладение языком, ма-

нерами, воинским искусством. 

И, само собой, любовь... Весь 

набор типичной хронооперы, 

на создании которых Посняков 

уже изрядно набил руку.

В принципе, за вычетом 

местного колорита, роман мало 

чем отличается от предыдущих 

книг автора. Герой — такой же 

парнишка, совсем не супер-

мен, проходящий школу жиз-

ни в экстремальных условиях 

иновременья. Можно не волно-

ваться за его судьбу, посколь-

ку заранее знаешь, что с Мак-

сом, или как его стали звать 

египтяне, Ах-Маси (чем автору 

не угодил Яхмос?), не произой-

дёт ничего непоправимого. Он 

выйдет победителем из любых 

передряг и обязательно одо-

леет супротивников, поскольку 

это и сделал реальный фараон 

Яхмос, на место которого пре-

тендует наш землячок. Хотя 

есть сомнения в его происхо-

ждении. Таинственным обра-

зом исчезнувшая мать, похо-

жая на египтянку, внешность, 

сверхъестественные способ-

ности к усвоению местного 

наречия — всё это заставляет 

усомниться в стопроцентной 

«русскости» Максима.

Образно говоря, Посня-

ков — своего рода Донцова от 

исторической фантастики. Он 

столь же плодовит, столь же 

лёгок и незатейлив. Всё раз-

ложено по полочкам, обо всех 

персонажах подробно расска-

зано, ничто не оскорбит нрав-

ственность читателя. Да, ино-

гда автор путается в мелких 

реалиях, награждая, напри-

мер, простолюдинов тронными 

именами фараонов. Да, не ве-

рится, что девушка-египтянка 

не сойдёт с ума при виде мет-

ро. Но ведь это сказка, а не 

психологический роман.

Итог: поучительная роман-

тическая история для отроков 

и юношей, вступающих во 

взрослую жизнь.

Игорь Чёрный
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Скосив глаза, Макс обозрел 

смеющегося над собственным 

рассказом подростка и, повернув 

голову, поискал взглядом Менту-

хотепа. Сотник, как ему и поло-

жено, шёл чуть позади, во главе 

вверенного ему отряда. В блестя-

щем, с завязками, шлеме, в пан-

цире из широких перекрещенных 

повязок, с серповидным мечом 

«хепешем» и острой секирою за 

спиной. И меч такой, и секиру 

Максим когда-то видал в Лувре.

Андрей Посняков
Сокол Гора
РОМАН ● ХУДОЖНИК: П. Борозенец ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Историческая авантюра» ● 384 СТР. ● 3800 ЭКЗ. ● «Фараон», часть 1

Откуда у хлопца 
кеметская грусть?

ЖАНР Альтернативная история, хроноопера

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Кристиан Жак, цикл «Царица Свобода»

• Сергей Лукьяненко, Юлий Буркин «Сегодня, мама»
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Писательский тандем «Лев 

Жаков и Андрей Левиц-

кий» уже показал, что может 

создавать довольно интерес-

ные произведения. Дилогия 

«Похитители миров» вызвала 

противоречивые отзывы чита-

телей, но мало кого оставила 

равнодушным. Спустя пару лет 

авторы решили тряхнуть ста-

риной, сочинив новый роман о 

вселенной игры S.T.A.L.K.E.R. 

Казалось бы, от сыгранного 

дуэта можно ожидать как ми-

нимум увлекательного чтива, 

но на деле всё вышло иначе.

Сюжет книги тривиален. 

Матёрый следопыт Лесник 

получает очень странное 

предложение: провести ма-

ленькую девочку в глубь 

Зоны к Могильнику, где нахо-

дится загадочная Крепость. 

Многоопытный сталкер-

одиночка Цыган стремится 

всеми силами помешать па-

рочке достичь цели. Всё как 

в детективе: один убегает, 

другой догоняет. Противни-

ки оказываются достойными 

друг друга, а потому вопрос 

о том, кто выйдет победите-

лем из схватки, сохраняется 

до последних страниц. Инт-

риги добавляет безобидная 

девчушка, роль которой дли-

тельное время остается не-

выясненной.

Двойственные впечатле-

ния в книге вызывает букваль-

но всё. История получилась 

насыщенной неожиданными 

поворотами, но какой-то ба-

нальной и с многочисленны-

ми огрехами. Придумывая 

новых необычных монстров 

и хитроумные ловушки, авто-

ры самоустранились от вос-

создания мрачного антуража 

Зоны. Не поскупившись на 

краски, выписывая портреты 

главных героев, забыли про 

второстепенных действую-

щих лиц. Общая зациклен-

ность на психологии ведущих 

персонажей сыграла негатив-

ную роль, размыла общую 

сюжетную канву, подточила 

логику повествования, что в 

целом и сказалось на каче-

стве романа.

Итог: очередной том попу-

лярной серии, в котором вроде 

есть погони, драки, стрельба, 

но не хватает чего-то по-

настоящему цепляющего.

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

— Ты сам — как Зона! — вы-

плюнул ему в лицо Рамир. — Та-

кой же вонючий и грязный!

Лесник коротко, без замаха, 

ударил его в челюсть. Рамир вы-

рвал из-под него левую руку и за-

ехал противнику по почкам. Удары 

не были сильны — оба ослабели.

— В Зоне я свободен! — вы-

дохнул Лесник, одной рукой при-

давливая Рамира к полу, другой 

пытаясь подтянуть к себе ру-

жьё. — Только здесь, только в ней 

можно выйти из-под системы!

Рамир крикнул в ответ:

— Идиот! Мечтатель! Тут своя 

система!

Андрей Левицкий, Лев Жаков
Охотники на мутантов
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 384 СТР. ● 

135000 ЭКЗ.

Обратной дороги нет

ЖАНР Остросюжетная фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• серия фильмов «Терминатор»

• Борис Долинго «Игры третьего рода»

Пока политики всеми сила-

ми пытаются преодолеть 

экономический кризис, в зер-

кальном отражении нашего 

мира, «первой параллели», 

люди страдают от кризиса 

энергетического. Вот только 

иномирное бедствие порядком 

отличается от нашего, став 

образом жизни. Дело в том, 

что в мире-двойнике никто 

не способен самостоятельно 

вырабатывать жизненную 

энергию, а люди существуют 

только благодаря специаль-

ным амулетам-ловцам, где 

она хранится. Но пошёл слух, 

что вот-вот должен появиться 

новый мир, полный совершен-

но бесплатной энергии на лю-

бой вкус, и по закону жанра, в 

борьбу за право обладать им 

вступают две конкурирующие 

группировки — Хранители и 

Семья. Именно в такое без-

радостное пространство по 

вине случайно оказавшегося у 

неё в постели красавца пере-

носится обычная девочка из 

Индустриала Женя...

Уже с первых страниц понят-

но, что новый роман выдержан 

в привычном стиле автора — 

это своеобразная женская 

фантастика, «глэм-фэнтези», 

книга о красивых людях и их 

роскошной, но тем не менее 

довольно фантастической жиз-

ни. Главная героиня модель-

ной внешности, ослепительно 

красивый и опасный принц на 

роскошной машине, бешеные 

гонки по городским улицам, 

сверхъестественные способ-

ности, необычное магическое 

оружие — вот он, захватываю-

щий мир Марины Ефиминюк.

Персонажи получились до-

вольно колоритными — от на-

чала до конца истории их ха-

рактеры кардинально меняют-

ся в противоположную сторону, 

и читателю будет очень сложно 

угадать, чего стоит ждать от ге-

роев уже на следующей стра-

нице. При этом лишь главная 

героиня — однозначно положи-

тельный персонаж, остальные 

же находятся на тонкой грани, 

разделяющей добро и зло.

Итог: динамичный сюжет, 

яркие разносторонние герои, 

захватывающие приключе-

ния, новые неисследованные 

миры — всё имеется в романе. 

А что же кризис? Настоящие 

герои без труда справятся с 

любой проблемой!

Анастасия Кара
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Как ошпаренная, я вскочила с 

громким визгом и с гулко бьющим-

ся от страха сердцем и уставилась 

на него... Он лежал на другой по-

ловине моей кровати полностью 

одетый: в брюках, ботинках, в 

рубашке с бурыми пятнами и до-

рогущими рубиновыми запонками 

на манжетах. Его лицо было белее 

мела, а губы посинели. Я в ужасе 

поняла, что простыня и моя растя-

нутая футболка с милыми зайчи-

ками перепачканы засохшей кро-

вью. Похоже, незнакомец, появив-

шийся из воздуха, поспешно отдал 

богу душу. На моей постели!

Марина Ефиминюк
Ускользающий мир
РОМАН ● ХУДОЖНИК: О. Бабкин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 314 
СТР. ● 7000 ЭКЗ.

Нам и кризис нипочём

ЖАНР Городское «гламурное» фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Стефани Майер «Сумерки»

• Лиза Джейн Смит, цикл «Дневники вампира»
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С тартовый роман этого цикла мы уже 

обозревали — правда, было это дав-

но («МФ» № 7 за 2005 год). Дело в том, 

что издательство «АСТ», выпустившее 

тогда роман «Близнец тряпичной куклы», 

продолжения его печатать раздумало. И 

вот спустя несколько лет уже «Эксмо» 

сначала переиздало первый том цикла, а 

затем оперативно выпустило второй (бу-

дем надеяться, что и третий на подходе).

Действие цикла происходит в королев-

стве Скала, которым по традиции много 

веков правили женщины. Однако послед-

няя королева Агналейн оказалась безу-

мнее мартовской кошки, и её сын Эриус, 

устранив мать, узурпировал трон. Желая 

укрепить своё положение, новый король 

втайне расправился со всеми потенци-

альными конкурентками, за исключением 

своей любимой младшей сестры Ариани. 

Так уж вышло, что Ариани родила двух 

близнецов — мальчика и девочку, причём 

насчёт последней имелось пророчество, 

что именно ей суждено спасти Скалу. Мо-

гущественная магичка Айя и её ученик 

Аркониэль учинили интригу, дабы огра-

дить будущую королеву от убийственных 

поползновений Эриуса. За счёт жизни 

брата девочке королевских кровей прида-

ли облик мальчика — да так, что ни визу-

ально, ни на ощупь её истинную природу 

распознать было невозможно.

В центре сюжета — этот самый принц-

принцесса Тобин, чьё детство оказалось 

омрачено безумием матери и преследова-

ниями демона, духа умерщвлённого близ-

неца. К финалу первого романа, правда, 

ситуация несколько стабилизировалась. 

Тобин узнал о своей истинной природе 

и о будущем величии. К моменту начала 

второй книги Тобин живёт в королевском 

дворце под маской одного из «компаньо-

нов» (рыцарей личной гвардии) кузена, 

наследного принца Корина. И ждёт своей 

Судьбы...

Линн Флевеллинг — признанный ма-

стер психологического фэнтези, в кото-

ром приключения, магия и битвы пере-

межаются подробным освещением чело-

веческих чувств, эмоций и устремлений. 

В мастерстве демонстрации вну-

треннего мира своих персонажей 

Флевеллинг ныне уступает толь-

ко Робин Хобб. Впрочем, прозе 

Флевеллинг это только на пользу. 

Ибо текст Хобб, при всех его достоин-

ствах, всё же несколько нудноват. А вот 

Флевеллинг удалось исключительно точ-

но попасть в верный тон, проведя чита-

теля по тонкой грани достаточно точного 

показа душевных переживаний героев и 

динамичной сюжетной интриги.

Перед нами разворачивается несколь-

ко линий. Главная, конечно же, история 

Тобина. Автору удалось удивительно гра-

мотно показать метания героя, который 

привык осознавать себя мужчиной, од-

нако не может не признать, что имеется 

глубоко внутри его естества некая чуже-

родность. Узнав, что по сути он женщина, 

Тобин переживает настоящее потрясение 

и с большим трудом привыкает к этой 

мысли. Однако проблемой собственного 

«я» переживания героя не ограничива-

ются. Немало места занимает этическая 

дилемма взаимоотношений с родичами. 

Даже король Эриус по-своему непло-

хой человек, а уж Корина Тобин вообще 

считает за брата и близкого друга. По-

тому втайне героя раздирают жестокие 

противоречия. Ведь потенциально дядя и 

кузен — его злейшие враги. В борьбе за 

корону сантименты — вещь недопусти-

мая. Исход для конкурента может быть 

только один... Но Тобин старательно го-

нит от себя такие мысли, хотя они муча-

ют его. А есть ещё взаимоотношения с 

лучшим другом Ки, в которого Тобин, не 

признаваясь себе, тайно влюблён. И, на-

конец, Брат — так Тобин именует своего 

демона...

Одним Тобином писательница не огра-

ничилась. Заметные персонажи книги — 

Айя и Арканиэль, во имя великой цели 

свершившие страшное злодеяние. Когда-

нибудь за убийство невинного младенца 

им придётся заплатить, однако пока об 

этом они стараются не думать, настойчи-

во пытаясь быть полезным своей будущей 

правительнице. Время от времени крохи 

авторского внимания 

перепадают и другим ге-

роям: оруженосцу и другу принца Ки, ко-

варному честолюбцу магу Нирину, горной 

ведьме Лхел. Благодаря такому подходу 

Флевеллинг удаётся создать довольно 

объёмное полотно происходящих собы-

тий. Хотя перед нами вовсе не «эпопея» в 

стиле Мартина или Камши, а повествова-

ние более камерное, приглушённое.

В целом роман гораздо динамичнее 

своего предшественника. Немудрено — 

интриги, стычки, и, наконец, война. Есть 

где развернуться! Наконец, под зана-

вес — апофеоз. Тобин в буквальном смыс-

ле сбрасывает прежнюю кожу, превра-

тившись из «куколки в бабочку». Принц 

Тобин умер — да здравствует королева 

Тамир! Однако героине и её друзьям ещё 

придётся пережить немало, прежде чем 

Скала обретёт утраченное величие, пой-

дя дальше по пути славы. Немало трупов 

останется на мокрых от крови обочинах...

Итог: очень качественный образец 

фэнтезийной эпопеи, балансирующей на 

грани между Толкином и Мартином. Это 

уже не сказочное Средиземье, и ещё не 

фотографически-реалистичный мир «Льда 

и пламени». Но вещь очень достойная. С 

нетерпением ждём заключительного тома.

Линн Флевеллинг
Тайный воин
Lynn Flewelling. Hidden Warrior

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Т. Голубева ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Ма-

стера меча и магии» ● 592 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● 
«Тамирская триада», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Робин Хобб, цикл о Видящих

• Саймон Браун, цикл «Ключи Силы»

Маски сброшены!

ЖАНР Фэнтезийная эпопея

• интриги вокруг трона

• борьба волшебников

• тайные чувства

ПРИСУТСТВУЮТ

Кроме книг «Близнец тряпичной ку-

клы» (The Bone Doll’s Twin, 2002) и «Тай-

ный воин» (Hidden Warrior, 2003), в три-

логию о Тобине-Тамир входит роман The 

Oracle’s Queen (2006). В этом же мире про-

исходит действие другого цикла писатель-

ницы — «Ночные странники», состоящего 

из романов «Месть Тёмного бога» (Luck in 

the Shadows, 1996), «Крадущаяся Тьма» 

(Stalking Darkness, 1997), «Луна предате-

ля» (Traitor’s Moon, 1999), Shadows Return 

(2008) и The White Road (анонсирован на 

2010). Действие там происходит в Скале 

спустя несколько веков, когда времена ко-

ролевы Тамир стали давней историей.

СВЯЗЬ СКВОЗЬ ВЕКА

ЦИТАТА

Ответный радостный крик взорвался с 

такой силой, что у Тобина загудело в ушах 

и в груди. Его охватило такое же волнение, 

какое он испытал, въезжая в Атийон. «Вот 

что такое быть королём», — подумал он.

Или королевой.

• пришельцы из нашего мира

• гномы

• инопланетяне

ОТСУТСТВУЮТ

Борис Невский
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Можно ли написать по-

настоящему увлекатель-

ный и запоминающийся роман 

о двух мускулистых бугаях, 

которые только и умеют, что 

уничтожать орды монстров, 

обмениваясь мрачноватыми 

шутками, да ещё своим появ-

лением на свет обязаны попу-

лярной видеоигре? Оказыва-

ется, вполне — если за дело 

берётся Карен Трэвисс.

Бывшая военная журна-

листка мало того что прекрас-

но понимает психологию про-

стых солдат, сражающихся на 

передовой, и умеет вызвать у 

читателя неподдельное сопе-

реживание за этих отважных 

парней, так ещё и на новел-

лизациях успела набить руку. 

Более подходящего автора 

для создания литературного 

цикла по мотивам Gears of War 

сложно представить.

Сценарий первоисточника 

не отличается особенной ори-

гинальностью и по большому 

счёту служит лишь предлогом 

для того, чтобы вооружённый 

до зубов «человек-мускул» 

Маркус Феникс и его прияте-

ли могли устроить кровавую 

баню полчищам Саранчи, ок-

купировавшим их родную пла-

нету Сэру. Экшена немало и 

в «Боевом братстве», но Трэ-

висс концентрирует внимание 

не на бушующих сражениях, 

а на эмоциях и переживаниях 

героев. 

Новеллизация Gears of War 

интересна не только стилем 

повествования, позволяющим 

заглянуть в души героям, но и 

рассказом о том, как они жили 

до начала войны с Саранчой. 

Многочисленные флэшбеки 

значительно расширяют рамки 

игровой вселенной и позволя-

ют взглянуть на уже знакомые 

события под новым углом.

Итог: оригинальная игра 

не могла похвастаться выдаю-

щимся сюжетом или глубокой 

проработкой персонажей — и 

то, и другое многочислен-

ные поклонники Gears of War 

найдут под обложкой романа 

«Боевое братство», а заодно 

узнают много нового о про-

шлом Маркуса Феникса, его 

друзей и Сэры.

«Боевое братство» — всего лишь четвёртая книга писатель-

ницы, выпущенная в России, однако отечественные издатели 

уже успели изрядно поиздеваться над её именем. Ей довелось 

побывать и Тревис, и Трэвисс; ну да это ещё ладно, но вот ка-

ким образом её имя превратилось в Катрин — не ответят даже 

в издательстве «Росмэн», ответственном за столь неожиданную 

метаморфозу.

БЕЗЫМЯННЫЙ ЖУРНАЛИСТ

Дмитрий Злотницкий
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Карен Трэвисс
Боевое братство
Karen Traviss. Gears of War: Aspho Fields

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Савельева ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 

2009 ● СЕРИЯ: Gears of War ● 416 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Когда они были молодыми

ЖАНР Боевая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Эрик Ниланд «Падение предела»

• Роберт Хайнлайн «Звёздный десант»

«Женское» фэнтези об-

ладает несколькими 

обязательными признаками. 

Прежде всего там должно 

быть «про любовь», причём 

героиня осознаёт свои чувства 

не ранее середины и в глубине 

сердца тайно их лелеет. Затем 

необходимо изменение соци-

ального статуса (от золушки 

до царицы морской). Наконец, 

в таких книгах не обойтись без 

океана эмоций. Пусть чита-

тель в нём утонет, до печёнок 

прочувствовав всё, что выпа-

дет на долю героини. Мария 

Снайдер в дебютном романе 

использовала все эти заготов-

ки. Но применила она их твор-

чески, существенно разбавив 

нетрадиционными для данного 

направления элементами.

Приговорённая за убийство 

к смертной казни Элена полу-

чает второй шанс — она ста-

новится личным дегустатором 

командора-правителя Иксии. 

Профессия опасная, отравите-

ли повсюду, но особого выбо-

ра у Элены нет. Она мечтает 

о побеге, но её начальник — 

шеф личной охраны коман-

дора — предусмотрел всё. И 

Элене придется смириться с 

тем, что в любую секунду она 

может умереть от яда.

С первых страниц броса-

ется в глаза нетипичность 

Иксии как фэнтезийной стра-

ны. Уже поколение она под 

властью военных, которые 

всех обязали носить унифор-

му, ввели жестокие законы 

и наказания за проступки. 

На первый взгляд — чистей-

шая тирания. Но постепенно 

раскрывается и обратная 

сторона медали: у всех есть 

работа, разбойники прижаты 

к ногтю, страна развивает-

ся. А самое необычное — и 

командор, и его помощники 

искренне радеют за судьбу 

Иксии. И Элене очень тяжело 

оставаться в стороне, тем бо-

лее что в её сердце постепен-

но разгорается любовь.

Итог: несмотря на нали-

чие магии, роман ближе к 

любовно-историческому на-

правлению, чем к классиче-

скому фэнтези.

Андрей Зильберштейн
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Мария Снайдер
Испытание ядом
Maria Snyder. Poison Study

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: М. Ланина ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель-СПб», 

2009 ● 413 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Путь Элены», часть 1

Защитница командора

ЖАНР Историческое «женское» фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Кэрол Берг, цикл «Рэй-Киррах»

• отчасти — Наталия Ипатова, цикл «Король-Беда и Красная Ведьма»

«Путь Элены» — трилогия. 

И если в «Испытании ядом» 

мы только знакомимся с глав-

ной героиней, то следующие 

два романа в полной мере 

раскрывают её таланты. В 

«Испытании магией» Элена 

возвращается к своей семье 

и начинает развивать маги-

ческий дар, а в «Испытании 

огнём» ей придётся защитить 

себя и своих любимых от мо-

гущественных врагов. Второй 

и третий романы анонсирова-

ны и на русском языке, однако 

до сих пор нет твёрдой уверен-

ности, что они будут изданы.

ТРИ ЛУЧШЕ, ЧЕМ ОДИН



29

Идея о диалектическом 

единстве жизни и смерти 

так же банальна, как рифма 

«кровь-любовь», — и столь 

же востребована читателя-

ми и авторами. Составитель 

сборника «Точка встречи» 

Евгений Гаркушев посту-

пил провокационно, сделав 

именно столкновение жизни 

и смерти центральной темой 

этой книги. С другой стороны, 

он получил необычайную сво-

боду манёвра: любой чита-

тель без труда назовет десят-

ки рассказов, герои которых 

умирают, и ещё больше тех, 

персонажам которых чудом 

удается избежать объятий 

старухи-смерти.

Большинство участников 

антологии отчетливо тяготе-

ет к двум литературным по-

люсам: хоррору и притче. Ни-

чего удивительного: смерть 

либо пугает психически нор-

мального человека до колик, 

либо воспринимается как не-

избежный этап существова-

ния, требующий осознания и 

приятия. Притчевую манеру 

избрали Генри Лайон Олди 

(«Посети меня в моём оди-

ночестве»), Юлия Сиромо-

лот («Пепел-птица»), Андрей 

Дашков («Харон»), Каролина 

Клинтон («Единственная, кто 

тебя любит») и многие дру-

гие. В лагере кровожадных 

жизнелюбов оказались Алек-

сандр Бачило («Московский 

охотник»), Далия Трускинов-

ская («Новопреставленный, 

от жизни отставленный»), 

Алексей Евтушенко («Бег пе-

туха»). 

Нашлись, разумеется, и 

те, кто ищет способ обмануть 

костлявую («Визит» Михаила 

Бабкина), и те, кто считает 

неизбежность естественной 

кончины тем стержнем, на 

котором держится весь ми-

ропорядок («Руди гаранти-

рует» Владимира Данихнова, 

«Праздник Зачатия» Андрея 

Саломатова). Ярким пятном 

на общем фоне выглядит 

новелла Олега Дивова «До-

тянуть до точки встречи»: ав-

тор убедительно демонстри-

рует, что приёмы и антураж 

классической НФ прекрасно 

подходят для раскрытия веч-

ных философских вопросов, 

никакого внутреннего анта-

гонизма здесь нет.

Итог: весьма удачная и 

удивительно ровная для те-

матической антологии под-

борка рассказов, 

довольно традици-

онная, но и почти 

без провалов.

Точка встречи
СБОРНИК РАССКАЗОВ ● СОСТАВИТЕЛЬ: Е. Гаркушев ● ХУДОЖНИК: Е. Довжук ● 

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Снежный ком», 2009 ● СЕРИЯ: Fa ● 448 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Любовь-морковь, 
смерть и кровь

ЖАНР Мистика, фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• сборник «Гофра»

• сборник «Цветной день»

Василий Владимирский

8
ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Вопрос о том, что сильнее — жизнь или смерть, — волнует чело-

вечество с незапамятных времен. Люди не оставляют попыток обма-

нуть смерть, но никто в истории, если не считать нескольких леген-

дарных, не подтверждённых наукой случаев, смерти не избежал. С 

другой стороны, глобально жизнь побеждает, во всяком случае, на 

Земле: она множится, распространяется, становится эффективнее, 

изобретательнее.

(Предисловие Евгения Гаркушева)

Крим Шторр — сирота, ко-

торый воспитывается в ин-

тернате на захолустной планете 

Империи. Товарищи кличут его 

Варваром — за внешность, мяг-

ко говоря, не соответствующую 

имперским стандартам. В один 

прекрасный день из столицы 

прибывает комиссия по отбору 

молодых дарований, достойных 

пополнить ряды бюрократиче-

ского аппарата межзвёздного 

государства. Крим решает, что 

это его шанс: ведь комиссия бу-

дет оценивать знания, а не цвет 

глаз или форму ушей. Однако 

вместо того чтобы втихую поста-

вить подкидышу непроходной 

балл, его грубо не допускают до 

экзамена, что заставляет Штор-

ра впервые усомниться в им-

перской справедливости. Более 

того, раздосадованного Варва-

ра берут в космопорт — помочь 

с багажом счастливчикам, уле-

тающим в столицу. Разумеется, 

из этого проистекут удивитель-

ные приключения, которые, воз-

можно, и не потрясут Империю, 

но изрядно её пощекочут.

«Варвар» — это история бун-

та. Крим всегда идёт наперекор 

обстоятельствам, будь то госу-

дарственная машина Империи, 

волчьи законы Приграничья 

или даже порядки, заведён-

ные на базе мятежников — 

чудом найденных сородичей 

Шторра. В иной ситуации такую 

линию поведения можно было 

бы оправдать благородством и 

верностью принципам, но, учи-

тывая возраст главного героя, 

скорее всего мы имеем дело с 

подростковым максимализмом. 

Бунтарь из Крима, откровенно 

говоря, аховый: он не умеет пла-

нировать даже на шаг вперёд, 

постоянно доверяется мошенни-

кам и допускает такие проколы, 

от которых Че Гевара покраснел 

бы в гробу. Концовка, в которой 

Шторр с самыми близкими ему 

людьми проваливается из кос-

мической цивилизации в камен-

ный век, выглядит неожиданным 

подарком автора герою, который 

должен был бы окончить жизнь 

на урановых рудниках. Впрочем, 

почему бы верности идеалам и 

не вознаграждаться — по край-

ней мере, в литературе.

Итог: было бы глупо требо-

вать от подростковой фанта-

стики неоднозначных злодеев, 

сюжетного правдоподобия или 

реалистичной вселенной. В 

конце концов, и Булычёв, и Кра-

пивин неплохо без всего этого 

обходились. «Варвару», конеч-

но, многого не хватает, чтобы 

встать вровень с произведе-

ниями мэтров, но у книги есть 

та внутренняя доброта и то ува-

жение к читателю, без которых 

за повести для подрастающего 

поколения и браться не стоит.

Тимофей Петров
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

«Нарушив приказ командира, 

я совершил предательство. Вос-

пользуйся теперь вашей услугой, я 

предам своих товарищей вторич-

но. Нет, этого не будет» (Крим).

Денис Кащеев
Варвар
ПОВЕСТИ ● ХУДОЖНИК: RAMM ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Литкон», «Маска», 2009 ● 

602 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

Варвар-Гевара

ЖАНР Подростковая космическая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Лилия Курпатова-Ким, цикл о Максимусе Громе

• отчасти — повести Владислава Крапивина
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Роман «Армия ночи», первая 

часть дилогии «Инферно», 

был полностью самодостаточен 

с точки зрения отношений меж-

ду персонажами, но раскрывал 

только часть тайны о борьбе че-

ловечества с древним врагом. И 

Вестерфельд сделал совершен-

но оправданный ход. В «Послед-

них днях» он полностью сме-

нил героев и, соответственно, 

взгляд на происходящее, идей-

но продолжив, однако, с того 

места, на котором завершилась 

предыдущая книга. Получилось, 

что читатель видит все нюансы 

и детали, которые для юной 

пятёрки героев пока ничего не 

значат. А персонажи-музыканты 

вышли колоритнейшие: пара 

друзей-гитаристов, гениальная 

девушка-клавишник, не впол-

не нормальная барабанщица, 

играющая на канистрах из-под 

краски, а также солистка, чьё 

поведение выдаёт инферно, 

почему-то так и не ставшего 

вампиром.

Вестерфельд рассказывает 

историю знакомства героев и 

постепенного развития их вза-

имоотношений. Сюжет полно-

стью завязан на музыке, при-

чём автор смешивает рассказ 

о становлении новой группы с 

событиями, происходящими во-

круг. Что-то странное грядёт — 

это ощущение возникает у ге-

роев после событий, которые 

они наблюдают на улицах Нью-

Йорка. Тихий апокалипсис, не 

похожий на то, что описывают 

фантасты, хоть и выглядит по-

началу бредом, но временами 

наводит откровенный, чуть ли 

не подсознательный ужас.

Вестерфельд замечательно 

выстроил контраст между пер-

вой и второй книгами дилогии. 

«Армия ночи» была пронизана 

рациональностью и научным 

подходом, объяснялось всё и 

вся. Механизм вампиризма, 

особенности паразитов, причи-

ны происходящего. Выстраива-

лась система. Читатель, ожидая 

чего-то подобного, открывает 

«Последние дни» и получает 

музыкальную романтику, заряд 

драйва и ударную дозу эмоций. 

Чувства, а не логику. И только 

завершив чтение, можно осо-

знать, что все недоговорённо-

сти первого романа раскрыты, 

тайн больше нет.

Итог: обе книги предназна-

чены для молодёжи, но вполне 

подойдут для любого возраста. 

Побольше бы таких историй!

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Скотт Вестерфельд
Инферно: Последние дни
Skott Westerfeld. The Last Days

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Б. Жужунава ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 

2009 ● СЕРИЯ: «Сумерки» ● 400 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Инферно», часть 2

В ритме грядущего хаоса

ЖАНР Постапокалиптическая подростковая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отдалённо — фильм «Невероятные приключения Билли и Теда» (1990)

• отчасти — Гарт Никс, цикл «Ключи к Королевству»

Ныне появляется немало 

фантастических книг, по-

свящённых событиям Великой 

Отечественной войны. Авторы 

активно используют историче-

скую канву для создания как 

масштабных альтернативных 

эпопей, так и обычных аван-

тюрных историй в духе «наши 

в прошлом».

Сюжетная завязка книги 

Алексея Ивакина во многом 

схожа с фильмом «Мы из бу-

дущего». Группа поисковиков 

проводит раскопки на местах 

сражений. Всё идёт ни шатко 

ни валко до того момента, ког-

да ребята не обнаруживают не-

разорвавшуюся бомбу. Само-

стоятельное разминирование 

опасного заряда переносит 

героев в 1942 год. Вот тут-то и 

начинается самое интересное: 

боевые действия в разгаре, ни-

кто не желает разбираться, кто 

ты и откуда, бери винтовку и в 

бой, а при игнорировании при-

каза всегда найдётся «стенка» 

в чистом поле.

Как ни странно, но мгновен-

ного преображения протаго-

нистов не происходит, они не 

становятся героями, готовыми 

выполнять любое, даже самое 

опасное задание. Наоборот, 

показана неготовность совре-

менного горожанина к реалиям 

боевых действий. И хотя за про-

шедшие десятилетия произош-

ли изменения в психологии и 

морали, лучшие качества чело-

века — выдержка, сила воли, 

смекалка, изобретательность — 

никуда не исчезли. Вот тут-то 

и возникают многочисленные 

вопросы: сможет ли наш совре-

менник переступить через себя 

и совершить поступок, а не пря-

таться за спинами друзей?

В книге не только рассказа-

но о приключениях, но и чётко 

расставлены акценты в отно-

шении войны и людей, кото-

рые дрались не на жизнь, а на 

смерть. Получилось довольно 

реалистично, без излишней 

мишуры и рафинированности, 

напыщенности и пафоса. По-

казывая «окопную правду», 

автор неоднократно повторяет 

мысль о необходимости со-

хранения памяти о нашем про-

шлом, которое таит множество 

загадок и тайн.

Итог: хорошая развлека-

тельная альтернативка с явно 

читаемым подтекстом о том, 

что в жизни всегда есть место 

подвигу.

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Алексей Ивакин
Мы погибнем вчера
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Яуза», «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Военно-историческая 

фантастика» ● 384 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

На войне как на войне

ЖАНР Остросюжетная фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Сергей Абрамов, повести «В лесу прифронтовом» и «Время его учеников»

• фильм «Мы из будущего» (2008)

Спать не мог по ночам — 

снятся сны о войне. Каждую 

ночь в течение месяца. Вот 

такая я натура сентимен-

тальная. Ночью просыпа-

ешься — ком в горле, подуш-

ка мокрая и сказать ничего 

не можешь. Шлёпаешь на 

кухню, сидишь там, пьёшь 

чего-нибудь безалкогольное 

и куришь, куришь... Вот и по-

пытался избавиться от этого. 

Кажется, не получилось...

СЛОВО АВТОРУ

ЦИТАТА

«Вот уже два года я ищу кого-

то вроде себя — инфицированно-

го, но иммунного к голоду. Певицу, 

способную подняться на сцену и до-

нести новый звук до мира без... — 

Он снова посмотрел на свои 

ногти. — Почти без каннибализма» 

(продюсер Астор Михаэлс).
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Мы знаем Человека-паука 

как одного из самых вели-

ких героев в истории индустрии 

комиксов, на счету которого — 

победы над десятками супер-

злодеев мирового масштаба. 

Но это — в рамках основной 

хронологии Marvel, а во вселен-

ной Ultimate, особенно в ранних 

главах, перед нами предстаёт 

совсем иной Паук. Пока он — 

лишь талантливый школяр с 

гипертрофированным чувством 

ответственности и сверхчелове-

ческими возможностями.

Разобравшись со злобным 

Зелёным гоблином и попривык-

нув к роли супергероя, Питер 

Паркер начинает новую жизнь: 

по утрам школа, после трудо-

вые будни в редакции «Дейли 

Багл», а на переменах и в пе-

рекурах — борьба с городской 

преступностью. Скучать парню 

не приходится, а проблем с 

каждым днём становится всё 

больше. То взрослые пытаются 

лезть в душу со своими совета-

ми, то коллеги-газетчики сме-

шивают Человека-паука с гря-

зью (обидно же!), то сам Питер 

поругается с девушкой. И даже 

на героической ниве не всё в 

порядке: поверив в собствен-

ную непобедимость, наш герой 

поначалу пытается одолеть, к 

примеру, целую банду в откры-

том бою и тут же получает — от 

простых дуболомов! — на оре-

хи. Раз обжегшись на молоке, 

паучок вынужден менять такти-

ку и действовать умнее, чтобы 

бросить вызов самому королю 

преступного мира Амбалу.

В комиксе прекрасно по-

казана эволюция юного героя, 

но интересна она будет прежде 

всего молодым людям схожего 

возраста. Всё-таки Бендис — не 

Кард и не Ролинг, чтобы сделать 

тинейджеров по-настоящему 

интересными для взрослой ау-

дитории, которой остаётся на-

слаждаться рисунком и ждать 

следующих сборников.

Итог: отличный гибрид су-

пергероического детектива с 

подростковой комедией. Осо-

бенно хорош финал, в которой 

Питер признаётся Мэри Джейн 

в своей истинной суперсущно-

сти. Уже за один этот эпизод 

Бендису хочется аплодировать 

стоя, а ведь самое интересное 

начнётся позже...

В США за девять лет в 

серии Ultimate Spider-Man 

вышло сто тридцать три вы-

пуска, которые впоследствии 

были переизданы в двадцати 

двух сборниках. Издатель-

ство «Комикс» не дремлет и 

уже опубликовало в России 

сто двадцать два выпуска. 

Коллекционерам остаётся на-

деяться, что их все в обозри-

мом будущем переиздадут и в 

серии «Лучшие сюжеты».

ЕСТЬ НАД ЧЕМ РАБОТАТЬ
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ОЦЕНКА «МФ»

Брайен Майкл Бендис
Человек-паук. Том 2. Тяжело в учении
Brian Michael Bendis. Ultimate Spider-Men Vol. 2: Learning Curve

КОМИКС ● ХУДОЖНИК: Марк Багли ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Комикс ЛТД», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Лучшие сюжеты» ● 192 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

Школа жизни

ЖАНР Супергероический комикс

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• телесериал «Тайны Смолвиля» (2001—2009)

• комиксы о Людях Икс

Вселенная Ultimate Marvel ин-

тересна в первую очередь 

тем, что её авторы неожидан-

ным образом обыгрывают хоро-

шо знакомые всем поклонникам 

комиксов сюжеты. А в этом деле 

немного найдётся равных Марку 

Миллару, что он и не устаёт нам 

вновь и вновь доказывать.

В первом томе «Людей Икс» 

одноимённая команда предот-

вратила планы Магнето по уни-

чтожению человеческой расы, 

люди же ответили благородным 

мутантам чёрной неблагодар-

ностью. Если в классических 

комиксах об Оружии Икс жерт-

вой этого аморального прави-

тельственного проекта раз за 

разом становился Росомаха, 

то у Миллара в лапы военных 

умудрились угодить все учени-

ки профессора Ксавьера, кроме 

Логана. Пока Людям Икс прихо-

дится горбатиться на секретные 

службы США, вытаскивая из 

передряг Ника Фьюри, Росома-

ха готовит спасательную опе-

рацию. Вы же не думали, что 

ветеран десятка войн и один из 

лучших наёмных убийц в мире 

умеет только кидаться на вра-

гов с когтями наголо, правда?..

Чем, кроме непредсказуе-

мых поворотов сюжета, мо-

жет ещё порадовать читателя 

«Возвращение в Оружие Икс»? 

Первым появлением на страни-

цах серии таких известных пер-

сонажей, как Шельма, Ночной 

Змей и Саблезубый, образы 

которых, впрочем, претерпели 

серьёзные изменения. А также 

традиционным для комиксов 

Миллара сплавом ураганного 

экшена и смачных диалогов.

Если другие регулярные 

серии Ultimate Marvel рас-

качивались на протяжении 

десятка-другого выпусков, то 

«Люди Икс» с первых же номе-

ров установили высочайшую 

планку и могут прийтись по 

вкусу не только молодёжной 

аудитории, но и всем, кто не-

равнодушен к супергероям.

Итог: очень эмоциональная 

история, которая перекликает-

ся с сюжетом второго фильма о 

Людях Икс. В руках столь уме-

лого мастера, как Миллар, она 

обретает новые неожиданные 

черты и с завидной регулярно-

стью преподносит сюрпризы.

Минувшим летом после кроссовера «Ультиматум», буквально 

перевернувшего вселенную Ultimate Marvel, в проект вернулся Марк 

Миллар. Сейчас мэтр трудится над регулярной серией Ultimate 

Comics: Avengers, которая посвящена команде знаменитых супер-

героев во главе с Капитаном Америкой. А вот судьба Людей Икс 

пока остаётся под вопросом — их старая серия была закрыта после 

сотого выпуска, а новая пока даже не анонсирована.

ЕСТЬ ЛИ ЖИЗНЬ ПОСЛЕ «УЛЬТИМАТУМА»?
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ОЦЕНКА «МФ»

Марк Миллар
Люди Икс. Том 2: Возвращение в Оружие Икс
Mark Millar. Ultimate X-Men Vol. 2: Return To Weapon X

КОМИКС ● ХУДОЖНИК: Адам Куберт ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Комикс ЛТД», 2009 ● 

СЕРИЯ: Лучшие сюжеты ● 144 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

По ту сторону баррикад

ЖАНР Супергероический комикс

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• комиксы и фильмы о супергероях

• Альфред Элтон Ван Вогт «Слэн»
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Викторианская эпоха — один из са-

мых привлекательных для писателя-

фантаста периодов истории Великобрита-

нии. К нему обращались и Сюзанна Кларк, 

и Филип Пулман, и Нил Стивенсон, — но 

Стивен Хант пошёл дальше остальных. 

Он не стал описывать реальную страну, а 

вместо этого антураж того времени отнёс 

в далёкое-далёкое будущее.

Добро пожаловать в Королевство Ша-

калию, страну, чей облик списан с викто-

рианской эпохи, страну, где, как поётся в 

песне, лучше быть лакеем, чем принцем 

в Квотершифте (соседнем государстве). 

Страну, где уже многие годы никто никого 

не притесняет, где правит парламент, где 

бездомные дети живут в работных домах, 

а безопасность обеспечивает могучий Воз-

душный Флот дирижаблей. Такой описана 

Шакалия на первых страницах «Небесного 

суда». Идиллия усыпляет внимание чита-

теля, и ироническое отношение Ханта к 

политике не сразу бросается в глаза. Но 

потом... Чем больше рассказывается о Ша-

калии, тем менее серьёзно получается её 

воспринимать. Королю как символу побе-

ды народа отрубают руки, парламентарии 

выясняют свою правоту боем на дубинках, 

а та самая песня про лакея и принца так 

и вовсе замечательная шутка: в Квотер-

шифте была революция и всех принцев 

казнили. При этом Хант иронизирует с со-

вершенно серьёзным лицом.

В целом придуманный Хантом мир 

сложно назвать реалистичным. Яркий, 

увлекательный, фантастический — но не 

достоверный. Так описывали своё далё-

кое будущее Муркок, Вэнс и М. Джон Хар-

рисон — мешанина образов разных эпох 

и мест, собранная воедино и ставшая 

больше чем просто фоном. Почти то же 

самое, но попроще, получается и у Хан-

та — тут и типично английские устройство 

жизни, и имена (главных героев зовут 

Оливер и Молли). Южноамериканские 

боги соседствуют с механическим наро-

дом паровиков, чья религия Гиэр-Джи-Цу 

позаимствовала куски из буддизма, дао-

сизма и вуду. И над всем этим ещё и Не-

бесный Суд: наблюдатели, «сторожащие 

сторожей», последний оплот демократии 

в Шакалии, чья цель — ставить на место 

зарвавшихся политиков.

Что касается построения сюжета, то 

тут Стивен Хант явно поглядывал на ав-

торов приключенческих романов рубежа 

веков. В памяти постоянно всплывают 

Конан Дойл, Хаггард, Берроуз, а места-

ми даже и Жюль Верн (не по языку пове-

ствования, а скорее по сюжетным ходам). 

История вращается вокруг двух молодых 

людей — сироты Молли Темплар, которую 

кто-то пытается убить, и воспитанника бо-

гатого торговца Оливера Брукса, попав-

шего в неприятную историю, связанную с 

деятельностью Небесного Суда. Им обо-

им предстоит множество приключений в 

разных частях страны, а в итоге, как по-

лагается, они попробуют спасти мир.

Интересно, что Хант не слишком хо-

рошо прописал главных героев, зато 

прекрасно показаны персонажи второ-

степенные. Все до единого паровики со 

своими своеобразными взглядами на 

действительность, глава парламента, 

чувствующий неприятности, но ошибоч-

но определяющий их причину, начальник 

Особой Гвардии капитан Флейр, фей (че-

ловек, мутировавший под влиянием ма-

гии) по своей природе и многие-многие 

другие. Все они очень разные, все они 

живые и яркие личности, а не декора-

ции. Исключением, пожалуй, стал только 

главный антагонист. Его образ практи-

чески не раскрыт, и читателю предстаёт 

опереточный злодей, ужасный настолько, 

что дальше уже некуда. А с учетом, что 

он коммунист, который в прямом смысле 

слова всех «уравнивает» (руки отрубает, 

органы заменяет на механические), не за-

бывая при этом «толкать речи», выглядит 

это довольно комично.

Видимо, из-за того, что главные ге-

рои — подростки, можно встретить упо-

минания, что Хант рассчитывал не на 

взрослую аудиторию. По тексту, однако, 

это сказать довольно сложно. Слишком 

многие аллюзии и отсылки к современ-

ности юный читатель просто не заметит. 

С другой стороны, плотность событий 

очень велика, что как раз характерно для 

юношеской литературы, и рассуждения о 

войне, природе человека и политике до-

вольно поверхностны, хотя и гармонично 

вписаны в динамичный сюжет.

Что касается перевода книги, то тут, к 

огромному сожалению, поводов для ра-

дости мало. Литературная составляющая 

неплоха — если не считать нескольких 

досадных ляпов вроде пращи, которой 

стреляют из арбалета (судя по всему, 

имелось в виду боло), и ещё пары других. 

Проблема в другом. При переводе имён и 

названий нет единой системы. Придание 

большей «английскости» привело к тому, 

что непереведёнными остались некото-

рые «говорящие» термины и из-за этого 

местами теряется логика повествования. 

Вдобавок часть названий переведена без 

учёта связи между собой, к примеру, име-

ется Особая Гвардия, но при этом Первый 

Страж, а станции подземки называются 

«Гардиан такой-то», хотя в оригинале это 

всё производные от Guard. Роману явно 

не хватило хорошего редактора.

Итог: увлекательный роман в псевдо-

викторианском стиле, полный политической 

иронии и приключений тела. Если бы не пе-

ревод, книга могла бы быть ещё лучше.

Стивен Хант
Небесный суд
Stephen Hunt. The Court of Air

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: А. Бушуев, Т. Бушуева ● 

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● 544 СТР. ● 3000 
ЭКЗ. ● «Шакалия», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Филип Пулман «Золотой компас»

• отчасти — Джонатан Страуд «Врата Птолемея»

В Шакалии далёкой, 
в Шакалии моей...

ЖАНР Приключенческое псевдовикториан-
ское фэнтези

• викторианская эпоха

• приключения

• сатира и юмор

ПРИСУТСТВУЮТ

Мир, созданный Стивеном Хантом в 

«Небесном суде», пришёлся читателям 

по вкусу, а потому уже вышло два про-

должения, а третье анонсировано. В «Ко-

ролевстве под волнами» профессор Аме-

лия Харш ищет подводный город древней 

расы, которая, по легендам, победила го-

лод и болезни и смогла создать совершен-

ное общество. «Восход железной луны» 

повествует о новой угрозе Шакалии, а в 

анонсированных «Тайнах огненного моря» 

действие переносится с главного конти-

нента на далёкий вулканический остров.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

— Союз с карлистом, — фыркнул Хог-

стон. — Да после этого парламент сместит меня 

с должности. Сколько у вас приверженцев?

— Целый город, Первый Страж. Настала 

пора, чтобы голос народа был снова услышан.

Хогстон поднял чашку.

— За народ, коммьюнистский пес!

— За народ, рабовладелец пурист!

• серьезность

• интересные главные герои

• качественный перевод

ОТСУТСТВУЮТ

Андрей Зильберштейн

8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ПЕРЕВОД.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6

ОЦЕНКА «МФ»



33

Молодой человек, имя ко-

торого дало название 

новому и последнему циклу 

Роберта Асприна, — самый 

настоящий дракон. Правда, с 

виду он обычный человек, вы-

пускник колледжа, а внутри — 

чешуя, огонь и амбиции. Ситуа-

ция вполне обыденная — для 

фантастики, разумеется. 

Гриффен Маккэндлс, узнав 

о своих необычных способно-

стях, не спешит надевать обтя-

гивающее трико и полумаску. 

Дело в том, что драконья ниша 

в Америке уже заполнена, и, 

чтобы освободить себе жиз-

ненное пространство, юному 

«ящеру» придётся «отрастить» 

себе острые локти и длинные 

клыки.

Школой жизни для новоиспе-

чённого дракона становится Но-

вый Орлеан с его барами, игор-

ными заведениями, колдунами 

и прочими достопримечатель-

ностями, которые так влекут к 

себе романтические натуры.

Читателю предлагается го-

родское фэнтези, где фанта-

стические допущения играют 

роль в большей степени эсте-

тическую, нежели сюжетообра-

зующую. События развиваются 

медленно, главы плохо связаны 

между собой и больше всего на-

поминают короткие рассказы, 

объединённые общим антура-

жем и главными героями. Автор 

подробно и с удовольствием 

описывает колоритный мирок 

Французского квартала, время 

от времени и почти с неохотой 

вспоминая об исключительных 

способностях протагониста.

Асприн с размахом обустра-

ивается в новом мире. Словно 

старый шахматист, он тщатель-

но располагает фигуры на до-

ске, прежде чем начать атаку. 

Но литература — не шахматы.

В романе отсутствуют нео-

жиданные сюжетные повороты 

«МИФов», нет в них и грубова-

того, но по-своему привлека-

тельного юмора «Шуттовской 

роты». Слишком спокойный, 

этот роман вряд ли увлечет 

молодёжную аудиторию и уж 

конечно не заинтересует «ол-

довых» фэнов, привыкших к 

совсем другому Асприну.

Итог: попытка сыграть на 

поле мягкого городского фэнте-

зи для автора, традиционно ис-

пользующего в качестве худо-

жественных плацдармов более 

контрастные вселенные, увен-

чалась неудачей. Печально, что 

творческий путь Асприна закон-

чился на полуслове. R.I.P.

Алан Смити
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Роберт Асприн
Игры драконов
Robert Asprin. Dragon Wild

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Самоцветов ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Век дракона» ● 319 СТР. ● 8000 ЭКЗ. ● «Гриффен Маккэндлс», часть 1

Луизианский дракон

ЖАНР Ироническое городское фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Сергей Лукьяненко, цикл о Дозорах

• отчасти — Нил Гейман «Американские боги»

Кабы я был царём... Кто в 

детстве не грезил в подоб-

ном духе? Ох и дел бы наворо-

тил! А мечты в фантастических 

книгах имеют интересное обык-

новение сбываться. Случайная 

встреча с гостями из будущего 

и излишнее любопытство от-

правляют Олега Таругина в 

1884 год, в тело наследника 

российского престола Николая. 

И теперь перед нашим совре-

менником, вооружённым бес-

ценной информацией о том, что 

произойдёт дальше, стоит не-

простая задача: в одиночку пе-

реписать историю государства 

Российского набело. Впрочем, 

единственный ли он пришелец 

из нашего времени?

Похоже, буквально на на-

ших глазах начинает склады-

ваться новый поджанр россий-

ской альтернативной истории. 

Все чаще и чаще граждане из 

21 века с удивлением обна-

руживают себя в Российской 

империи конца 19-го или нача-

ла 20-го века и пытаются пе-

реиграть то русско-японскую 

войну, то Первую мировую. 

Среди типичных сюжетных 

поворотов: последовательное 

прибытие целой группы еди-

номышленников, занимающих 

тела нескольких реально су-

ществовавших персонажей, 

хорошая историческая под-

готовка пришельцев и акцент 

не на силовые акции, а на ис-

пользование своих знаний.

«Господин из завтра» катит-

ся по накатанной схеме. Соав-

торы с почти физически ощути-

мым азартом погружают героев, 

а заодно и читателей, в вихрь 

имён выдающихся изобретате-

лей, преобразований государ-

ственной машины и разработки 

«новых» видов технологий. Чи-

тается всё это поначалу доволь-

но живенько. Но нужно иметь 

чертовскую изобретательность, 

чтобы написать целую книгу 

только об этом, практически не 

используя романную плоть и 

кровь — сюжет и персонажей. 

Соавторам такой изобретатель-

ности не хватает, и читать вто-

рую половину беспросветной 

«подготовки кадров» становит-

ся попросту скучно.

Итог: помечтать о величии 

России — приятно, но грёзы, 

сколь подробно их ни проду-

мывай, — пища малокалорий-

ная, и очень бы хотелось, что-

бы в следующих книгах цикла 

появились какие-то литератур-

ные и идейные «плюшки».

Илья Суханов
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Алексей Махров, Борис Орлов
...спасай Россию! Десант в прошлое
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Яуза», «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Военно-историческая 

фантастика» ● 384 СТР. ● 6000 ЭКЗ. ● «Господин из завтра», часть 1

Кто ты будешь такой?

ЖАНР Альтернативная история

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Александр Авраменко «Визит 14»

• Глеб Дойников «Варяг — победитель»

По заявлению авторов, 

издательство не обговорило 

с ними ни аннотацию, ни ри-

сунок на обложке книги, кото-

рые и правда имеют весьма 

слабое отношение к сюжету. 

Да и текст в книгу попал в 

старой, неотредактированной 

версии. Ну что тут можно ска-

зать? Внимательней читайте 

условия договора с издателя-

ми, господа писатели.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

«Большинство драконов 

сумели измениться и приспосо-

биться, многие и поныне живут 

среди людей или рядом с ними» 

(Малкольм Маккэндлс).
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Россыпи идей и сюжетов, ко-

торые оставили в наследие 

потомкам классики приключен-

ческой и фантастической лите-

ратуры, продолжают исправно 

служить до сих пор. Современ-

ным писателям остаётся лишь 

давать героям новые имена, 

соединять, словно детали кон-

структора, различные ситуации, 

повышать или понижать градус 

накала страстей. Артём Камени-

стый просто скрестил несколько 

известных произведений.

Большая группа землян в 

результате космического ката-

клизма попадает на неизвест-

ную планету. Людям прихо-

дится собираться в небольшие 

отряды, чтобы выжить в этом 

враждебном мире. И здесь 

как нельзя кстати приходят-

ся знания и умения главного 

героя — геолога Олега, с по-

дачи которого начинает новую 

жизнь небольшой посёлок. Но-

воявленные колонисты отстра-

ивают жильё, добывают пищу 

и полезные ископаемые, про-

изводят примитивные орудия и 

даже ведут торговлю. И всё бы 

хорошо, но враг не дремлет, 

а значит, в романах найдётся 

место не только созидательно-

му труду, но и многочисленным 

сражениям, похищениям люби-

мых и политическим интригам.

Экшена в книгах хватает, 

а вот такими «мелочами», 

как сочные диалоги и хариз-

матичные персонажи, автор 

пренебрёг. Идеи гуманиз-

ма, безграничной силы духа, 

знаний как основы изучения 

окружающего мира отступили 

под натиском суперменства и 

всезнайства, череды счастли-

вых случаев и массы бонусов.

Итог: с функцией «серий-

ного убийцы времени» дилогия 

справляется. Чего ещё требо-

вать от коммерческого чтива?

Виталий Шишикин
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ЦИТАТА

Несмотря на свои геологиче-

ские познания, Олег не понял, на 

чём стоит. Впрочем, глыбу он не 

рассматривал — камни его сей-

час не интересовали. А зря: будь 

островитянин повнимательнее, 

имел бы неплохой шанс припод-

нять завесу тайны над загадкой 

появления землян в этом мире. 

Это был кусок астероида, ударив-

шего по его родному городу...

Как-то один из сатириков сказал, 

что Россия — страна с непредска-

зуемым прошлым. И фантасты, словно 

пытаясь перещеголять друг друга, со-

чиняют всё новые альтернативы на-

шей истории.

Иван Кузмичёв, «осваивая» эпоху 

Петра Великого, волевым усилием пе-

ремещает личность нашего современ-

ника в сознание царевича Алексея. 

Герой не собирается искушать судьбу, 

повторяя печальную участь казнённой 

августейшей особы, потому с самого 

начала круто меняет свою новую жизнь. Он берётся за ум, ми-

рится с батюшкой, собирает вокруг себя сподвижников, продви-

гает диковинные технологии, — в общем, занимается всем тем, 

что обычно делает «наш человек», оказавшийся в прошлом. 

Нюансы зависят от описываемой эпохи. Впрочем, как раз в этом 

чаще всего и загвоздка — «Поступь империи» не исключение. 

Мы наблюдаем всё те же подводные камни: общую лубочность и 

схематичность изображаемого времени, плоских пер-

сонажей, пустые диалоги. 

Итог: средненькая по задумке альтернативка с 

весьма слабым воплощением.
Виталий Шишикин

5
ОЦЕНКА «МФ»

Иван Кузмичёв
Поступь империи
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● СЕРИЯ: «Бое-

вая фантастика» ● 416 СТР. ● 5050 ЭКЗ. ● «Начало новой эпохи», часть 1

В начале славных дел

ЖАНР Альтернативная история

Затерянный мир

ЖАНР Фантастический боевик-«робинзонада»

Артём Каменистый
Пограничная река
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-

книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантасти-

ческий боевик» ● 384 СТР. ● 6000 
ЭКЗ. ● «Пограничная река», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Франсис Карсак «Робинзоны космоса»

• Александр Громов «Запретный мир»

Артём Каменистый
Земли Хайтаны
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-

книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантасти-

ческий боевик» ● 416 СТР. ● 6000 
ЭКЗ. ● «Пограничная река», часть 2

Злобный тиран Кремниевой Орды, 

двинув войско в сопредельные тер-

ритории, сталкивается с отчаянным 

сопротивлением. Правда, свой основ-

ной козырь он ещё не выложил, спря-

тав в рукаве мощное оружие — Тита-

на, который может преодолеть любые 

преграды. В этой ситуации главному 

герою Кремону Невменяемому с ар-

мией друзей остается применить ста-

рый «дедовский» способ обороны — 

перей ти в немедленное наступление, 

тем более что в ордынском стане не 

всё гладко: скандалы, интриги и разные шуры-муры.

Повествование похоже на бурю в стакане воды. Герои и злодеи 

вроде бы сошлись в смертельной схватке, льётся кровь, ежедневно 

совершаются подвиги и вообще кипят нешуточные страсти, но вся 

эта возня не находит в душе читателя отклика. События идут своим 

чередом, по устоявшимся канонам, согласно которым «хорошие» 

просто не могут проиграть, какие бы поступки они ни совершали, а 

«злодеям» в очередной раз суждено потерпеть жестокое 

поражение. Несмотря на военное превосходство.

Итог: сугубо для любителей цикла и почитателей 

автора.
Виталий Шишикин

5
ОЦЕНКА «МФ»

Юрий Иванович
Война Невменяемого
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантастический 

боевик» ● 448 СТР. ● 15000 ЭКЗ. ● «Невменяемый колдун», часть 5

Герои навсегда

ЖАНР Героическое фэнтези
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Дилогия австралийской пи-

сательницы Карен Мил-

лер на первый взгляд выглядит 

вполне традиционной фэнте-

зийной авантюрой с линейным 

сюжетом. Герой, сын рыбака 

Эшер, сбегает из родного дома, 

где всем заправляют его на-

глые старшие братья. Юноша 

наивно надеется заработать 

достаточно денег в столице, 

дабы забрать отца из-под не-

навистного семейного крова 

и открыть собственное дело. 

Наивна надежда Эшера по-

тому, что нормальной работы 

для молодого парня, у которо-

го, кроме крепких рук, ничего 

нет, в столичном городе Доран 

с гулькин нос. Потихоньку рас-

каиваясь в своей ошибке, герой 

уже начинает впадать в отчая-

ние, как вдруг ему совершенно 

случайно удаётся оказать услу-

гу наследному принцу Гару. Так 

Эшер получил работу на коро-

левской конюшне, так началось 

его возвышение... Довольно 

быстро книга Миллер утратила 

сходство с простенькой исто-

рией молодца, который «одним 

махом семерых побивахом». 

Если и сравнивать с другими 

фантастическими произведе-

ниями эти тексты, то на ум при-

ходит разве что трилогия Гарри 

Тартлдава о простом конюхе 

Криспе, ставшем великим пра-

вителем Видесской империи. 

Эшер и Крисп очень схожи — 

у них есть мозги и здравый 

смысл, благодаря чему они и 

делают свою карьеру. Хотя без 

везения и помощи со стороны 

тоже не обходится.

Карен Миллер не пытается 

создать «идеального» героя. 

Конечно, у Эшера всякое дело 

в руках спорится, однако «мяг-

ким и пушистым» его никак не 

назовёшь. Эшер — не тради-

ционный фэнтезийный герой-

идеалист. Наоборот, это парень 

себе на уме, из тех, чья филосо-

фия — «за так и прыщ не вско-

чит». Однако при всей своей 

простецко-основательной люб-

ви к деньгам сын рыбака ис-

ключительно честен, стараясь 

говорить что думает. Такое по-

ведение оказывается для прин-

ца Гара «глотком чистой воды» 

в окружающем его болоте при-

дворной жизни. И вот спустя 

лишь несколько месяцев сын 

рыбака и конюх становится на-

персником и самым близким со-

ветчиком принца-наследника.

Потихоньку оказывается, 

что линейный сюжет таит в 

себе немало «подводных кам-

ней». Тут и загадочное древнее 

пророчество, связанное, похо-

же, именно с Эшером, что де-

лает его центральной фигурой 

в деятельности целого тайного 

общества, существующего с 

незапамятных времён. И стран-

ные козни главного королев-

ского мага Дурма, чья тяга к за-

претным знаниям обернулась 

страшной катастрофой — и для 

него самого, и для королевской 

семьи, и для страны в целом. И 

серия загадок и недомолвок, 

которые обретают смысл очень 

постепенно, шаг за шагом.

Стоит также отметить гале-

рею персонажей, причём осо-

бую симпатию вызывает даже 

не Эшер — он всё-таки време-

нами ведёт себя как порядоч-

ная скотина. Самый яркий пер-

сонаж — принц Гар, которому 

суждена непростая и трагиче-

ская судьба. Благодаря Гару 

меняется и Эшер — причём 

это происходит не сразу, ис-

подволь. Из довольно эгоцен-

тричного человека, которого, 

кроме собственной персоны 

да ещё старика отца, мало что 

волнует, Эшер превращается 

не просто в могучего мага и 

государственного деятеля. Он 

становится достойным челове-

ком — и всё благодаря дружбе 

Гара. Да и другим героям уде-

лено немало внимания, при-

чём Миллер удалось создать 

немало запоминающихся об-

разов. Иногда поведение не-

которых персонажей выглядит 

недостаточно продуманным. 

С другой стороны, не всё же 

действовать по гласу рассуд-

ка. Есть же ещё и сердце, да и 

нер вы у людей не железные!

А вот Главный Гад не слиш-

ком удался. Вспомогательные 

мерзавчики вполне себе ничего 

вышли, а повелитель демонов, 

мечтающий об уничтожении 

всех и вся, выглядит слишком 

опереточно. Хотя, с другой сто-

роны... Учитывая, что Тёмный 

Властелин многие века про-

вёл в магическом заточении, 

неудивительно, что у мужика 

полностью «поехала крыша». 

Мотив у него один — месть. 

Цель — абсолютное уничтоже-

ние. Убить, убить, убить! Всех! 

При этом Главгад действует 

довольно хитро, скрываясь под 

личиной. И методы его впол-

не разнообразны. Так что и с 

поведением Злодея Злодеи-

ча вполне можно смириться. 

Ну что возьмёшь с маньяка-

психопата?

Вот чего не хватает книгам 

Миллер — так это динамики. С 

другой стороны, немало време-

ни посвящено государственным 

делам. Не так уж много фэнте-

зийных произведений, где ге-

рои не головы рубят направо-

налево, а занимаются эконо-

микой, законотворчеством или 

судопроизводством. У Миллер 

подобные занятия получились 

не менее увлекательны, неже-

ли «мочилово». Хотя, допускаю, 

найдётся немало тех, кого такой 

подход и оттолкнёт.

Итог: весьма достойное 

произведение с целым рядом 

нестандартных моментов. Хотя 

временами всё же излишне 

многословное — некоторые сце-

ны, особенно во втором томе, 

можно было и подсократить.

Дилогия Kingmaker, Kingbreaker получила свободное продолже-

ние — в октябре вышел роман The Prodigal Mage, начинающий трило-

гию Fisherman’s Children. Как ясно из названия, рассказ пойдёт о детях 

Эшера, действие будет происходить спустя почти двадцать лет после 

окончания «Утраченной невинности».

У ГЕРОЕВ БЫВАЮТ ДЕТИ!

Борис Невский
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ОЦЕНКА «МФ»

Невинных нет!

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Карен Миллер
Невинный маг
Karen Miller. 
The Innocent Mage

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: В. Сухано-

ва ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 
● СЕРИЯ: «Век Дракона» ● 478 СТР. 
● 3000 ЭКЗ. ● «Созидатель и раз-
рушитель королевства», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Гарри Тартлдав, цикл «Император Крисп»

• Саймон Браун, цикл «Ключи Силы»

Карен Миллер
Утраченная 
невинность
Karen Miller. Innocence Lost

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Коноплёв 
● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Век Дракона» ● 573 СТР. 
● 3000 ЭКЗ. ● «Созидатель и разру-
шитель королевства», часть 2

ЦИТАТА

— Я прощаю тебя, слы-

шишь, Гар? Прощаю... И ты, по-

жалуйста, меня прости...

Никто не ответил.

И только тихий дождь ещё 

долго-долго плакал.

• политика

• экономика

• демоны

ПРИСУТСТВУЮТ

• «засланец» из нашего мира

• масштабные битвы

• хоббиты

ОТСУТСТВУЮТ
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Впараллельном мире 1860 года коро-

левская британская семья умирает 

почти в полном составе из-за эпидемии 

инфлюэнцы, и единственным наследни-

ком трона становится губернатор отда-

лённой колонии в Пелагическом океане. 

Туда срочно направляют экспедицию, вот 

только в этом районе случается цунами, и 

наследник рыщет по всем островам в по-

исках пропавшего корабля со своей един-

ственной дочерью. А прошедший обряд 

инициации подросток Мау, вернувшись к 

своему племени, Народу, находит остров, 

заваленный трупами. Туда же забросило 

и корабль с принцессой Эрминтрудой. Так 

начинается новая жизнь героев...

«Народ» — роман достаточно необыч-

ный для Пратчетта. Книга сочинялась долго, 

между замыслом и окончательной реали-

зацией прошло более пяти лет, и «Народ» 

стал первым за многие годы романом Прат-

четта, не входящим в какие-либо циклы.

Формально «Народ» позиционируется 

как литература для подростков и несёт 

все признаки этого направления: упро-

щённый линейный сюжет, юные герои с их 

проблемами и своеобразием оценки дей-

ствительности, полный набор приключе-

ний — пираты, таинственные сокровища, 

каннибалы, — только показано всё под до-

вольно неожиданным углом. «Народ» вы-

строен лаконичнее и сдержаннее других 

романов Пратчетта, здесь нет привычного 

изобилия языковой игры, писатель говорит 

о серьёзных вещах, лишь порой позволяя 

себе лёгкую иронию или сарказм.

«Народ» — спор с уже сложившейся 

литературной традицией «робинзонады», 

осенённой именем Уильяма Голдинга. Не-

исправимый оптимист Пратчетт не желает 

в очередной раз повторять максиму «че-

ловек человеку — волк». Даже пропасть 

в образовании и мировоззрении между 

подростком из примитивного племени и 

викторианской барышней-аристократкой 

оказывается преодолима. Живя в усло-

виях совершенно постапокалиптических 

(цунами уничтожило население огромного 

количества островов), герои всеми сила-

ми стараются сохранить то немногое, что 

осталось. Они строят, а не разрушают, и 

все выжившие после катастрофы стека-

ются на землю бывшего Народа в поис-

ках убежища и покоя. Даже мародеры-

каннибалы жестоки, но придерживаются 

правил и обычаев, чем и пользуется Мау. 

А вот европейские моряки, устроившие 

бунт ещё до крушения корабля Эрминтру-

ды, оказываются самыми страшными вра-

гами мирного существования острова.

Форма романа для подростков явно 

выбрана автором намеренно. Ему нужен 

был возраст, когда основные вопросы 

бытия и смерти встают особенно остро, 

когда на них ещё не наложилась обще-

принятая мораль, когда любое сильное 

переживание становится поводом для 

переоценки как самого себя, так и мира 

вокруг. И Мау, и Эрминтруда в силу воли 

вмешавшейся стихии оказываются на по-

граничной зоне между миром детства и 

взрослой жизни без каких-либо провод-

ников или учителей. Опыт главных героев 

экстремален, он выводит их за пределы 

обычных рамок, и все уроки взрослых, 

все традиции оказываются пустышками. 

Утрата единственно знакомого им окру-

жения становится катализатором для 

рождения абсолютно нового мира, для по-

строения нового Народа и формирования 

самостоятельных личностей.

Непосредственность восприятия героев 

позволила Пратчетту, не прикрываясь ино-

сказаниями и метафорами, подойти к во-

просам веры и традиции, которые он уже 

поднимал ранее, но, пожалуй, никогда не 

высказывался столь полемично и открыто.

По словам самого Пратчетта, толчком к 

созданию романа послужил образ юноши, 

стоящего на берегу океана и кричащего в 

небеса. Им стал Мау, мучающийся вопро-

сом — «за что?» Как можно верить в бога, 

который уничтожил целый народ просто 

так, без объяснений, без причин, без жало-

сти? Как можно вообще ставить во главу 

угла своего кодекса поведения и морали 

подобное существо? Мау понимает, что бог 

и религия — не более чем придуманный 

самими людьми простой ответ на сложный 

вопрос, «чтобы мы не думали, ведь если 

задумаемся, то вполне можем найти от-

веты, которые не подойдут к той картине, 

которую хочется видеть вокруг себя». И 

Мау начинает формировать собственный 

кодекс поведения, в фундамент которого 

кладёт борьбу с судьбой и божественной 

волей, спасение тех, кто должен умереть, 

формирование нового Народа взамен уни-

чтоженного. Ведь в мире на самом деле нет 

иного бога, кроме бога смерти, Локахи, и с 

его волей должен бороться каждый чело-

век. Только неподдельная ярость, направ-

ленная против естественного хода вещей, 

помогает Мау жить ради себя и других.

Путь Мау — путь переосмысления все-

го жизненного опыта, причем не только 

своего, но и погибшего Народа. Остав-

шись единственным носителем традиций 

племени, он каждую из них подвергает 

пересмотру, обнажая тем самым зача-

стую нелепую и откровенно глупую суть 

обычаев, которые лишь цепь случайно-

стей возвела в абсолют. Пратчетт соз-

дает доходчивый визуальный образ раз-

рушающегося прошлого, после которого 

остаётся лишь самое существенное.

Итог: изначальный нигилистический за-

пал Пратчетта оборачивается совершенно 

иной стороной. Отвержение традиций по-

могает отыскать подлинный первоисточ-

ник культуры Народа, а отрицание воли 

богов — подлинный замысел творца всего 

сущего Имо. Вывод Пратчетта может и не 

нов, но однозначен. Вера как таковая — 

это скорее желание видеть в окружающем 

гармонию и смысл, но реальной пользы от 

неё нет, а слепая вера только ограничива-

ет и разрушает. Ведь в конечном итоге Мау 

не получит ответа на свой вопрос, он про-

сто смирится и продолжит жить дальше.

Terry Pratchett
Nation
Терри Пратчетт. Народ

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Doubleday ● 300 СТР. 
● «НАРОД», ЧАСТЬ 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Аркадий и Борис Стругацкие «Гадкие лебеди»

• Роберт Хайнлайн «Тоннель в небо»

Рождение нации

ЖАНР Социальная фантастика

• По «Народу» уже написана пьеса, кото-

рую поставила труппа Национального 

театра Лондона. 

• Книга награждена медалью Карнеги и 

призом газеты The Guardian.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Величайшие учёные в мире поколения-

ми учились на этом острове, а наши дети 

по-прежнему спрашивают, существуют ли 

призраки... Какое всё-таки интересное соз-

дание — Человек!
Николай Кудрявцев
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ОЦЕНКА «МФ»

• тропический остров

• цунами

• пираты

ПРИСУТСТВУЮТ

• неземная любовь

• абордажи

• пиастры

ОТСУТСТВУЮТ
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Не каждому писателю удаётся стать 

основателем нового направления в 

литературе. И что для этого нужно — поди 

угадай. Вряд ли Джек Вэнс думал, что его 

сборник рассказов «Умирающая Земля» не 

просто ляжет в основу очередного поджан-

ра фантастики, но и даст ему название.

Между тем очень быстро термин «Уми-

рающая Земля» стал таким же маркером 

для обозначения антуража и атмосферы 

произведений, как «киберпанк», «паро-

панк» или «утопия». Те, кто в теме, сразу 

понимают, что речь идёт об изображении 

очень отдалённого будущего, когда Солн-

це начинает гаснуть, всё приходит в упа-

док и находится на грани гибели. «Умира-

ющая Земля» — это масштабная картина 

декаданса, разложения и причудливого 

сочетания магии с наукой, фэнтези с науч-

ной фантастикой. В чём-то «Умирающая 

Земля» сродни другому жанру — истори-

ям о далёком прошлом, которые писали, 

к примеру, Роберт Говард и Кларк Эштон 

Смит. Удалённость во времени (неважно, 

в прошлое или в будущее) позволяет пи-

сателям добиваться двойного эффекта. 

С одной стороны, это узнаваемость (при 

необходимости можно добавить какие-

нибудь видоизменённые знаковые места), 

мешанина из полузнакомых имён и назва-

ний. С другой стороны — полная свобода 

действий, так как нет нужды разъяснять, 

«как они там дошли до жизни такой».

Всё это оказалось очень удачным фо-

ном для разного рода приключенческих 

историй, но одного антуража маловато 

для того, чтобы сделать книгу любимой 

для сотен тысяч читателей. «Умираю-

щая Земля» не состоялась бы, если бы 

не талант Джека Вэнса, который сумел 

подобрать нужную тональность изложе-

ния. Вместо серьёзного, навевающего 

уныние тона, каким грешило множество 

приключенческих рассказов того време-

ни, Джек Вэнс выбрал ироничный стиль 

повествования. В первом сборнике ав-

тор ещё словно ищет нужную тональ-

ность: иногда он серьёзен, иногда 

подтрунивает над персонажами и 

читателем. А вот в последующих кни-

гах цикла мягкая добродушная ирония 

становится главной его нотой.

«Умирающую Землю» можно условно 

разделить на три неравнозначные части. 

Первая — одноимённый сборник расска-

зов. Вторая — два романа, посвящённых 

злоключениям плута и воришки Кугеля. 

Третья — сборник повестей о волшебни-

ке Риальто Великолепном и его коллегах. 

Сборник «Умирающая Земля» (1950) до-

статочно разнороден и объединён ско-

рее местом и временем действия, хотя 

ряд «сквозных» персонажей появляется 

в нескольких рассказах. Это истории за-

бавные, увлекательные, но, в общем-то, 

довольно бесхитростные.

Другое дело — романы о Кугеле. Глав-

ный их герой — воришка Кугель, который 

в ходе неудачной попытки обчистить дом 

Смеющегося мага Юкоуну оказывается 

заброшен за тридевять земель («Глаза 

чужого мира»). Ему нужно добыть и при-

нести Юкоуну волшебные линзы, а чтобы 

Кугель не сбежал и не отлынивал, маг 

вживил в него некую разумную и весьма 

когтистую сущность, которая напоминает 

вору о долге. Так начинается долгое пу-

тешествие в духе лучших плутовских ро-

манов. Кугель — изворотливый, хитрый и 

по-своему симпатичный пройдоха с фе-

номенальным талантом влипать в непри-

ятности. Он самовлюблён, самоуверен и 

похож на капризного ребёнка. За его при-

ключениями нельзя следить без улыбки; 

может быть, потому, что Кугель при всей 

его плутоватости не так уж зол. Он — эта-

кий Остап Бендер фэнтезийного мира.

Продолжению истории Кугеля посвя-

щена «Сага о Кугеле», которая ничуть не 

хуже «Глаз». В ней Вэнс не только продол-

жил и развил намеченные в предыдущем 

томе темы, но и «закрыл» их. Может, поэ-

тому в «Риальто Великолепном» Вэнс по-

пытался создал нового плутоватого пер-

сонажа — волшебника Риальто. И если 

Кугель — этакий прообраз Ринсвинда из 

цикла Терри Пратчетта о Плоском мире, 

то Риальто с его коллегами — прототипы 

волшебников из Незримого Университета. 

Такие же чудаковатые, такие же склочные, 

мелочные, сварливые и забавные. Хотя 

спиной к ним лучше не поворачиваться.

По сути, любую из частей цикла можно 

читать отдельно. Не так давно весь цикл 

был переиздан на русском языке одной 

книгой. К переводам в «Шедеврах фанта-

стики» претензий почти нет (в минус толь-

ко несогласование одного имени да двух 

топонимов), они сделаны легко и изящно.

Итог: цикл об Умирающей Земле не 

устарел. Ведь, по большому счёту, обыч-

ному читателю всё равно, стала ли книга 

образцом нового поджанра или нет. Глав-

ное то, насколько она интересна и увле-

кательна, а проза Вэнса с лёгкостью вы-

держивает испытание временем.

Джек Вэнс
Глаза чужого мира
Jack Vance. Tales of the Dying Earth

АВТОРСКИЙ СБОРНИК ● ПЕРЕВОДЧИКИ: И. Куцко-

ва, И. Тетерина ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «До-

мино», 2009 ● СЕРИЯ: «Шедевры фантастики» ● 

960 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● Цикл «Умирающая Земля» 
в одном томе: сборник «Умирающая Земля», ро-
маны «Глаза чужого мира», «Сага о Кугеле», «Ри-
алто Великолепный»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Джин Вулф, тетралогия «Книги нового Солнца»

• Майкл Муркок «Танцоры на краю времени»

«Кто сказал, что 
Земля умерла?!..»

ЖАНР Умирающая Земля

Не так давно на английском языке вышла 

уникальная антология, посвящённая «Уми-

рающей Земле»: Songs of the Dying Earth. 

Очень мало книг могут похвастаться таким 

звёздным составом: редакторы антологии 

Джордж Мартин и Гарднер Дозуа, а среди 

авторов — Дин Кунц, Роберт Сильверберг, 

Майк Резник, Джефф Вандермеер, Кейдж 

Бейкер, Люциус Шепард, Тэд Уильямс, Глен 

Кук, Танит Ли, Дэн Симмонс, Нил Гейман и, 

конечно же, сам Джордж Мартин!

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Кугель проснулся на рассвете и до-

вольно долго не мог сообразить, где на-

ходится. Он спустил было ногу с [летящей 

по небу] кровати, затем вновь втянул её 

назад резким рывком. Вдруг на солнце вы-

рисовалась чёрная тень, и тяжёлый чёрный 

предмет спикировал на кровать Кугеля. Это 

был пельгран, судя по шелковистой серой 

шерсти на брюшке, среднего возраста. Его 

двухфутовую голову венчал чёрный рог, по-

хожий на рог жука-оленя, а жуткая морда 

скалилась белыми клыками. Усевшись на 

спинку кровати, чудище разглядывало Ку-

геля с кровожадным и одновременно изу-

млённым видом.

— Сегодня я позавтракаю в постели, — 

сказал пельгран. — Нечасто мне доводи-

лось так себя побаловать.

Роман «Глаза Чужого мира» Владимир Пузий
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ОЦЕНКА «МФ»

• психологические метания героев

• постельные сцены

• благородные герои

ОТСУТСТВУЮТ

• путешествия во времени в пространстве

• диковинные пейзажи и дикие пейзане

• воры и мошенники

ПРИСУТСТВУЮТ

тиль 

в-

я
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Не секрет, что на Западе мнение 

известных писателей имеет не-

малый вес. Многие ведут колонки и 

пишут серьёзные, яркие эссе, а не 

размышления на тему «Как я посмо-

трел новый блокбастер». Великий 

польский фантаст-мыслитель Ста-

нислав Лем даже в последние годы 

жизни продолжал высказывать своё 

мнение по самым разным темам, бла-

го острый ум и феноменальная эру-

диция позволяли ему делать это, не 

скатываясь в череду банальностей.

Разумеется, одной из главных тем, 

волновавших Лема, было состояние 

современной литературы, её тенденции и закономерности разви-

тия. Перед нами — больше половины всех его статей о литерату-

ре. Очередной увесистый «кирпич» в серии Philosophy не просто 

дублирует одноименный том из польского собрания сочинений. 

Он примерно на треть толще за счёт целого блока дополнений: пи-

сем разных лет, эссе и тому подобного. Мы узнаем, что думал пан 

Станислав о Достоевском и Сенкевиче, о Дике и Стругацких, как 

относился к эзотерике и к современной ему научной фантастике.

Итог: как всегда ярко, умно, едко и безжалостно.

Станислав Лем
Мой взгляд на литературу
Stanislaw Lem. Moj poglad na literature

ПЕРЕВОДЧИКИ: В. Борисов, К. Душенко, В. Язневич ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 

2009 ● СЕРИЯ: Philosophy ● 864 СТР. ● 6000 ЭКЗ.

От Достоевского до эзотерики

Владимир Пузий

Вообще-то рецензии на путеводи-

тели мы не пишем, но тут особый 

случай. Книга супругов Мертц — по 

сути, глубокий и весьма интересный 

рассказ об истории Рима. Разуме-

ется, на такую тему можно говорить 

бесконечно и подходить к ней по-

разному. Авторы выбрали взгляд че-

рез призму архитектурных строений. 

Ричард и Барбара Мертц рассказы-

вают и показывают, как изменялся 

Рим в различные эпохи — и как вме-

сте с городом менялись архитектур-

ные предпочтения. Вся эта теория 

хороша, когда подтверждается при-

мерами, поэтому Мертцы детально повествуют о наиболее любо-

пытных соборах, дворцах, картинах, фресках, мозаиках Рима.

Итог: обычные путеводители лаконичны и полны банально-

стей. Авторы этого сосредоточились только на одном: на ове-

ществлённом образе Рима, так что их книгу можно и нужно чи-

тать даже тем, кто никогда не был в Вечном городе. Огромное 

количество дельных примечаний помогут разобраться в исто-

рических и культурных реалиях. Не хватает, пожалуй, цветных 

иллюстраций, но зато есть схемы, планы и чёрно-белые фото.

Ричард и Барбара Мертц
Рим: две тысячи лет истории
Richard Mertz, Barbara Mertz. Two Thousand Years in Rome

ПЕРЕВОДЧИК: Е. Ламанова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Центрполиграф», 2009 ● 

352 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Прогулки по Вечному городу

Владимир Пузий

Творческая биография бра-

тьев Стругацких — одна из 

самых любопытных страниц в 

истории отечественной фанта-

стики. И не только благодаря 

литературным достоинствам 

их произведений. Десятилетия-

ми Стругацкие оставались той 

осью, вокруг которой вращал-

ся весь мир советской научной 

фантастики. Братья-писатели 

участвовали в самых жарких 

дискуссиях шестидесятых, чита-

ли в рукописях и обсуждали тек-

сты, позже ставшие классикой, 

первыми узнавали о новых про-

ектах как реализовавшихся, так 

и не воплощённых в жизнь, — 

от создания киностудии, спе-

циализирующейся на фанта-

стических картинах, до орга-

низации специализированного 

журнала. Всё, что относилось к 

области их профессиональных 

интересов, так или иначе нашло 

отражение в переписке Арка-

дия Натановича и Бориса На-

тановича. Многие темы до сих 

пор не утратили своей актуаль-

ности: например, спор между 

братьями Стругацкими и Генри-

хом Альтшуллером (Альтовым) 

о значимости оригинального 

фантдопущения. Собранные 

под одной обложкой письма и 

рабочие дневники писателей 

дают представление и о том, как 

шла работа над их самыми из-

вестными произведениями, что 

менялось по ходу дела. Многие 

ли знают, например, что повесть 

«Трудно быть богом» задумыва-

лась как бравурный авантюрно-

приключенческий «мушкетёр-

ский» роман, а «Хищные вещи 

века» дорабатывались с учётом 

замечаний, сделанных в нефор-

мальной обстановке Всеволо-

дом Ревичем?

В 1991 году от нас ушёл Ар-

кадий Натанович Стругацкий. 

Великий дуэт прекратил своё 

существование. Однако Борис 

Натанович не утратил авторитет 

мэтра, на которого равнялось 

(и в литературе, и в жизни) и 

словом которого дорожило не-

сколько поколений советских 

фантастов. Неугасающий ин-

терес к Стругацким подтверж-

дает книга «Интервью длиною 

в годы», куда вошли выдержки 

из офлайн-интервью, уже много 

лет ведущегося на официальном 

сайте Стругацких. По сути, это 

тоже своего рода переписка — 

с читателями, поклонниками, а 

зачастую и с оппонентами.

Итог: редкое сочетание: 

ценный исторический источник 

и в то же время — чтение не 

менее увлекательное, чем иной 

авантюрно-приключенческий 

роман.

Думать — не развлечение, 
а обязанность

Письма. 
Рабочие дневники
СОСТАВИТЕЛИ: С. Бондаренко, 

В. Курильский ● ХУДОЖНИК: А. 

Дубовик ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «НКП», 

2009 ● СЕРИЯ: «Миры братьев Стру-

гацких» ● 640 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Василий Владимирский

Интервью 
длиною в годы
СОСТАВИТЕЛЬ: С. Бондаренко ● 

ХУДОЖНИК: А. Дубовик ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Миры братьев Стругацких» ● 

512 СТР. ● 3000 ЭКЗ.
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Среди воображаемых миров и 

стран чистилище не зря зани-

мает во всех смыслах особое место. 

В нём — представления людей о не-

обходимости не только справедли-

вого суда, но и суда милосердного. 

Ещё один шанс на спасение осту-

пившимся. Ещё одно напоминание 

для тех, кто мог бы отчаяться в зем-

ной жизни: не всё потеряно.

Но чистилище в воображаемом 

мире наших предков появилось 

сравнительно недавно. О том, ког-

да именно это произошло, о пред-

течах чистилища, его смысле, его символике, сюжетах, с ним 

связанных, и рассказывает Жак Ле Гофф. Тем, кто интересу-

ется сознанием и повседневной жизнью человека средневеко-

вья, это имя хорошо известно: Ле Гофф — один из крупнейших 

исследователей-медиевистов. Он умеет писать увлекательно и 

глубоко, его работы давно уже стали классическими.

Итог: перевод и редактура местами оставляют желать лучшего, 

однако выбирать не приходится. Книги Ле Гоффа быстро становят-

ся раритетами, а публикация этой книги — событие для всех, кто 

интересуется и этим узким вопросом, и средневековьем вообще.

Жак Ле Гофф
Рождение чистилища
Jacques Le Goff. La naissance du purgatoire

ПЕРЕВОДЧИКИ: В. Бабинцев, Т. Краева ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «У-Фактория», «АСТ», 

2009 ● СЕРИЯ: Philosophy ● 544 СТР. ● 2000 ЭКЗ.

Очистительный огонь

Владимир Пузий

Дикий мир прошлого
Евгений Еськов
Биологическая история Земли
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Высшая школа», 2009 ● 462 СТР. ● 2000 ЭКЗ.

П ерефразируя извест-

ную фразу об истории 

России, можно с уверен-

ностью сказать, что Зем-

ля — это планета с непред-

сказуемым прошлым. Ещё 

совсем недавно считалось, 

что бог создал зверей и 

людей в течение шести 

дней, а новые виды воз-

никают прямо из грязи 

под ногами. Затем ученые 

обнаружили окаменело-

сти и открыли целый 

доис торический 

животный мир, 

с у щ е с т в о в а в -

ший миллиарды 

лет, породив-

ший миллиарды 

существ, эволю-

ционировавший через 

естественный отбор от 

примитивных одноклеточ-

ных существ к сложным 

организмам и разуму. С 

доводами учёных по пово-

ду эволюции со временем 

согласились и богословы, 

однако говорить, что наука 

уже всё знает об истории 

этого процесса, прежде-

временно. Каждый год при-

носит палеонтологам новые 

сюрпризы, любой новый 

фрагмент окаменевшей ко-

сти способен в одночасье 

перевернуть сложившиеся 

за многие годы представ-

ления. Далеко не все вы-

кладки учёных понятны 

обывателям. К счастью, у 

нас есть сегодня как ми-

нимум два палеонтолога, 

которые умеют не только 

грамотно, но и доступно 

рассказывать о том, как 

зародилась и развивалась 

жизнь на Земле. Их очень 

просто запомнить: один из 

них — Евгений Еськов, на-

писавший книгу «Биоло-

гическая история Земли», 

второй — Кирилл Еськов, 

получивший известность 

ещё и в качестве писателя-

фантаста с необычными 

идеями (и они даже не 

родственники!). «Биологи-

ческая история 

Земли» издана 

как «учебное по-

собие для вузов», 

но читается как за-

лихватский детектив. 

Евгений Еськов мастерски 

вскрывает тему во всей её 

полноте, при этом не за-

бывая про источники. Чи-

тая её, и сам чувствуешь 

себя первооткрывателем, 

поскольку с первых же 

страниц выясняется, что 

многие прививаемые нам 

с детства взгляды давно 

устарели. И тогда не ме-

шают ни мудрёная терми-

нология, ни обилие труд-

нопроизносимых имён и 

названий. Лично для меня, 

например, стало важным 

открытием, что жизнь на 

Земле зародилась практи-

чески сразу с появлением 

жидкой воды — не было 

никакого значительного 

промежутка времени меж-

ду этими двумя событиями. 

Возможно, это не частный 

случай, а общее правило. 

И тогда получается, что 

жизнь на других планетах 

несомненно есть, ведь су-

ществование воды там уже 

доказано! Впрочем, Еськов 

как истинный учёный вряд 

ли поспешит согласиться с 

моей гипотезой.

Итог: пособие для тех, 

кто привык учиться всю 

жизнь.

Антон Первушин

Книга под таким названием про-

сто обречена стать бестселле-

ром, особенно в период экономи-

ческого кризиса. И, разумеется, 

она им стала. Сам по себе замысел 

автора вполне благороден: зачем 

платить за то, что можно получить 

бесплатно? Другой вопрос — что 

именно автор считает бесплатным. 

Книга представляет собой большой 

набор из ссылок на разнообразные 

сетевые ресурсы, а также краткого 

описания программ, которые могут 

заменить вам телефон, радиопри-

ёмник и телевизор. При этом, одна-

ко, отсутствует очень важный раздел, дающий представление о 

тех бесплатных или условно-бесплатных программных пакетах, 

которые без потери производительности работы могли бы заме-

нить дорогостоящий софт от известных производителей. Зато 

очень много места уделено различным системам файлового 

обмена, позволяющим бесплатно скачивать из интернета книги, 

музыку, игры и фильмы. Получается, автор сознательно обучает 

пользователей сетевому воровству?

Итог: рекомендую не тратиться на эту книгу, а если уж приспи-

чило, так скачайте её в интернете. «Халява» должна быть полной!

А. Н. Плюшев
«Халява» в интернете. 
Практическое руководство
ХУДОЖНИК: С. Порхаев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Мартин», 2009 ● 176 СТР. ● 150000 экз.

Пособие для сетевых «пиратов»

Антон Кадман
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Публикуем информацию о выходящих на русском языке фанта-

стических книгах. Издательские аннотации вы можете найти на 

диске нашего журнала.

Развёрнутые рецензии на лучшие книги из перечисленных здесь 

обязательно будут опубликованы в последующих номерах «Мира 

фантастики».

Андрей Зильберштейн

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Иду на мы! Дранг нах…** «Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
Альтернативная история Тематическая антология

Вселенная W.E.L.L.** «Эксмо» «Вселенная W.E.L.L.»
Остросюжетная фантастика, 

новеллизация компьютерной игры
Тематическая антология

Павел Алёхин Источник судьбы «Крылов» «Историческая авантюра» Историческая фантастика «Рюрик», часть 2

Сергей Бадей
Лукоморье. 

Каникулы боевого мага
«Альфа-книга» «Юмористическая серия»

Приключенческое ироническое 
фэнтези

«Лукоморье», часть 2

Ксения Баштовая Пыль дорог «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Приключенческое фэнтези «Бубновая гильдия», часть 2

Александр Беляев Продавец воздуха* «Эксмо»
«Отцы-основатели: 

русское пространство»
Научная фантастика

Романы «Борьба в эфире», «Вечный 
хлеб», «Человек, потерявший лицо», 

«Продавец воздуха», «Золотая 
гора», «Подводные земледельцы»

Кирилл Бенедиктов Блокада
«Популярная 
литература»

«Этногенез» Альтернативная история, боевик «Блокада», часть 1

Полина Волошина, 
Евгений Кульков

Маруся 2. Первый 
контакт**

«Популярная 
литература»

«Этногенез»
Подростковая приключенческая 

фантастика
«Маруся», часть 2

Роман Глушков
Король «Ледяного 

взрыва»**
«Эксмо» «Вселенная W.E.L.L.»

Остросюжетная фантастика, 
новеллизация компьютерной 

игры

Антон Грановский Падшие боги «Эксмо» «Гиблое место»
Остросюжетное историческое 

фэнтези
«Гиблое место», часть 1

Антон Грановский Плащаница колдуна «Эксмо» «Гиблое место»
Остросюжетное историческое 

фэнтези
«Гиблое место», часть 2

Александр Громов Вычислитель* «Эксмо» «Легенды» Фантастика Авторский сборник

Сергей Джевага Родная кровь «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези «Посох для чародея», часть 2

Андрей Ерпылев Имперский рубеж «Эксмо» «Русская фантастика» Альтернативная история

Виталий Зыков Владыка Сардуора «Альфа-книга» «Магия фэнтези»
Героическое приключенческое 

фэнтези
«Дорога домой», часть 4

Наталья Игнатова Бастард фон Нарбэ «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика

Леонид Каганов
Лена Сквоттер 

и парагон возмездия**
«АСТ» «Звёздный лабиринт» Фантастика Авторский сборник

Дмитрий Казаков Удравшие из ада* «Эксмо» «Боевая магия»
Юмористическое 

приключенческое фэнтези
«Лоскутный мир», часть 3

Вера Камша
Сердце Зверя. Том 2. 

Шар Судеб
«Эксмо»

«Фэнтези 
Ника Перумова»

Эпическое фэнтези
«Отблески Этерны», часть 5, 

книга 2

Владимир 
Контровский

Мы вращаем Землю! 
Остановившие Зло

«Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
Военно-мистическая 

фантастика
«Мы вращаем Землю!», часть 1

Андрей Ливадный Наёмник «Эксмо» «Абсолютное оружие» Боевая фантастика «История галактики»

Евгений Лукин Катали мы ваше солнце* «АСТ» «Звёздный лабиринт» Сатирическое фэнтези

Александр Мазин Мастер исхода
«АСТ», «Астрель 

СПб»
«Фантастика 

настоящего и будущего»
Приключенческая фантастика

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА

В серии «Отцы-основатели: русское пространство» нача-

лось издание самого полного, практически академического 

собрания сочинений классика отечественной фантастики 

Александра Беляева. Составителями шеститомника высту-

пили Дмитрий Байкалов и Евгений Харитонов при участии 

дочери фантаста Светланы Беляевой. В собрание сочинений 

войдут все художественные произведения Беляева, в том 

числе самые редкие, не печатавшиеся с тридцатых годов 

прошлого века. Также здесь будут опубликованы избранные 

статьи Александра Беляева и воспоминания его дочери. В 

конце каждого тома — комментарии Евгения Харитонова.

Уже вышла первая книга, в состав которой, помимо клас-

сических романов, вошла неизвестная глава из «Человека-

амфибии» о том, как Ихтиандр устраивал революции в Юж-

ной Америке. На подходе остальные тома.

ВОЗВРАЩЕНИЕ ИХТИАНДРА
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Осень — традиционно пора издательской актив-

ности. В октябре, ноябре, да и в декабре выходит 

множество «вкусных» новинок самых разных ав-

торов. Например, «Эксмо» готово порадовать чи-

тателей новой книгой Вадима Панова «Продавцы 

невозможного», а также «Ричардом Длинные Руки 

— вильдграфом» Гая Юлия Орловского. Кроме того 

готовится два новых проекта. Первый, «Гиблое ме-

сто» — историческо-фэнтезийной направленности, 

а второй, «Зона смерти», относится к популярному 

нынче жанру «аномального» постапокалипсиса. 

Из планов «Альфа-книги» стоит выделить книгу 

Романа Злотникова «Самая страшная сказка» (пя-

тая часть «Грона»), а также новый роман Павла Кор-

нева «Последний город».

ГРЯДУЩИЕ ХИТЫ

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Юлия Набокова Требуется волшебница* «Альфа-книга» «В одном томе»
Приключенческое 

юмористическое фэнтези

Романы «Волшебница-
самозванка», «Невеста Океана», 

«Легенда Лукоморья»

Игорь Недозор Свет истины «Крылов» МК fantasy
Остросюжетное 

приключенческое фэнтези
«Закон абордажа», часть 2

Алекс Орлов
Тайный друг 

её величества *
«Эксмо»

«Русский 
фантастический боевик»

Героическое фэнтези «Каспар Фрай», часть 5

Надежда Первухина Лети, ведьма, лети!* «Альфа-книга» «В одном томе»
Городское 

юмористическое фэнтези

Романы «Лети, ведьма, лети!», 
«Попробуй её сжечь!», «Злое 

колдовство», «Ведьма носит Reebok»

Надежда Первухина Рыцарь Золотой Ладони «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези

Алексей Пехов, 
Елена Бычкова, 

Наталья Турчанинова
Шанс «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Фэнтези Авторский сборник

Андрей Посняков Сокол Гора** «Крылов» «Историческая авантюра» Историческое фэнтези «Фараон», часть 1

Андрей Посняков Трон фараона «Крылов» «Историческая авантюра» Историческое фэнтези «Фараон», часть 2

Юрий Сумный Заговорённый «Крылов» «Историческая авантюра» Историческое фэнтези «Хазарский пленник», часть 2

Артём Тихомиров Буря и натиск «Эксмо» «Русская фантастика» Остросюжетное технофэнтези

Диана Удовиченко
История бастарда. 

Верховный маг империи
«Альфа-книга» «Фантастический боевик» Авантюрное фэнтези «История бастарда», часть 3

Алексей Фомичёв Спаситель по найму** «АСТ» «Боевая фантастика»
Остросюжетная фантастика, 

альтернативная история
«Форс-мажор», часть 3

Татьяна Форш Сердце Светоча «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези
«Изменённое пророчество», 

часть  4

Андрей Фролов
Гнев Господень 

тактического назначения
«Эксмо» «Русская фантастика» Фантастический боевик

Роман Хаер Идеальное дело «Центрполиграф» Путешествия между мирами Продолжение книги «Удачная работа»

Максим Хорсун Ушелец «Эксмо» «Абсолютное оружие» Космический боевик

Сергей Шведов Бич божий** «Крылов» «Историческая авантюра» Историческая фантастика «Борьба за Рим», часть 3

Виктор Шибанов, 
Сергей Белоусов

Начала «АСТ» «Звёздный лабиринт» Фантастика

Елена Шумская Цена слова «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези
«Пособие для начинающих…», 

часть 5

Иар Эльтеррус Замок на краю Бездны* «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная фантастика «Безумие бардов», часть 1

Александр Юдин Пасынки Бога** «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Остросюжетная фантастика

Денис Юрин
Одиннадцатый легион. 

Воскрешение
«Эксмо» «Боевая магия» Остросюжетное фэнтези «Одиннадцатый легион», часть 6

Дмитрий Янковский Степень свободы** «Эксмо» «Вселенная W.E.L.L.»
Остросюжетная фантастика, 

новеллизация 
компьютерной игры

Проект «Этногенез» расширяет свои границы. 

Несмотря на то, что издание второго тома «Мару-

си» было отложено, читателям не стоит огорчаться: 

Кирилл Бенедиктов представляет второй подцикл 

мегапроекта — трилогию (а точнее, один роман, раз-

битый на три тома) «Блокада», первая часть которой 

выходит в октябре. Действие книги происходит в 

1942—1943 годах, а в качестве персонажей заяв-

лены такие личности, как Гитлер, Сталин и Берия. 

Сюжет, естественно, будет вращаться вокруг арте-

фактов, дарующих сверхспособности, а одним из ге-

роев станет Лев Николаевич Гумилёв (напомним, что 

фамилия Маруси из первой трилогии «Этногенеза» 

тоже Гумилёва). Не обойдётся дело и без Гурджиева, 

и печально известного общества «Аненербе».

НЕ МАРУСЕЙ ЕДИНОЙ

«Альфа-книга» решила 

подсластить пилюлю чита-

телям, ждущим финальный 

том вампирской саги «Кин-

дрэт», и выпускает сборник 

«Шанс». В книгу войдут 

пять сольных рассказов 

Алексея Пехова, восемь рас-

сказов Елены Бычковой и На-

тальи Турчаниновой, а также 

два совместных рассказа 

всех соавторов. Аннотация 

обещает новые истории 

из вселенных «Киндрэт» и 

«Мантикоры».

ПОСЛЕДНИЙ «ШАНС»

«Ура! Вот он, долгожданный 

финал «Дороги домой»! — 

возрадовались читатели, 

узнавшие, что в октябре 

выходит «Владыка Сардуо-

ра». Но всё не так радужно. 

Виталий Зыков рассказал, 

что вообще-то цикл плани-

ровался как шеститомник, 

но по ходу работы был пре-

образован сначала в трило-

гию, затем в тетралогию… А 

теперь у автора появились 

подозрения, что книг будет 

всё-таки шесть.

ДОЖДАЛИСЬ?
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* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Апокалипсис «Азбука» «Лучшее» Постапокалиптика Тематическая антология

Вампиры: Опасные связи «Азбука» «Лучшее» Вампирская фантастика
Тематическая антология 

женщин-фантастов

Келли Армстронг Похищенная** «АСТ» «Холод страха» Городское приключенческое фэнтези «Женщины иного мира»

Джим Батчер Маленькое одолжение** «АСТ» «Архивы Дрездена» Городское фэнтези, детектив «Файлы Дрездена», часть 10

Альфред Бестер Тигр! Тигр!** «Эксмо»
«Шедевры 

фантастики»
Научная фантастика

Романы «Тигр! Тигр!», 
«Человек без лица» и рассказы

Дэвид Веллингтон Тринадцать пуль «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Вампирский боевик «Вампирский цикл», часть 1

Терри Гудкайнд
Последнее правило 

волшебника, или 
Исповедница**

«АСТ» «Век дракона» Эпическое фэнтези «Меч истины», часть 11

Скот Зиглер Инфицированные** «АСТ» Science Fiction НФ-триллер, ужасы «Инфицированные», часть 1

Мелисса де ла Круз Голубая кровь «Эксмо» «Сумерки» Подростковая «вампирская» фантастика «Голубая кровь», часть 1

Райчел Мид
Академия вампиров. 

Книга 2. Ледяной укус
«Эксмо» «Сумерки» Подростковая «вампирская» фантастика «Академия вампиров», часть 2

Эрик Найт Путь волка* «Азбука» «Земля вампиров» Боевая фантастика «Земля вампиров», часть 1

Рик Риордан
Перси Джексон и 
Проклятие Титана

«Эксмо»
«Люди против 

магов»
Подростковое фэнтези «Перси Джексон», часть 3

Л. Нейл Смит
Ландо Калриссиан и 

Звёздная пещера ТонБока
«Эксмо» «Звёздные войны» Фантастический боевик «Ландо Калриссиан», часть 3

С. П. Сомтоу Вампирский Узел* «Эксмо»
«Вампиры. Легенды 

о бессмертных»
Городское мистическое фэнтези, хоррор «Тимми Валентайн», часть 1

Джонатан Страуд Тайный огонь «Эксмо»
«Люди против 

магов»
Подростковое фэнтези

Мэри Стюарт Сага о короле Артуре* «Эксмо»
«Гиганты 

фантастики»
Историческое фэнтези, артуриана

Трилогия «Жизнь Мерлина», 
романы «Недобрый день» и 

«Принц и пилигрим» 

Роберт Ч. Уилсон Спин
«АСТ», «Астрель 

СПб»
«Сны разума» «Твёрдая» НФ «Спин», часть 1

Лоуренс Уотт-Эванс Лорд-Чародей** «АСТ» «Век дракона» Приключенческое фэнтези «Анналы Избранных», часть 1

Линн Флевеллинг Возвращение королевы «Эксмо»
«Мастера меча и 

магии»
Приключенческое фэнтези «Тамир», часть 3

Ким Харрисон Хороший, плохой, неживой* «АСТ» Городское фэнтези, детектив «Рэйчел Морган», часть 2

Морган Хауэлл
Королева орков. 

Собственность короля**
«Эксмо»

«Мастера меча и 
магии»

Приключенческое фэнтези «Королева орков», часть 1

Таня Хафф Цена крови* «Эксмо»
«Вампиры. Легенды 

о бессмертных»
Городское фэнтези, детектив «Виктория Нельсон», часть 1

Барб и Дж. С. Хенди Дампир: Мятежный дух «Азбука» «Дампир» Приключенческое фэнтези «Дампир», часть 5

Тэд Чан Вавилонская башня** «АСТ» Best SF&F XXI «Твёрдая» НФ Авторский сборник рассказов

Лиза Ширин
Магия ушла, проблемы 

остались**
«АСТ» «Век дракона» Приключенческое ироническое фэнтези «Рэйн Бенарес», часть 1

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА

Новая, долгожданная для 

многих новинка серии «Ше-

девры фантастики» — том 

Альфреда Бестера, автора, 

написавшего не так уж и мно-

го, но ставшего классиком как 

у себя на родине, так и ещё в 

СССР. В книгу войдут два са-

мых известных романа масте-

ра — «Тигр! Тигр!» и «Человек 

без лица», — а также подбор-

ка лучших рассказов, пять из 

которых будут впервые изда-

ны на русском языке.

ТИГР, О ТИГР, СВЕТЛО ГОРЯЩИЙ!

Серия «Сны разума» открылась пару месяцев 

назад блестящей книгой Питера Уоттса «Ложная 

слепота». И вот продолжение серии — роман Ро-

берта Ч. Уилсона «Спин». Уилсона отличают неожи-

данные НФ-идеи, прекрасно прописанные персона-

жи и нежелание писать боевики — «Спин» не ис-

ключение. Описанная в нем загадка барьера вокруг 

Земли, за пределами которого время идёт настоль-

ко быстро, что Солнце должно превратиться в бе-

лый карлик через 50 лет, настолько заинтриговала 

читателей, что книга получила в 2006 году премию 

«Хьюго» как лучший роман года. Хочется верить, 

что серия «Сны разума» и дальше продолжит ра-

довать поклонников НФ качественными текстами в 

отличных переводах.

НФ — В МАССЫ!

Тема гибели человеческой цивилизации волнует 

не только российских авторов. Доказывает это новая 

антология «Апокалипсис» (в девичестве Wastelands: 

Stories of the Apocalypse), в которой представлено 

21 произведение англоязычных мастеров фантасти-

ческого жанра. «Апокалипсис» исследует с разных 

точек зрения (научной, философской, психологиче-

ской) вопрос о том, как остаться человеком, если 

мира вокруг больше нет.

ОСТАТЬСЯ ЧЕЛОВЕКОМ

В недрах издательского содруже-

ства «Эксмо» и «Домино» подготовле-

на новая серия «Вампиры. Легенды о 

бессмертных». Первыми книгами в ней 

станут переиздания циклов Тани Хафф 

и С. П. Сомтоу. И если романы Хафф 

о Виктории Нельсон представляют со-

бой довольно типичную смесь город-

ского фэнтези и детектива, то трилогия 

Сомтоу (чьё первое издание прошло 

незамеченным) совсем другая. Это на-

стоящие романы ужасов с элементами 

фэнтези, соединяющие глубокий пси-

хологизм образа вампиров с классическим взглядом на упырей как на коварных 

кровожадных созданий. Тем же, кто предпочитает романтических вампирчиков а-ля 

Майер, адресованы книги серии «Сумерки» всё того же издательского тандема. 

Не отстаёт от конкурентов и издательство «Азбука». Вслед за тематическими 

сборниками «Вампиры» и «Секретная история вампиров» в свет выходит новая 

переводная антология «Вампиры: Опасные связи», редактором-составителем ко-

торой выступил Стивен Джонс. На этот раз мы увидим женский взгляд на проблему 

вампиров: все авторы данной антологии принадлежат к прекрасному полу. 

«Азбука» окучивает и околовампирскую тематику: на октябрь заявлены пятая часть 

цикла «Дампир» о девушке, чьими родителями были вампир и человек, а также ро-

ман Эрика Найта «Путь волка» — начало восьмикнижия «Земля вампиров». Этот цикл 

представляет собой гремучую смесь из постапокалиптики и боевика, а вампирами в 

данном случае выступают захватчики-инопланетяне.

КРОВОСОС — ПОКОРИТЕЛЬ ЗЕМЛИ!
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Рождение мифа
Понятно, что Стефани Майер вовсе не 

создавала образ вампира-обольстителя: 

«вампирским» пристрастиям в массо-

вой культуре уже не один век. Понача-

лу вампир — живой мертвец, сосущий 

кровь, — вызывал мало симпатии у пу-

блики. Точнее, чувства, которые испы-

тывали люди к вампирам, были вполне 

однозначны: найти гада-упыря и изни-

чтожить всеми возможными способами!

Однако уже в ранние годы своего ли-

тературного существования образ вам-

пира претерпел заметную метаморфозу, 

трансформировавшись из внешне отвра-

тительного монстра европейских легенд в 

несомненно опасного, но неуловимо при-

тягательного злодея. Первооткрывателем 

стал английский врач Джон Полидори, чья 

повесть «Вампир» появилась ещё в 1819 

году. Герой повести — демонический лорд 

Рутвен — явно срисован с великого поэта 

Байрона*: блистательный, неотразимый, 

циничный аристократ, который, вернув-

шись из царства теней, развлекается 

тем, что губит невинных душой и телом. 

Рутвен — прообраз всех последующих 

поколений сексуально притягательных, 

неотразимо-утончённых кровососов. Мно-

гие литературные знаменитости 19 века 

отдали дань увлечению этим романтиче-

ским упырём: Шарль Нодье, Теофиль Го-

тье, Джозеф Шеридан Ле Фаню. Ориенти-

ровался на образ Рутвена и Брэм Стокер, 

создавая самого знаменитого вампира 

всех времён и народов, графа Дракулу.

Однако литературные вампиры того 

времени при всей своей извращённой 

притягательности были естественными 

врагами человека, жаждавшими в той 

или иной степени причинять «живым» 

боль и страдания. Неудивительно, что 

положительные герои «Дракулы», про-

фессор Ван Хельсинг сотоварищи, вовсе 

не пытаются прижать аристократическо-

го упыря к сердцу и разрыдаться в его 

накрахмаленную белоснежную манишку. 

Обуревают их совсем иные чувства, ино-

гда — низменная страсть, но ни в коем 

случае не любовь! Осиновый кол в серд-

це, и поскорее!

Первое наиболее заметное киново-

площение вампира тоже не внушало 

приязни: немая лента выдающегося не-

мецкого экспрессиониста Вильгельма 

Мурнау «Носферату — симфония ужа-

са» (1922) называлась так неспроста. 

Хотя носферату граф Орлок — фигура 

во многом трагическая, на романтиче-

ского обольстителя он явно не тянет. 

Разве что некое гадливое сочувствие 

вызывает. Кстати, есть легенда, что 

сыгравший Орлока никому не извест-

ный немец Макс Шрек на самом деле 

был вампиром, уж очень убедительный 

упырь у него получился.

А вот ещё один культовый фильм «Дра-

кула» (1931) явил миру подзабытый образ 

лощёного вампира-аристократа, блестя-

Лавбургер с кровью
Страсти по вампирам
Фантастическая популярность подростковых романов Стефани Майер о неземной страсти человека и 

кровососущей нежити заставляет задуматься — что скрывается за этим феноменом? Призрак морального 

разложения или прогрессивное неприятие ксенофобии? Докатилось поветрие вампиролюбия и до наших 

палестин. Российские издательства наперебой выпускают книги «под Майер» — причём за переводными 

романами последовали уже и отечественные опусы. В чём же причина этакой «любви до гроба»?

Борис Невский
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Они были первыми.

* Полидори позаимствовал имя Рутвен из скандального 

романа Каролины Лэм «Гленарвон» (1816). Роман 

повествует о порочном аристократе, чьим прототипом 

официально считается лорд Джордж Байрон.

— Каково это — когда твой па-

рень вампир?

— лучше не бывает.

Стефани Майер «Затмение»
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ще сыгранного Белой Лугоши. Именно 

этот персонаж затмил собой всех пред-

шественников, надолго став символом 

классического упыря. Дракула у Лугоши 

получился внушающим страх и восхище-

ние одновременно, но до самозабвенной 

любви было ещё далековато. Переняв-

ший эстафету «дракулизма» Кристофер 

Ли придал образу вампира ещё больше 

кровожадной инфернальности, по той же 

дорожке отправились и мастера итальян-

ского «спагетти-хоррора» (хотя с конца 

1960-х там снималась куча полупорногра-

фических поделок, откровенно эксплуати-

ровавших чувственную притягательность 

вампиризма).

В литературе возврат к традициям 

кровавого «байронизма» начался в 1976 

году, когда свет увидел роман «Интервью 

с вампиром» никому доселе не известной 

Энн Райс.

Ах эти душечки-
вампирюшечки!
Именно Энн Райс в первом томе своих 

«Вампирских хроник» положила начало 

новому всплеску общественного интере-

са к упырям, но уже на качественно ином 

уровне. Ведь кем был вампир до этого, 

даже в тех произведениях, авторы кото-

рых испытывали чувство пиетета к своим 

клыкастым антигероям? Вампир служил 

эквивалентом опаснейшего хищника, 

коим вполне можно восхищаться, но ис-

ключительно на расстоянии — как, к при-

меру, королевским бенгальским тигром 

в зоопарке. Хорош, зверюга, ничего не 

скажешь, но кому в здравом уме придёт 

в голову залезть к нему в вольер, чтобы 

почесать спинку? До Райс вампир рас-

сматривался как великолепный, но оттого 

не менее убийственный монстр, который 

пусть и притворяется внешне человеком, 

таковым никак не является. Горе тому, 

кто воспылает к кровососу какими-либо 

чувствами! Финал может быть только 

один — смерть.

«Интервью с вампиром» и его много-

численные сиквелы предложили чита-

телям совершенно иной образ упыря — 

страдающего существа, байронического 

романтика, которого терзают душевные 

муки на тему «пить или не пить?» Таков не 

только Луи, даже Лестат и Клодия, убива-

ющие вроде бы с радостью, испытывают 

вполне человеческие чувства и сомнения. 

Вампиры Энн Райс показаны как часть 

нас самих — они не монстры, а люди, про-

сто отличаются от большинства.

Следующим «кирпичиком» в цита-

дель преклонения перед вампирами стал 

роман Челси Куинн Ярбро «Отель Транс-

ильвания», положивший начало длинню-

щей серии. Герой Ярбро, бессмертный 

граф Сен-Жермен благороден и величав, 

к тому же вампир он своеобразный: по-

требляет не столько кровь, сколько эмо-

ции своих жертв, да и до убийства опу-

скается редко. Наконец, стоит отметить 

блестящую постмодернистскую фанта-

зию Барбары Хэмбли «Те, кто охотятся в 

ночи» (1988) — хотя многие вампиры по-

казаны здесь как беспощадные убийцы, 

разделение их на «плохих» и «хороших» 

логически продолжено. Именно книги 

Райс, Ярбро и Хэмбли стали своеобраз-

ным переходным звеном от блестящего, 

лощёного, но всё же монстра к совре-

менному клыкастому миляге.

Бесспорно, на творчество Энн Райс 

и её последователей заметное влияние 

оказала зародившаяся в те годы идеоло-

гия политкорректности. Точнее, тогда она 

выглядела как прогрессивное отрицание 

ксенофобии, которой человечество стра-

дало многие века. Но, как частенько бы-

вает, вместе с водой выплеснули и ребён-

ка — ибо восторжествовавшая в запад-

ном обществе тотальная политкоррект-

ность зачастую не менее отвратительна, 

чем мрачное неприятие всего чуждого.

Дорожкой очеловечивания вампи-

ров пошло и кино: «Голод» Тони Скотта 

(1982), «Дракула Брэма Стокера» Фрэн-

сиса Форда Копполы (1992), «Интервью с 

вампиром» Нила Джордана (1994), теле-

сериалы Джосса Уэдона «Баффи — ис-

требительница вампиров» (1997—2003) 

и «Ангел» (1999—2004) показывают кро-

вавую нежить, обуреваемую вполне зем-

ными страстями, формируя в сознании 

зрителей устойчивый облик страдальца, 

которого можно «приручить». Конечно, 

были и противники концепции «вампир — 

друг человека», однако попытки повер-

нуть вспять массовую тягу к интеграции 

упырей в общество не пошли далее 

пародийно-кровавого трэша.

В 1991 году появился первый стопро-

центно положительный литературный 

вампир — герой романа канадской пи-

сательницы Тани Хафф «Цена крови». 

Генри Фицрой отвечает всем канонам 

Орлок и Дракула: фанатки вампиров, где вы?

Елена Бычкова, 
Наталья Турчанинова

авторы вампирского цикла «Киндрэт»

Изменился ракурс, с которого смотрят 

на вампиров. Ведь для них самих вампи-

ризм вовсе не отрицательное явление, а 

очень закономерное. Как для людей — 

не зло, например, охота. Но есть некото-

рые странные люди, которым жалко жи-

вотных. И некоторые странные вампиры, 

которым жалко людей. Хотя, конечно, 

проблема здесь более глубокая и нрав-

ственная. Потому что вампиры когда-то 

были людьми, а значит, не должны при-

носить вреда своему бывшему виду. Но, 

кроме всего прочего, вампиры обладают 

всем тем, что всегда хотели иметь люди: 

бессмертием, привлекательностью, аб-

солютной свободой...

Почти как люди?
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гламурности — 

аристократ (внебрачный 

сын английского короля Генриха VIII), 

красавец, денди, интеллектуал. Никого 

не убивает (разве только злодеев), кровь 

пьёт очень деликатно, не причиняя «доно-

ру» вреда. И, вообще — какой мужчина, 

«настоящий полковник»! Правда, Хафф 

в своей пенталогии о частном детективе 

Вики Нельсон всё же не вышла за рам-

ки остросюжетного мистического трил-

лера, используя элементы «лавбургера» 

с изрядной долей иронии. Не зря Генри 

Фицрой зарабатывает себе на жизнь пи-

саниной любовных романов под женским 

псевдонимом! И таких подтруниваний над 

жанром «ах-я-сейчас-умру-от-страсти» в 

романах Хафф немало.

Здесь стоит отметить любопытную зако-

номерность: практически все современные 

вампирские романы написаны женщинами. 

Это «ж-ж-ж» неспроста, не правда ли?

Книгам Тани Хафф не хватило чего-

то неуловимого, чтобы стать признанным 

законодателем моды. Эта участь выпала 

на долю Лорел Гамильтон, чей первый 

роман о приключениях Аниты Блейк «За-

претный плод» вышел в 1993 году (к тому 

времени было напечатано уже четыре 

тома о непростых взаимоотношениях 

Вики Нельсон и Генри Фицроя). Цикл Га-

мильтон начинался как очень кровавый 

и жёсткий триллер в духе «Молчания яг-

нят» — только вместо маньяков героиня 

охотится на разнообразную нежить. Глав-

ное отличие от предшественников — аб-

солютно иная концепция сожития людей и 

вампиров. У Райс, Ярбро, Хэмбли, Хафф 

вампиры традиционно скрываются от ни-

чего не подозревающего человеческого 

большинства, обитая «в тенях» и убивая 

из-за угла. Цикл Гамильтон — «запрет-

ный плод» нового времени победившей 

политкорректности: Верховный cуд США 

признаёт вампиров равноправным мень-

шинством, находящимся под защитой 

законов. Убить вампира без специально-

го разрешения суда — уголовно наказуе-

мое преступление! Представим обще-

ство, где известные террористы могут 

быть наказаны только на основе желе-

Квентин Тарантино

сценарист фильма «От заката до рассвета» (1995)

Вампиры — плотоядные инферналь-

ные чудовища, сродни огромным крысам. 

Здесь нет места стенаниям о муках веч-

ной жизни и всего этого сентиментально-

ревизионистского бреда. Они просто 

монстры, и вы должны убить их как можно 

больше, потому что иначе они убьют вас!

Таня Хафф

автор мистических циклов 
«Виктория Нельсон» и «Дым»

В большинстве романов о вампирах 

авторы стараются сделать акцент на рас-

крытии внутреннего мира героев. Много 

внимания уделяется характеру вампира и 

тому, как он взаимодействует с окружаю-

щим миром. А в таком ключе чаще пишут 

женщины, нежели мужчины.

Стефани Майер, её книги и возможный источник вдохновения.

гламурности — 

аристократ (внебрачный 

сын английского короля Генриха VIII), 

красавец, денди, интеллектуал. Никого

Восторжествовавшая 

в западном обществе тотальная 

политкорректность зачастую не менее 

отвратительна, чем мрачное неприятие 

всего чуждого.
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зобетонных улик. «Доброго вам утречка, 

мистер Бин Ладен, как жена, как дети? 

Сколько самолётов намедни взорвали, 

хе-хе? Ах, вы такой забавник!» Понача-

лу в книгах Гамильтон можно проследить 

сатирические нотки в отношении этого 

странного симбиоза «волков и овец», од-

нако затем автор полностью переключи-

лась на любовные похождения героини, 

которая никак не может определиться, 

«кто на свете всех милее»: вампир, обо-

ротень, человек?

Лорел Гамильтон выпустила джин-

на из бутылки: романы об обществе, 

где вампиры спокойно живут бок о бок 

с людьми, пошли косяком. Циклы Шар-

лин Харрис, Ким Харрисон, Рейчел 

Кейн, Келли Армстронг, Нэнси Коллинз 

построены примерно по единой схеме: 

отважные героини, наделённые некими 

способностями, действуют в почти со-

временном мире, где рядом с людьми 

на законных основаниях обитают «мень-

шинства» вампиров и прочих мифологи-

ческих существ. Немалое место в детек-

тивных сюжетах занимает любовь — как 

правило, к существу иного вида. И вам-

пир здесь — самый распространённый 

объект желания!

Главное — 
укусить вовремя!
Лорел Гамильтон и её эпигоны активно 

используют в своих книгах элементы лю-

бовного романа, иначе «лавбургера». В 

западной литературе (последние годы — 

и у нас) это абсолютно самодостаточ-

ное направление, со своими законами и 

штампами. Наиболее известные авторши 

вампирских «лавбургеров» — Шеннон 

Дрейк, Керрелин Спаркс, Кристин Фихан, 

Дж. Р. Уорд, Эллен Шрайбер. Даже автор 

знаменитого девчачьего цикла «Дневники 

принцессы» Мэг Кэбот сочиняла роман-

тические вампирятники под псевдонимом 

Дженни Кэрролл.

Особо стоит обратить внимание на 

цикл Лизы Джейн Смит «Дневники вам-

пира». Его героиня, школьница Елена, 

становится «костью раздора» между дву-

мя братьями-вампирами Стефаном и Да-

моном. Роковые страсти-мордасти кипят 

вовсю! Начальная книга цикла появилась 

ещё в 1991 году, и особого внимания на 

неё тогда никто не обратил. Подумаешь, 

ещё один «лавбургер» про романтиче-

ские отношения с вампирами, разве что 

герои здесь тинейджеры. Можно сказать, 

Смит опередила своё время. А вот Сте-

фани Майер пришла вовремя, потому и 

«сорвала банк», хотя её «Сумеречная 

сага» ничуть не лучше книг Смит.

Стефани Майер родилась в 1973 

году в Хартфорде (штат Коннектикут) в 

многодетной семье — у неё две сестры 

Лорел Гамильтон 
«Анита Блейк»
Знаменитый цикл 

про охотницу на нежить 

Аниту Блейк, который 

постепенно трансформи-

ровался из фэнтезийных 

триллеров в мистико-

эротические «лавбур-

геры». Выходит с 1993 

года, на будущий год 

заявлен восемнадцатый 

том. На основе книг соз-

дана также серия комик-

сов. Российский издатель — «АСТ».

Стефани Майер
«Сумеречная сага»
Тетралогия подростковых любовных 

романов (2005—2008), завоевавших куль-

товый статус по всему миру. История ро-

мантической страсти школьницы Беллы к 

своему вроде бы однокашнику Эдварду, 

который на поверку оказывается почти 

столетним вампиром. Первый роман экра-

низирован, та же судьба постигнет и про-

должения. Российский издатель — «АСТ».

Лиза Джейн Смит 
«Дневники вампира»
Тетралогия любов-

ных романов, изданная 

в 1991—1992 годах. 

Цикл Стефани Майер — 

фактический клон этой 

серии, которая, однако, 

в момент своего по-

явления не привлекла 

внимания. Ныне пере-

издана, экранизирована 

в виде телесериала. С 

2009 года печатается 

продолжение — цикл Vampire Diaries: The 

Return (на будущий год заявлен выход вто-

рого тома). Российский издатель — «АСТ».

Ф. К. Каст, Кристина Каст
«Дом ночи»
Цикл известной ав-

торши любовных рома-

нов, которая с помощью 

юной дочери Кристины 

сочинила явную спеку-

ляцию на популярности 

«Сумерек» и «Гарри 

Поттера». Героиня — 

тинейджер Зои Монтго-

мери — отправляется 

учиться в частную шко-

лу «Дом Ночи», где из 

неё сделают настоящего вампира. Серия 

выходит с 2007 года, в ней уже шесть ро-

манов. Российский издатель — «Олма».

Мэри Дженис Дэвидсон
«Бетси — 
королева вампиров»
Серия про незадач-

ливую секретаршу Эли-

забет Тэйлор, ставшую 

Королевой вампиров. 

Начиналась как иро-

ническое фэнтези про 

«настоящую блондин-

ку», однако затем пре-

вратилась в подобие 

вампирского «Секса в 

большом городе». Вы-

ходит с 2002 года, на 

будущий год заявлен девятый том. Рос-

сийский издатель — «АСТ».

Лиза Джейн Смит
«Царство Ночи»
Цикл любовных рома-

нов, связанных наличием 

пограничного с нашим 

Ночного мира, где обита-

ют вампиры. Начат в 1996 

году, на будущий год за-

явлен десятый роман. Ге-

рои — молодые вампиры 

и люди, которые вовле-

каются в вихрь страстной 

любви с представителями 

иного вида. Российский 

издатель — «Оникс 21 век».

Кейти Макалистер
«Тёмный»
Цикл не связанных на-

прямую фэнтезийных ро-

манов, начат в 2003 году, 

пока восемь томов. Геро-

ини — разные девушки, 

тем или иным способом 

взаимодействующие с 

вампирами. Суть серии 

хорошо раскрывает на-

звание самого первого 

романа — «Вампирский 

путеводитель для деву-

шек». Есть элементы иронического трилле-

ра. Российский издатель — «АСТ».

Кристин Фихан
«Тёмная серия»
Начатый в 1999 году 

цикл любовных рома-

нов, на будущий год за-

явлен двадцать первый 

том. Действие сюжетно 

не связанных книг про-

исходит в едином мире, 

герои — представители 

особой карпатской расы, 

которых можно срав-

нить с дампирами. Они 

охотятся на упырей, но 

иногда сами становятся ими. Очень много 

эротики. Российский издатель — «Гелеос».

Шеннон Дрейк
«Вампиры»
Цикл любовных ро-

манов, сюжетно не свя-

занных, но скроенных 

по единой схеме: мо-

лодая американка где-

нибудь в экзотическом 

городе (Новом Орлеане, 

Париже, Венеции) попа-

дает в беду, но спаса-

ется таинственным не-

знакомцем... С 1999 по 

2005 годы вышло шесть 

романов. Российский издатель — «АСТ».

Аниме-сериал 
«Рыцарь-вампир»
(Vampire Knight)
Экранизация одноимённой манги Ма-

цури Хино, издаваемой с 2005 года. Япон-

ский ответ «Сумеркам». В 2008 году вы-

шло два сезона по 13 эпизодов, аниме о 

вампирах разной степени клыкастости 

(один Алукард из «Хеллсинга» чего сто-

ит!) выходит много. Но «Рыцарь-вампир» 

вызвал своеобразный всплеск междуна-

родного сумасшествия, сравнимый только 

с успехом книг Стефани Майер. Ах, какие 

там красивые мальчики! Ни одно девичье 

сердечко не устоит!

КРОВЬ И ЛЮБОВЬ: 10 ХИТОВ
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и три брата. Росла Стефани вполне 

обычной девчонкой, ещё в школе по-

знакомилась с будущим мужем Кристи-

аном, за которого выскочила, едва став 

студенткой.

По утверждению Майер, в ночь на 

2 июня 2003 года (какая точность!) она 

увидела во сне двух влюблённых: смерт-

ную девушку и юношу-вампира, кото-

рый одновременно жаждет и обладать 

предметом своей страсти, и испить её 

кровушки. Якобы из этого сна впослед-

ствии вырос роман «Сумерки». Вполне 

возможно, что накануне знаменательной 

ночи Стефани прочла один из романов 

Лизы Джейн Смит, — но в этом она вряд 

ли признается, верно?

Поначалу печатать ещё одну любов-

ную жвачку-вампирятник никто особо 

не рвался, однако через два года Майер 

повезло: редакторы издательства Little 

Brown & Co, усмотрев в опусе коммерче-

ский потенциал, заключили со Стефани 

контракт сразу на три книги, выплатив ей 

весьма приличный для дебютанта аванс в 

750 тысяч долларов.

Но это были только цветочки. Вышед-

шие в октябре 2005 года «Сумерки» име-

ли оглушительный успех, поднявшись до 

пятого места в общенациональном спи-

ске американских бестселлеров. И по-

неслась ретивая! Многомиллионные ти-

ражи, доходящий до безумия фанатизм 

поклонниц, мировой успех экранизации 

и внушительная груда зелёных бума-

жек. Заодно — слава «заместительни-

цы» Джоан Ролинг. И пусть Стивен Кинг, 

крайне лестно отзывавшийся об авторе 

«Гарри Поттера», в пух и прах разнёс 

Стефани Майер, которая, по его словам, 

элементарно не умеет писать. Кого вол-

нует мнение старичка Стива? Звезда ко-

ролевы «вампирского романса» высоко 

горит на небосклоне успеха!

В чём разгадка сего феномена? В 

принципе, Стивен Кинг абсолютно прав: 

с литературной точки зрения Стефани 

Майер весьма слаба. Однако здесь и 

скрывается ловушка. Майер принципи-

ально пишет не для ценителей качествен-

ной литературы вроде Кинга. Её целевая 

аудитория — люди вполне определённой 

возрастной и половой принадлежности: 

юные девушки, которые, несмотря на 

свою современную эмансипированность 

и показной цинизм, в глубине души по-

прежнему грезят о встрече с Прекрасным 

Принцем. Всё тот же традиционный «лав-

бургер для домохозяек», но в антураже 

школьной истории с вампирами. Можно 

даже сказать, что без успеха книг о Гарри 

Поттере не было бы такой популярности 

Стефани Майер. Ибо мир за неполный 

десяток лет привык фанатеть от книг про 

необычного подростка. И вдруг сказка 

кончилась! Тут же понадобился заме-

нитель, пусть даже суррогатный. Майер 

просто подвернулась под горячую руку.

Далее — по накатанной: хлынула 

волна подражателей. Матёрая автор-

ша «лавбургеров» Ф. Д. Каст, подклю-

чив дочку Кристину, выдала цикл «Дом 

Ночи». Лара Эдриан запулила серию 

«Полуночное племя». Рейчел Мид по-

ведала об «Академии вампиров». И так 

далее, и тому подобное.

Россия тоже не осталась в стороне. Ког-

да наши девицы-красавицы с горящими от 

восторга глазами бросились скупать томи-

ки Стефани Майер, в ход пошли сначала 

её иноземные эпигоны, а затем уже само-

пальная продукция. Точнее, основной вал 

любовного вампирятника «мэйд ин Раша» 

ещё на подходе — к гадалке не ходи! Одна-

ко один хит мы уже имеем — роман Елены 

Усачёвой «Влечение», выпущенный изда-

тельством «Эксмо». На то, что читателям 

предлагается клон «Сумерек», неприкры-

то намекает даже обложка, уж больно ве-

лико сходство с персонажами одноимён-

ного голливудского фильма. Да и сюжет 

«Влечения» не блещет новизной: старше-

классница Маша влюбляется в красавца-

вампира Макса со всеми сопутствующими 

переживаниями. Книга вызвала крайне 

неоднозначную реакцию российских по-

клонниц Майер: от щенячьего восторга до 

бурной ненависти. Но продаётся она хоро-

шо — ждём адекватного ответа от других 

отечественных издательств?

● ● ●

Влечение к вампирам многогранно. 

Здесь и скрытые сексуальные комплексы. 

И жажда обрести бессмертие. И подсо-

знательное ощущение себя на месте вам-

пиров, питающихся жизненной силой, — 

мы ведь делаем то же самое, вместо кро-

ви потребляя эмоции: высасывая их из 

окружающих или, наоборот, наделяя ими 

других. Чем не вампиризм?

Хотя, честное слово, иногда на ум 

приходит кошмарная мысль: а может, 

вампиры существуют в реальности? И 

потихоньку просто лоббируют свой поло-

жительный имидж — такой утончённый, 

изящный, притягательный. Когда-нибудь 

они явят себя миру, который полюбит их 

до последней капли крови. 

Блиц-интервью с Еленой Усачёвой, 
автором романа «Влечение»

Как появился этот проект?

Написать книгу о вампирах мне предложило издатель-

ство «Эксмо». Их выбор был понятен — я автор двадца-

ти страшилок, популярных подростковых серий о любви. 

Соединить любовь и мистику мне было легко. Тема по-

казалась интересной именно тем, что, взяв вампиров 

как образ, можно было раскрыть многие проблемы под-

ростковой влюблённости. Вампир — это метафорический 

образ любого подростка, который ещё не знает, на что 

он способен, какие силы дремлют внутри него. И к чему 

в итоге приведёт первый поцелуй. Превратит ли он его в 

зверя (как обещал Волшебник Медведю в «Обыкновенном 

чуде»), или он сможет совладать со своими чувствами, 

эмоциями, животными желаниями. А как раз с выдержкой 

у подростков ещё не всё хорошо.

Насколько сильным было влияние Стефани Май-

ер? Или, возможно, источником вдохновения послу-

жили какие-нибудь иные книги и фильмы?

Когда я начинала писать книгу, то Майер ещё не читала, поэтому, если кто и оказал на 

меня влияние, то актёр, сыгравший в фильме «Сумерки». А вообще я бы не говорила о чьём-

либо влиянии. Мои вампиры создавались с учётом законов жанра, поэтому они не совсем 

привычны. Не спят в гробах, не пьют на глазах у возлюбленных кровь, не ходят в старо-

модной одежде, не сгорают демонстративно на солнце. Девушка должна была встречаться 

со своим героем днём, и это повлекло изменения. По этой же причине вампиры делятся на 

«хороших» и «плохих». Для динамики сюжета у вампиров появились ярые противники. Это 

уже совершенно новые персонажи. Смотрители и их взаимоотношения с вампирами, мне ка-

жется, самый удачный момент в моём сериале. Разработан новый метод борьбы с «плохими» 

вампирами — оригинальный, применимый по большей части именно для России.

Фильмы о вампирах я не смотрю. А если уж и говорить о прообразах, то о-о-очень отдалён-

ным можно назвать Филиппа Траума из романа Марка Твена «Таинственный незнакомец».

Почему люди так увлечены вампирами, потенциально опасными тварями-убийцами?

Есть некий закон развития литературы. Подростковая литература о любви требует героя. В 

советские времена это был Павел Корчагин и молодогвардейцы — они были честны, храбры и 

беззаветно преданы своей идее. В наш небоевой век с героями сложнее. Пираты на эту долж-

ность не потянули. Из инопланетян герой сомнителен. Остаются вымышленные эльфы. Да где 

ж их взять? А вот вампир более реален. Он вполне может встретиться девушке на улице. Наукой 

ведь не доказано, что вампиров не существует. «Достоверность» вампира и позволила ему стать 

современным героем-любовником. Он красив, не озабочен социальными проблемами, несёт вну-

три себя тайну (убийства, которые он невольно совершал, загадку своего превращения, борьбы с 

самим собой, со своей сущностью). Одним словом, Печорин нашего времени. Причем опасности 

здесь никакой нет. Он же герой, а значит, всегда будет поступать правильно. Надо понять, что, по 

большому счёту, это игра. Девушки «играют» в героев Майер. Они убеждены, что, став вампира-

ми, не умрут. Просто станут красивыми и сверхсильными. Наш поверхностный век и неглубокая 

книга «Сумерки» не позволяет им закапываться в проблему. Они хотят красивой и чистой люб-

ви — больше ничего. В моих книгах, например, всё несколько по-другому. За любовь, за сверх-

способности надо платить — это уже закон жизни. И забывать об этом нельзя. Тем более долго 

«заигрываться» в вампирские игры.

«ПЕЧОРИН НАШЕГО ВРЕМЕНИ»





50

Первый признак фестиваля состоявше-

гося — узнаваемость, особые характер-

ные черты, которые отличают его от ряда 

других подобных. Харьковский «Звёздный 

мост» с самого начала зарекомендовал 

себя как наиболее уютный и душевный 

конвент на постсоветском пространстве. 

Здесь любят гостей, здесь о них заботятся 

чуточку больше, чем на остальных кон-

вентах. Этого не передать словами, всё 

дело, наверное, в особой атмосфере, в ко-

торую вы погружаетесь, стоит лишь сойти 

с поезда и оказаться на харьковском вок-

зале, где вас уже с улыбкой встречает кто-

нибудь из команды фестиваля.

Одиннадцатый «Звёздный мост», по 

словам его организаторов, в чём-то похож 

на первый: всё словно началось сначала. 

Изменился формат, из программы пропали 

откровенно пафосные мероприятия, харак-

терные для предыдущего, юбилейного фе-

стиваля. Конечно, многие ждали и боялись, 

что пресловутый экономический кризис ска-

жется на уровне «Моста». Да и главный спон-

сор фестиваля, Арсен Борисович Аваков, 

вовлечённый в бесконечные политические 

проблемы Украины, казалось, вряд ли 

сможет уделить внимание конвенту.

К счастью, опасения не подтверди-

лись. У нынешнего «Звёздного моста» 

были и свои минусы, и свои плюсы. С 

одной стороны —  довольно высокий 

организаторский взнос, с другой — ро-

скошная гостиница «Киевская» в центре 

города, где и проходили основные меро-

приятия фестиваля. Да, закрытие кон-

вента оказалось лаконичным, лишённым 

всякого перформанса, зато открытие 

было лучшим за все эти годы, по сути, 

нам показали потрясающую концертную 

программу с акробатическими номерами, 

с песнями, с выступлением каскадёров — 

и всё на высочайшем уровне. 

Вообще стало заметно, что «Звёзд-

ный мост» вот уже несколько лет подряд 

«дрейфует» к европейской модели кон-

вентов. Гостиница из места, где можно 

переночевать, стала полноправной фе-

стивальной площадкой. Организаторы не 

поленились оформить её в соответствую-

щем стиле: с роботами-трансформерами 

у входа и персонажами «Гарри Поттера» 

возле лифтов, с тематическими столо-

выми «Нарния» и «Средиземье», где на 

стенах висели карты выдуманных стран и 

картины... В гостинице проводили показы 

фантастического кино, там же состоялся 

брейн-ринг «Звёздный мост».

Традиционно сильная часть фестива-

ля — его семинары и секции. С самого 

начала «Звёздный мост» тесно сотрудни-

чает с Харьковским национальным уни-

верситетом, и это сотрудничество задаёт 

Стоящие на «Мосту»
«Звёздный мост 2009»

Владимир Пузий

Марина Дяченко. Настоящий писатель даже на банкете 

думает о книгах!

Дела семинарские (ведущий секции «Второй блин» Ан-

дрей Валентинов и со-ведущий Владимир Пузий).

Олег Ладыженский.

Концерт Евгения Лукина.

КОНВЕНТ: «Звёздный мост 2009»

СТАТУС: 11-й международный фестиваль 

фантастики 

ГДЕ: Харьков, Украина

КОГДА: 17—20 сентября 2009 года

СОБРАЛОСЬ: Около 200 участников

«Кадуцеи» (вручаются по итогам голосования всех участников конвента)

• «Циклы, сериалы, романы с продолжениями»: 1 место — Ольга Громыко «Год 

Крысы. Видунья»; 2 место — Марина и Сергей Дяченко «У зла нет власти»; 3 место 

— Ян Валетов «Школа негодяев».

• «Романы»: 1 место — Сергей Лукьяненко «Недотёпа»; 2 место — Мария Галина «Малая 

Глуша»; 3 место — Александр Громов «Шанс для динозавра».

• «Дебютные книги»: 1 место — Карина Шаинян «Жизнь чудовищ» (соавтор Дмитрий 

Колодан); 2 место — Наталья Щерба «Быть ведьмой»; 3 место — Виталий Обедин «Ди-

кий Талант» (соавтор Шимун Врочек).

«Критика, публицистика и литературоведение» (вручается по итогам голосования 

профессионального жюри): 1 место — Глеб Елисеев и Сергей Шикарев (за статью «Terra 

Incognita и Terra Fantastica»); 2 место — Владимир Ларионов (за книгу «Беседы с фан-

тастами. Интервью разных лет»); 3 место — Ольга Чигиринская (за статью «Проблема 

жанра» относительно фантастики»).

«Философский камень» (авторитарная премия Харьковского института чудаков, вру-

чаемая «за выдающиеся заслуги перед Её Величеством Фантастикой»): Святослав Логинов.

Премия Харьковской обладми-

нистрации (вручается писателю-

харьковчанину за достойное представ-

ление родного города в фантастической 

литературе): Игорь Чёрный.

«Харьковский дракон» (вручается мно-

гократным лауреатам «Звёздного моста»): 

Сергей Лукьяненко, Ольга Громыко, дуэт 

Дмитрия Байкалова и Андрея Синицына.

Премия творческой мастерской 

«Второй блин»: фестиваль фантастики 

«Созвездие Аю-Даг», с формулировкой 

«За фантастический Партенит!».

ГЛАВНЫЕ ПРИЗЫ «ЗВЁЗДНОГО МОСТА»

Вот они — призы!
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фестивалю рабочий настрой. Здесь не 

только отдыхают, но и делятся друг с дру-

гом открытиями, размышлениями, ставят 

каверзные вопросы. Философская секция 

и секция альтернативной истории, лите-

ратурная секция творческой мастерской 

«Второй блин», семинар «Фантастика и 

просветительская традиция на рубеже 

тысячелетий», структурный литературный 

семинар, семинар-диспут об истории в 

ролевых играх и литературе... Физически 

невозможно успеть на все доклады, поэто-

му приходится выбирать, руководствуясь 

опытом прежних лет, привлекательностью 

названий или советами коллег.

Отдельный блок в программе фестива-

ля — «Олдинская осень», которая некогда 

была двух-трёхчасовым мероприятием, а 

нынче занимает, с перерывами, два дня. 

К ней же примыкают уже традиционные 

семинары Олди соло и с соавтором Ан-

дреем Валентиновым. В этом году слуша-

телям предложили поразмышлять на тему 

достоверности в художественных произ-

ведениях, о том, не является ли отече-

ственная фантастика недохваленной на-

шими критиками и за что, собственно, её 

следует хвалить. Не стану пересказывать 

тезисы выступлений, некоторые из них ав-

тору этих строк показались спорными, од-

нако каждый сможет сам составить своё 

мнение, благо, оба доклада наверняка в 

скором времени будут опубликованы, а их 

видео- и аудиозаписи появятся в Сети. 

Изюминкой «Олдинской осени» всегда 

были чтение стихов и исполнение песен 

Олегом Ладыженским. В этот раз, поми-

мо новых — ещё не опубликованных — 

стихотворений, «полу-Олдь» блестяще 

прочёл два рассказа и цикл фантасти-

ческих миниатюр. Выступление заняло 

более часа, однако было принято слуша-

телями на «ура». И это притом, что один 

из прочитанных рассказов — довольно 

объёмный. Не менее яркими оказались 

два концерта, завершавшие блоки «Ол-

динской осени»: выступления известного 

писателя Евгения Лукина и талантливого 

харьковского поэта Бориса Смоляка.

Пока мы будем любить зарубежных 

гостей больше своих, вопрос «Европа у 

нас или нет?» можно даже не ставить. 

Поскольку тогда ответ очевиден — мы 

остаёмся провинцией. Пора уже прео-

долеть комплекс «меншовартостi». У 

нас есть авторы — Лукьяненко, Дячен-

ко, Перумов и другие, которых в Евро-

пе приглашают в качестве почётных го-

стей. Наши писатели шестой год подряд 

забирают «Евроконы». На «Звёздном 

мосту» своих гостей первой величины 

предостаточно. Хотя если приедет Сти-

вен Кинг — возражать не станем.

Из интервью организаторов 

«Звёздного моста».

Кинг не приехал. Но на «Мост» дей-

ствительно собрались многие «звёзды» 

русскоязычной фантастики: Андрей Ва-

лентинов, Владимир Васильев, Василий 

Головачёв, Александр Громов, Марина 

Дяченко, Евгений Лукин, Святослав Ло-

гинов, Сергей Лукьяненко, Михаил Успен-

ский, Николай Чадович... Кажется, прини-

мающая сторона даже несколько расте-

рялась от этакого изобилия значительных 

персон. Во всяком случае, на фестивале 

ощутимо не хватало традиционных встреч 

писателей с читателями. Несколько та-

ких встреч прошло в книжном магазине 

Books, однако далеко не со всеми извест-

ными фантастами. А ведь Харьков в этом 

году посетили многие из тех действитель-

но именитых авторов, кто давно или во-

все никогда не был на «Мосту», — те же 

Логинов, Лукьяненко, Успенский... Вряд 

ли они сами или их читатели отказались 

бы от подобных творческих «свиданий». 

Стало меньше традиционных для «Мо-

ста» конкурсов. В этом году не было ни 

«Портрета Дориана Грея» (конкурса не 

опубликованных к моменту его проведе-

ния иллюстраций), ни нашумевшей и не-

изменно пользовавшейся популярностью 

«Эпиграммы-Ф». 

Зато в рамках фестиваля были изданы 

очередные книги лауреатов прошлых «Мо-

стов». Коллекционная серия «Звёздный 

мост» пополнилась шикарными фолианта-

ми «Зона справедливости» Евгения Луки-

на, «Зоряний Корсар. Шляхи титанів» Оле-

ся Бердника и «Пройдя сквозь дым» Алек-

сея Бессонова. Во время открытия «Моста» 

их представляли залу издатель и мохнатый 

говорящий робот на велосипеде.

На общем фоне насыщенной рабочей 

программы, концертов и выступлений вру-

чение премий прошло почти незаметно. 

Кажется, наконец-то участники конвентов 

усвоили нехитрую мысль, что все эти раз-

дачи грамот и призов — «приятный подарок 

приятным людям» и не более того. Как бы 

ни проходило голосование, всегда найдутся 

не согласные с итогами. В нынешнем году 

не ощущалось ни особого азарта, ни интри-

ги. Да и особых сенсаций не случилось.

А вот то главное, ради чего стоит ездить 

на конвенты, «Мост» подарил участникам 

в полной мере. На фестивале в который 

раз возникла дружеская среда, которая 

способствовала не только потреблению 

горячительных напитков, но и беседам о 

литературе. Обсуждению планов, спорам 

о тенденциях, воспоминаниям о прежних 

временах. Были шутки и розыгрыши, за-

бавные случаи, дружеские полуночные 

беседы. Харьков поддержал всё это хоро-

шей погодой и приязненной атмосферой. 

Ну что же, через год — повторим?..

Михаил Успенский.

Остаться должен только один!

НАСЕЛЕНИЕ: 1 470 000 человек.

ДАТА ОСНОВАНИЯ: 1650-е годы

РАСПОЛОЖЕНИЕ: На северо-востоке 

Украины, в исторической области Слобожан-

щина.

О ГОРОДЕ: Основателем города считает-

ся мифический козак Харько. Современный 

город возник на возвышенном плато водораз-

дела рек Харьков и Лопань на месте разрушен-

ного древнерусского городища — сначала как 

небольшая крепость Московского государства 

для защиты границ от набегов кочевников. Око-

ло этой крепостцы в 1653 (по другим данным 

— в 1651) году поселились выходцы с Право-

бережной Украины и Надднепровья, которые 

бежали в пределы Московского государства от 

смуты восстания Богдана Хмельницкого. Око-

ло 1669 года получил название «полковаго го-

рода Харьковского козачьего полка». С момен-

та учреждения Слободской губернии в 1765 

году — губернский город. В 1918—1919 был 

столицей Донецко-Криворожской советской 

республики в составе РСФСР, с декабря 1917 

по март 1918 и с 1919 по 1934 годы — столицей 

УССР. В гербе Харькова — кадуцей Гермеса и 

Рог изобилия; поэтому и награды «Звёздного 

моста» выполнены в виде кадуцеев. 

САЙТ ГОРОДА: city.kharkov.ua

ДОСЬЕ: ХАРЬКОВ

Фотографии Сергея Пальцуна
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Екатерина Кинн, 
Ольга Чигиринская, 
Анна Оуэн
Тёмная сторона 
Луны
Вампирский роман 

как социальная фан-

тастика? А почему 

бы и нет? Такой не-

традиционный под-

ход явно поразил 

наших читателей, что и дало ему 

высокое место в рейтинге.

РЕЦЕНЗИЯ в №7(71) за 2009 2РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Екатерина Кинн, 
Ольга Чигиринская, 
Анна Оуэн
Вернём себе ночь
Н е о ж и д а н н ы й 

взгляд на избитую 

тему настолько впе-

чатлил читателей 

«МФ», что на радо-

стях сразу два ро-

мана одного цикла 

расположились на верхушке на-

шего хит-парада.

РЕЦЕНЗИЯ в №8(72) за 2009 4РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Джо Холдеман
Бесконечная 
война
Социальная фан-

тастика в обёртке 

космического бое-

вика. Не обычное 

«приключалово», а 

философское анти-

военное произве-

дение, написанное 

с увлечением и страстью, — 

классика НФ.

РЕЦЕНЗИЯ в №4(68) за 2009 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Марина 
Ефименюк
Ускользающий 
мир
«Глэм-фэнтези» — 

что это? Это про-

сто: холёная герои-

ня, а вокруг кра-

савчик на красав-

чике. Ах, шарман! 

Ну, и всякие там 

приключения — для антуража. 

О, лямур, о!

РЕЦЕНЗИЯ в этом номере «МФ» 3РЕЙТИНГ 7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Оксана 
Панкеева
Поступь 
Повелителя
Он любит её. Она 

любит того. Но тот 

любит эту. А эта 

любит выпить... 

Как просто начи-

налось — девушка 

переместилась в 

магический мир. Зато потом по-

шло такое «мыло»!

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009 36—37РЕЙТИНГ 5
ОЦЕНКА 

«МФ»

Стефани 
Майер
Сумерки
Книжка — так 

себе. Стивен Кинг 

даже назвал её 

халтурой. Но про-

тив рынка не по-

прёшь. Миллионы 

купили, прочли, 

купили продолже-

ния, опять прочли, посмотрели 

фильм... И хотят ещё!

РЕЦЕНЗИЯ в №9(61) за 2008 6
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Ник Перумов
Алиедора
Ник Перумов ис-

пытывает тягу ко 

всяким змеюкам 

подколодным. Его 

герои то эльфов 

режут, то некро-

мантией пробав-

ляются. Алиедора 

вот тоже далека от 

канона фэнтезийных героинь: 

порешит любого. Карма?

РЕЦЕНЗИЯ в №9(73) за 2009 5РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Алексей Пехов, 
Елена Бычкова, 
Наталья 
Турчанинова
Основатель
Благородные вампи-

ры — мировая мода. 

Они такие стильные, 

такие загадочные... 

Ну, кусают немного, 

но не сильнее, чем 

налоговые инспекторы. Отдал 

кровавую дань — и спи спокойно!

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009 4РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Крис Вудинг
Элайзабел Крэй 
и Тёмное Братство
У Криса Вудинга 

немало недостат-

ков, но надо при-

знать — атмос-

феру он создать 

умеет. Невероятно 

стильный город-

нуар, по улицам 

которого бродят монстры. Но 

люди ужаснее всех...

РЕЦЕНЗИЯ в №2(18) за 2005 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Полки книжных магазинов ломятся от безумного количества 

томов. Чтобы не ошибиться с выбором, возьмите с собой «Мир 

фантастики»: на этих двух страничках мы расскажем, какие кни-

ги действительно стоят тех денег, которые за них просят. Часть 

книг рекомендована читателями журнала, часть — редакцией и 

часть — временем. 

Чтобы повлиять на рекомендации «МФ», достаточно раз в ме-

сяц зайти на сайт mirf.ru и проголосовать за произведения любимых 

авторов. Книги, получившие высшие места в рейтинге, обычно попа-

дают в первый столбец таблицы. Во втором столбце редакция пред-

лагает альтернативный вариант, а в третьем — классику жанра.

Приятного чтения!

Алексей Пехов
Пересмешник
Уже третий месяц подряд в 

топе читательских симпа-

тий — стильный роман Алек-

сея Пехова. Фэнтезийный 

стимпанк писать пытаются 

многие, но получается только 

у настоящих мастеров. Алек-

сей, судя по успеху кни-

ги, — из их числа.

РЕЦЕНЗИЯ в №9(73) за 2009. 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Ольга Громыко
Год крысы. 
Видунья
Крысы — очарова-

тельные создания! 

Надо просто знать 

к ним подход, как 

юная ведьмочка 

Рыска. Поклонники 

Ольги Громыко не 

останутся в накла-

де: всё, как всегда — ирония, при-

ключения и, конечно же, любовь!

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009 6РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Корнелия Функе
Чернильное 
сердце
Роман, принёсший 

немецкой писа-

тельнице мировую 

известность и став-

ший бестселлером 

в США. Качествен-

ное детское фэн-

тези, не похожее 

на «Гарри Поттера». Уже за это 

стоит прочесть.

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009 9РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Майкл 
Стэкпол
Секретная 
карта
Ув л е к а т е л ь н а я 

авантюра, объе-

динившая в себе 

географию, поли-

тические интриги 

и псевдоисториче-

ский фон. Главный 

минус — у нас до сих пор не из-

дали продолжение.

РЕЦЕНЗИЯ в №4(32) за 2006 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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А Василий 
Головачёв
Не русские идут
Не белорусы идут! 

Не украинцы идут! 

Не армяне идут! 

Ну, кто там ещё 

остался... При же-

лании можно пере-

брать все народы 

бывшего СССР. 

Читателям, судя по рейтингу, нравит-

ся. Благодатная тема оказалась.

РЕЦЕНЗИЯ в одном из ближайших номеров 7РЕЙТИНГ

Дмитрий 
Глуховский
Метро 2034
Московское ме-

тро — место жут-

кое. Особенно в 

относительно близ-

ком будущем. Мо-

жете запасаться 

припасами, оружи-

ем и обязательно 

прочтите книгу Глуховского — 

авось поможет уцелеть.

РЕЦЕНЗИЯ в №4(68) за 2009 20РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Тимоти Зан
Ночной поезд 
на Ригель
К о с м и ч е с к и й 

«Джеймс Бонд» 

разоблачает супер-

пупер-заговор, со-

вершает далёкое 

путешествие, за-

воёвывает сердце 

красавицы и при-

карманивает кучу денежек. Эх, 

нам бы на его место!

РЕЦЕНЗИЯ в №4(44) за 2007 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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А Джаспер Ффорде
Тайна выеденного 
яйца, или Смерть 
Шалтая
Страшные события 

происходят: убит ми-

стер Шалтай, и вся 

королевская гвар-

дия, вся полицей-

ская рать не может 

раскрыть это жуткое 

злодеяние! Но есть человек, кото-

рому любая тайна по плечу.

РЕЦЕНЗИЯ в №10(74) за 2009 22—23РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Юлия Набокова
Легенда 
Лукоморья
Очередная «наша» 

в мире магии за-

няла место Бабы 

Яги, и давай при-

ключаться! Муж-

чинки нонче пошли 

хилые, выручать их 

из беды надобно... 

Ну и кто же, кроме очарователь-

ной Ягуси, с этим справится?

РЕЦЕНЗИЯ в №10(74) за 2009 39—43РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Том Холт
Граальщики
Невероятная эска-

пада современных 

рыцарей в погоне 

за Святым Граалем. 

Том Холт, конечно, 

не Терри Пратчетт 

и не Дуглас Адамс, 

но тоже достойный 

представитель бри-

танской школы юмористической 

фантастики.

РЕЦЕНЗИЯ в №9(25) за 2005 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Марина и Сергей 
Дяченко
Цифровой
То ли изящная со-

циальная фанта-

стика для юноше-

ства, то ли сказка в 

декорациях совре-

менного города, то 

ли посткиберпан-

ковская страшил-

ка. Но это же Дяченко, чему тут 

удивляться.

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009 11РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Вадим Панов
Ребус Галла
Похоже, «Тайный 

город» понемногу 

утрачивает попу-

лярность. Раньше 

каждый новый том 

а в т о м а т и ч е с к и 

становился нашим 

лидером. Ныне 

же — извините... 

Может, Панову пора убить пару 

наёмников?

РЕЦЕНЗИЯ в №8(72) за 2009 26РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Чайна 
Мьевиль
Крысиный 
король
Гамельнский Кры-

солов на улицах 

современного Лон-

дона? Значит, быть 

беде! И непонятно, 

кто страшнее — 

Крысолов или его 

жертвы. Пусть даже их и кличут 

монстрами...

РЕЦЕНЗИЯ в №9(37) за 2007

1 Алексей Пехов «Пересмешник» 12,1%

2
Екатерина Кинн, Ольга Чигиринская, Анна Оуэн 
«Тёмная сторона луны»

6,2%

3 Марина Ефиминюк «Ускользающий мир» 5,9%

4
Екатерина Кинн, Ольга Чигиринская, Анна Оуэн 
«Вернём себе ночь»

5,5%

5 Ник Перумов «Алиедора» 5,0%
6 Ольга Громыко «Год крысы. Видунья» 3,9%
7 Василий Головачёв «Не русские идут» 3,8%
8 Дмитрий Политов, Олег Таругин «Потерянный эльф» 3,1%
9 Корнелия Функе «Чернильное сердце» 2,8%

10 Алексей Доронин «Чёрный день» 2,8%
11 Марина Дяченко, Сергей Дяченко «Цифровой» 2,4%
12 Анджей Сапковский «Свет вечный» 2,1%

13 Алексей Ивакин «Мы погибнем вчера» 1,6%

14
Алексей Пехов, Елена Бычкова, Наталья Турчанинова 
«Основатель»

 1,6%

15 Диана Удовиченко «История бастарда. Враг империи» 1,2%
16 Алекс Кош «Игры Масок» 1,1%

17-19 Сергей Лукьяненко «Недотёпа» 1,1%
17-19 Николай Андреев «Яд для живых» 1,1%
17-19 Наталья Метелева «Огнетушитель для дракона» 1,1%

20 Дмитрий Глуховский «Метро 2034» 1%
21 Андрей Круз «Эпоха мёртвых. Начало» 1%

22-23
Борис Орлов, Алексей Махров 
«... спасай Россию!» Десант в прошлое»

1%

22-23 Джаспер Ффорде «Тайна выеденного яйца, или Смерть Шалтая» 1%
24 Александр Гуров «Ученик некроманта. Игры Проклятых» 0,9%

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ 
СЕНТЯБРЬ 2009

В голосовании на сайте mirf.ru 

приняло участие 1123 человека. 

Всего было отдано 2415 голосов 

(один читатель может проголосо-

вать максимум за три книги).

7
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Борис Невский

Похоже, «Человек из стали» ещё долго 

не отправится в новый полёт. Финансо-

вые дрязги между продюсерами очередного 

проекта о Супермене, намеченного студия-

ми Warner Brothers и Legendary Pictures, 

приняли характер тотальной вендетты.

Поначалу речь шла только о день-

гах: бюджет у ленты намечался в районе 

150 миллионов долларов — было что де-

лить! Продюсеры Брайан Квинтана и Джон 

Питерс никак не могли прийти к соглаше-

нию, осыпая друг друга упрёками в подлоге 

и мошенничестве. Запахло судом. И вдруг 

Квинтана подал заявление в полицию, в 

котором утверждал, что Питерс угрожал 

переломать ему ноги и даже изнасиловать 

его несовершеннолетнюю дочь. 12 августа 

в Лос-Анджелесе все заинтересованные 

стороны со своими адвокатами и юриста-

ми студии собрались, дабы попытаться 

достичь компромисса. Однако вспыхнула 

словесная перепалка, во время которой 

разгорячённый Питерс, осыпая Квинтану 

нецензурной бранью, попытался его за-

душить. Напуганный Квинтана в итоге до-

бился судебного запрета для Питерса не 

подходить к нему ближе чем на 100 ярдов.

Проблема в том, что оба продюсера 

имеют персональные контракты на про-

изводство нового фильма о Супермене и 

без их совместных подписей дело с мес-

та не сдвинется. О каком фильме можно 

говорить, когда они даже подойти друг к 

другу не могут!

Эх, Лекса Лютора бы сюда! Он бы 

живо развязал этот узел в изящном сти-

ле: «Есть человек, есть проблема. Нет 

человека — нет проблемы».

БЕССИЛЕН ДАЖЕ СУПЕРМЕН

Мудрые головы со студии Screen 

Gems, почесав как следует затыл-

ки, придумали способ выдоить ещё боль-

ше денежек с фанатов «Обители зла» — 

полностью перезапустить вселенную!

Намеченный к релизу в 2010 году 

фильм Resident Evil: Afterlife, где Милла 

Йовович в очередной раз пачками будет 

отстреливать множащиеся ряды зомби, 

завершит текущую серию. Дальше за 

дело возьмутся другие люди, которые за-

действуют в серии свежие лица. Новая 

лента уже получила многозначительный 

рабочий титул Resident Evil Begins. По-

говаривают, что сюжет вертится вокруг 

одинокого солдата группы специального 

назначения, которому придётся сражать-

ся с персоналом секретной военной базы, 

где все поголовно превратились в плото-

ядных монстров. Похоже, старое мочало 

будет сплетено с начала? Только вместо 

секс-бомбы геройствовать предназначе-

но мясистому качку?

Что ж, Милле придётся найти для себя 

другую кормушку...

МИЛЛА НЕ МИЛА

Сильвестр Сталлоне переживает вто-

рую молодость, а в его душе поют 

птички и цветёт сакура! Пребывая в яв-

ном романтическом настроении, Слай по-

разил мир заявлением, что съемки пятой 

части о похождениях Джона Рэмбо нач-

нутся весной 2010 года, причём по жанру 

это будет фантастический боевик под на-

званием Rambo 5: The Savage Hunt!

Оглашена и завязка сюжета. Действие 

развернётся на северо-западе США, при-

мерно в том же регионе, где случились 

события стартовой ленты франчайза 

«Первая кровь». На засекреченной во-

енной базе в лесной глуши ведутся экс-

перименты по созданию «идеального сол-

дата». Эксперимент выходит из-под кон-

троля — его плод, смертоносный гибрид 

человека и хищного животного, начинает 

резать учёных и военных. На зачистку 

отправляют отряд спецназа, командир 

которого по старой памяти прихватывает 

в качестве проводника шастающего по 

окрестностям пенсионера Джона Рэмбо. 

Ранее планировалось, что в пятом филь-

ме Рэмбо будет мочить мексиканскую 

наркомафию, но генетический монстр 

оказался более привлекательной целью. 

Страшно даже подумать, кого Джонни-

бой закопает в шестом фильме? Может, 

Чужих и Хищников одновременно?

ДО ПЕНСИИ ЕЩЁ ДАЛЕКО!

В двух словах

• Гильермо дель Торо возглавил дочернюю диснеевскую компанию 

Double Dare You, которая займётся производством «семейной» анима-

ции в жанре фэнтези и хоррора...

• Знаменитый фэнтезийный автор Нил Гейман дебютирует как режиссёр, 

сняв короткометражную рождественскую сказку Statuesque...

• Студия Warner Bros. и продюсер Джоэль Сильвер экранизируют бру-

тальный комикс Lobo...

• Студия Curmudgeon Films экранизирует мемуары Боба Лазара, который 

утверждает, что несколько лет прослужил на тайной военной базе, охра-

няющей Зону 51, где якобы находятся обломки «розвеллского» НЛО...

• Роберт Земекис собирается снять римейк классического музыкального 

сюрреалистического мультфильма Yellow Submarine в технологии mo-

tion capture и 3D...

• Студия Warner Bros. готовит римейк фэнтезийных приключений короля 

Артура Excalibur, продюсером и потенциальным постановщиком кото-

рого стал Брайан Сингер...

• Студия Universal Pictures поставит масштабную НФ-эпопею Earth vs. 

Moon — историю одной семьи, оказавшейся в центре гражданской вой-

ны между Земной метрополией и Лунными колониями...

• Канал ABC заказал пилотный эпизод сериала ужастиков Clive Barker’s 

Hotel, основанного на рассказах классика сплаттерпанка Клайва Бар-

кера, который будет продюсером проекта...

• Студия Universal Pictures готовит экранизацию фэнтезийного комикса 

Criminal Macabre...

• Студия 20th Century Fox собирается экранизировать роман детского 

фэнтези The Magician’s Elephant Кейт Ди Камилло...

• Кабельный канал AMC пригласил Фрэнка Дарабонта («Побег из Шоушен-

ка», «Зелёная миля», «Мгла») для постановки телесериала The Walking 

Dead — экранизации мистического комикса Роберта Киркмана...

• Студия Disney Pictures официально анонсировала на лето 2011 года 

новый фильм «пиратского» цикла, который получил название Pirates of 

the Caribbean: On Stranger Tides.

Обидеть такую девочку чревато!

Супермен пусть отдохнёт?

Ужас в ночи: старикан с тесаком!
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Сюжет
Роланд Эммерих зараба-

тывает на жизнь тем, что раз-

рушает особенно густонасе-

лённые города нашей планеты: 

он взорвал Вашингтон в «Дне 

независимости» и утопил Нью-

Йорк в «Послезавтра». Сегодня 

он добрался до целой планеты. 

Напасти идут по нарастающей: 

один из его следующих проек-

тов — экранизация знамени-

того романа Айзека Азимова 

«Основание», повествующего 

о падении Галактической импе-

рии. Мы знали, что когда-нибудь 

он доберётся до целой галакти-

ки — это был всего лишь во-

прос времени, благо сейчас для 

уничтожения хоть всей Вселен-

ной на экране даже бюджета 

большого не требуется! Но вер-

нёмся к дню сегодняшнему.

На возможные апокалипти-

ческие события, что ждут нас в 

2012 году, указывают несколь-

ко различных источников.

Например, пророчества ин-

дейцев майя, которые стали 

известны в 1966 году, когда вы-

шла книга доктора антрополо-

гии Майкла Коу «Майя». В книге 

рассказывается о «вечном» ка-

лендаре этого древнего народа. 

Календарь представляет собой 

камень, который содержит все 

дни и даты, начиная с 13 авгу-

ста 3114 года до нашей эры по 

21 декабря 2012 года. Кроме 

того, он содержит лунный цикл 

и цикл обращения Венеры, и 

он очень точен. Конечно же, 

неожиданное окончание кален-

даря, который исправно отсчи-

тывал дни на протяжении более 

чем пяти тысяч лет, не могло не 

заинтриговать ученых.

Календарю майя вторят со-

временные астрологи. По их 

расчётам, во время зимнего 

солнцестояния 2012 года Сол-

нечная система окажется в зоне 

влияния некоего «тёмного раз-

лома» галактики. Многие счи-

тают, что именно это событие 

заставило индейцев майя, кото-

рые были прекрасными астро-

номами, завершить свой кален-

дарь именно данной датой. Но 

большинство астрологов верит, 

что всё это приведёт всего лишь 

к сдвигу в сознании людей.

Догадкам вторят и отдель-

ные философы. К примеру, 

Терренс Маккена, изучавший 

китайскую «Книгу перемен», 

получил так называемую «кар-

ту времени», согласно которой 

периодически происходят «вол-

ны» или «изменения». Одна 

из таких волн, по его мнению, 

уничтожила динозавров, другая 

появилась в конце ледникового 

периода, а другая волна проя-

вит себя 21 декабря 2012.

Но только одна из теорий 

имеет научное подтверждение. 

Ученые считают, что вспышки 

на Солнце неожиданно изменят 

расположение земных полюсов, 

что приведёт к землетрясениям 

и извержениям вулканов. Спе-

циалисты НАСА прогнозируют 

особо агрессивную солнечную 

активность в 2012 году, но они 

считают, что смена расположе-

ния полюсов, если и случится, 

будет медленно происходить 

достаточно длительное время.

Именно эта идея — о смене 

полюсов — лежит в основе филь-

ма Роланда Эммериха «2012». 

Согласно сюжету вспышки на 

Солнце ведут к разогреванию 

земной коры и к её разжиже-

нию, из-за чего земля под но-

гами начинает разъезжаться. 

В результате города рушатся, 

вулканы извергаются, цунами 

заливает Тибет, и на фоне буй-

ства спецэффектов обычный 

житель Лос-Анджелеса, писа-

тель Джексон Кертис пытается 

спасти свою семью.

Все фильмы Эммериха от-

личают масштабные и зрелищ-

ные эффекты, но у них есть и 

ещё одна особенность — ин-

тересные персонажи. Обыч-

но герои фильмов-катастроф 

СТУДИЯ: Columbia Pictures

СТРАНА: США

СЦЕНАРИСТЫ: Роланд Эммерих, 
Харальд Клозер

ПРОДЮСЕРЫ: Аарон Бойд, Роланд 
Эммерих, Ут Эммерих

В РОЛЯХ: Джон Кьюсак, Тэнди Ньютон, 
Вуди Харрельсон, Аманда Пит, 
Дэнни Гловер, Оливер Плэтт, 
Чиветел Эджиофор, Джон Биллингсли, 
Джордж Сигал, Морган Лили

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (неко-
торые материалы могут не подходить 
для лиц до 13 лет)

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: BVSPR Sony

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
12 ноября 2009 года

2012

ОФИЦИАЛЬНЫЙ РУССКИЙ САЙТ
2012-film.ru

ЖАНР Фильм-катастрофа

Календарь майя предрекает конец света.

С 5 ноября:

• Паранормальное явление
(Paranormal Activity)
Ужасы

С 12 ноября:

• 2012
(2012)
Фантастический боевик

• Планета 51
(Planet 51)
Анимация, фантастика

• Рождественская история
(A Christmas Carol)
Анимация, сказка

С 19 ноября:

• Сумерки. Сага. Новолуние
(Twilight Saga: The New Moon)
Фантастический триллер

• Посылка
(The Box)
Триллер, ужасы

• Отчим
(The Stepfather)
Триллер, ужасы

С 26 ноября:

• Носители
(Carriers)
Триллер, ужасы

• На игре
Фантастический боевик

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В НОЯБРЕ
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Тэнди Ньютон в роли дочери президента.



56

картонны. Но Эммерих берёт 

на роли таких актёров, кото-

рые способны гениально сы-

грать даже самую шаблонную 

роль. Особенно интересно 

будет увидеть обычно весьма 

интеллигентного Джона Кью-

сака в роли главного героя.

Кьюсак сыграет непризнан-

ного писателя, от которого 

ушла жена. Ему предстоит од-

ним из первых узнать о гряду-

щем катаклизме и о том, что 

правительства разных стран 

мира втайне от всех воплоща-

ли план спасения избранных 

представителей человеческой 

цивилизации. Спасая свою 

жизнь и жизни своих близких, 

он отправляется в кругосвет-

ное путешествие, чтобы стать 

свидетелем эпохальных со-

бытий, попытаться доставить 

своих детей на новый ковчег 

и пережить планетарную ката-

строфу.

Ещё есть талантливый учё-

ный, который первым пони-

мает, какие катаклизмы ждут 

нашу планету и его миссия — 

донести эту информацию до 

сильных мира сего; и прези-

дент США, задумавший весь 

план по спасению, втайне ор-

ганизовал строительство ков-

чега, привлекая частные ка-

питалы самых богатых людей 

мира. В фильме есть несколь-

ко эпизодических, но весьма 

ярких персонажей. Например, 

Калифорния уходит на дно.

Роланд Эммерих
Режиссёр

Масштаб катастроф в ваших фильмах всё возрастает, чем 

будете пугать нас в следующий раз?

Тем, что Шекспир не писал своих пьес! И это испугает многих, 

поверьте. Я работаю над новым фильмом о Шекспире. Есть много 

специалистов, которые считают, что не Шекспир написал все свои 

пьесы. Начав в этом копаться, я очень увлёкся и сейчас часто езжу 

в Англию, беседую с актёрами, историками, и многие сомневаются. 

Ведь сомнения в авторстве Шекспира периодически возникают на 

протяжении всех этих лет. Мы очень мало знаем об этом человеке, 

и всё больше и больше людей верят, что кто-то другой написал те 

пьесы, которые мы приписываем ему.

На самом деле я вовсе не хотел снимать ещё один фильм-

катастрофу. Но Харальд Клозер меня уговорил, и у него была не-

плохая идея. Мы решили, что если уж снимаем апокалипсис, то 

сделаем это так громко и так масштабно, как до нас это ещё никто 

не делал. Вы увидите.

Вы сами верите в события, показанные в вашем фильме?

Я слишком люблю этот мир, он прекрасен. Я специально снял 

«Послезавтра» — это было предупреждением. Если мы не прекра-

тим засорять нашу планету, нам придётся туго. Но я надеюсь, что 

этого не произойдёт!

Нет, я не верю в пророчества индейцев майя, но оказалось, что 

многие в них верят, верят так же, как в библейский Апокалипсис. 

На самом деле мой фильм не о конце света, а о людях, которые 

поставлены в такие условия, когда им приходится выбирать, с кем 

они, кого будут спасать и что для них самое важное. Они делают 

главный выбор в своей жизни перед лицом смерти. Надеюсь, что 

нам такой выбор делать не придётся.

Какие мифы и пророчества вдохновили вас на создание 

этой ленты?

В мифологии почти каждого народа есть некий миф о конце 

света, о потопе. И в каждом из них есть одна общая черта: кто-то 

получает послание с небес, что миру скоро придёт конец, и ему 

надо построить корабль, чтобы спасти жизнь на планете. Но я 

предпочел пересказать библейский миф о Ноевом ковчеге на со-

временный лад. И я начал думать, кто бы мог стать этим челове-

ком, получившим такое послание. И решил, что, наверное, это не 

человек, а люди — главы правительств, а бог — это не бог, а наука. 

Это стало главной отправной точкой в экранизации этой древней 

библейской легенды.

СЛОВО ТВОРЦА

ДОСЬЕ «МФ». Родился 10 ноября 1955 

года в Штутгарте, Германия, в довольно бо-

гатой семье. В детстве увлекался живописью 

и скульптурой. Учился в Школе кино и теле-

видения в Мюнхене, его дипломная работа, 

фильм «Принцип Ноева ковчега», стоил 

1 миллион марок и стал самым высокобюд-

жетным студенческим фильмом в истории 

Германии. В 1985 году вместе с сестрой осно-

вал производственную студию Centropolis 

Film Productions. В 1990 году американский 

продюсер Марио Кассар пригласил его в 

Голливуд. Эммерих известен тем, что снима-

ет зрелищные фильмы с монументальными 

эффектами и большим размахом.

Героиня Аманды Пит готовится к решительным действиям.

Милые кости
The Lovely Bones

ЖАНР: Триллер, ужасы

СТУДИИ: WindNut Films, Dream Works SKG, 
Key Creatives

СТРАНЫ: США, Великобритания, Новая Зеландия

РЕЖИССЁР: Питер Джексон («Властелин Колец», 
«Кинг Конг»)

СЦЕНАРИСТЫ: Питер Джексон, Филиппа Бойенс

ПРОДЮСЕРЫ: Филиппа Бойенс, Марк Эштон, 
Энн Брюнинг

В РОЛЯХ: Сирша Ронан, Марк Уолберг, Рейчел Вайс, 
Сьюзен Сарандон

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Централ Партнершип»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 4 февраля 2010 года

Исчерпав тему фэнтези, Питер Джексон 

обращается к жанру мистической драмы. 

Героиней его нового фильма станет мёртвая 

девушка. Тело её расчленено и закопано 

маньяком-убийцей, но дух не нашёл покоя. 

Глядя на грешную землю с небес, она ду-

мает о любви и об отмщении. Но что может 

сделать привидение, практически лишённое 

возможности воздействовать на материаль-

ный мир? Кое-что, оказывается, может. В 

конце концов бестелесной Сьюзи удаётся и 

познать радости секса, и проломить голову 

своему обидчику.

Это интересно: Элис Сиболд, по одно-

имённой книге которой снимается фильм, 

пережила изнасилование в возрасте, близ-

ком к возрасту её героини. Поэтому книга, 

хоть и мистика чистой воды, выглядит на 

удивление убедительно — наверняка де-

вушка представляла себе сцену мести не 

раз и не два, прежде чем все эти мысли 

были выплеснуты на бумагу. Осталось лишь 

поверить, что Джексону хватит мастерства 

(боже, о чём это мы?!) перенести столь ис-

креннюю историю в киноформат. Надеемся, 

то, что его в юности не насиловали, ему не 

помешает...

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД
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радиоведущий, который до-

гадывается о том, что ждёт 

планету в ближайшее время, и 

пытается предупредить своих 

слушателей, зачастую прини-

мающих его за сумасшедше-

го, есть русский олигарх, ко-

торый оказывается совсем не 

тем человеком.

Прогноз
Жанр катастроф в кино 

возвращается на наши экра-

ны с завидной периодично-

стью: в пятидесятых («День, 

когда остановилась Земля» 

(1951), «Когда миры столкну-

лись» (1951), в семидесятых 

(«Землетрясение» (1974), 

«Ад в поднебесье» (1974), 

«Приключение «Посейдона» 

(1972), «Рой» (1978), «Штамм 

«Андромеда» (1971), в девя-

ностых («День независимо-

сти» (1996), «Марс атакует!» 

(1998), «Столкновение с без-

дной (1998), «Армагеддон» 

(1998) , «Пик Данте» (1997), 

«Вулкан» (1997), «Ливень» 

(1998). Не менее плодотвор-

но голливудский конвейер по-

ставляет фильмы этого жанра 

и в нынешнем десятилетии: 

«Послезавтра» (2004), «Вой-

на миров» (2005), «Монстро» 

(2008), «День, когда Земля 

остановилась» (2008), «По-

сейдон» (2006), «Знамение» 

(2009), «Терминатор: Да при-

дёт спаситель» (2009).

По монументальности и 

красочности бедствий и разру-

шений все они даже близко не 

сравнятся с тем, что мы увидим 

12 ноября. Роланд Эммерих по-

ставит рекорд зрелищности — 

без вариантов. Возможно, он 

даже затмит успех кэмеронов-

ского «Титаника». И побудет 

королём несколько недель... до 

премьеры «Аватара».

Надежда Маркалова

Джон Кьюсак
Актёр

Вам понравилось сниматься в фильме-катастрофе или после съёмок вы радостно вернётесь к старо-

му амплуа и сниметесь в очередном творении Вуди Аллена?

Очень надеюсь, что у меня будет шанс работать и там, и там, играть разноплановые роли. Но когда Роланд 

Эммерих зовёт тебя в свой следующий фильм, это подарок судьбы. От таких предложений не отказываются!

Сложно ли было играть в фильме с таким количеством спецэффектов?

На самом деле для актёра неважно, есть ли спецэффекты в фильме. Большинство сцен, в которых мы были 

заняты, могли происходить и в обычной комедии или мелодраме. Например, сцена, где мы сидим в автомобиле и 

беседуем. Да, автомобиль этот находится в брюхе самолёта, и нас скоро начнут выкидывать из грузового люка, 

это необычная ситуация, но мы всё равно просто сидим в автомобиле и беседуем, таких сцен в фильме полно. То 

есть с точки зрения актёрской работы ничего не изменилось.

Что было самым сложным на съёмках?

Тот факт, что работающие с тобой люди часто забывают, что ты человек из костей и мышц. Я вообще-то люблю физическую сторону актёрства и 

стараюсь поддерживать себя в форме. Но если ты делаешь трюк, каким бы он простым ни казался, для твоего тела всё равно есть предел. Например, 

есть сцена, в которой я бегу по двигающейся ленте, и дальше мне надо нырнуть, я держусь за трос, который направляет мои движения под водой. Ког-

да ты делаешь это пять-шесть дублей, всё нормально, но когда количество дублей превышает, скажем, пятнадцать, есть опасность, что ты получишь 

растяжение или другую травму. Нужно было постоянно напоминать людям вокруг, что ты не машина и у тебя есть предел выносливости.

Вы за свою карьеру играли персонажей разных профессий, в этом фильме вы — писатель. А если бы вы не стали актёром, что бы 

вы выбрали?

В одном из фильмов я играл боксёра, и для роли я занимался боксом. Я вообще люблю спорт, но бокс мне понравился особо, поэтому я про-

должал заниматься им долгое время после того, как съёмки завершились. Наверное, я был бы не прочь стать боксёром.

В фильме вы играете человека, который попадает в страшные ситуации и спасает свою семью и себя от гибели. Есть ли что-то в 

реальной жизни, чего вы боитесь?

По-моему, Бернард Шоу сказал:  «С кризисом справится любой, пережить ежедневную рутину — вот настоящий героизм». Рутина и серая повсед-

невность угнетает меня куда больше, чем какие-то события.

СЛОВО ТВОРЦА

ДОСЬЕ «МФ». Родился 28 июня 1966 года в Иванстоуне (Иллинойс) в семье актёра. Вместе со своими братьями и сёстрами 

Джон с самого детства выступал на сцене. К двенадцати годам он участвовал в нескольких постановках, озвучивал персонажей 

в рекламных роликах и снимался в документальных лентах. В семнадцать лет он дебютировал на большом экране. За свою уже 

достаточно плодотворную карьеру он работал с такими режиссёрами, как Роб Райнер, Кэмерон Кроу, Стивен Фрирз, Тим Роббинс, 

Спайк Джонз и Вуди Аллен. Обычно он играет комедийного персонажа-интеллектуала.

Харальд Клозер
Соавтор сценария, 
продюсер и композитор

Как к вам пришла идея написать сценарий о всепланетной 

катастрофе?

Я считаю, что катастрофа — это только фон для персонажей. 

Идея совсем в другом, вы в этом убедитесь. В мифологии каждого 

народа есть история о Ноевом ковчеге. Это история о новом начале, 

очищении от старых грехов, проблем. Это фильм о большой дилем-

ме — что вы бы стали спасать в такой ситуации, что ценно настоль-

ко, чтобы спасти? Кого спасти, а кого оставить умирать — главная 

моральная дилемма фильма. И вся ситуация с концом света — это 

просто фон, на котором персонажи делают сложный выбор.

Как вы работали над сценарием, что вдохновляло вас в работе?

Конечно, я читал мифы разных народов, но задолго до того, 

как начал писать. Видите ли, существует очень тонкая грань между 

вдохновением и кражей идей. Поэтому когда я сажусь писать, я 

перестаю читать что-либо по теме. Кто-то проводит исследование и 

ищет материалы, а я нет, потому что боюсь. Прочитаю что-нибудь, 

что мне понравится, и потом буду мучиться от того, что не могу сде-

лать лучше, или идея уже использована и от неё придётся отказать-

ся. Конечно, все сюжеты, которые ты читал до этого, сидят в твоей 

голове, от них не избавишься.

Почему над фильмом работало так много компаний?

Фильм сделан за очень короткий срок, от начала съёмок до за-

вершения проекта прошёл всего год. А сцен со спецэффектами 

здесь очень много, более 1500. И эти сцены очень длительные и 

подробные, поэтому одна студия ни за что не справилась бы с та-

ким потоком работы. Кроме того, мы искали людей, которые, ска-

жем, могут делать огонь, или воду, которую очень сложно делать, 

поэтому работу распределили между таким количеством студий.

Насколько важна музыка в этом фильме?

Музыка — ещё один, только невидимый актёр, она создает эмо-

циональную составляющую сцены. Я очень хотел, чтобы музыка 

была настолько же эпичной и драматичной, как и то, что вы види-

те на экране. Насколько важна для меня музыка? Я придумал этот 

сценарий для того, чтобы написать к фильму саундтрек, — настоль-

ко для меня это важно.

СЛОВО ТВОРЦА

ДОСЬЕ «МФ». Родился 9 июня 1956 

года в Австрии. Прежде чем стать ки-

нокомпозитором, Гаральд работал учи-

телем музыки в своём родном городе. 

Позже он сочинял музыку для таких 

исполнителей, как Элтон Джон, Фалько, 

Том Уэйтс. С 1991 года живёт в Лос-

Анджелесе, где и начал карьеру кино-

композитора. Он писал саундтреки к 

таким фильмам, как «Дрезден», «Чужой 

против Хищника», «Послезавтра».

Цифровая вода — камень преткновения для студий спецэффектов. Похоже, последний 

бастион пал.
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Сюжет
И снова вампиры. Куда же 

от них, обречённых на кино-

бессмертие, деться?

Бедная девушка Белла 

влюбляется в скромного 

юношу Эдварда — потом-

ственного вампира, происхо-

дящего, однако, из прогрес-

сивной семьи, завязавшей 

с кровопийством. Но не все 

представители народа ночи 

таковы. Многие из вампиров 

ещё не обратились к идеа-

лам воздержания и трезво-

сти. В результате молодые 

люди оказываются в центре 

войны кланов.

Понимая, что связь с ним 

подвергает Беллу опасно-

сти, Эдвард решает оградить 

возлюбленную от покуше-

ний простейшим способом: 

бросает её. Безутешная де-

вушка утешается в объятиях 

другого скромного юноши — 

Джейкоба. Не вампира. Обо-

ротня. Оказывается, кроме 

готичных до отвращения 

вампиров, переселившихся 

из Европы, в США есть ещё 

и брутальные перевёртыши. 

Свои, коренные — индей-

ские. Злые, как худшие из 

вампиров. И совершенно не-

воспитанные.

Несчастной Белле должно 

просто чудовищно везти в кар-

тах, судя по тому, насколько ей 

не везёт в любви...

Прогноз
Фильм «Новолуние» — 

продолжение появившихся 

на экранах в 2008 году «Су-

мерек» (режиссёр Кэтрин 

Хардвик), где и начинается 

история Беллы и Эдварда. 

Теперь за постановку взялся 

Крис Вайц, брат режиссёра 

Пола Вайца. Того самого, 

чья работа на аналогичную 

тематику («История одного 

вампира») появилась на рос-

сийских экранах в октябре.

Можно сказать, что это 

фильм «без звёзд». Писа-

тельница, по романам которой 

снимается картина, малоиз-

вестна. Актёры не знамениты. 

Снявший несколько комедий 

Крис Вайц чаще выступает не 

как режиссёр, а как продюсер 

американского кино. Причём 

предельно американского. 

Как продюсер он испёк второй 

«Американский пирог» (в 2001 

году), потом сыграл «Амери-

канскую свадьбу» (2003 год) 

и, наконец, в 2006 году осуще-

ствил «Американскую мечту». 

На сей раз в названии филь-

ма слова «американский» нет. 

Другой свежей идеей стал 

найм на роли индейцев — ис-

ключительно американских 

аборигенов, способных предъ-

явить справку о принадлежно-

сти к племени.

Создателей явно не бес-

покоит судьба вложенных 

90 миллионов долларов (что 

немало даже по меркам Гол-

ливуда). Более того, работа 

над ещё двумя продолжения-

ми «Саги» уже началась. В 

2010 году «Новолуние» сме-

нится «Затмением», а год 

спустя на экранах должен на-

ступить «Рассвет». Недаром 

«специальностью» сценари-

ста Мелиссы Розенберг до 

сих пор были сериалы.

На что же рассчитывают 

продюсеры? Главным обра-

зом на вампиров, конечно. 

До сих пор эти ребята никог-

да не подводили. За ними 

как за каменной стеной! Кас-

совые сборы обеспечат.

 Игорь Край

The Twilight Saga: 
New Moon

СТУДИИ: Summit Entertainment, Imprint 
Entertainment

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Крис Вайц («Золотой 
компас»)

СЦЕНАРИСТЫ: Стефани Майер, 
Мелисса Розенберг

ПРОДЮСЕРЫ: Билл Баннермен, 
Марти Бауэн, Вик Годфри

В РОЛЯХ: Кристен Стьюарт, Роберт 
Паттинсон, Тейлор Лотнер, Эшли Грин

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: West

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
19 ноября 2009 года

Сумерки. Сага. Новолуние

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
twilightthemovie.com

ЖАНР Фантастический триллер, 
ужасы

Многие новейшие «киноверсии» вампиров бодро переносят солнечный свет. Но от чего 

это племя никогда не избавится, так это от страсти к дешёвым эффектам.

Вампиров легко узнать по красным глазам. Ночью-то они не спят! Роман с вампиром как форма некрофилии.

Вы так готичны, что, когда однажды об-

няли дерево, оно умерло от горя...
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Сюжет
Как начинается большин-

ство фильмов, затрагивающих 

благодатную тему «пришель-

цев»? Берём один маленький 

мирный американский горо-

док, одного монстра... Дальше 

возможны варианты: он либо  

пытается выпотрошить всех, 

кого увидит, либо стремится 

достичь с местными жителя-

ми взаимопонимания. В по-

следнем случае появляются 

представители спецслужб, 

стремящиеся выпотрошить 

самого пришельца.

Здесь всё и так, и не так 

одновременно. Городок рас-

положен на другой планете и 

населён инопланетянами (что, 

впрочем, ничуть не мешает 

ему быть совершенно мирным 

маленьким американским го-

родком во всех проявлениях 

и малейших деталях). А вот 

пришелец — наш, земной. Из 

NASA. Представьте: вы летите 

через полгалактики, терпите 

аварию, едва выживаете и 

обнаруживаете себя на под-

стриженном зелёном газоне в 

окружении не менее зелёных 

человечков. Культурный шок 

бедняги-астронавта усугубля-

ется ещё и тем, что человеч-

ки эти говорят по-английски и 

трескают кетчуп из бутылочек 

с соответствующей надписью.

Конечно, землянин отно-

сится к категории «добрых 

монстров». Он не собирается 

причинять «чужим» зло, он сам 

нуждается в их помощи. Но 

человечкам-то голубоглазый 

блондин с положенной по шта-

ту широкой улыбкой и идеаль-

ными зубами кажется выход-

цем из кошмара! Причём зубы 

им особенно не нравятся.

Прогноз
Анимационный фильм 

«Планета 51» поставлен ма-

лоизвестными испанскими 

режиссёрами и снят преиму-

щественно на английских 

студиях. Сценарист — Джо 

Стиллман, автор знаменито-

го «Шрека». Происхождение 

сценария объясняет обилие 

откровенных «американиз-

мов» в картине.

Чем силён капитализм и 

американский капитализм 

в особенности? Рациональ-

ной эксплуатацией ресурсов. 

Каждая более-менее удачная 

идея используется много-

кратно, затаскиваясь до со-

стояния штампа, но и после 

этого не выбрасывается, а 

пускается во вторичную пе-

реработку. Ещё столько же 

раз она подвергнется осмея-

нию как затасканный штамп.

Примерно этим и занимает-

ся Стиллман. Фильм пародиру-

ет множество картин с добры-

ми, но уродливыми чужаками, 

вынуждающими общество 

смириться со своим отличием. 

К числу таких картин, кстати, 

относится и «Шрек».

Теоретически это должно 

выглядеть свежо и забав-

но, если вывернуть всё наи-

знанку: вместо одинокого 

тролля в окружении людей 

взять нормального человека 

в окружении зеленых гобли-

нов. Должно, но не выглядит. 

Столь же «холостым вы-

стрелом» оказывается и на-

звание мультфильма, вроде 

бы апеллирующее к «Ангару 

51», в котором американские 

спецслужбы якобы прячут 

летающую тарелку. Смешно? 

Нет. В общем, ждём средней 

руки развлекательный муль-

тик из разряда «вечером по-

смотрел, утром забыл».

 Игорь Край

Planet 51

СТУДИИ: Ilion Animation, HandMade 
Films, Antena 3 Films, DeA Planeta Home 
Entertainment

СТРАНЫ: Великобритания, Испания

РЕЖИССЁРЫ: Хорхе Бланко, Ховьер Абад

СЦЕНАРИСТ: Джо Стиллман

ПРОДЮСЕРЫ: Гай Коллинз, Игнасио 
Перез Дольсет, Питер Грейвс

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Дуэйн «Скала» 
Джонсон, Шонн Уильям Скотт, 
Джессика Билл

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые 
материалы могут не подходить для детей)

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Парадиз»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
19 ноября 2009 года

Планета 51

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
planeta51-movie.ru

ЖАНР Анимационная фантасти-
ческая комедия

Очередной маленький мирный городок пострадает на этот раз от нашествия пришель-

цев с Земли.
Крайне неприятно увидеть отражение собственной перепуганной физиономии в стекле 

инопланетного скафандра.

Джо Стиллман явно любит зелёный цвет.

Стойте, гады! Я пришёл с миром, так вас и эдак!
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Сюжет
Они — лучшие в киберспор-

те. Кто-то силён в стрельбе, 

кто-то в единоборствах, а кто-

то виртуозно водит автомо-

биль. Но всё это — по ту сто-

рону монитора. А в реальной 

жизни они обыкновенные ни-

жегородские студенты, ничем 

не отличающиеся от ровесни-

ков. Однако победа на круп-

ном турнире переворачивает 

их жизнь раз и навсегда — по-

бедители получают в подарок 

новейшую компьютерную игру. 

При попытке запустить её ком-

пьютеры дают сбой, а с ребя-

тами происходит фантастиче-

ская метаморфоза: теперь их 

виртуальные навыки работают 

и в реальности! Вчерашние 

игроки становятся лучшими 

из лучших бойцов, снайперов 

и гонщиков. Они шутя могут 

прижать к стенке местных бан-

дитов. Они способны расстре-

лять отряд профессиональных 

наёмников как слепых котят. 

Кто захочет сидеть в офисе за 

пятьсот баксов в месяц, обла-

дая такими возможностями? 

Начинается игра в жизнь...

Прогноз
«На игре» — первая часть 

дилогии, в основу которой по-

ложена книга Александра Чуба-

рьяна «Игры в жизнь». Перво-

начально фильм назывался 

«Геймеры. В поисках цели», 

но в связи с выходом картины 

«Геймер» (рецензия — в этом 

же номере журнала) название 

решили изменить. Создатели 

утверждают, что новое назва-

ние лучше соответствует идее 

фильма. Что ж, в ноябре по-

смотрим, какие именно мысли 

до нас хочет донести режиссёр. 

Предыдущие картины Павла 

Санаева («Последний уик-энд» 

и «Нулевой километр») не были 

наполнены глубинным смыслом 

и не имели никакого отношения 

к фантастике, но тем не менее 

отличались высоким качеством 

исполнения, хорошей динами-

кой и добротными актёрскими 

работами. Санаеву не свой-

ственно экспериментировать 

с картинкой и зацикливаться 

на спецэффектах, так что уже 

сейчас можно смело ожидать 

приятное для глаз зрелище, не 

перегруженное компьютерной 

графикой. Главное, чтобы ещё 

и сюжет не подкачал.

Основная проблема филь-

ма — разбиение истории на две 

части. Как мы помним, в случае 

с «Параграфом 78» и «Оби-

таемым островом» подобный 

подход печально сказался на 

кассовых сборах. Но «На игре» 

изначально планировался как 

два отдельных фильма, и пер-

вая часть будет иметь закон-

ченную историю, финал кото-

рой должен подогреть интерес 

к продолжению. Есть надежда, 

что на этот раз наши киноделы 

всё-таки учтут ошибки предше-

ственников. На предваритель-

ных показах фильм был тепло 

принят зрителями, а создатели 

внимательно прислушались к 

замечаниям и уже сократили 

хронометраж картины. Так что 

скрестим пальцы и ждём. Есть 

шансы увидеть в ноябре настоя-

щий фантастический боевик, за 

который российским кинемато-

графистам не будет стыдно.

Петр Зайцев

СТУДИЯ: Русская кинокомпания 
«Иван!»

СТРАНА: Россия

РЕЖИССЁР: Павел Санаев

СЦЕНАРИСТЫ: Павел Санаев, 
Александр Чубарьян

ПРОДЮСЕРЫ: Леонид Огородников, 
Олег Андреев, Алексей Рязанцев

В РОЛЯХ: Алексей Бардуков, Агния 
Дитковските, Сергей Чирков, Павел 
Прилучный, Виктор Вержбицкий

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Фильм разре-
шён для показа зрителям старше 16 лет

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Каро Прокат»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
26 ноября 2009 года

На игре

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
na-igre.ru

ЖАНР Фантастический боевик

Игры закончились.

Стрелять или не стрелять?

Визуальные эффекты в реальной жизни покруче будут, чем в компьютере.

Ничто не предвещает печальных последствий...

...но они не заставят себя ждать.
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Сюжет
Чёрт бы побрал коммивоя-

жеров! Настырные и неутоми-

мые, как тараканы, с заучен-

ным красноречием нахвали-

вая свой товар, вечно лезут 

они в двери квартир и даже 

офисов, минуя любую охра-

ну. Впрочем, чёрт наверняка 

на их стороне. Когда-то ему 

самому удалось сбыть яблоко 

Еве. Даром. И человечество 

платит за это до сих пор.

Испытывающая серьёз-

ные проблемы с наличностью 

семья Артура и Нормы под-

вергается набегу такого вот 

агента-искусителя. Нет! Поку-

пать они ничего не хотят, но... 

рекламная акция! Им пред-

лагается коробочка, которая 

сама даёт деньги. Огромные 

суммы. Нужно лишь нажать 

на кнопку. Правда, в этом 

случае кто-нибудь умрёт. 

Какой-нибудь совершенно 

незнакомый человек.

Позже Артур и Норма 

узнают, что ответственность 

за убийство — лишь часть 

расплаты за дарованное ко-

робочкой благополучие.

Прогноз
Фильм снят по мотивам рас-

сказа «Кнопка, кнопка», при-

надлежащего перу достаточно 

интересного писателя Ричарда 

Матесона. Режиссёр и сце-

нарист Ричард Келли молод, 

но также уже известен сме-

лостью и нестандартностью 

художественных решений. На-

пример, последний его фильм 

«Сказки юга» (2006 год), ри-

сующий ужасающую картину 

постъядерного мира, окупил 

свой 17-миллионный бюджет 

только на 2%. Что весьма да-

леко от стандарта. Даже для 

провалов.

Несомненно, успеху фильма 

будет способствовать и появ-

ление на экране Кэмерон Диаз. 

Нужно заметить, что смотрит-

ся она очень даже ничего для 

своих 37 лет. По совокупно-

сти заслуг от фильма следует 

ожидать чего-то выдающегося. 

Не обязательно успеха. Но по-

смотревшим картину будет что 

рассказать, это точно.

 Игорь Край

The Box

СТУДИИ: Darko Entertainment, 
Lin Pictures, Radar Pictures

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Ричард Келли («Донни 
Дарко», «Сказки юга»)

СЦЕНАРИСТЫ: Ричард Келли, 
Ричард Матесон

ПРОДЮСЕРЫ: Сью Баден-Поуэлл, 
Терри Дуглас, Тед Филд

В РОЛЯХ: Кэмерон Диаз, Джеймс Мар-
сден, Фрэнк Ланджелла, Майкл Зэген

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (неко-
торые материалы могут не подходить 
для лиц до 13 лет)

ПРОКАТ В РОССИИ: «Каскад»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
19 ноября 2009 года

Посылка

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
thebox-movie.warnerbros.com

ЖАНР Фантастика, ужасы

Ужасы начинаются: женщина за рулём. Ужасы продолжаются: ещё один счёт!

Кэмерон Диаз в роли Марьванны.

Сюжет
В наше время слово «эпи-

демия» уже стало частью 

истории. Но недавней. Ещё 

в начале прошлого века 

«испанка» (обычный грипп, 

между прочим), тиф и холера 

косили людей миллионами. 

Чума когда-то опустошала 

целые города, а для того, 

чтобы считаться красивым, 

достаточно было не иметь на 

лице следов оспы.

И вот история повторяется. 

Вирусы, распространяющиеся 

стремительно, как грипп, но 

смертоносные, как «Эбола», 

прорвали все санитарные кор-

доны! Кто заражён, тот мёртв, 

но, не зная об этом, разносит 

смерть своим дыханием.

Группа молодых людей, 

стремясь избежать контак-

тов с больными, колесит по 

охваченным эпидемией Юго-

Восточным штатам. Но во-

енные патрули, пытающиеся 

предотвратить проникнове-

ние инфекции в другие реги-

оны, уже перекрыли дороги и 

стреляют на поражение. Что 

делать?

Прогноз
Carriers — уже второй 

фильм с таким названием. 

Первый фильм, в российском 

прокате названный «Первич-

ным носителем», был снят 

по мотивам романа Патрика 

Линча и появился на экранах 

в 1997 году. Он также пове-

ствовал об эпидемии. Очень 

неплохой был триллер — глав-

ным образом благодаря теме.

Попавшие в экстремаль-

ные условия люди борются 

за выживание, видят, как рас-

сыпается привычный им мир, 

смотрят в глаза смерти, стра-

дают от тяжёлого морального 

выбора между своей и чужой 

жизнью. Эпидемия создаёт 

идеальный фон для подоб-

ных испытаний. В отличие от 

каких-нибудь зомби из космо-

са, которым приходится чуть 

ли не выпрыгивать с экрана, 

чтобы их хоть немного пуга-

лись, эта угроза реалистична. 

Хотя и далеко не так серьёз-

на, как пытаются представить 

СМИ, рекламирующие очеред-

ной штамм вируса гриппа.

Игорь Край

Carriers

СТУДИИ: Ivy Boy Productions, This Is 
That Productions, Paramount Vantage, 
Likely Story

СТРАНА: США

РЕЖИССЁРЫ: Алекс Пастор, Дэвид Пастор

СЦЕНАРИСТЫ: Алекс Пастор, Дэвид 
Пастор

ПРОДЮСЕРЫ: Рэй Анджелик, Стефани 
Аспиазу, Энтони Брегман

В РОЛЯХ: Крис Пайн, Пайпер Перабо, 
Эмили Ванкэмп, Кирнан Шипка

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (неко-
торые материалы могут не подходить 
для лиц до 13 лет)

ПРОКАТ В РОССИИ: 
«Централ Партнершип»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
26 ноября 2009 года

Носители

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
carriersmovie.com

ЖАНР Ужасы, триллер

Умирать дома, может, и лучше, чем в 

госпитале, но вы подумали, что ждёт вас 

после смерти?

Наш медицинский центр сделает всё, 

чтобы вы приняли смерть в самых ком-

фортных условиях!

Каждый беглец из заражённой зоны бу-

дет уничтожаться как террорист.
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Бывает, что при выходе из кинозала никак не можешь по-

нять, понравилось тебе кино или нет. «Геймер» как раз из 

таких фильмов. Уже при просмотре трейлера в голову закра-

лась шальная мысль: где-то мы уже всё это видели! Причём не 

один раз. Сам фильм лишь подтвердил опасения — истории о 

реалити-шоу с убийствами живых людей нам преподносили не-

однократно: от компьютерных игр до фильмов и сериалов.

В недалёком будущем компьютерный гений и миллиардер Кен 

Касл, напоминающий сошедшего с ума молодого Билла Гейтса, 

разрабатывает игры нового поколения. Теперь любой желающий 

может взять контроль над настоящим живым человеком и развле-

каться как угодно в специально созданном сообществе. Этакие The 

Sims, перешедшие с компьютерного монитора в реальный мир.

Особняком от The Sims стоит другая игра — «Убийцы», в которой 

приговорённые к казни преступники бьются насмерть за возмож-

ность помилования. «Последний герой боевика» — Кейбл, управ-

ляемый 17-летним подростком, уже близок к победе. До финала 

шоу ему остаётся всего-то пара раундов. Да вот только в играх, при-

думанных симпатягой Каслом, ещё никто никогда не выигрывал.

Создатели «Адреналина» Марк Невелдайн и Брайан Тейлор 

ещё раз подтвердили репутацию людей совершенно безбашенных: 

дикий боевик начинается практически с первых сцен фильма и про-

должается до самого финала. Уже выходящая из моды «дёргаю-

щаяся» камера летает по экрану, едва успевая увиливать от пуль и 

ошмётков плоти, уворачивается от колёс огромных грузовиков, ска-

чет по стенам и уносится взрывной волной в придорожные кусты.

А теперь о минусах. 

«Геймер» — кино чисто 

жанровое. Настоящий 

брутальный боевик, за-

полненный драйвом до 

такой степени, что за 

всеми этими драками 

и погонями теряешь из 

виду сюжетную линию. 

Ближе к финалу всё 

вроде бы складывается 

воедино, но момент уже утерян. Несколько мелкокалиберных 

сюжетных ружей, развешанных по стенам, в конце выстрели-

вают, но некоторые цепочки так и остаются незаконченными.

Главный злодей Касл (Майкл Си Холл, сыгравший Декстера 

в одноимённом сериале) смотрится намного симпатичнее ге-

роя. Поёт, танцует и выдаёт такие монологи, что просто душа 

радуется. На его фоне угрюмый и немногословный Кейбл вы-

глядит пресновато.

Кстати, обещанного создателями фильма киберпанка не 

получилось. Некоторые элементы жанра вроде подпольного 

сопротивления зомбированному обществу обитателей трущоб 

и кислотных дискотек, конечно, присутствуют, но лишь в виде 

эффектных задних планов. Режиссёры, они же сценаристы, 

честно попытались поднять пару-тройку серьёзных вопросов 

об ответственности и проблемах общества, но потом спустили 

социальную философию под откос, заполнив экранное время 

перестрелками и взрывами.

Итог: фантастический боевик средней руки, замахнувшийся 

на многое, но так и не сумевший толком всё охватить.

Геймер
Gamer

СТУДИЯ: Lakeshore Entertainment ● СТРАНА: США ● РЕЖИССЁРЫ: Марк 
Невелдайн, Брайан Тейлор («Адреналин», «Адреналин 2: Высокое напря-

жение») ● СЦЕНАРИСТЫ: Марк Невелдайн, Брайан Тейлор ● ПРОДЮСЕРЫ: 
Гарри Лучези, Джеймс Маккуайд, Марк Невелдайн ● В РОЛЯХ: Джерард Бат-
лер, Эмбер Валлетта, Майкл Си Холл, Крис Бриджес, Кайра Седуик, Логан 

Лерман, Элисон Ломан, Терри Крюс ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 10 сентября 

2009 ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: West ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 

лет допускаются на фильм только в сопровождении взрослых) ● ПРЕМЬЕРА 
В РОССИИ: 9 сентября 2009 года

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Бегущий человек» (1987)

• «Роллербол» (2002)

• «Смертельная гонка» (2008)

Бегущий человек

ЖАНР Фантастический триллер

• обаятельный злодей

• насилие

• обнажёнка

ПРИСУТСТВУЮТ

• финалы всех сюжетных линий

• логика в поступках героев

• киберпанк

ОТСУТСТВУЮТ

Евгений Гаглоев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Они боготворят Кейбла сейчас. Но когда он проиграет и будет умирать у 

них на глазах так натуралистично, что зритель почти сможет прикоснуться 

к его изувеченной плоти, они полностью изменят свою точку зрения. Они 

будут преклоняться перед властью насилия. Это в человеческой природе» 

(Кен Касл).

• «Геймер» — уже третий вариант названия картины. Изначально 

фильм назывался просто Game. Также рассматривались «Игра 

Кэйбла» и «Гражданин Игра».

• Съёмки фильма начались ещё в ноябре 2007 года и завершились 

задолго до того, как на экраны вышел «Адреналин 2: Высокое на-

пряжение».

• Во время съёмок «Геймера» использовалась цифровая камера 

Red One. Это второй фильм, снятый с помощью этого устройства. 

Первым был «Че» Стивена Содерберга.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Несправедливо обвинённый? Верится с трудом. Киберпанк по-геймерски. Тусовка людей «под управлением».

До точки сохранения 300 метров.
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Внедалёком будущем большая часть человечества заме-

нила себя дистанционно управляемыми роботами — «сур-

рогатами», которые ходят за них на работу и выполняют раз-

личные поручения. Сами люди — сонные, запуганные и сидя-

щие на антидепрессантах — выполняют роль операторов, до-

бровольно уединившись в своих квартирах. Отныне можно всё. 

Иметь любой, даже самый экзотический внешний вид, совер-

шать немыслимые поступки, позволять себе то, на что вживую 

никогда бы не решился. Но когда в идеальном мире суррогатов 

происходит два убийства, детективу Гриру приходится выйти 

из заточения и начать расследование по старинке, припомнив 

давно забытые методы.

Джонатан Мостоу — режиссёр очень недооценённый. Ну не 

везло человеку с проектами! Хотя как продюсер он сумел уди-

вить всех «Игрой» Дэвида Финчера и недавним «Хэнкоком» с 

Уиллом Смитом. Его последней заметной работой был третий 

«Терминатор», снятый в самопародийном ключе, из-за чего Мо-

стоу на несколько лет пришлось забыть о режиссёрском кресле. 

Немудрено, что получив мало-мальски приличные деньги, он на 

этот раз попытался угодить всем и вся. Инструментом реабили-

тации и стали «Суррогаты».

За что ругали «Восстание машин»? Малоизвестные актёры, 

кроме Шварценеггера, разумеется, картонные герои с полным 

отсутствием эмоций, притянутый за уши сюжет с лихвой исчер-

пывающий себя лишь за счёт навороченного экшена... С «Сур-

рогатами» всё иначе.

В главной роли — старина Брюс Уиллис, заслуженный спаси-

тель мира и любимый актёр уже нескольких поколений кинома-

нов. Да не один, а в двух лицах: гламурного пластикового робо-

та со стильной укладкой и немолодого небритого полицейского, 

расследующего загадочные убийства роботов, повлёкшие за со-

бой смерти их владельцев. В других ролях также заняты актёры 

не последнего эшелона: Розамунд Пайк — злодейка из «Умри, 

но не сейчас», Рада Митчелл из «Сайлент Хилла» и Винг Рэймс 

в образе поросшего дредами Пророка.

В качестве психологической драмы и тайных мотивов глав-

ного героя нам вкратце преподносят трагическую историю его 

семейной жизни. После того, как несколько лет назад у Грира 

погиб сын, его жена полностью отгородилась от действительно-

сти. Она находится в соседней комнате, но, тем не менее, очень 

далеко. И влез Грир во всё это отчасти ради того, чтобы хотя бы 

попытаться вернуть супругу в реальность.

Чуть переборщи Мостоу с драмой — и режиссёр бы уже сту-

пил на стезю Стивена Спилберга. Поэтому остальное экранное 

время занимает детективная интрига и действие, да такое, что 

любители лихих погонь с перестрелками лишатся сна и покоя. 

Мораль сей басни незатейлива: человечество всегда остаётся 

превыше машин, даже если ты — толстяк, прикидывающий-

ся раскрепощённой красоткой, или выживший из ума старик, 

управляющий суррогатом в виде ребёнка.

Итог: надо признать, работа над ошибками состоялась. Джо-

натан Мостоу снял добротный, увлекательный фантастический 

детектив. В меру зрелищный, не показушно-дорогой и очень 

приятный для просмотра.

Суррогаты
Surrogates

СТУДИИ: Touchstone Pictures, Mandeville Films, Road Rebel ● СТРАНА: США ● 

РЕЖИССЁР: Джонатан Мостоу («Терминатор 3: Восстание машин») ● СЦЕНА-
РИСТЫ: Майкл Феррис, Джон Бранкато, Роберт Вендитти ● ПРОДЮСЕРЫ: Тодд 

Арноу, Элизабет Бэнкс, Макс Хандельман ● В РОЛЯХ: Брюс Уиллис, Розамунд 

Пайк, Девин Рэтрей, Винг Реймс, Рада Митчелл ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 24 сен-

тября 2009 ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: BVSPR Disney ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Бегущий по лезвию бритвы» (1982)

• «Искусственный разум» (2001)

• «Я, робот» (2004)

Брюс всемогущий

ЖАНР Фантастический триллер

• идеальные андроиды

• заговор

• Брюс Уиллис

ПРИСУТСТВУЮТ

• законы робототехники

• рассуждения о смысле бытия

• Уилл Смит

ОТСУТСТВУЮТ

Евгений Гаглоев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Всё совсем по-другому, когда боль реальна!» (Пророк).

• Фильм основан на серии комиксов художников Роберта Вендитти 

и Бретта Велделе, публиковавшейся в 2005—2006 годах.

• Одним из продюсеров фильма выступила компания Brownstone 

Productions в лице Элизабет Бэнкс — очень энергичной барышни, 

хорошо известной по главным ролям в фильмах «Зак и Мири сни-

мают порно» и «Сорокалетний девственник».

• Съёмки «Суррогатов» проходили в Массачусетсе, в Бостоне и его 

окрестностях.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Хмур, небрит, с подбитым глазом. Брюс Уиллис в любимом амплуа. Рената Лит... Миссис Грир в отключке от реальности. Суррогаты Грира и Питерс: истина где-то рядом.

Вне своего тела...
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Первый «Пункт назначения», вышедший на экраны в 2000 году, 

не стал большим событием в мире кинематографа, но всё же 

его идея оказалась свежей и оригинальной. В основу сюжета была 

положена история группы подростков, случайно избежавших ги-

бели при крушении самолета благодаря странному пророческому 

видению, посетившему одного из них. Но они рано расслабились: 

старушка с косой очень скоро берёт матч-реванш, и вот уже герои 

один за другим начинают погибать в череде жутких несчастных 

случаев. Первая картина действительно чем-то цепляла. Но этого 

нельзя сказать обо всех последующих фильмах киносериала, став-

ших «вариациями на тему».

Новый «Пункт» также не исключение. Очередная четвёрка 

ребят чудом остаётся в живых. На этот раз — вовремя покинув 

автодром за минуты до масштабной автокатастрофы. Причиной 

всему стал кошмар, привидевшийся одному из них, Нику. Даль-

ше можно не рассказывать. Единственное отличие четвёртого 

фильма от всех предыдущих — способы умерщвления амери-

канской молодёжи: от страшных и странных до поистине глупых. 

Судите сами: людей засасывает в сливное отверстие бассейна, 

сквозь потолок на голову обрушивается джакузи, взрываются 

эскалаторы и выходят из строя автомойки. И это всё — с залих-

ватскими шутками-прибаутками, задорно и, в принципе, весело.

На экране творится кровавая вакханалия, но если предыдущие 

фильмы хотя бы старались сойти за ужасы, то на сей раз перед 

нами не что иное, как настоящая чёрная комедия. Эдакий аттрак-

цион для поклонников киношной расчленёнки. За это отдельное 

спасибо режиссёру Дэвиду Эллису, снимавшему, кстати, и вторую 

часть сериала (нечто подобное он уже делал совсем недавно в 

«Змеином полёте»). Ну и заслуженному сценаристу Джеффри Ред-

дику, которому мы обязаны сюжетами всех четырёх «Пунктов».

Приставка 3D, ради которой, похоже, всё и затевалось, так-

же диктует свои условия: теперь мясо и внутренности не просто 

разлетаются в разные стороны, а красиво и феерично уклады-

ваются перед камерой. Либо летят прямо в лицо ошарашенным 

зрителям вкупе с россыпями булыжников и кусков искорёженно-

го металла. И поверьте — никогда ещё вы не уворачивались от 

новомодных спецэффектов с такой скоростью и криками.

Проработка характеров, как водится в подобных картинах, ну-

левая. Акцент сделан на сценах смертей и незатейливой сюжет-

ной линии, которая безуспешно пытается соединить их воедино. 

Голливудский молодняк из подростковых сериалов выступает 

здесь в роли «пушечного мяса», не претендуя ни на что большее.

Итог: напрашивается вполне резонный вопрос: доколе? Не-

вооружённым взглядом видно, что сериал топчется на месте и, 

кроме отличного 3D, ему уже просто нечем удивить зрителя. 

Зачем нам всё это? Разве что кому-то придёт в голову исполь-

зовать «Пункты» как наглядное пособие при инструктажах по 

технике безопасности. Голову в окно не высовывать, рядом со 

сливом не садиться, на эскалаторах руками не махать. А ещё 

лучше вообще не выходить из дома!

Пункт назначения 4
Final Destination

СТУДИИ: New Line Cinema, Live Planet, Zide-Perry Productions ● РЕЖИССЁР: 
Дэвид Эллис («Пункт назначения 2», «Змеиный полёт») ● СЦЕНАРИСТЫ: Эрик 

Бресс Джеффри Реддик ● ПРОДЮСЕРЫ: Ричард Бренер, Тони Эллис, Уолтер 

Хамада ● В РОЛЯХ: Бобби Кампо, Шантель Ван Сантен, Ник Зано, Хейли Уэбб, 

Майкелти Уильямсон, Криста Аллен ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 9 сентября 2009 

года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Каро-Премьер» ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
R (лица до 17 лет допускаются на фильм только в сопровождении взрослых)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Крик» (1996)

• «Седьмая печать» (1957)

Особенности 
бытового травматизма

ЖАНР Фантастический триллер, ужасы

• кровь и расчленёнка

• предсказуемый финал

• чёрный юмор

ПРИСУТСТВУЮТ

• смысловая нагрузка

• оригинальность

• крупные звёзды

ОТСУТСТВУЮТ

Евгений Гаглоев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Всё будет хорошо!» (работник театра за несколько секунд до того, как 

театр взрывается и взрывная волна уносит его прочь).

• Название бассейна, в котором погибает один из персонажей, — 

отсылка к имени одной из предыдущих героинь сериала Клир 

Риверс.

• Ещё один сюрприз от создателей фильма: в начале финальной 

сцены можно заметить автобус с номером «180» — таким же, как 

у самолёта из первой части и поезда из третьей картины.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Темно и тихо. Сейчас ка-а-ак....Сцена, после которой девушки будут мыть машины вручную.«Киношная» расчленёнка в действии.

А вот Московский метрополитен утверждает, что выход есть!

Нюанс: судя по названию транспортной компании на грузовике, горящего парня тащит 

сама судьба.
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Выражение «заводной 

апельсин» используется 

англичанами как синоним 

абсурда и бессмыслицы. 

Алекс живёт в созданном 

писателем Энтони Бёрджес-

сом и режиссёром Стэнли 

Кубриком сюрреалистиче-

ском мире недалёкого буду-

щего (впрочем, теперь, учи-

тывая, что фильм снимался 

почти 40 лет назад, — аль-

тернативного прошлого). 

В этом мире носят парики, 

котелки и гульфики и гово-

рят на забавной смеси жар-

гона лондонских притонов и 

русского литературного языка. Кроме странных обычаев, здесь 

есть ещё и уличные банды. Одну из коих наш главный герой и 

имеет сомнительную честь возглавлять.

Алекс нелепо одевается и любит философствовать (не пора-

жая, однако, слушателя ни глубиной, ни новизной мысли). Отли-

чают его лишь масштаб и цели деятельности. Алекс не пытаться 

завоевать мир. Не одержим никакой великой идеей. Преступле-

ния он совершает бескорыстно. Просто так.

В 1970-х годах фильм шокировал зрителя обилием насилия 

на экране. По современным же меркам драк и убийств в «Апель-

сине» мало. Но Алекс берёт не формальным количеством зло-

действ, а их качеством. Если уж убивает старушку, то не как Рас-

кольников, а со вкусом, артистично: медленно, торжественно, и 

не пошлым топором, а гигантским глиняным фаллосом. Если уж 

насилует, то тоже неторопливо и эстетски. Под аккомпанемент 

арий из популярного мюзикла «Поющий под дождём».

Как и следовало ожидать при таком образе жизни, 

в итоге Алекс попадает за решётку. Где даёт согласие 

на участие в эксперименте. Вместо традиционных форм 

наказания его пытаются вылечить от страсти к насилию, 

искусственно привив непереносимое отвращение к любым ан-

тиобщественным поступкам.

Преступление как протест. Насилие как самовыражение. 

Абсолютная аморальность как высшее проявление свободы 

духа. Зверство как естественная составляющая часть чело-

веческой натуры. Зло как осознанный нравственный выбор. 

И всё это на фоне ярких, фантасмагорических, порождённых 

безумным воображением декораций.

Можно сказать, что безумие «Заводного апельсина» ро-

дилось раньше самого фильма. Во время написания романа, 

по которому картина была поставлена, автор был уверен, что 

умирает от опухоли мозга. Стэнли Кубрик сумел сохранить 

этот дух. Дух «лебединой песни», исполняя которую уже мож-

но позволить себе высказать всё. И всем. И прямо! Не думая 

о последствиях.

Итог: «Апельсин» произвёл ошеломляющее впечатление 

на публику. Настолько сильное, что в адрес режиссёра по-

следовали как обвинения в пропаганде насилия, так и ано-

нимные угрозы самого летального характера. Этот старый 

фильм актуален — нет, скорее важен — до сих пор, ведь 

люди совсем не изменились.

Заводной апельсин
A Clockwork Orange

СТУДИИ: Hawk Films Ltd., Warner Bros. Pictures ● СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Стэнли 

Кубрик («2001 год: Космическая одиссея», «С широко закрытыми глазами») ● СЦЕ-
НАРИСТЫ: Энтони Бёрджесс, Стэнли Кубрик ● ПРОДЮСЕРЫ: Стэнли Кубрик, Сай 

Литвинофф, Макс Ф. Рааб ● В РОЛЯХ: Малькольм Макдауэлл, Патрик Мэги, Эдри-

енн Кори, Обри Моррис ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются на 

фильм только в сопровождении взрослых) ● ПРЕМЬЕРА: 19 декабря 1971 года

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Война миров» (2005)

• «Армагеддон» (1997)

Мы делили апельсин...

ЖАНР Фантастический триллер, антиутопия

• современный уровень насилия

• погони, перестрелки

• злодей мирового масштаба

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
«Доброта — это нечто, что нужно выбрать. Если человек не может сделать 

выбора, он не человек» (тюремный капеллан).

• Сам Малькольм не слишком 

любил вспоминать съёмки в 

роли Алекса. Из-за стремле-

ния режиссёра к максималь-

ному реализму при постанов-

ке боёв артисту сломали рё-

бра, чуть не выбили глаз, а во 

время сцены утопления едва 

не утопили взаправду.

• Однажды для того, чтобы 

Макдауэлл не сфальшивил, 

отыгрывая испуг, Кубрик ис-

пользовал змею. Ядовитую.

• Первоначально планирова-

лось, что в роли экстрава-

гантной банды Алекса сни-

мутся музыканты The Rolling 

Stones. Но не сложилось.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Игра Малькольма Макдауэлла была 

настолько хороша, что, как считалось 

в Британии, дурной пример оказался 

заразительным.

Алекс — хулиган с нетипично тонкой душевной организацией. Любит музыку Бетховена. Машина будущего соответствует названию фильма — кривая, как заводной апельсин.

• сумасшедшие костюмы

• зло во имя зла

• сленг

ПРИСУТСТВУЮТ

Игорь Край
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«Кошмар на улице Вязов» — не пер-

вый ужастик в числе детищ Крэйвена 

(а кроме них, к 1984-му на экраны уже 

вышли хрестоматийные «Техасская резня 

бензопилой» и «Пятница 13-е»), но имен-

но эту картину нередко именуют первым 

настоящим фильмом ужасов в истории.

Раз, два, три, 
Фредди в гости жди
Группу подростков в одном из предме-

стий Лос-Анджелеса начинают посещать 

одинаковые кошмары. В снах их пресле-

дует чудовище: тощий, покрытый ожога-

ми человек с бритвенными лезвиями на 

перчатке. И это не совсем обычные кош-

мары. Не такие, от которых просыпаются 

с криком. Ребята, которых во сне настига-

ет Фредди, не просыпаются уже никогда.

Кто такой этот Фредди? Фредди Крю-

гер — маньяк, убийца детей. Зачатый 

пациентами закрытой лечебницы для 

опасных безумцев, коллективно изнаси-

ловавшими медицинскую сестру Аман-

ду Крюгер. Уличённый в преступлениях 

и без всяких судебных проволочек сож-

жённый родителями своих жертв.

И вот Фредди вернулся мстить детям 

тех, кто его казнил. Избранный им метод 

нападения и сам способ его существо-

вания нетипичны даже для нежити. Как 

скоро станет ясно, Фредди — вообще не 

сторонник традиционных решений.

Тем сложнее будет его уничтожить. 

Пресловутый осиновый кол вонзать не во 

что. Фредди живет только в снах. А там 

он неуязвим. Ведь на то он и кошмар, что 

зло в нём всегда торжествует. Существу-

ет лишь один способ спастись от Фред-

ди — не спать. Но сколько дней подряд 

может бодрствовать человек?..

Такой сюжет фильма, что нетипично 

для жанра «хоррор», был взят автором 

сценария и режиссёром Уэсом Крэйвеном 

из... газет. В конце 1970-х годов в США 

начали прибывать беженцы из Камбоджи, 

страны, где «застенчивый профессор» 

Пол Пот за 4 года правления из не вполне 

ясных соображений уничтожил почти три 

миллиона своих подданных. Некоторые 

дети иммигрантов не могли спать — им 

снились «красные кхмеры». Несмотря на 

усилия врачей, один за другим они умира-

ли от нервного и физического истощения.

Это была действительно хорошая 

идея. Зритель может рефлекторно пу-

гаться каких-нибудь аляповато сделанных 

пауков-мутантов, но он всё-таки не верит 

в них. Другое дело — кошмар. Кошмары 

видели все. И все верили в них, пока не 

просыпались. Во сне возможно всё. Не-

даром самых ужасных монстров именуют 

выходцами из кошмаров.

Кроме оригинального сюжета, секрет 

успеха заключался и в напряжённой, да-

вящей атмосфере фильма, поддержанию 

Кошмар на улице Вязов
A Nightmare on Elm Street

ПРОИЗВОДСТВО: New Line Cinema, The Elm Street Venture, Media Home 
Entertainment

ЖАНР: Ужасы, триллер

РЕЖИССЁР: Уэс Крэйвен («И у холмов есть глаза», «Болотная тварь», 
«Крик», «Крик 2»)

СЦЕНАРИЙ: Уэс Крэйвен

В РОЛЯХ: Хезер Лэнгенкэмп, Рони Блейкли, Джон Сэксон, Аманда 
Уайсс, Роберт Инглунд

ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ: 92 минуты

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются на фильм толь-
ко в сопровождении взрослых)

БЮДЖЕТ: 1,8 миллиона долларов

ПРЕМЬЕРА: 9 ноября 1984 года

НАШЕ ДОСЬЕ

Классическое начало фильмов ужасов: демонстрация сцен мирной и счастливой жизни.

Спецэффекты в «Кошмаре на улице Вязов» были 

резко ограничены скудностью бюджета. Бутафор-

ский язык, появляющийся из телефонной трубки, и 

смотрится как бутафорский.

Никогда 
не спите, дети!
Кошмар на улице Вязов

Игорь Край

Одним только плох глубокий сон, слишком уж он напоминает 

смерть.

Мигель де Сервантес «Дон Кихот»

Американский режиссёр Уэс Крэйвен знает толк в страхе. Уже к началу 

80-х он был известен как автор нашумевших фильмов ужасов «Болот-

ная тварь» и «У холмов есть глаза». Позже он создаст знаменитый 

«Крик», обеспечивший рекордные сборы в 170 миллионов долларов.
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которой способствует удачно подобран-

ный саундтрек.

Остальное обеспечили блестящая 

режиссура и неплохая актёрская ра-

бота. Картина стала дебютом многих 

звёзд — например, Джонни Деппа, 

самого харизматичного пирата совре-

менности. Несмотря на обусловленную 

сюжетом молодость, герои изображали 

ужас вполне убедительно, при том что к 

радикальным методам стимулирования 

(таким, как стрельба из револьвера над 

ухом) Крэйвен не прибегал. Режиссёр 

стремился обходиться минимумом вы-

разительных средств и спецэффектов. 

Главное — не жалеть бутафорской кро-

ви! Крэйвен использовал её две тонны.

Важный элемент успеха филь-

ма — заключённая в сюжете тайна. И 

в «Кошмаре на улице Вязов» она есть. 

От первой до последней минуты зри-

тель будет ломать голову над вопро-

сом — а улица Вязов здесь при чём? 

Такой топоним ни разу не упоминается, 

да и с определённой улицей действие 

не связано никак. Эту тайну автор так и 

оставляет без разгадки.

Но главной находкой стал сам Фредди 

Крюгер. Крэйвен слепил этот образ из 

собственных детских страхов. Когда-то 

его напугал нищий с похожей внешно-

стью, имя же заимствовано у хулигана, 

отравлявшего Уэсу школьные годы. За-

вершающими штрихами стали мятая 

шляпа и найденный на распродаже сви-

тер в красную и зелёную полосы.

Автор видел маньяка ещё более страш-

ным, но здесь предел фантазии положи-

ли возможности гримёра. В результате 

Фредди (в исполнении Роберта Инглунда) 

сохранил пусть и безобразное, но вполне 

человеческое лицо.

Это тоже стало находкой. Другие из-

вестные в то время широкоэкранные се-

рийные убийцы не имели лиц, они носили 

маски. И почти никогда ничего не говори-

ли, предпочитая злодействовать молча. 

Механически и бессмысленно, словно по 

долгу службы, пёрли напролом, размахи-

вая бензопилами. Все они воспринима-

лись лишь как некая безличная стихийная 

сила. Смертоносная, а потому устрашаю-

щая, но в определённом смысле даже не 

злая. Ведь зло — не физическая величи-

на, а качество человеческого намерения.

А Фредди был злым. Он мог и пого-

ворить с жертвой, демонстрируя чувство 

юмора и растягивая удовольствие от рас-

правы. Да! Он убивал только потому, что 

это доставляло ему удовольствие. Фред-

ди проявлял изобретательность, опять-

таки лишь из любви к искусству. Если 

до него фильмы о маньяках привлекали 

зрителя исключительно сценами убийств, 

то здесь и сам убийца получился интерес-

ным и харизматичным.

Замечательный фильм, тем не менее, 

имел все шансы не родиться. Сценарий 

был написан в 1981 году, но в течение трёх 

лет Уэс Крэйвен не мог найти продюсера. 

Истинное зло не горит. И не тонет. Даже в святой воде.

• Инглунд не только прославился в роли 

Крюгера, но и сам влюбился в соз-

данный им образ и всё, связанное с 

ним. Поэтому в работу над фильмами 

цикла погружался с необычайным эн-

тузиазмом.

• Во вторых и пятых «Вязах» Роберт не 

только играет Фредди, но и появляется 

в эпизодических ролях без грима.

• К третьим «Вязам» Инглунд даже пы-

тался писать сценарий.

• На первое место в титрах фамилия Ин-

глунда переместилась только в четвёр-

той картине. До этого Фредди не счи-

тался главным героем.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Роберт Инглунд снялся в 129 лентах. Но ар-

тисту нередко приходится поправлять коллег 

и знакомых, по привычке именующих его не 

Робертом, а Фредди.

Крэйвен прекрасно справлялся и без спецэффектов. Многие изобретённые им приёмы устрашения в дальнейшем 

стали классическими.

К величайшему огорчению фанатов драгоценная 

реликвия — оригинальная перчатка Фредди, слу-

жившая ему оружием в первых двух картинах, — в 

настоящий момент утрачена.

В многочисленных продолжениях постановщики пы-

тались экспериментировать над внешностью Фред-

ди, иногда показывая его без мяса... или даже без 

шляпы!
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В конце концов финансирование взяла на 

себя компания New Line Cinema, до того 

момента фильмов не ставившая, а лишь 

выступавшая дистрибьютором чужих.

Средств было отпущено очень мало — 

всего 1,8 миллиона долларов. Их не хва-

тало не только на спецэффекты, но и на 

нормальные декорации и грим. Но и эти 

деньги поступали нерегулярно. Студия, 

которой в будущем предстояло снимать 

«Властелина Колец», балансировала на 

грани разорения. В любой момент всё 

могло рухнуть. И даже местами рухнуло. 

Однажды во время съёмок развалилась 

целая комната, потух свет и, в доверше-

ние разгрома, на группу вылились все за-

пасы бутафорской крови.

Тем более колоссальным стал успех. 

Появившись на экранах, фильм сразу со-

брал 26 миллионов долларов, что превы-

сило вложения в 14 раз.

Фредди жив!
Успех «Кошмара на улице Вязов», осо-

бенно ошеломляющий при сравнении при-

были и затрат, сразу же стал легендой Гол-

ливуда. Благодаря Фредди малоизвестная 

и находящаяся на грани банкротства сту-

дия New Line Cinema сразу же вырвалась в 

число ведущих кинокомпаний США.

Конечно, такой успех не худо было бы 

повторить. Зрители жаждали продолже-

ния, и сиквел настолько удачной картины 

сулил огромные прибыли. Но возникла 

неожиданная проблема. Уэс Крэйвен счи-

тал историю Крюгера законченной. И ни 

писать, ни снимать новые фильмы на эту 

тему не хотел. Ни за какие деньги.

Остановило ли это продюсеров? Ко-

нечно, нет. На место Крэйвена немедлен-

но были наняты не совершившие ничего 

замечательного ни до, ни после этого ре-

жиссёр Джек Шолдер и сценарист Дэвид 

Ческин. Объединив усилия, спустя всего 

год после выхода первых «Вязов» эта 

пара выпустила в прокат «Кошмары на 

улице Вязов 2: Месть Фредди».

Съёмки, бюджет которых составил 

уже 3 миллиона долларов (что, впрочем, 

тоже было немного), заняли всего месяц. 

Сюжет был не лишён остроумия. Злой, 

мрачный и немногословный на почве 

пережитой неудачи Фредди меняет такти-

ку. Вместо того чтобы преследовать свои 

жертвы в снах, он пытается завладеть те-

лом молодого человека и совершать его 

руками убийства «в реале».

Сборы от проката нового фильма, 

выделяющегося среди прочих картин 

«Крюгеровского цикла» максимальным 

количеством убийств, составили 30 

миллионов долларов. Чистая прибыль 

оказалась даже выше, чем от показа 

первых «Вязов». И это значило, что по 

законам рынка за сиквелом неизбежно 

последует триквел.

Несомненно, эта неизбежность была 

очевидна и Крэйвену. На этот раз он 

согласился писать сценарий. Но только 

при условии, что третья серия станет 

последней. Такое обещание ему было 

дано. Режиссёрскую работу взял на себя 

Чак Рассел («Стиратель»).

Фильм «Кошмар на улице Вязов 3» 

вышел в 1987 году. На этот раз действие 

было перенесено в психиатрическую 

лечебницу, где несколько подростков 

лечатся от нарушений сна. Фильм отли-

чался от первых двух более качествен-

ными декорациями и спецэффектами 

(бюджет достиг уже 5 миллионов). В 

эпилоге Фредди получает контрольный 

выстрел: его бренные останки найдены 

и погружены в святую воду.

Теперь сборы достигли 44 миллионов 

долларов! И Фредди, конечно же, выжил 

снова. Святая вода не помогла. Уже в 

следующем году режиссёром Ренли Хар-

лином («Скалолаз», «Крепкий орешек 2») 

создаётся четвёртый фильм — «Повели-

тель сна». Где Крюгер оживляется помо-

чившейся на его могилу собачкой...

Дух новой картины заметно отличал-

ся от оригинала. По существу, это были 

уже не ужасы, а фантастический трил-

лер, в котором Фредди мало пользуется 

перчаткой, но много говорит и шутит. 

Впервые были применены компьютер-

ная графика и элементы модных в те 

«Кошмары» под номерами 2, 3 и 4.

«Кошмары» под номерами 5, 6 и 7.

Инглунду удалось создать чем-то даже симпатичное 

чудовище.
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годы боевиков о кунг-фу. Фильм стоил 

уже 13 миллионов долларов.

Сборы достигли рекордной отметки 

в 49 миллионов. В 1989 году пятых «Вя-

зов» — «Дитя сна» — снял режиссёр 

Стивен Хопкинс («Хищник 2»). Сценарий 

предлагали писать Стивену Кингу, но в 

итоге его вариант был отвергнут.

В этот раз Фредди вселяется в не 

рождённого ещё младенца. Действовать 

из такой позиции ему неудобно, и пото-

му убийств в фильме оказывается всего 

три. Но каких! Хопкинс стремился создать 

хоррор высшей пробы. Большую часть 

смачных подробностей ему, впрочем, 

пришлось вырезать — сам пугался.

Сборы, однако, уже падали. Только 

35 миллионов дал и показ фильма «Кош-

мар на улице Вязов 6: Фредди мёртв», 

снятого в 1991 году Рэйчел Талалой по 

её же сценарию.

Фредди умирал. Попытки заставить 

его резаться в компьютерные игры и 

летать на метле лишь ускорили процесс 

разложения. Великий фильм ужасов 

мутировал в «чёрную» комедию. По-

голливудски смешную и тупую.

Что, казалось бы, можно добавить к 

истории Фредди Крюгера, если он уже 

мёртв? Оказалось, кое-что можно. В 

1994 году сам Уэс Крэйвен возвраща-

ется к теме и снимает в качестве ре-

жиссёра и сценариста седьмую часть, 

«Новый кошмар». Но это фильм уже не 

о Фредди-маньяке, а о Фредди — идо-

ле поп-культуры. Фредди — символе. 

Фильм о фильме об очередных приклю-

чениях Крюгера.

На экране появляется съёмочная 

группа (во главе с самим Уэсом), жадные 

продюсеры, горемыка Инглунд, отож-

дествившийся со своим персонажем на-

глухо, прямо как Сергей Селин — с Ду-

калисом. Фредди мёртв — собственно, 

он никогда и не жил, он — вымысел. Но 

некое древнее безымянное зло, демон 

из преисподней, прорывается в мир, 

приняв обличие самого знаменитого ки-

номаньяка.

Во время съёмок началась мистика 

в полном соответствии с сюжетом. Во-

ображаемое ворвалось в реальность. 

Ставились сцены землетрясения в Лос-

Анджелесе... И город стало трясти! Ми-

стика продолжилась и после премьеры. 

Фильм, явно обещавший быть незауряд-

ным, фактически провалился, собрав 

только 18 миллионов долларов. Фредди 

оказался действительно мёртв и интере-

сен лишь как легенда кинематографа.

Тем не менее, спустя почти 10 лет, 

в 2003 году была предпринята попыт-

ка реанимировать идею. Воскресить 

маньяка рискнул импортированный из 

Гонконга режиссёр Ронни Ю, снявший 

очередное продолжение «Фредди про-

тив Джейсона». По сюжету картины 

Крюгер пытается использовать для со-

вершения преступлений Джейсона Вур-

хиса — другого почти столь же знаме-

нитого голливудского убийцу.

Собственно, это был фильм о том, как 

дерутся Фредди (в правом углу, шляпа и 

перчатка) и Джейсон (в левом углу, ма-

ска и тесак). В лучших традициях китай-

ских боевиков дерутся они долго... очень 

долго. Порядка 40 минут, не считая пере-

рыва на рекламу. Это всеголливудский 

рекорд продолжительности поединка. 

Больше ничего заслуживающего внима-

ния на экране не происходит.

Конечно, получилась пародия на 

кино. Но создатели ленты подошли к 

работе творчески. Затратив 30 миллио-

нов на спецэффекты, ещё почти столь-

ко же они вложили в рекламу. Сборы 

достигли отметки в 114 миллионов.

Последний раз прах Фредди потрево-

жили в 2004 году, когда никому не извест-

ный режиссёр и сценарист Хэнк Брэкстен 

снял короткометражную комедию «Фред-

ди против охотников за привидениями». 

Но это уже была «пародия на пародию». 

Успех фильм имел соответствующий.

● ● ●

За свою долгую и славную историю 

маньяк Крюгер принес своим созда-

телем бездну денег и славы. И, види-

мо, был «выжат до капли». В каком-то 

смысле он устарел. Такие шляпы уже не 

носят даже маньяки.

Смириться с этой мыслью продюсе-

ры ещё не готовы. Если продолжения 

невозможны, то почему бы не начать 

всё сначала, но на новом техническом 

уровне? В настоящий момент, уже для 

детей тех, кто в детстве содрогался при 

виде Фредди, снимается римейк перво-

го «Кошмара на улице Вязов». Фильм 

выйдет в следующем году.

Режиссёр «Кошмара 1+» Сэмюэл 

Байер не знаменит, но консультантом 

фильма стал сам Уэс Крэйвен. Карти-

на выделится из прочей «фреддиа-

ды» тем, что впервые роль Крюгера 

исполнит не Роберт Инглунд. «Заслу-

женный Фредди» уже слишком стар, 

чтобы размахивать лезвиями. 

В заключительной (надо надеяться) седьмой серии 

эпопеи Уэс Крэйвен и Роберт Инглунд снялись в ро-

лях самих себя.

Вопреки поговорке, история повторяется далеко не 

дважды. Но фарса в эпилоге всё равно не избежать.

Фредди жив!
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Натурпродукт
«Настоящая кровь»

Евгений Гаглоев

Мир тьмы
Этот вопрос поднимает новый сери-

ал канала НВО «Настоящая кровь», в 

основу которого легла серия романов 

Шарлин Харрис. В мире, созданном пи-

сательницей, вампиры вполне реальны 

и живут среди людей. Выход из тени 

состоялся несколько лет назад после 

того, как японские учёные создали ис-

кусственную кровь, ни в чем не уступаю-

щую человеческой. Разве что по вкусу, 

но это выяснилось немного позже. Отны-

не проблема пропитания для большин-

ства кровососов была решена. Теперь 

вместо того, чтобы рыскать по лесам и 

тёмным переулкам в поисках припозд-

нившихся путников, они потягивают Tru 

blood (напиток называется именно Tru, 

а не True) из бутылочек за просмотром 

кабельного телевидения.

Однако среди кровососов нашлись 

те, кто не согласен питаться суррогатом, 

предпочитая натуральный продукт. Бла-

го недостатка в нём нет: вокруг полно 

добровольных доноров, так называемых 

«клыкофилов». Вампиры притягива-

ют их словно магнит, ведь они хорошо 

платят, да и в постели дадут фору мно-

гим представителям человечества. Но 

не всё так гладко — иногда случайные 

убийства всё-таки происходят. Поэтому, 

хоть элита вампирского сообщества и не 

устаёт выступать в телевизионных шоу, 

уверяя в своей лояльности, среди людей 

постепенно зреет недовольство. Самые 

отчаянные ненавистники даже вступают 

в ряды Церкви солнечного света — ра-

дикальной организации, призывающей 

избавить мир от вампирского отродья.

Вампиры могут не только стать жерт-

вой религиозных фанатиков, но и по-

пасть в лапы торговцев вампирской кро-

вью. Этот редкий товар под названием 

V стоит бешеных денег, но тем не менее 

пользуется большим спросом на чёрном 

рынке из-за своих необычных свойств: 

мгновенное заживление ран и невероят-

ная сексуальная мощь.

Основное место действия — Бон 

Темпс, небольшой луизианский горо-

док, окружённый глухими лесами и бо-

лотами. Типичная сельская глубинка 

американского юга. Местные жители 

живут спокойной жизнью, сплетничают, 

ругаются, потягивают пиво в местном 

баре. Здесь когда-то бушевала граж-

данская война Севера с Югом, а рабы 

практиковали магию вуду, здесь у каж-

дого есть свои тайны и в каждом при-

личном доме хранится свой скелет в 

шкафу. Старики разводят цветники, вы-

ращивают овощи, посещают книжный 

клуб и собрания «Общества потомков 

доблестно павших героев войны». Мо-

лодежь мается от отсутствия развле-

чений и пытается раздобыть немного 

деньжат, подрабатывая, как правило, 

сразу в нескольких местах.Сэм — Таре: «Придётся пополнить запасы Tru blood!»

Некоторые люди могут быть опаснее вампиров. Чета 

Ньюлин, возглавляющая Церковь солнечного света.

Дафни — неуклюжая «серая мышка» с мрачным секре-

том за душой.

НАЗВАНИЕ СЕРИАЛА: «Настоящая кровь» 

(True Blood)

ЖАНР: Мистика, ужасы, городское фэнтези

ПРОИЗВОДСТВО: Home Box Office, Your Face 

Goes Here Entertainment

СОЗДАТЕЛЬ: Алан Болл

РЕЖИССЁРЫ: Майкл Леманн, Скотт Уинант, 

Джон Дал, Дэниел Минаган, Алан Болл

ПРОДЮСЕРЫ: Алан Болл, Брайан Бакнер, 

Нэнси Оливер, Александр Ву

В РОЛЯХ: Анна Пакуин, Стефен Мойер, 

Райан Квантен, Сэм Траммел, Брук Керр, 

Рутина Уэсли, Нелсан Эллис

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА ПЕРВОГО СЕЗОНА: 7 сен-

тября 2008 года, HBO

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА ВТОРОГО СЕЗОНА: 
14 июня 2009 года, HBO

— Кто ты?

— Эээ... Сьюки Стакхаус, официантка. А тебя как зовут?

— Билл.

— Билл?! Я думала, ты скажешь «Антуан», «Бэзил» или, типа, 

«Лэнгфорд». Но Билл?! Вампир Билл?! Очуметь!

Первая встреча Сьюки и Билла Комптона

Представьте, что вампиры, веками скрывавшиеся от людей, 

вдруг в открытую заявили о себе. Да так, что восстание из гро-

бов транслировалось в прямом эфире на центральных телека-

налах! Мало того, кровососы поселились среди людей и ведут, 

казалось бы, тихую размеренную жизнь. Но как относиться к по-

добному соседству обычным людям? Принять новых знакомых 

с распростёртыми объятьями или втайне заготавливать остро 

заточенные осиновые колья?
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Сьюки Стэкхаус
Анна Пакуин

Главная героиня сериа-

ла — 25-летняя Сьюки Стэк-

хаус, официантка бара «У 

Мерлотта». Сьюки — теле-

патка с рождения и очень не-

довольна этим фактом. Дело 

в том, что девушка слышит 

мысли окружающих. Знает 

абсолютно всё об их пробле-

мах, личной жизни, тайных 

пристрастиях, детских страх-

ах и взрослых секретах. Зна-

ет мнение каждого горожа-

нина о своей скромной персоне. Немудрено, что среди 

обитателей Бон Темпс Сьюки слывёт сумасшедшей, а 

некоторые её просто побаиваются. Идеальных людей 

нет; каждому есть что скрывать от чужих глаз.

А

Г

Билл Комптон
Стефен Мойер

Первый вампир, офици-

ально объявившийся и по-

селившийся в Бон Темпс. 

Истинный аристократ, Билл 

был обращён во времена 

гражданской войны и хоро-

шо знает почти всех жителей 

города как потомков своих 

павших друзей. Билл уважа-

ет чужую жизнь и старается 

наладить отношения с сосе-

дями. Но горожане относятся 

к нему с опаской, а вампиры 

так просто насмехаются над его моральными принципа-

ми. В своём обществе Билл такой же изгой, как Сьюки 

в своём. Поэтому эти двое и тянутся друг к другу. А ещё 

Сьюки не слышит его мыслей, и это ей очень нравится.

С

П

Джейсон Стэкхаус
Райан Квантен

Старший брат Сьюки. Раз-

долбай, весельчак, повеса и 

большой ценитель женщин. 

Джейсон не блещет особым 

интеллектом, но это очень 

добродушный и симпатичный 

молодой человек, по которо-

му сохнут все незамужние 

дамы городка. Из-за разгуль-

ного образа жизни Джейсон 

постоянно влипает в неприят-

ности. Даже становится глав-

ным подозреваемым в деле 

об убийствах в Бон Темпс. Парень обожает сестру, до 

дрожи в коленках боится всего сверхъестественного, а 

вампиров просто ненавидит. И не подозревает, какую 

ужасную шутку с ним в будущем сыграет судьба.

Р

С

Сэм Мерлотт
Сэм Траммелл

Владелец бара «У Мерлот-

та» и работодатель Сьюки. 

Сэм — представитель особой 

разновидности оборотней, спо-

собных превращаться в любое 

живое существо, попавшее им 

на глаза. Предпочитает копиро-

вать собственную собаку, чтобы 

не вызывать подозрений у со-

седей. Сэм, казалось бы, очень 

серьёзный, справедливый, хо-

зяйственный человек, всегда го-

товый помочь друзьям, скрыва-

ет в своём прошлом очень неприглядные вещи. Он всячески 

старается защитить Сьюки от неприятностей, одновременно 

опасаясь её способностей к чтению мыслей. Но однажды его 

броня даст трещину и всё тайное станет явным.

С

В

Тара Торнтон
Рутина Уэсли

Лучшая и единственная 

подруга Сьюки. Таре очень не 

везёт в жизни. Дом — лачуга, 

работы нет, мать-алкоголичка 

спускает все деньги на виски 

и постоянно оскорбляет её. 

А из-за вспыльчивого харак-

тера самой Тары горожане 

предпочитают обходить её 

стороной. Да ещё Джейсон 

Стакхаус, в которого она влю-

блена с детства, совершенно 

не обращает на неё внимания. 

Всё в корне меняется, когда мать Тары, решив, наконец, 

взяться за ум, просит девушку отвезти её к известной 

жрице вуду. Тара убеждается в существовании тёмных 

сил и решает, что пора в своей жизни что-то менять.

Р

Л

Лафайет Рейнольдс
Нелсан Эллис

Двоюродный брат Тары. 

Повар бара «У Мерлотта», 

открытый гей, наркодилер, 

мальчик по вызову, владе-

лец порносайта — у Лафайе-

та очень много талантов и 

способов заработка. Самый 

неординарный и эксцентрич-

ный житель городка. Острый 

на язык, Лафайет любит по-

сплетничать с официантками 

и посмеяться над местными 

снобами. Лафайет не даст 

себя в обиду и всегда готов оказать поддержку нуждаю-

щимся. Но у некоторых может попросить кое-что вза-

мен. К примеру, сплясать стриптиз перед веб-камерой 

для раскрутки своего сайта.

Н

Д
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Вампир 
в небольшом 
городе
В центре событий — Сьюки Стэкха-

ус, юная официантка, способная читать 

мысли окружающих людей. Девушка 

знает всё о завсегдатаях бара и других 

горожанах, среди которых попадаются 

очень неприятные личности. Знает, о 

чем думают соседи и потенциальные 

женихи. Понятно, что у неё нет друзей, 

за исключением темнокожей матершин-

ницы Тары, и никакой личной жизни. 

От такого дара можно запросто сойти 

с ума, поэтому Сьюки постоянно стара-

ется возводить в голове мысленную за-

щиту от чужих мозговых атак.

И вот в бар приходит он. Красивый, 

загадочный, воспитанный. А ещё она 

его не слышит, но не потому, что в го-

лове у парня гуляют сквозняки. Просто 

Билл — вампир, а мозги у этой братии 

устроены по-другому. Чем не идеал 

мужчины? Да вот только с его появле-

нием в Бон Темпс начинают происхо-

дить зверские убийства женщин.

Первой погибает местная распутни-

ца, затем официантка бара — напарница 

Сьюки, а потом смерть приходит и в дом 

Стэкхаусов — гибнет бабушка Сью, за-

менившая ей и её брату Джейсону роди-

телей. Местная полиция звёзд с неба не 

хватает. Сначала подозревают Билла, как 

недавно появившегося в городе вампира, 

затем арестовывают Джейсона. Чтобы 

хоть как-то защитить близких, Сьюки сама 

берётся за расследование, используя свой 

дар телепатки. А события тем временем 

приобретают всё более зловещий оборот.

Как водится, в сериале прописано 

несколько параллельных сюжетных ли-

ний. Глава вампиров округа Эрик и его 

очаровательная помощница Пэм сильно 

заинтересованы новой знакомой Билла. 

Телепаты — большая редкость, поэто-

му вампиры хотят привлечь Сьюки к 

сотрудничеству. Билл всячески этому 

противится, зная, на какие гадости спо-

собны его сородичи. Но сама Сьюки не 

против. Она понимает, что ей не обой-

тись без поддержки главы вампирского 

сообщества.

История успеха
Создатель сериала Алан Болл хоро-

шо известен своим предыдущим дети-

щем — нашумевшим проектом «Клиент 

всегда мёртв», главными героями кото-

Сьюки — Биллу: «Я тебя не слышу. Потому-то ты мне 

и нравишься!»

Эрик. В прошлом викинг, ныне — вампирский шериф 

округа, владелец вампирского бара и вообще большой 

оригинал.

Джейсон у шерифа. — Опять вы выставили меня дура-

ком! — Для этого тебе ничья помощь не нужна!

Менада Мэрион Форрестер. Одна из злодеек второго 

сезона.

• Когда вампиры живут общиной, 

они поневоле становятся более 

опасными и агрессивными.

• При протыкании колом вампи-

ры не сгорают, превращаясь в 

прах, а буквально взрываются, 

заваливая всё вокруг кровью, 

ошмётками плоти и ещё чем-

то таким, о чём страшно даже 

говорить.

• Превращаться в животных 

могут только самые старые и 

могущественные вампиры. К 

примеру, Биллу Комптону это 

не под силу.

• Вампиры чувствительны к ге-

патиту D, который делает их 

слабыми и беззащитными. 

Этим широко пользуются доноры, подкупленные Церковью солнечного света.

• Вампиры не боятся креста, чеснока и святой воды, они отражаются в зеркалах. По сло-

вам Билла, эти легенды созданы самими вампирами, чтобы обезопасить себя.

• Чтобы войти в дом, вампиру нужно приглашение владельца жилища. При этом хозяин 

может отозвать приглашение и вампиру придётся убраться восвояси.

ВАМПИРСКАЯ МИФОЛОГИЯ ПО ВЕРСИИ TRUE BLOOD

Вампирские рожки да ножки. Пэм — Эрику: «А я только что по-

мыла полы...»

Вампиры сериала далеки от привыч-

ных книжно-голливудских образов, и это 

главная особенность «Настоящей крови». 

Кожа, чёрный латекс и серебро — удел 

лишь отдельных представителей правя-

щей вампирской элиты. В основной массе 

местные кровососы — обычные, ничем не 

примечательные обыватели. Толстенькие, 

обрюзгшие, неопрятно одетые домоседы, 

предпочитающие ночным прогулкам по 

крышам просмотр сериалов по кабель-

ному телевидению. Дело в том, что изна-

чально сериал задумывался как пародия 

на современные «вампирские» шаблоны. 

Как говорит один из персонажей «Настоя-

щей крови»: «До обращения я был жир-

ным неудачником. Таким и остался!»

АНТИГЛАМУР

Эрик и Пэм. Латекс и гламур даже в деревенской 

глуши.
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рого были разномастные представители 

милой семейки гробовщиков. Едкий чёр-

ный юмор и неординарный сюжет при-

несли «Клиенту» впечатляющий успех. 

Сериал продержался в эфире пять сезо-

нов. Уже в то время серия книг Шарлин 

Харрис о телепатке Сьюки и её кровосо-

сущих приятелях по своей популярности 

у читателей была сравнима лишь с вам-

пирской сагой Стефани Майер.

Когда «Клиент» благополучно завер-

шился, в поисках идей для нового шоу 

Болл прочитал первый роман о Сьюки 

«Мертвы, пока светло» и сразу же влю-

бился в его персонажей. Взяв книгу за 

основу, добавив «примочек», нравив-

шихся зрителям «Клиента», и щедро 

приправив всё это интригами, господин 

Болл получил «Настоящую кровь» — эк-

зотический и вкусный коктейль. Он про-

лился на зрителей 7 сентября 2008 года 

и стал одним из самых успешных шоу 

НВО, уступив лишь «Сексу в большом 

городе» и «Клану Сопрано».

Каждый из 12-серийных сезонов 

представляет собой законченный сюжет 

одного из романов серии. Возрастной 

рейтинг сериала предельно высок. Есть 

от чего — вампиры сельской глубинки 

зажигают не по-детски! Отборный мат, 

много красивой обнажёнки и сцены 

убийств. Но из песни слов не выкинешь: 

всё обусловлено сюжетом и соответ-

ствует первоисточнику.

По признанию фанатов книги, акте-

ры подобраны идеально. Трогательная 

Сьюки (Анна Пакуин — Шельма в три-

логии «Люди Икс»), её бабушка, брат 

Джейсон, владелец бара Сэм Мерлотт, 

ну и, конечно, сам Билл — холодный, 

молчаливый 173-летний вампир — те-

перь эти образы прочно ассоциируются 

с персонажами сериала. Своеобразная 

дань уважения писательнице была отда-

на в первой же серии True Blood: когда 

Сьюки приходит домой, её бабушка чи-

тает книгу Last Scene Alive, автором ко-

торой также является Шарлин Харрис.

Все сюжетные линии романов не 

только бережно сохранены, но и по-

рядком расширены. Так, например, в 

повествование были добавлены Тара и 

её кузен Лафайет. Из проходных персо-

нажей второго романа они стали едва 

ли не самыми яркими личностями всего 

сериала, вокруг которых сосредоточе-

на основная доля юмора «Настоящей 

крови». Юмор тут, кстати, достаточно 

циничный и злой. К примеру, во второй 

серии первого сезона в доме Тары Торн-

тон на столе лежит газета с заголовком 

Angelina Adopts Vampire Baby! — «Анже-

лина усыновляет ребёнка-вампира!»

● ● ●

В настоящее время второй сезон се-

риала подходит к концу, завершая сю-

жет книги «Живые мертвецы в Далла-

се». «Зацепок» для продолжения оста-

лось предостаточно, а значит, третьему 

сезону — быть! Цикл на данный момент 

насчитывает уже девять романов, так 

что сценаристам ещё будет где разгу-

ляться. 

Вампирам ничто человеческое не чуждо. Но только 

ночью.

Это пойло лучше к огню не подносить!

Билл Шельму метит!

Шок на лицах и истошный женский визг: финал перво-

го сезона.

Посмотреть «Настоящую кровь» мож-

но будет в новом телесезоне на «настоя-

щем мистическом» ТВ-3. Причём, по заве-

рениям руководства канала, уже в ноябре 

2009 года. Сериал анонсирован наравне 

с такими хитами, как «Грань», «Торчвуд», 

«Мерлин» и «Остров Харпера».

ГДЕ ПОКАЗЫВАЮТ?

Шарлин Харрис родилась 25 ноября 1951 года в город-

ке Туника, штат Миссисипи. Будущей карьерой обязана 

своим родителям — заядлые читатели, они сумели при-

вить любовь к литературе своей дочери. В 1973 году Шар-

лин закончила Юго-западный университет Мемфиса, по-

лучив степень бакалавра по специальности «Английский 

язык и коммуникативные искусства». В 1978 году она 

встретила своего будущего мужа Хэла Шульца. Тот сде-

лал ей предложение прямо на втором свидании, а в каче-

стве свадебного подарка преподнес печатную машинку. 

На той самой машинке Шарлин и написала свой первый 

детективный роман Sweet and Deadly.

Сейчас Шарлин Харрис — автор четырёх успешных 

детективных сериалов. Самым популярным стала сага 

о луизианских вампирах, начатая в 2001 году. «Героиня 

цикла, — Сьюки Стэкхаус, писать о которой жутко весе-

ло, — говорит автор. — И я даю полную волю своему чувству юмора. Эти романы издавались 

в Англии, Греции и Японии; я продала права на их экранизацию. Так что, как видите, проведя 

в этом бизнесе 25 лет, я внезапно стала пользоваться успехом!» Кстати, Сьюки — героиня 

ещё двух рассказов писательницы, опубликованных в антологиях фантастики.

ДОСЬЕ: ШАРЛИН ХАРРИС
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но перенесён на более поздний срок.

DVD
9
РЕЖИССЁР: Шейн Эккер

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Элайджа 
Вуд, Дженнифер Коннелли, Кри-
стофер Пламмер

РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Константин 
Хабенский, Геннадий Хазанов, 
Валерий Золотухин

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Анимационный боевик

Ангелы и демоны
коллекционное издание 
на двух DVD
Angels & Demons

РЕЖИССЁР: Рон Ховард

В РОЛЯХ: Том Хэнкс, Эван Мак-
грегор, Айелет Зурер

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Криптодетектив

Баффи — 
истребительница 
вампиров
Buffy the Vampire Slayer

РЕЖИССЁР: Фрэн Рубел Кузуи

В РОЛЯХ: Кристи Суонсон, До-
нальд Сазерленд, Пол Рубенс

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс 
СНГ»

ЖАНР: Комедийный боевик

Белоснежка 
и семь гномов
коллекционное издание 
на двух DVD
Snow White and the Seven 
Dwarfs

РЕЖИССЁР: Дэвид Хэнд

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Рой Эт-
велл, Стюарт Бьюкенен, Адриа-
на Каселотти

ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»

ЖАНР: Анимационная сказка

Волшебник страны Оз
The Wizard of Oz

РЕЖИССЁРЫ: Виктор Флеминг, 
Мервин Лерой, Ричард Торпе, 
Кинг Видор

В РОЛЯХ: Джуди Гарленд, Фрэнк 
Морган, Рэй Болджер

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Сказка

Вторжение драконов
Dragon Hunter

РЕЖИССЁР: Стив Шимек

В РОЛЯХ: Келли Стейблз, Брэд 
Джонсон, Ньюэлл Александр

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Фэнтези

Звёздный путь
Star Trek

РЕЖИССЁР: Дж. Дж. Абрамс

В РОЛЯХ: Крис Пайн, Закари Ку-
инто, Леонард Нимой, Эрик Бана

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Приключения

Луна 2112
Moon

РЕЖИССЁР: Дункан Джонс

В РОЛЯХ: Сэм Рокуэлл, Кевин 
Спейси, Мэтт Берри, Робин Чок

ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital

ЖАНР: Триллер

Могучие Морфы: 
Рейнджеры силы
Mighty Morphin Power 
Rangers: The Movie

РЕЖИССЁР: Брайан Спайсер

В РОЛЯХ: Каран Эшли, Джонни 
Йонг Бош, Стив Карденас

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс 
СНГ»

ЖАНР: Боевик

Монстры против 
пришельцев
Monsters vs Aliens

РЕЖИССЁРЫ: Роб Леттерман, 
Конрад Вернон

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Риз Уизер-

спун, Сет Роген, Хью Лори

РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Глюкоза, Вик-
тор Логинов, Александр Ревва

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Анимационная комедия

Начало времён
Year One

РЕЖИССЁР: Харольд Ремис

В РОЛЯХ: Джек Блэк, Майкл 
Сера, Оливер Плэтт

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Комедия

Обитель зла: 
Вырождение*
коллекционное издание 
на двух DVD
Resident Evil: 
Degeneration

РЕЖИССЁР: Макото Камия

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Элисон 
Корт, Пол Мерсье, Лаура Бэйли

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Анимационный боевик

Остаться в живых
(Сезон 4)
Lost

В РОЛЯХ: Мэттью Фокс, Джош 
Холлоуэй, Нэвин Эндрюс

ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»

ЖАНР: Приключения

Робин из Шервуда
(Сезон 3)
Robin of Sherwood

В РОЛЯХ: Джейсон Коннери, Джу-
ди Тротт, Рэй Уинстон

ИЗДАТЕЛЬ: MC Entertainment

ЖАНР: Приключенческое фэнтези

Суррогаты
Surrogates

РЕЖИССЁР: Джонатан Мостоу

В РОЛЯХ: Брюс Уиллис, Рада 
Митчел, Розамунд Пайк

ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»

ЖАНР: Боевик

Blu-ray
Ангелы и демоны
Angels & Demons

РЕЖИССЁР: Рон Ховард

В РОЛЯХ: Том Хэнкс, Эван Мак-
грегор, Айелет Зурер

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Криптодетектив

Корпорация монстров
Monsters, Inc.

РЕЖИССЁРЫ: Пит Доктер, Дэвид 
Силверман, Ли Анкрич

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джон Гуд-
мен, Билли Кристал, Мэри Гиббс

ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»

ЖАНР: Анимационная комедия

Монстро
Cloverfield

РЕЖИССЁР: Мэтт Ривз

В РОЛЯХ: Майкл Сталь-Дэвид, 
Одетт Юстман, Майк Фогель

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Фильм-катастрофа, ужасы

Монстры против 
пришельцев
Monsters vs Aliens 

РЕЖИССЁРЫ: Роб Леттерман, 
Конрад Вернон

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Риз Уизер-
спун, Сет Роген, Хью Лори

РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Глюкоза, Вик-
тор Логинов, Александр Ревва

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Анимационная комедия

Ночь в музее
Night at the Museum

РЕЖИССЁР: Шон Леви

В РОЛЯХ: Бен Стиллер, Карла Гуд-
жино, Дик Ван Дайк, Микки Руни

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс 
СНГ»

ЖАНР: Комедия

Пираты Карибского 
моря: Проклятие 
«Чёрной жемчужины»*
Pirates of the Caribbean: 
The Curse of the Black 
Pearl

РЕЖИССЁР: Гор Вербински

В РОЛЯХ: Джонни Депп, Джеффри 
Раш, Орландо Блум, Кира Найтли

ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»

ЖАНР: Приключенческое фэнтези

Пираты 
Карибского моря: 
Сундук мертвеца*
Pirates of the Caribbean: 
Dead Man’s Chest

РЕЖИССЁР: Гор Вербински

В РОЛЯХ: Джонни Депп, Орландо 
Блум, Кира Найтли

ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»

ЖАНР: Приключенческое фэнтези

Пираты Карибского 
моря: На краю света*
Pirates of the Caribbean: 
At World’s End

РЕЖИССЁР: Гор Вербински

В РОЛЯХ: Джонни Депп, Джеф-
фри Раш, Орландо Блум, Кира 
Найтли

ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Ком-
пани СНГ»

ЖАНР: Приключенческое фэнтези

Последняя фантазия
Final Fantasy: 
The Spirits Within

РЕЖИССЁРЫ: Хиронобу Сакагу-
ти, Мото Сакакибара

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Минг-На, 
Алек Болдуин, Стив Бушеми

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Анимационный боевик

Спайдервик: Хроники
The Spiderwick 
Chronicles

РЕЖИССЁР: Марк С. Уотерс

В РОЛЯХ: Фредди Хаймор, Мэри-
Луиз Паркер, Ник Нолти

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Подростковое фэнтези

Размещаем информацию о новых фантастиче-

ских фильмах на DVD и Blu-ray, выходящих в 

России. Развёрнутые рецензии на лучшие из 

перечисленных здесь новинок домашнего ви-

део обязательно будут опубликованы в сле-

дующих номерах «МФ».
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«Ворон» опередил своё 

время: новая волна 

нуара, не отдающая трэшем 

тема мести, элегантно по-

ставленные боевые сцены, 

готическая музыка — всё это 

стало пользоваться огром-

ным спросом в дорогостоя-

щем голливудском кинема-

тографе лишь несколько лет 

спустя. Сложно представить, 

что в 1994 году сняли фильм, 

в котором все эти компонен-

ты непостижимым образом 

сочетаются друг с другом. 

«Ворон» и сейчас не кажется 

анахронизмом: простая гра-

фическая история Джеймса 

О’Барра рассказана так, что 

даже с бюджетом в 200 мил-

лионов долларов вряд ли 

удастся изобразить её лучше. 

Главное здесь — не компью-

терные спецэффекты, а деко-

рации и игра актёров, а они 

при должном исполнении не 

устаревают никогда.

«Ворон» — эталонный бое-

вик в жанре в жанре городско-

го фэнтези. Сюжет доступен 

каждому, а основную идею 

картины перед финальными 

титрами озвучивает девочка 

Сара: «Когда смерть крадёт 

ваших любимых — не прекра-

щайте их любить, и они будут 

жить вечно». Погибший при 

съёмках фильма Брэндон Ли 

не будет забыт: после трагиче-

ского случая Алекс Пройас и 

продюсеры приняли решение 

снять недостающие эпизоды и 

посвятить фильм талантливо-

му актёру, сыгравшему Эрика 

Дрэйвена — одного из самых 

запоминающихся мстителей в 

истории в кино.

Прошлый DVD с «Воро-

ном» был выпущен так 

давно, что в продаже его мно-

гие годы невозможно было 

отыскать. Новое издание раз-

ительно отличается от пред-

шественника: широкоэкран-

ное изображение, приятно 

оформленная коробка и бо-

нус в виде расширенных сцен 

и музыкального клипа. К со-

жалению, дополнительные 

материалы не переведены. К 

тому же к фильму нет субти-

тров, а при отвратительной 

русской озвучке они оказа-

лись бы к месту.

Итог: культовый готический 

фильм, который даже сейчас 

выглядит более чем достойно. 

Обязательный экземпляр в 

коллекции любого киномана.

The Crow

СТРАНА: США, 1994

СТУДИИ: Crowvision Inc., Edward R. 
Pressman Film Corporation, Entertainment 
Media Investment Corporation, Jeff Most 
Productions, Miramax Films

РЕЖИССЁР: Алекс Пройас («Тёмный 
город», «Знамение», «Я, робот»)

СЦЕНАРИСТЫ: Джеймс О’Барр, Дэвид 
Дж. Шоу, Джон Ширли

ПРОДЮСЕРЫ: Шерман Л. Болдуин, 
Калдекот Чубб, Грегори А. Гэйл, Грант 
Хилл, Джеймс А. Яновиц, Джефф Мост, 
Эдвард Р. Прессман, Роберт Л. Розен

В РОЛЯХ: Брэндон Ли, Эрни Хадсон, 
Майкл Уинкотт, Бай Лин

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: «Настрое-
ние Video»

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 
лет допускаются на фильм только в 
сопровождении взрослых)

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
30 июля 2009 года

Ворон

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD-9 ИЗОБРАЖЕ-
НИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: Dolby Digital 5.1 

(русский, английский) БОНУСЫ: Клип, 

расширенные сцены ЖАНР Боевик

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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«Чокнутый профессор» — 

малоизвестная в на-

шей стране американская 

комедия 1963 года. Зато до-

бившийся большего успеха 

(и «Оскара») одноимённый 

римейк с Эдди Мёрфи в глав-

ной роли неоднократно по-

падал в ротацию российских 

телеканалов. В прошлом году 

вышла ещё одна, уже мульти-

пликационная переработка.

Новый «Чокнутый профес-

сор» ориентирован на другую 

зрительскую аудиторию — уче-

ников начальной школы. Вместе 

с главным героем, неудачником 

Гарольдом, они отправляются 

в учебное заведение для ода-

рённых детей. Там, конечно же, 

найдутся красавица, добродуш-

ный друг-толстяк и банда хули-

ганов. Как и в других фильмах, 

парень решает изменить себя и 

свою жизнь к лучшему — выпи-

вает зелье, на время превраща-

ющее его в задорного плейбоя.

Авторы отталкивались от 

удачных наработок предше-

ственников, но ничего нового 

они сказать так и не сумели — 

лишь адаптировали основную 

сюжетную линию других «Про-

фессоров» под младшую ауди-

торию. Основная идея не из-

менилась: нужно всегда оста-

ваться собой. А чтобы дети не 

заскучали, добавили очарова-

тельного робота, маленького 

инопланетянина и желеобраз-

ного монстра. Вот только низ-

кокачественную трёхмерную 

анимацию скрыть не удалось.

Картина изначально была 

ориентирована под до-

машний просмотр на DVD, поэ-

тому от российским прокатчи-

ков требовалось лишь ничего 

не испортить. Изображение, как 

у любого компьютерного муль-

тфильма, безупречно. Отме тим 

работу локализаторов: наши 

актёры потрудились не хуже за-

рубежных коллег. Расстраивает 

разве что отсутствие перевода 

единственного существенного 

бонуса — познавательного 

фильма о фильме. 

Итог: посредственная пере-

делка «Чокнутого профессо-

ра», главная цель которой — 

развлечь детей.

The Nutty Professor

СТРАНА: США, 2008

СТУДИИ: Kaleidoscope TWC, 
Mainframe Entertainment, The 
Weinstein Company LLC

РЕЖИССЁРЫ: Логан Макферсон, 
Пол Тейлор

СЦЕНАРИСТ: Эван Спилиотопулос

ПРОДЮСЕРЫ: Пол Герц, 
Джерри Льюис, Грегори Р. Литтл, 
Рик Мишель, Джордж Пейдж, 
Боб Вайнштейн, Харви Вайнштейн, 
Барбара Зелински

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Дрейк Белл, 
Эндрю Френсис, Бриттни Ирвин, 
Даниэль Льюис

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Видеобаза»

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некото-
рые материалы могут не подходить 
для детей)

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
24 сентября 2009 года

Чокнутый профессор

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD-9 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 
16:9 (1.78:1) ЗВУК: Dolby Digital 5.1 (русский, 

английский) СУБТИТРЫ: Английские БОНУ-
СЫ: Фильм о фильме, галерея эскизов ЖАНР Анимационная комедия

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Эрик убивает врагов в том же порядке, в 

каком они на него нападали.

В каждом из нас живёт плейбой.
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Кинематографисты отпу-

гивают людей от настоль-

ных и ролевых игр: после 

просмотра «Хроник мутан-

тов» или «Подземелий дра-

конов» рядовой зритель, не 

знакомый с первоисточника-

ми, вряд ли захочет вернуть-

ся в эти вселенные. Благо у 

Dungeons & Dragons и Mutant 

Chronicles и так фанатов по 

всему миру уйма. Не нашли 

новых — ну и ладно.

А вот о настольной ролевой 

игре Midnight слышали немно-

гие, поэтому фильм мог бы 

стать не только удачным само-

стоятельным произведением, 

но и хорошей рекламой. Осно-

ватель и генеральный директор 

Fantasy Flight Games Кристиан Т. 

Петерсен не доверил экраниза-

цию сторонним людям и решил 

лично поёрзать в режиссёрском 

кресле. Уж лучше бы он основ-

ной работой занимался.

«Хроники тьмы» — сумбур-

ное приключенческое фэнтези, 

рассчитанное исключительно на 

поклонников первоисточника. 

Если бы к диску прилагался бу-

клет с историей и картой мира, 

то хотя бы можно было понять, 

что творится на экране. А так 

получается набор сценок, где 

какие-то странноватые тётки и 

дядьки совершают непонятные 

действия. Ни внятного экшена, 

ни зрелищных спецэффектов в 

«Хрониках тьмы» нет.

К тому же фильм не закон-

чен — создатели рассчитыва-

ют создать грандиозный эпик. 

Им стоит учесть одно: теперь 

купившихся на зрелищные 

обложки зрителей будет куда 

меньше.

На коробке изображен 

суровый гном — в филь-

ме его нет. В остальном — ти-

пичное для CP Digital изда-

ние: картинка и звук чуть ли 

не идеальны, бонусы отсут-

ствуют. Ну а к «фэнтази» уже 

можно привыкнуть.

Итог: не полнометражный 

фильм, а скорее первая серия 

второсортного сериала, инте-

ресного разве что поклонни-

кам вселенной Midnight.

Midnight Chronicles

СТРАНА: США, 2009

СТУДИИ: Epic Level Entertainment, 
Fantasy Flight Studios

РЕЖИССЁР: Кристиан Т. Петерсен

СЦЕНАРИСТЫ: Кристиан Т. Петерсен, 
Грег Бенаж

ПРОДЮСЕРЫ: Джейсон Бодуан, 
Кейт Хёрли, Кристиан Т. Петерсен, 
Томас Х. Петерсен, Джоэль Пакетт, 
Синди Райс, Джон Фрэнк Розенблюм, 
Дэниель Стил

В РОЛЯХ: Чарльз Хаббелл, Дон Броди, 
Пэт Хэммонд, Майкл Ли, Энн Мерфи

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: CP Digital

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
30 июля 2009 года

Хроники тьмы

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD-9 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: Dolby Digital 5.1 

(русский, английский) СУБТИТРЫ: русские

ЖАНР Фэнтези

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 3
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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«Лепрекон» задержал-

ся в развитии лет на 

десять: после нашествий 

«Зубастиков», «Гремлинов», 

«Гоблинов» и всяческих 

«Помидоров-убийц» зритель 

уже готов к встрече с любы-

ми монстрами.

Несмотря на вторичность 

проекта, режиссёр, продюсер 

и сценарист Марк Джонс всё 

же не стал менять формат 

повествования. В американ-

скую глубинку (куда же ещё?) 

попадает мешочек с золотом, 

принадлежащим ирландско-

му лепрекону. Хозяин сокро-

вищ также переехал в США, 

чтобы вернуть нажитое. Зе-

лёный карлик не похож на 

милого хитрого человечка из 

фольклора. Это кровожадный 

монстр, любящий издеваться 

над людьми. А его жертвами 

должны стать милые подрост-

ки — им ведь проще всего 

сопереживать. Плотоядный 

уродец, атака на загородный 

дом, герой-идиот, сексуально 

визжащая молоденькая де-

вушка — неплохой рецепт для 

комедийного фильма ужасов 

второй свежести.

Удачное использование 

наработок предшествен-

ников превратило фильм в 

видео-хит, за которым по-

следовало ещё пять других 

«Лепреконов». Чтобы он не 

потерялся среди именитых 

родителей, вводится запо-

минающийся маньяк с ма-

гическими способностями в 

исполнении известного гол-

ливудского карлика Уорвика 

Дэвиса. Для экзотичности 

добавлено немного фолькло-

ра — тяга лепрекона к чист-

ке ботинок и убивающий его 

клевер, а также радуга, ука-

зывающая место спрятанных 

сокровищ. Теперь у фильма 

есть собственный стиль. Под 

это нужно было лишь подо-

гнать жестокие убийства и 

добавить чёрного юмора.

Помимо отсутствия бо-

нусов, издание разоча-

ровало качеством изображе-

ния: картинка немного гряз-

ная. Кадры на задней сторо-

не коробки взяты явно не из 

этого фильма. Редакторам и 

дизайнерам лучше быть бо-

лее аккуратными, ведь ле-

преконы не любят, когда над 

ними издеваются.

Итог: бодренький шаблон-

ный трэш, главная достопри-

мечательность которого — мо-

лодая Дженнифер Энистон.

Leprechaun

СТРАНА: США, 1993

СТУДИЯ: Trimark Pictures

РЕЖИССЁР: Марк Джонс

СЦЕНАРИСТ: Марк Джонс

ПРОДЮСЕРЫ: Марк Эмин, 
Бэрри Барнхолц, Джим Бегг, 
Майкл Прескотт, Дэвид Прайс, 
Уильям Сэкс, Джефри Маллиан

В РОЛЯХ: Уорвик Дэвис, Дженнифер 
Энистон, Кен Оландт, Марк Холтон

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
CP Digital

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 
лет допускаются на фильм только в 
сопровождении взрослых)

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
6 августа 2009 года

Лепрекон

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD-9 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 4:3 (1,33:1) ЗВУК: Dolby Digital 5.1 

(русский, английский) СУБТИТРЫ: русские

ЖАНР Ужасы, трэш

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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Ф

Замашки на эпичное фэнтези — в наличии.

Именно «Лепрекон» открыл миру Джен-

нифер Энистон, которая до этого снима-

лась только в сериалах.
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Евгений Гаглоев

Когда схватка непримиримых 

противников переместилась на 

Землю, автоботы трансформиро-

вались в безобидные грузовики и 

легковушки, дабы помогать чело-

вечеству. Десептиконы предпоч-

ли образы военной техники и гла-

мурных блондинок. На подобную 

красотку наткнулся Сэм в 

первый же день учёбы...

Трансформеры: Месть падших
Бюджет 200 миллионов долларов Кассовые сборы 831 миллион долларов

в № 8 (72) за 2009 годРЕЦЕНЗИЯ

Нахожусь под вражеской...!

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Разудалый фантастический фай-

тинг о приключениях инопланет-

ного паренька Гоку, пытающего-

ся спасти мир с помощью набора 

магических жемчужин. Архизло-

дей вселенского масштаба, чок-

нутый пожилой сэнсэй, парочка 

отчаянно смелых красавиц при-

лагаются. Энергично, кра-

сочно. Смешно.

Драконий жемчуг: Эволюция
Бюджет 45 миллионов долларов Кассовые сборы 58 миллионов долларов

в № 6 (70) за 2009 годРЕЦЕНЗИЯ

Шары ярости

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Первый спин-офф из обещанной 

серии полнометражных ответвле-

ний известной трилогии «Люди 

Икс». Когтистый красавчик 

Джеймс Хоулет оказался старше 

Чарльза Ксавьера! Профессора 

Икс ещё на свете не было, а Ро-

сомаха уже успел поучаствовать 

во всех мировых войнах и 

нажить себе массу врагов.

Люди Икс. Начало. Росомаха
Бюджет 150 миллионов долларов Кассовые сборы 367 миллионов долларов

в № 6 (70) за 2009 годРЕЦЕНЗИЯ

Вжик-вжик! Уноси готовенького!

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Вторая часть похождений Мак-

сима Каммерера, случайно по-

павшего на планету Саракш и 

устроившего там форменный 

бардак. Снято красиво, с чув-

ством и толком. Погони, драки, 

спецэффекты, обаятельный ге-

рой, взрослеющий на глазах, кра-

сивая героиня. Но зрители, 

увы, не оценили.

Обитаемый остров: Схватка
Бюджет 36 миллионов долларов Кассовые сборы 6 миллионов долларов

в № 6 (70) за 2009 годРЕЦЕНЗИЯ

Вот вам и массаракш

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Самая высокобюджетная под-

ростковая комедия сезона с при-

месью магии и глобальных раз-

рушений. Герои стали старше, 

на уме одни свидания и поцелуи. 

Финал схватки далёк от хеппи-

энда — на этот раз зло одержало 

победу. Но не за горами послед-

няя часть саги, и уж тут-то 

наши не подкачают!

Гарри Поттер и Принц-полукровка
Бюджет 250 миллионов долларов Кассовые сборы 923 миллиона долларов

в № 9 (73) за 2009 годРЕЦЕНЗИЯ

Шестой раунд

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Настоящий долгожитель голосо-

вания — грандиозная драма о не-

лёгкой участи людей со сверхспо-

собностями. Роршах, супергерой 

с маниакальными наклонностями, 

начинает расследование убий-

ства одного из своих бывших со-

ратников по борьбе со злом. Для 

свершения правосудия он 

собирает старую команду. 

Хранители
Бюджет 130 миллионов долларов Кассовые сборы 185 миллионов долларов

в № 4 (68) за 2009 годРЕЦЕНЗИЯ

Пять минут до полуночи

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

В нашем хит-параде новый ли-

дер! Вторжение инопланетян со-

стоялось! Да только пришельцы 

оказались не злобными захват-

чиками, а вполне себе мирными 

беженцами с другой планеты. То 

бишь дешёвой рабочей силой, 

которую можно содержать в за-

крытом гетто и иногда ис-

пользовать для опытов. 

Район № 9
Бюджет 30 миллионов долларов Кассовые сборы 145 миллионов долларов

в № 10 (74) за 2009 годРЕЦЕНЗИЯ

Выжить в Йобурге

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

На дворе 2018 год — время то-

тального истребления челове-

чества озверевшими роботами. 

Спасти свой вид от окончатель-

ного вымирания могут только 

наш старый знакомый Джон 

Коннор да некий Маркус Райт, 

чьё последнее воспоминание — 

игла капельницы в камере 

смертников.

Терминатор: Да придёт спаситель
Бюджет 200 миллионов долларов Кассовые сборы 371 миллион долларов

в № 7 (71) за 2009 годРЕЦЕНЗИЯ

Бунт машин

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ. СЕНТЯБРЬ 2009

1 Район № 9 Новинка 14.5%
2 Терминатор: Да придёт спаситель ▲ 9.7%
3 Гарри Поттер и Принц-полукровка ▼ 8.7%
4 Хранители ▲ 8.6%
5 Люди Икс: Начало. Росомаха. ▼ 7%

Эта страничка позволит вам легко подобрать фильмы для 

просмотра, даже если вы пропустили несколько номеров «МФ». 

Часть картин в ней выбрана редакцией, часть — посетителями сайта. 

В голосовании на сайте mirf.ru принял участие 581 человек. 

Всего было отдано 1687 голосов (один посетитель сайта может 

проголосовать максимум за три фильма).
Участвуйте в голосовании за лучшие фильмы на mirf.ru!
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Арсений Крымов

VIII Московский 
аниме-фестиваль

Восьмой ежегодный фести-
валь. В программе кинопо-
казы, семинары, гости из 
Японии и многое другое.

МЕСТО: Москва

САЙТ: anime.coolconnections.ru
4, 7, 8 
ноября

ALEXA

Ежегодный дальневосточ-
ный конвент любителей 
японской культуры.

МЕСТО: Хабаровск

САЙТ: forum.xansai.ru

7—8 
ноября

Тульский аниме-
фестиваль

Третий ежегодный аниме-
фестиваль, включающий 
кинопоказы аниме и турнир 
по Guilty Gear X

МЕСТО: Тула

САЙТ: anime-tula.ru
14—22 
ноября

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

Macross Frontier 
~Itsuwari no Utahime~

Киноверсия одноимённого сериала о войне, любви и больших 
роботах.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 21 ноября

ПРЕМЬЕРЫ НОЯБРЯ

Eden of The East the Movie I: 
The King of Eden

Полнометражное продолжение одноимённого социально-
фантастического сериала.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 21 ноября

Японец умеет сделать из чего угодно три вещи: суси, трагедию 

и милую рисованную девушку. Оставь без присмотра хоть 

бытовой прибор, хоть операционную систему — в течение полу-

часа какой-нибудь энтузиаст пририсует к ней юбочку, причёску, 

приклеит накладные ресницы и станет любоваться. Постепенно 

инициативу фанатов начали подхватывать серьёзные бизнесме-

ны. К специальной японской версии Windows 7 будет прилагаться 

дополнительная 

звуковая тема, 

озвученная ак-

трисой Наной 

Мидзуки (голос 

Хинаты из «На-

руто»). Офици-

альный персо-

наж, анимешная 

девочка с синими 

волосами, полу-

чила имя Нана-

ми Мадобе — от 

японских «нана» 

(семь) и «мадо» 

(окно).

МОЁ МОЭ, ТВОЁ МОЭ

Названы лауреаты четырнадцатой ежегодной премии Animation 

Kobe Awards, присуждаемой аниматорам редакторами ведущих 

аниме-изданий. Персональной премии удостоился создатель корот-

кометражного фильма La Maison en Petits Cubes Кунио Като. Осо-

бую награду вручили сценаристу Сюнъити Юкимуро, работавшему 

в том числе над аниме «Кэнди-Кэнди» и Dragon Ball. Лучшим анима-

ционным кинофильмом был назван «Валл-И», лучшим телесериа-

лом — Eden of the East, лучшими интернет-сериалами — Melancholy 

of Haruhi-chan Suzumiya и Nyoron Churuya-san. Приз за лучшую пес-

ню достался композиции Don’t say «lazy» из аниме K-ON!

Необычную награду получила создательница манги The Rose of 

Versailles Риёко Икэда. Японская ассоциация моды присудила 

61-летней художнице Good Ager Award — ежегодно вручаемый приз 

за ярко прожитую жизнь, даже в старости остающуюся полной.

На конвенте FantasyCon вручены награды British Fantasy Awards. 

Особый приз имени писателя и издателя Карла Эдварда Ваг-

нера, вручаемый за особые заслуги, получил Хаяо Миядзаки. Среди 

предыдущих лауреатов — Диана Уэйн Джонс, по чьей книге «Ходячий 

замок» художник снял одноимённое аниме.

НАГРАДЫ И ГЕРОИ

Совсем недавно была разобрана восемнадцатиметровая ста-

туя Гандама на острове Сиоказе в Токийской бухте — увы, 

торжественно попрощаться с этим чудом техники токийцам не 

позволил тайфун. Но к небу уже тянутся новые гиганты. В Кобэ 

завершена сборка гигантской, также восемнадцатиметровой, 

статуи Железного человека. Не Тони Старка, конечно, а героя 

манги 1985 года Tetsujin 28 Gou и множества последующих жи-

вых и рисованных фильмов. Статуя символизирует возрождение 

города после ужасного землетрясения 1995 года и находится в 

районе Нагата, больше других пострадавшем от бедствия. Одно-

временно она прославляет одного из самых знаменитых урожен-

цев Кобэ — Мицутэру Ёкояму, создавшего не только Железного 

человека, но и более известную у нас «Ведьму Салли».

А тем временем экспозицию Киотского международного му-

зея манги пополнила гигантская статуя огненной птицы из 

манги Осаму Тэдзуки, с размахом позолоченных крыльев 11 

метров. Её целый год вырезал из дерева знаменитый своими 

буддийскими статуями резчик Мицуаки Суто. Другой герой Тэд-

зуки, Могучий Атом, фильм о приключениях которого как раз 

выходит на экраны, стал главным экспонатом проходящей в 

префектуре Аити выставки, посвящённой восьмидесятилетию 

со дня рождения великого мангаки. Правда, эта статуя сравни-

тельно невысока — всего лишь три метра.

БОЛЬШИЕ РОБОТЫ

Железный человек оберегает покой жителей Кобэ.

Ранее «Дом из маленьких кубиков» принёс своему создателю «Оскар».

За пределами Японии анимешная версия продаваться 

не будет. Во избежание культурных шоков, видимо.
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Ханаан — «земля обетован-

ная». Но жизнь девушки, по-

лучившей от любимого учителя 

это странное имя, похожа не на 

благословение, а на проклятие. 

Ханаан оказалась в числе не-

многих выживших после экспе-

римента, в ходе которого целую 

деревню заразили смертельно 

опасным вирусом, вызываю-

щим мутацию. Органы людей, 

переживших инфекцию, изме-

нились, что дало некоторым из 

них сверхчеловеческие способ-

ности. У Ханаан пять чувств 

объединились в одно, позволяя 

по-иному воспринимать мир, 

видеть эмоции людей и отсле-

живать электронные сигналы. 

На первый взгляд Ханаан ка-

жется обычной гонконгской на-

ёмницей, дерущейся с террори-

стами. Но её настоящая цель — 

отомстить главе группировки 

«Змеи» Альфард за смерть 

наставника. Её работодатели 

тоже непросты: они в курсе про-

шедшего эксперимента и знают 

о его связи со «Змеями».

События принимают ещё 

более интересный оборот, 

когда в Гонконг прибывает 

журналист Минору и его юная 

помощница, фотограф Мария, 

давняя подруга Ханаан. Про-

шлое жизнерадостной Марии 

покрыто мраком. Когда-то Ма-

рия переболела тем самым 

вирусом, но отец смог создать 

вакцину и спасти её. Теперь 

Мария вполне здорова, но 

страдает частичной амнезией. 

Зато Альфард явно её помнит... 

Масштаб событий оказывается 

куда больше жизней несколь-

ких странных девушек и пре-

ступных группировок. «Змеи» 

срывают антитеррористиче-

ский саммит, ставя под угрозу 

международную безопасность 

и рискуя начать борьбу за пе-

редел влияния в мире.

У Canaan есть всё, что 

должно быть у хорошего бое-

вика: лихо закрученный сю-

жет, зрелищные поединки, 

девушки с пушками и несколь-

ко неизменно трагических 

любовных линий. Внешнее 

оформление тоже достойно 

всяческих похвал: стиль арт-

группы Type-Moon, знакомый 

нам по Tsukihime, Fate/Stay 

Night и Kara no Kyoukai, от-

лично воплощён целым рядом 

студий, среди которых такие 

гиганты, как AIC и Production 

I.G. Только, пожалуй, сериал 

чересчур затянут. Большие 

разборки в маленьком Китае 

можно было бы уместить се-

рий этак в шесть с минималь-

ными потерями.

Ксения Аташева

Вот что бывает, когда встаёшь на пути у 

террористов.

Ради Марии Ханаан любого в порошок 

сотрёт.

РЕЖИССЁР: Масахиро Андо

ТРАНСЛЯЦИЯ: 
4 июля — 26 сентября 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 13

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме «Нуар» (2001)• 
аниме «Школа убийц» (2003)• 

Canaan

ЖАНР фантастический боевик

«Когда заплачут чай-

ки» — экранизация 

одноимённого реная команды 

7th expansion, подарившей нам 

Higurashi no Naku Koro ni. Не-

смотря на похожее название, 

сюжет у «Чаек» совершенно 

новый. Глава богатого семей-

ства собирает детей и внуков в 

особняке на острове, чтобы со-

общить свою последнюю волю. 

Неожиданный шторм отрезает 

их от внешнего мира, после 

чего начинаются жестокие 

убийства. Делает ли это кто-то 

из родичей и слуг? Или правди-

ва легенда о ведьме Беатриче, 

которая когда-то озолотила се-

мью, а теперь пришла взыскать 

должок? Как и в «Цикадах», ге-

рои вынуждены искать правду, 

снова и снова проживая страш-

ные дни и ночи, умирая и воз-

вращаясь к началу.

Сравнение двух сериа-

лов — дело вкуса. «Чайки» 

выглядят более взрослым 

фильмом, без раздражавших 

в «Цикадах» детских игр, но 

и более «фэнтезийным», с 

обилием неприкрытой магии 

и сражений. События разви-

ваются хаотичнее, но они ярче 

и страшнее. Так или иначе, 

перед нами необычный, ин-

тригующий фильм, более чем 

достойный внимания.

Арсений Крымов

Таких милых и аппетитных кадров в сериале пруд пруди.

РЕЖИССЁР: Тиаки Кон

ТРАНСЛЯЦИЯ: 1 июля — 9 декабря 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 24

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме Higurashi no Naku Koro ni (2006)• 
игра Kagetsu Tohya• 

Umineko no 
Naku Koro ni

ЖАНР детектив, ужасы

С тех пор, как впервые за-

шла речь о продолжении 

лучшего (по версии Tokyo Anime 

Awards) аниме-сериала 2007 

года, вокруг него шли события 

настолько сложные и запутан-

ные, что невольно начинаешь 

подозревать в них руку самой 

Богини. Его обещали, отменяли, 

переносили, начинали и прекра-

щали рекламировать... Увидев 

«Судзумию» в телепрограмме 

на июль, анимешники обрадо-

вались, но их тут же остудили: 

речь шла лишь о повторном 

показе. Но почему вместо 14 се-

рий в анонсе значилось 28?

Судьба давно обещанного 

«Исчезновения Харухи Судзу-

мии» до сих пор неизвестна: по-

вторный показ пополнился экра-

низацией рассказов «Рапсодия 

бамбукового листа», «Беско-

нечная восьмёрка» и «Вздохи 

Харухи Судзумии». Самая при-

мечательная из них — вторая: 

рассказывая об устроенной 

Судзумией временной петле, 

зрителю восемь раз показывают 

одни и те же события, каждый 

раз рисуя их заново. Всем ясно, 

что «так делать нельзя», — но 

разве не замечательно, что есть 

ещё писатели и режиссёры, 

уважающие здравый смысл не 

больше, чем их герои?

Арсений Крымов

Помните нетленку «Приключения Микуру Асахины»? Теперь вы можете увидеть, как 

она снималась.

РЕЖИССЁР: Тацуя Исихара

ТРАНСЛЯЦИЯ: 3 апреля — 9 октября 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 28

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме Lucky Star (2008)• 
отчасти — аниме Toradora! (2008)• 

Меланхолия 
Харухи 
Судзумии 2009

ЖАНР школьная комедия, мистика
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Аниме
Двенадцать 
Королевств
ТОМА 6, 7
ИЗДАТЕЛЬ: МС Entertainment

ЖАНР: Приключенческое фэнте-
зи, сёдзё
История девушки, которая по-
пала в параллельный мир, напо-
минающий феодальный Китай. 
Ей предстоит стать правительни-
цей одного из Двенадцати Коро-
левств и усвоить законы неведо-
мого мира.

Devil may Cry: 
Демон против 
демонов
ТОМ 1
ИЗДАТЕЛЬ: МС Entertainment

ЖАНР: Мистика, боевик
Экранизация популярной игры о 
похождениях импозантного по-
лудемона с пистолетами.

Манга
StarCraft. Передовая
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Военно-
к о с м и ч е с к а я 
фантастика
Второй межав-
торский сборник 
г р а ф и ч е с к и х 
рассказов о боях 
в мире популяр-
ной стратегии.

Чжэ Хо Юн
В мире снов
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Фэнтези
Окончание три-
логии о героях, 
при помощи 
в о л ш е б н ы х 
карт оберегаю-
щих мир снов 
от кошмаров.

Ли Чи Хён, Ли Юн Хи
Дневник демона
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Фэнтези, комедия
Мир вот-вот погибнет из-за 
богов и демонов, затеявших во-
йну. Единственная надежда — 
пророчество об избранном, спо-
собном примирить врагов.

Саки Окусэ, 
Аки Симидзу
Легенда о вампире
КНИГА 2. БРАТЬЯ ПО ОРУЖИЮ
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Фэнтези, ужасы
Продолжение жестокой, бру-
тальной истории об охоте на 
древнего вампира.

Боци Чжан
Любовь онлайн
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Сёнэн
Где может найти любовь застен-
чивый и робкий молодой чело-
век? Конечно, в интернете!

Мацури Акино
Магазинчик ужасов
КНИГА 9
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Мистика
Магазинчик в китайском кварта-

ле торгует самыми диковинны-
ми существами — но горе тому, 
кто при покупке невнимательно 
прочёл договор.

Масаси Кисимото
Наруто
КНИГА 6. ВЫБОР САКУРЫ!!!
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Фэнтези, боевик
Юные ниндзя сдают новый эк-
замен — но в испытание неожи-
данно вмешивается новый враг.

Мигён Юн
Невеста речного бога
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Истари комикс»

ЖАНР: Фэнтези, романтика
Девушка, отданная в жёны 
богу реки, начинает проникать 
в тайны речной придворной 
жизни.

Сон Сун Пак
Кафе Таро
КНИГА 4
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Мистика
В этом кафе карты Таро откроют 
судьбу любому человеку, а тем 
более не-человеку.

Ю Хуан
Священная мелодия
КНИГА 4
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Лирическая фантастика
История древнекитайской вол-
шебной лисы и людей, с кото-
рыми она водила дружбу.

Ами Сакурай, 
Юкари Ясики
Сделано на небесах
КНИГА 2. ЮРИ
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Романтика
В первой книге история любви 
молодого человека с наполовину 
искусственным телом была рас-
сказана с его точки зрения. Вторая 
книга — взгляд его любимой.

Публикуем информацию о выходящих на рус-

ском языке фантастическом аниме и манге. 

Развёрнутые рецензии на лучшие из пере-

численных здесь книг и фильмов обязательно 

будут опубликованы в последующих номерах 

«Мира фантастики».

Сюжет
На вид Сайя — угрюмая 

старшеклассница лет шест-

надцати. На самом деле ей 

четыреста, и глядит она вол-

ком не из-за трудностей пере-

ходного возраста, а оттого, что 

жизнь полувампира тяжела и 

опасна. Веками оттачивая ма-

стерство фехтования, Сайя при 

по мере сил очищает землю от 

своих диких родичей. Вступив 

в схватку со злобным вампир-

ским патриархом, она впервые 

встречает человека, которого 

могла бы назвать другом.

Прогноз
Вышедшее в 2000 году 

аниме Blood: The Last Vampire 

было скорее демонстрацией 

аниматорского искусства, чем 

полноценной историей. Сериал 

Blood+ отличался противопо-

ложными качествами: закру-

ченным сюжетом и довольно 

скромным исполнением. Игро-

вой фильм, увидевший свет в 

апреле и только к зиме добрав-

шийся до российских экранов, 

располагается где-то посере-

дине: не самоцвет и не мусор.
Арсений Крымов

*Выход произведения был анонсирован в «МФ» ранее, но перенесён на более поздний срок.

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ:
bloodthelastvampire-movie.com

Blood: 
The Last Vampire

ПРОИЗВОДИТЕЛИ: SAJ

СТРАНЫ: Франция, Япония, Гонконг

ПРОКАТ В РФ: «Централ Партнершип»

РЕЖИССЁР: Крис Наон

СЦЕНАРИСТЫ: Крис Чоу, Кенджи Ка-
мияма, Катсуа Терада

В РОЛЯХ: Джианна Юн, Эллисон Мил-
лер, Лиам Каннингэм

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 29 октября 2009

Последний вампир

ЖАНР Мистический боевик
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«Виртуальный спецназ» 

вызывает диссонанс 

ещё до запуска диска. На об-

ложке красуется гигантский 

боевой робот, описание обе-

щает лихой киберпанк, а на 

развороте глаз натыкается 

на милейшую маленькую де-

вочку, словно из симулятора 

свиданий. Настораживает 

и пометка «основано на ви-

деоигре». Но, к счастью, зна-

комство с оригиналом для 

понимания событий сериала 

не обязательно.

Сюжет развивается по 

всем канонам киберпанка в 

недалёком будущем, где вир-

туальная реальность стала 

для большинства обыденным 

явлением и излюбленным 

развлечением. И, конечно, 

Сеть превратилась в поле 

битвы кибертеррористов, ха-

керов, служб госбезопасно-

сти и агентов могуществен-

ных корпораций. Молодой 

хакер Сома Тора оказывается 

в самой гуще событий. После 

того как его банду повязала 

полиция, выбор у Сомы был 

невелик: отсидеть 10 лет в 

тюрьме или поработать на 

«ФЛАК», военное подразде-

ление, стоящее на страже по-

рядка в виртуальности.

Работы у них в последнее 

время прибавилось: в Сети по-

явилось странное образование 

Ривайа, поглощающее всё, что 

попадается ему на пути. А по-

скольку все погибшие в вирту-

альной реальности украшают 

ближайшую стену фонтаном 

мозгов, Ривайа представляет 

нешуточную опасность. Оста-

новить её непросто, особен-

но если под ногами путаются 

подручные безумной учёной, 

террористы и не думают оста-

навливать свою подрывную 

работу, а бойцы «ФЛАК» го-

товы перегрызть друг другу 

глотки. Ситуацию осложняют 

непростые отношения Сомы 

с бывшими друзьями из числа 

хакеров и явления странной 

виртуальной девочки. Не обо-

шлось и без истории о тяжё-

лом детстве, секретных экспе-

риментах на людях и последо-

вавших за этим трагедиях.

В нагромождении сюжет-

ных линий хорошо заметно 

наследство игры. Авторы от-

чаянно пытались запихнуть в 

два часа экранного времени 

всех её персонажей и все со-

бытия, в результате чего исто-

рия мечется от одного героя 

к другому, обрываясь на по-

луслове. Для фанатов игры 

этот безумный калейдоскоп, 

может, и понятен, а рядовой 

зритель остаётся в недоуме-

нии. Как девчонка-хакер стала 

марионеткой корпорации? По-

чему полицейская застрелила 

друга Сомы и с чего тот вдруг 

её простил? Сценаристы всё 

это объяснить не потрудились.

«Виртуальный спецназ» 

обращается к важным темам, 

таким как предпочтение циф-

рового существования реаль-

ному, риск смешения двух 

миров, встречи с полностью 

виртуальным существом, — 

но раскрывает их вскользь, 

на бегу. Сюжет несётся впе-

рёд с такой скоростью, что 

остановиться и поразмыслить 

не успеваешь. Будь в сериале 

не четыре, а двадцать четыре 

серии, можно было всё рас-

ставить по полочкам, здесь 

же обо многом рассказать по-

просту не успели.

Впрочем, это не решило 

бы другую проблему: темы 

эти утратили новизну ещё в 

восьмидесятых, а с выходом 

«Матрицы» и «Призрака в до-

спехах» и вовсе стали общим 

местом. «Тринадцатый этаж», 

«Лабиринт отражений», все-

ленная .hack// и другие книги, 

фильмы и аниме уже не раз 

прошлись по всевозможным 

чудесам и опасностям вирту-

альности. Чтобы вернуть им 

актуальность, авторам нужно 

крепко удивить зрителя све-

жим взглядом или хотя бы 

оригинальной стилистикой. 

Увы, этого в «Виртуальном 

спецназе» нет и в помине. 

Графика характерна для со-

временных аниме и тяготеет к 

стилю симуляторов свиданий 

с большеглазыми девочками 

в пастельных тонах. Роботы 

безлики, серо-зелёная вирту-

альная реальность откровен-

но скучна, а фантазия Сомы в 

создании собственного мира 

дальше поляны с ромашками 

не идёт. Нарисовано каче-

ственно, подано в меру ди-

намично, но слишком уж всё 

стандартно и обыденно.

Итог: не худший способ 

скоротать пару часов, осо-

бенно если тема виртуаль-

ной реальности вам близка 

и интересна. Однако ни ори-

гинальными идеями, ни сног-

сшибательными графически-

ми изысками сериал не богат 

и вынести из него решитель-

но нечего. Лучше уж по пято-

му разу пересмотреть «Экс-

перименты Лэйн» — шансов 

узнать что-то новое и инте-

ресное куда больше.

ЦИТАТА
— Твоя сестра умерла. Её экспе-

римент провалился. Её убили.

— Не может быть. Рен жива! Я 

встречал её в Сети! Ксения Аташева

6
РИСУНОК   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
АТМОСФЕРА.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8

ОЦЕНКА «МФ»

BALDR FORCE EXE 
Resolution

РЕЖИССЁР: Такаси Ямадзаки

ПРЕМЬЕРА: 10 ноября 2006

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 20 августа 
2009

ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Сергей Лукьяненко «Лабиринт • 
отражений»

аниме «Эксперименты Лэйн» (1998)• 

Виртуальный спецназ

ЖАНР Фантастический боевик, 
киберпанк

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD9. ИЗОБРАЖЕНИЕ: 1.85:1 (Anamorphic WideScreen). ЗВУК: 
русский и японский Dolby Digital 5.1. СУБТИТРЫ: русские. БОНУСЫ: рекламный ро-
лик, вступление и окончание без титров, галереи персонажей и техники.

Сома не сразу понял, что в сетевых бата-

лиях рискует головой.

От милых маленьких девочек всегда 

одни проблемы.

Какой же киберпанк без психоделики?
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Волшебный мир снов 

в опасности! Жуткие 

монстры нападают, уничтожая 

целые города, и противостоять 

им могут только избранные ге-

рои, наделённые магической 

силой. Вы ещё здесь? Если 

вы, в силу возраста или сотни-

другой прочтённых книг с точ-

но таким же описанием, уста-

ло закатили глаза и с трудом 

пытаетесь побороть зевоту, то 

дальше можете не читать: да, 

совершенно верно, это всего 

лишь очередное фэнтезийное 

приключение. Не лишённое, 

впрочем, своего обаяния.

В мире снов волшебными си-

лами обладают духи природы, 

заключённые в особые карты. 

Некоторые люди способны под-

чинить себе духов одной из сти-

хий, и тогда в их распоряжении 

оказывается мощная магия — 

единственное оружие против 

жутких кошмаров, медленно, 

но верно завоёвывающих мир. 

Пара героев, естественно, ока-

зывается ребятами одарённы-

ми. Брутальный парень Драго, 

путешествующий в поисках 

мести одному могущественно-

му кошмару, владеет картами 

огненной стихии. Его нечаян-

ная попутчица Хани команду-

ет водными духами. Для неё 

Драго — единственный шанс 

найти путь домой, ведь оба они 

попали в мир снов из других 

реальностей. Откуда у чужа-

ков способности к волшебству 

и почему за только что появив-

шейся Хани стали охотиться 

кошмары, должно проясниться 

в пути. По дороге героям, как 

водится, встретятся маги дру-

гих стихий, нежданные друзья 

и опасные противники. А мир 

продемонстрирует некоторые 

свои чудеса. Такие как рожде-

ние маленького духа огня.

Рисунок под стать сюжету, 

выполнен в стандартной ани-

мешной стилистике, но вполне 

профессионально. Издание, 

как всегда у «Фабрики комик-

сов», качественное. Только 

похожая на детскую раскрас-

ку обложка сбивает с толку. 

Американцам досталась куда 

более агрессивная картинка.

Итог: типичное подростко-

вое фэнтези, компенсирую-

щее простоту истории ориги-

нальностью вселенной. Если 

прогулки по мирам фей и 

ундин с мечом наперевес вас 

ещё интересуют, то вперед — 

это не худший из маршрутов 

этого сезона.

ЦИТАТА
«Огневолосая карта снов! Спаси нас 

от неминуемой смерти!» (Драго).

In Dream World

МАНХВА
СТРАНА: Корея

АВТОР: Чжэ Хо Юн

ЧИСЛО ТОМОВ: 3 (вышло в России: 2)

ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Китаев

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Фабрика комиксов», 
2009

ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Слева направо

ОБЪЁМ: 192 стр. + 192 стр.

ТИРАЖ: 12000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Ёсихиро Тогаси Hunter X Hunter• 
Нобуюки Андзаи M• ärchen Awakens 

Romance

В мире снов

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Противостоять кошмарам даже при по-

мощи магии — дело небезопасное.

Есть род фантасти-

ки (да и не только 

фантастики) про «достойных 

профессионалов». Живёт 

себе какой-нибудь мастер 

— переводчик там или вы-

шивальщица — может быть, 

не лучший в своём роде, но 

определённо в десятке. До-

бросовестно занимается сво-

им делом, на рожон не лезет, 

судьбами мира не интересу-

ется. До тех пор, пока не по-

является некто, кому позарез 

нужны услуги именно этого 

профессионала, да не в про-

стом деле, а в таком, о каких 

обычно говорят: «Попал в 

переплёт».

Впрочем, если ты слу-

жишь в почтовом отделении 

посреди безлюдной пустыни, 

только на такие задания рас-

считывать и приходится.

В отличие от многих 

фэнтези-мангак, Ким Ён О 

ставит во главу угла не ориги-

нальную вселенную (которая 

на поверку часто оказывает-

ся склеена из типовых эле-

ментов), а героя. Безбашен-

ный курьер Банья работает 

под девизом «Быстро, точно, 

надёжно», — а окружающий 

мир со всеми его войнами, 

королями и чудовищами ин-

тересует его, только если 

оказывается на пути между 

посылкой и её получателем. 

Харизматичный, находчивый 

и в меру циничный титульный 

персонаж наверняка прине-

сёт этой манхве немало чи-

тательниц (Мэй, напарнице 

Баньи, уделено куда меньше 

страниц, так что молодые 

люди могут смело вычитать 

балл из оценки).

Нарисована манхва доброт-

но, переключения между реа-

листичным повествователь-

ным и «гэговским» стилями 

обоснованы логикой сюжета. 

Единственное, что несколько 

портит впечатление, — прямые 

визуальные заимствования из 

кинематографических «Вла-

стелина Колец» и «Дюны»: 

монстры-торрены срисованы 

с урук-хаев, а песчаный червь 

квичхи — с Шай-Хулуда.

Итог: Ким Ён О — про-

фессионал не менее достой-

ный, чем его герой. «Чумо-

вой курьер Банья» лишён 

натужного пафоса и ориги-

нальничания, которыми не-

редко грешат даже опытные 

авторы фэнтезийной манги. 

Впрочем, в пятой книге всё-

таки ожидается спасение 

мира — однако, учитывая, 

что CG Press выпускает по 

одному томику «Баньи» в 

год, до этого ещё далеко.

ЦИТАТА
«Обычная доставка — 100 бат. Быстрая — 180 бат. Срочная — 250 бат. 

И 100 бат сверху за работу в опасных условиях» (Банья).
Петр Тюленев
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ОЦЕНКА «МФ»

Pok Ju Baedal Bu Banya

МАНХВА
СТРАНА: Корея

АВТОР: Ким Ён О

ЧИСЛО ТОМОВ: 5 (вышло в России: 2)

ПЕРЕВОДЧИК: С. Булатников

ИЗДАТЕЛЬСТВО: CG Press, 2008, 2009

ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Слева направо

ОБЪЁМ: 192 стр. + 192 стр.

ТИРАЖ: 4000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме «Изгнанник» (2003)• 
Алексей Пехов, циклы «Хроники • 
Сиалы» и «Ветер и искры»

Чумовой курьер Банья

ЖАНР Приключенческое фэнтези
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Для множества героев ман-

ги дело всей жизни — по-

могать людям. Некоторые дела-

ют это из чистого благородства, 

кто-то вынужден заниматься 

филантропией из-за сковы-

вающих его обстоятельств 

или магии, кто-то просто за-

рабатывает на жизнь. Малыш 

Онинбо тоже делает простым 

людям много добра, избавляя 

от кошмаров, гнездящихся в 

глубине их душ. Но добротой в 

поступках маленького демона 

и не пахнет. Всё просто: му-

чающие людей ужасы в облике 

омерзительных личинок — его 

любимая еда.

Похождения маленького 

чертёнка — это череда не свя-

занных между собой кайданов, 

страшных историй о людях, 

которых что-то гнетёт. Бо-

язнь утонуть, воспоминание о 

встрече с маньяком, нелюбовь 

одноклассников... Человек 

раскармливает свою личин-

ку, выстраивая персональный 

прижизненный ад. Но прежде 

чем личинка сжирает челове-

ка изнутри, до неё добирается 

Онинбо — уродливый маль-

чишка с вечной соплёй в носу 

и сумочкой, полной магической 

всячины, на боку. Слопав ли-

чинку, он удаляется, оставляя 

за собой необычный для демо-

на след из очищенных душ и 

выздоровевших людей.

Хидеши Хино уже сорок лет 

смешит и пугает японцев своими 

историями, балансирующими 

между кошмаром и пародией на 

него. Кровь, внутренности, вы-

валивающиеся глаза, какие-то 

щупальца, сочленения, насеко-

мые... Всё это тошнотворно, но 

при этом настолько через край, 

что больше смешит, чем пугает. 

Да и сам стиль рисунка скорее 

карикатурен, чем страшен. Осо-

бенно забавно смотрятся схе-

матически изображённые люди 

рядом с любовно прорисован-

ными чудовищами.

Итог: и гадко, и смешно. 

Чувствительным барышням 

лучше даже в руки томик не 

брать. А вот ценителям ман-

ги ознакомиться с ни на что 

не похожими похождениями 

Онинбо стоит обязательно.

ЦИТАТА
«Вот жирная личинка — и глу-

пая совсем! Не знает, дурачинка, 

кого я скоро съем!» (обеденная 

песенка Онинбо).

Oninbo and 
the Bugs from Hell

МАНГА
СТРАНА: Япония

АВТОР: Хидеши Хино

ЧИСЛО ТОМОВ: 2 (вышло в России: 1)

ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Китаев

ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Фабрика комиксов», 2009

ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево

ОБЪЁМ: 192 стр.

ТИРАЖ: 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Сигэру Мидзуки Hakaba Kitaro• 
Аниме Jigoku Shoujo (2005)• 

Онинбо и адские личинки

ЖАНР Ужасы

Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Творчество Суэхиро Ма-

руо, уже знакомого отече-

ственному читателю по «Шоу 

уродов господина Араси», не 

предназначено для широкой 

публики. И если вы не вхо-

дите в его аудиторию, то об 

этом едва ли стоит жалеть. 

Чтобы по достоинству оце-

нить его работы, нужно иметь 

крепкий желудок и либо 

очень устойчивую психику, 

либо наоборот — цветущий 

букет изящных неврозов с 

уклоном в садомазохизм и 

некрофилию.

Стоит ли вообще писать 

о таком? Да, стоит. Несмо-

тря на то, что в историях из 

этого сборника хватает и 

обнажёнки, и расчленёнки, 

назвать их порнографией не 

поворачивается язык. В по-

слесловии к неоконченной 

повести о псе-призраке ав-

тор сетует: «Попытка опу-

бликовать антиэротическую 

мангу в садомазохистском 

журнале с самого начала 

была обречена на провал». 

Фантастически-гротескные 

графические рассказы Ма-

руо скрупулёзно исследуют 

какие-то очень глубокие и 

больные уголки человеческой 

психики, задавая читателю 

убийственно точные вопросы 

в духе Ганнибала Лектера и 

заставляя его обнаружить в 

себе таких чудовищ, по срав-

нению с которыми бродящие 

по страницам книги демоны 

и призраки кажутся детским 

лепетом. Всем известны сло-

ва древнего мудреца: «По-

знай себя». Но читателю 

«Приюта» скорее придёт на 

ум гораздо более молодая 

мудрость: «Увидев что-то, 

ты не можешь развидеть это 

обратно». Даже если очень 

хочется. 

Итог: больная, отврати-

тельная, завораживающе та-

лантливая книга. Здесь под-

робно, красиво, анатомически 

верно изображено уродство 

как изувеченных тел, так и 

населяющих их душ. И, хотя 

«Приют влюблённого психо-

пата» по праву получает от 

редакции высокие оценки, мы 

обязаны предупредить: «Мир 

фантастики» не рекомендует. 

Особенно если вам меньше 

восемнадцати, а книга почему-

то лежит на одном прилавке с 

«Наруто».

ЦИТАТА
«Никто не понимает моей музы-

ки. Стоит мне запеть, все сходят с 

ума» (безухий певец Хоити).

Lunatic Lover’s

МАНГА
СТРАНА: Япония

АВТОР: Суэхиро Маруо

ЧИСЛО ТОМОВ: 1 (продолжения нет)

ПЕРЕВОДЧИК: Г. Соловьёва

ИЗДАТЕЛЬСТВО:
«Фабрика комиксов», 2009

ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево

ОБЪЁМ: 208 стр.

ТИРАЖ: 12000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — рассказы Эдогавы Рампо• 
отчасти — книги Юкио Мисимы• 

Приют влюблённого психопата

ЖАНР Ужасы, эротика

Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Приятного аппетита!

Чем выше мастерство художника, тем 

сильнее оно может травмировать чи-

тателя.
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Светлана Карачарова

В двух словах

Приставки становятся доступнее! • Nintendo 

Wii в Европе подешевела с 250 до 200 дол-

ларов. Наверняка вскоре поветрие достиг-

нет и России...

Начата разработка аддона • Warhammer 

40000: Dawn of War — Chaos Rising. Основ-

ное нововведение — новая армия, космиче-

ские десантники Хаоса...

Запуск русской версии многопользователь-• 

ской игры Aion намечен на конец текущего 

года. Тех, кто планирует купить западное 

издание, предупреждаем: согласно требо-

ваниям компании NCsoft, контроль за соот-

ветствием ip-адреса реальному будет силь-

но ужесточён (если вы зарегистрируете не-

русскую версию в России, то можете через 

некоторое время остаться без аккаунта)...

Gyromancer•  — игра-головоломка, сочетаю-

щая лучшие черты Puzzle Quest и Bejeweled 

Twist, — выйдет в следующем году...

Любители ассасинов оценят • Assassin’s 

Creed 2: Discovery — платформенную арка-

ду для Nintendo DS, которая появится в про-

даже одновременно с «большим братом» — 

Assassin’s Creed на Xbox 360 и PS3...

Майкл Кэппс рассказал, что • Epic Games 

уже семь лет работает над движком ново-

го поколения Unreal Engine 4 и планирует 

начать выпуск игр на нём к появлению сле-

дующего поколения приставок. В частно-

сти, речь шла о новой серии «шестерёнок 

войны» — Gears of War...

Вместе с премьерой кэмероновского «• Ава-

тара» выйдет и одноимённая игра. Уже сей-

час известно, что в коллекционные версии 

для Xbox 360 и PS3 будет вложена фигурка 

солдата Джейка Салли. В версию для Wii 

войдёт игрушечный На’ви — кронпринц 

Тсу’Тей...

Сериал «• Настоящая кровь» (подробно-

сти — в «Видеодроме» этого номера «МФ») 

будет издан в формате видеоигры...Gyromancer: летай, если хочешь победить!

Новый «ведьмачий» трейлер, предназначенный исключительно 

для внутреннего пользования и для показа возможным изда-

телям, уплыл в Сеть. И хотя комментировать его разработчики 

отказались, но что касается содержания — поручились, что 

таки-да, это на самом деле «Ведьмак 2». А точнее, Witcher 2: 

Assassin of Kings.

В новом «Ведьмаке» нас ждут постаревший и получивший 

пару новых шрамов главный герой, переработанная графика, 

ещё более брутальные бои, всё тот же открытый мир с кучей 

квестов, улучшенная боевая система с более зрелищными 

фаталити и даже технология QTE (когда для прохождения 

игры нужно нажимать клавиши или их комбинации, опреде-

лённые подсказками на экране; в частности, эта технология 

сделала знаменитым Fahrenheit и ещё кучу проектов).

О сроке выхода игры пока сложно даже догадываться, но 

мы всё-таки рискнём предположить, что ждать нам придётся 

не менее двух лет. И это ещё оптимистичный прогноз.

УБИЙЦА КОРОЛЕЙ

Фильмы ужасов в 

домашней кол-

лекции закончились, 

а хочется чего-то по-

горячее? Скоро вам 

представится воз-

можность поужасать-

ся всласть: компания 

Kerberos Productions 

(на счету которой 

пока лишь среднень-

кая стратегия Sword 

of the Stars) объявила 

о разработке зомби-

хоррора Fort Zombie.

В качестве главного героя грядущего действа вам придётся вы-

брать оборонительный пункт — школу, поликлинику, детский садик, 

музей — и основать в нём свой штаб. Оттуда вы будете совершать 

вылазки в город, оказавшийся на пути целой армии зомби и полно-

стью ими оккупированный. Во время этих миссий найдутся и спод-

вижники, и новые жильцы вашего генштаба, главное — успеть спа-

сти их из лап голодной нечисти. Зомби в игре будут всякие, от тупых 

«статистов» до таких экземпляров, которые и после смерти помнят, 

какими умениями обладали, и замечательно ими пользуются.

Название игры явно перекликается с некогда суперпопулярным 

шоу «Форт Байяр», участники которого проходили множество ис-

пытаний, чтобы получить приз. Надеемся, форт под флагом зомби 

преподнесёт нам столько же эмоций и адреналина.

ЗОМБИ, ДОМОЙ!

Bethesda подала иск против Interplay. Причин две: Interplay так 

и не начала в оговоренный срок разработку ММО по вселенной 

Fallout и выпустила сборник Fallout Trilogy, в который вошли две 

первые части игры и Fallout Tactics. Юристы компании Bethesda 

полагают, что название вводит в заблуждение людей, которые 

могут принять Trilogy за третью часть игры (последнюю из выпу-

щенных), и требуют от Interplay не только отозвать сборник из про-

дажи, но и отдать все вырученные за него средства плюс оплатить 

судебные издержки. Как бы мы ни любили создателей The Elder 

Scrolls, но иногда кажется, 

что они делают что-то не то. 

Почему бы им не анонсиро-

вать Fallout 4 вместо того, 

чтобы прыгать на костях не-

счастной Interplay, пытаясь 

содрать денег с почти мёрт-

вой конторы? Или стоит уже 

пожелать, чтобы Bethesda 

наконец отобрала права на 

онлайновый Fallout, 

окончательно утопила 

Interplay и мирно заня-

лась разработкой?

BETHESDA VS. INTERPLAY: МИНУС FALLOUT

Оригинальный Fallout. Bethesda, хватит 

пытаться стричь чужие купоны! Вам своих 

сверхприбылей мало?

Впоследних интервью некоторые довольно серьёзные люди из 

LucasArts заявляют, что скоро нас захлестнёт просто-таки вал 

новых игровых проектов по вселенной «Звёздных войн». Попро-

буем посчитать. Во-первых, конечно, это онлайновая игра The Old 

Republic. Затем стрелялка для портативных консолей PSP и DS, 

Battlefront — Elite Squadron. Приходит на ум и всеплатформенный 

экшен The Clone Wars — Republic Heroes. Это только часть тех 

проектов, о которых мы хоть что-то знаем; но, судя по словам Дар-

релла Родригеза (президент LucasArts), в рукаве компании при-

прятано ещё несколько козырей. Хорошо бы одним из них было 

продолжение The Force Unleashed!

ЗВЁЗДНЫЕ ИГРЫ
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Если выставка проходит 

в первый раз, её рано назы-

вать ежегодной. Второй раз 

— уже неплохая заявка на 

постоянство, но пока далеко 

не традиция. Третий — тот 

самый волшебный рубеж, по-

сле которого так хочется рас-

слабиться, спустить рукава… 

И только когда на носу уже 

четвёртая серия ежегодного 

мероприятия, за его дальней-

шую судьбу можно не беспо-

коиться. Начиная с этого года 

все любители компьютерных 

и не только игр могут обвести 

красным кружком первые вы-

ходные ноября на много лет 

вперёд — на этом месте все-

рьёз и надолго прописался 

«ИгроМир».

Несмотря на то, что ны-

нешний «ИгроМир» проходит 

в тяжёлой экономической 

обстановке, выставка не со-

бирается сбавлять обороты. 

От участия не отказался ни 

один из ключевых игроков 

индустрии электронных раз-

влечений. Уже традиционным 

становится присутствие на 

выставке западных компаний. 

Например, мы слышали, что 

грандиозную презентацию го-

товит Microsoft. На ее стенде 

будет показан новый автоси-

мулятор Forza Motorsport 3 

для игровой консоли Xbox 360. 

А компания Nival Network го-

товит какой-то необычайный 

сюрприз.

По прогнозам организа-

торов, в этом году выставку 

посетит от 75 до 85 тысяч 

человек. В прошлом году вы-

ставочный павильон принял 

65 тысяч человек, так что 

рост и развитие «ИгроМира» 

продолжаются.

Администрация учитывает 

опыт прошлых лет. Для боль-

шего удобства посетителей в 

этом году впервые вводятся 

VIP-билеты, которые служат 

пропуском на все четыре дня 

выставки и дают право про-

ходить без очереди через от-

дельный вход.

В дни работы выставки 

вы сможете не только по-

смотреть на компьютерно-

игровые новинки этого года, 

но и зайти в гости на стенд 

нашего издательского дома 

«ТехноМир», где вас будут 

ожидать веселые конкурсы 

и развлечения, а также суве-

нирная продукция и журналы 

«Мир фантастики», «Игро-

мания», «Лучшие компью-

терные игры» и «Mobi».

До встречи на выставке!

«ИгроМир 2009»

Magic The Gathering

СТАТУС: Четвёртая выставка электронных развлечений

ГДЕ: 57-й павильон ВВЦ, Москва

КОГДА: 5—8 ноября 2009

СТОИМОСТЬ ПОСЕЩЕНИЯ: 300 рублей (один день), 600 рублей 

(все дни), 3000 рублей (VIP-абонемент)

САЙТ: igromir-expo.ru

Пожалуй, единственным 

уголком «ИгроМира», не име-

ющим отношения к электрон-

ным развлечениям, станет 

стенд самой популярной в 

мире коллекционной карточ-

ной игры Magic The Gathering. 

В этом году «Магия» дебюти-

рует на крупнейшей россий-

ской игровой выставке. На 

стенде можно будет зареги-

стрироваться и получить бес-

платную колоду, научиться 

основам игры и попробовать 

свои силы против других но-

вичков, приобрести базовые и 

дополнительные наборы MTG, 

а также принять участие в 

ежечасном розыгрыше памят-

ных призов.

В начале ноября в московском ВВЦ уже в четвёртый раз 

пройдёт «ИгроМир» — крупнейший в России форум для всех 

любителей интерактивных развлечений. 
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Философия «коней на пере-

праве не меняют» близка 

многим разработчикам игр, 

особенно тем, кому посчаст-

ливилось породить какую-

нибудь известную серию. 

Пришёл первый успех? Сиди 

и штампуй сиквелы, отличаю-

щиеся от оригинала меньше, 

чем однояйцевые близнецы 

друг от друга. Долгое время 

именно такой подход испове-

довали создатели сериала 

Command & Conquer — и уже 

неважно, были то Westwood 

или Electronic Arts.

Однако четвёртая часть 

легендарного стратегическо-

го сериала грозит перевер-

нуть все его устои. Шокирует 

уже дебютный трейлер игры: 

2062 год, Земля превратилась 

в непригодный для жизни лю-

дей кусок камня. Кейн вры-

вается в штаб-квартиру GDI, 

предлагая союз и возмож-

ность спасти планету от тибе-

риума. Если вы вдруг не зна-

комы с серией и предыдущее 

предложение не произвело на 

вас особого впечатления, по-

ясним: это примерно как если 

бы мофф Таркин предложил 

повстанцам союз с целью 

уничтожить Императора Пал-

патина. Но, оказывается, нет 

ничего невозможного.

Благодаря Кейну удаёт-

ся взять распространение 

ядовитого вещества под кон-

троль и тибериум даже на-

чинает отступать, но вскоре 

идиллию нарушают действия 

радикалов, каковых немало и 

в GDI, и в братстве NOD. На 

Земле вспыхивает новая ми-

ровая война. В ней, на сторо-

не одной из двух враждующих 

фракций, нам и предлагается 

принять участие. Война ста-

нет последней — равно как 

и четвёртая часть игры, кото-

рая по эпичности превзойдёт 

все предыдущие и поставит в 

финале начатой в 1995 году 

саги последнюю точку.

За минувшие с событий 

третьей части пятнадцать лет 

военная доктрина во вселен-

ной Command & Conquer пре-

терпела значительные изме-

нения. Развитие технологий 

привело к появлению новых 

машин войны, и даже добыча 

кристаллов тибериума с по-

мощью харвестеров осталась 

в далёком прошлом. Теперь 

мы будем с помощью специ-

альных зданий получать ре-

сурсы напрямую из созданной 

Кейном тибериумной сети.

Первое, что бросается в гла-

за в Command & Conquer 4, — 

отсутствие базы в привыч-

ном понимании этого слова. 

Её заменит гигантский робот 

Crawler, который не только 

выполняет все функции штаб-

квартиры, но и сам может 

превратиться в мощнейшую 

машину убийства. Так что те-

перь нам предстоит постоян-

но сталкиваться с дилеммой: 

применить ли робота «по пря-

мому назначению» для про-

изводства новых отрядов и 

усовершенствования старых 

или послать его драться. Учи-

тывая, что количество войск 

ограничено, отправить гиган-

та в бой — весьма оправдан-

ный шаг.

Перед прохождением мис-

сий нам будут предлагаться 

три класса, определяющие 

тактический рисунок игры: 

атакующий, оборонительный 

или класс поддержки. Имен-

но от них будет зависеть, 

какие войска окажутся в рас-

поряжении игрока. Кроме 

того, в Command & Conquer 4 

найдётся место модным нын-

че элементам ролевой игры. 

Впервые в истории сериала 

мы сможем развиваться, на-

капливая опыт. Заветные 

очки можно будет потратить 

на развитие в одном из клас-

сов, покупку новых техноло-

гий или войск. Как это ново-

введение отразится на игро-

вом балансе, остаётся пока 

только гадать.

EA Los Angeles рискует, 

отказываясь от проверенных 

временем рецептов в пользу 

революционных новшеств. 

Но в серии уже давно напра-

шивались серьёзные пере-

мены: третья часть выгляде-

ла на фоне прочих современ-

ных стратегий в реальном 

времени этаким допотопным 

челноком, чудом плывущим 

по волнам современности 

в компании с монстрами-

атомоходами. Как ни жаль 

классику, пришло время для 

решительных перемен.

Итог: Command & Conquer 4 

больше походит не на триум-

фальное завершение серии, 

а на её масштабный переза-

пуск. Но, как бы то ни было, 

NOD и GDI прекратят свою 

бесконечную войну, а Кейн 

наконец раскроет все свои 

секреты. И даже если потом 

вдруг объявят о C&C 5 — 

разве кто-то из нас будет 

против? 

Дмитрий Злотницкий

Глава братства NOD за без малого пятнадцать лет стал одним из 

самых узнаваемых и популярных злодеев индустрии видеоигр. На 

протяжении всех этих лет бессменным исполнителем роли Кейна 

оставался Джозеф Кукан — один из создателей героя и по совме-

стительству режиссёр игровых вставок в большинстве игр серии 

Command & Conquer. По словам актёра, в четвёртой части и воз-

можном дополнении к ней он в последний раз сыграет Кейна.

КТО ВЫ, МИСТЕР КЕЙН?

Command & Conquer 4
РАЗРАБОТЧИК: EA Los Angeles 

ИЗДАТЕЛЬ: Electronic Arts 

ТИП ИГРЫ: Стратегия в реальном 
времени 

ДАТА ВЫХОДА: 2010 год 
САЙТ ИГРЫ: 
commandandconquer.com/cnc4

Тибериум 
подходит к концу

ЖАНР Боевая фантастика

Пехоте здесь не место: затопчут.

Танки — для любителей атаковать, а ави-

ация станет козырем класса поддержки.
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Каждый год выходит 

какая-то особая игра. В 

прошлом году это был Fallout 3. 

В позапрошлом — «Ведьмак». 

В этом году вышла игра, первые 

новости о которой датируются 

2003-м. Игра, в создании ко-

торой принимали участие не 

только вполне обычные про-

граммисты и дизайнеры, но 

даже лингвисты и историки. 

Игра, в которую BioWare вло-

жила всю свою любовь к ро-

левым проектам, огромные 

деньги и труд десятков увле-

чённых людей. Результат? 

Ошеломительный. Как и всег-

да у BioWare.

Начало всех начал
Dragon Age — чистое 

фэнтези: здесь есть люди, 

гномы и эльфы, есть всеоб-

щая напасть — Мор, и есть ор-

ден, который с этой напастью 

борется, — Серые Стражи. 

Также здесь есть королевства 

и, соответственно, короли, а 

значит — есть интриги и дра-

ки за престол. Добавьте сюда 

принца-бастарда, которого мы 

собственными руками будем 

возводить на трон. Добавьте 

для перчинки не гордых и вы-

сокомерных, а забитых и уни-

женных эльфов, а для колори-

та — магов крови и оборотней. 

Хорошенько сдобрите кучей 

традиционных бандитов на до-

рогах и полчищами ужасных по-

рождений тьмы, подложите под 

весь этот винегрет одну боль-

шую тайну (при чём тут вообще 

драконы?!) и кучу местечковых 

вопросов (что бы могло быть в 

этом сундуке?) — и получите 

самое общее, очень слабое и 

весьма расплывчатое впечат-

ление о том, что ждёт вас, когда 

вы сядете играть.

Кто-то говорит с умным 

видом, что Dragon Age можно 

пройти за 40 часов. Это не-

правда. Это не может быть 

правдой хотя бы потому, что 

у игры шесть вступительных 

глав — в зависимости от того, 

какого персонажа вы созда-

дите. Маги-эльфы начнут с 

Истязания. Воины-гномы — с 

интриг. Разбойники-люди — с 

испытания. Вы можете прове-

сти своего персонажа до самой 

финальной главы, но узнаете 

лишь кусочек истории — тот, 

который выбрали сами. Вы 

рассорились с Морриган? По-

здравляем, вас больше никто 

не научит быть оборотнем. 

Разозлили хитрую капитаншу? 

Очень жаль, но дуэлянтом вам 

тоже не быть. Раскритиковали 

в пух и прах религиозные идеи 

Лелиан? Проститесь с попутчи-

цей, которая могла бы в других 

обстоятельствах стать вашей 

самой преданной подругой. И 

не только боевой!

Но даже если вы ведёте 

себя, как ангел, ни с кем не ру-

гаетесь, стараетесь помогать 

обиженным и везде сунуть свои 

пять копеек правды, любви и 

милосердия — вы тоже уви-

дите лишь кусок игры. Часть 

персонажей на дух не выносит 

все эти уси-пуси-сопли, и свои-

ми действиями вы добьётесь 

лишь того, что кто-то из по-

путчиков помашет вам ручкой. 

Да, конечно, вы можете делать 

им подарки и разговаривать с 

ними — обычно они это любят 

и каждое ваше действие под-

крепляется ободряющей над-

писью «Персонаж одобряет: 

+ 1 (2, 5, 10...)». Но и тут воз-

можны накладки. Скажем, в 

партии две девушки, и с каж-

дой вы столько носились, что 

обе влюблены в вашего героя 

по уши. Ответите взаимно-

стью одной — уйдет другая! 

И такие моменты в игре — на 

каждом шагу. Часть персона-

жей просто не даст вашему 

герою квест, если он не той 

расы или класса. При таком 

количестве ветвлений сюжета 

неудивительно, что ваш друг 

может рассказывать вам про 

Dragon Age, а вам будет ка-

заться, что он играет в совсем 

другую игру...

Кровавая 
резня мечом +1
Dragon Age — игра для 

взрослых. Это очевидно, учи-

тывая, что на коробке красу-

ется так мало свойственная 

ролевым играм суровая ли-

ЦИТАТА
— Я готова на всё, лишь бы остановить Мор...

— Мор наслал на нас Создатель, в наказание. Хочешь поспорить с ним?

— Какая же ты пессимистка!

(Лелиан не одобряет: -3)

(Диалог с сопартийцем)

Dragon Age: 
Начало
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360

РАЗРАБОТЧИКИ: BioWare, Edge of 
Reality

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Electronic Arts

САЙТ ИГРЫ: dragonage.bioware.com

ТИП ИГРЫ: Ролевая игра

ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: М (для 
лиц старше 17 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
cерия Neverwinter Nights• 
Baldur’s Gate 1-2• 
Star Wars: Knights of the Old Republic• 

Время для драконов

ЖАНР Эпическое фэнтези

После завершения одного важного сюжетного задания у вас может появиться рог для 

вызова этого дракона. Пока ваши персонажи не 14-го уровня, лучше его не звать.

Иногда игра подкидывает задачки на сообразительность. Здесь, например, надо по-

строить мост через пропасть.
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тера М. Крови здесь неверо-

ятно много. Фонтаны крови 

из обезглавленного трупа 

(голова картинным ударом от-

правлена в полёт в дальний 

угол), лужи крови и горы со-

чащихся трупов на полу, кровь 

на карте, кровь в загрузочном 

меню — через час игры на-

чинаешь нервно встряхивать 

руками, опасаясь, что на них 

попала кровь с экрана. А вот 

секса и обнажёнки здесь фак-

тически нет. Корректность в 

отношениях полов — в пол-

ной мере: отправившись со 

своей магичкой-эльфийкой в 

ближайший бордель, можете 

заказать ей в том числе и де-

вочку. Или закрутить любовь 

с одной из сподвижниц. Но 

в итоге вас ждёт всего лишь 

чёрный экран и пара жалких 

томных вздохов.

Реалистичность персона-

жей и прочая графическая 

мишура глаз не поражают. 

Видно, что фотографическую 

точность разработчики при-

несли в жертву некой почти 

игрушечной рисованности. Но 

в удачных ракурсах (например, 

у озера, в приглушённых тонах 

садящегося солнца и бликах 

играющей воды) персонажи 

выглядят совершенно как 

живые. Игра света и тени по-

лучилась на твёрдое отлично. 

Вода выглядит так естествен-

но, как это только возможно. 

Некоторые пейзажи хочется 

щёлкать совершенно так же, 

как на прогулке по каналам в 

Петербурге.

Но главное, за что вы буде-

те любить Dragon Age, — сю-

жет и сюжетные ролики. На 

игру не зря потратили шесть 

лет. Абсолютно все диало-

ги здесь озвучены (кстати, в 

русском варианте, похоже, 

постарались и даже синхро-

низировали движение губ — 

к сожалению, не везде). После 

каждого мало-мальски значи-

мого события (примерно раз 

в 15 минут) вам предлагают 

откинуться в кресле и просто 

смотреть «что было дальше» 

или «а в это время на другом 

конце континента ваш злей-

ший враг...». К счастью, ро-

лики вполне благосклонно по-

зволяют себя прощёлкивать, 

что очень полезно, когда вы по 

каким-то причинам слушаете 

их уже в пятый раз.

Защищайтесь, 
сэр нечисть!
С чем в Dragon Age могут 

быть некоторые проблемы, так 

это с боями. Дело в том, что в 

игре есть такое нехорошее по-

нятие, как «дружественный 

огонь». Оно означает, что 

если ваш маг запулил прямо 

под ноги команде огненный 

шар, то страдать от него будут 

не только набежавшие из-за 

угла враги, но и члены отряда. 

В том числе и сам маг.

Именно дружественный 

огонь ставит очень серьёзную 

подножку одной из главных 

боевых фишек игры — систе-

ме тактик. Тактика — набор 

команд, которым руководству-

ется каждый персонаж вашей 

группы. Тактик можно делать 

довольно много под все случаи 

жизни, но практика показыва-

ет, что любой боец, сколько 

тактик для него ни пиши, все 

равно помчится в самый центр 

снежной бури, чтобы радостно 

помахать мечом. Толку с такой 

тактики, ясное дело — чуть. 

Так что в каждом более-менее 

серьёзном бою, где применя-

ются массовые средства по-

ражения или какие-то хитрые 

уловки, нужно непременное 

вмешательство игрока, ставя-

щего игру на паузу и раздаю-

щего команды вручную. Благо 

каждого персонажа можно 

взять под контроль и увести из 

опасного места. А также — за-

ставить выпить бутылку жизни 

или маны, переодеться, сме-

нить оружие или форму (для 

оборотня). К сожалению, более 

одной команды зараз отдать 

нельзя, и из-за этого бои бы-

вают несколько затянутыми.

Как всегда в фэнтези, 

самые сильные персонажи 

здесь — маги. Магическая си-

стема проста: есть несколько 

школ (Стихийная, Созидания, 

Энтропии и Духа), в каждой из 

которых — по 4 ветки. Началь-

ные заклинания каждой ветки 

доступны сразу, изучив пер-

вое заклинание, можно учить 

второе, более сильное, затем 

третье и четвёртое (например, 

для стихийной магии одна из 

цепочек выглядит так: «пла-

менная вспышка» — «пылаю-

щее оружие» — «огненный 

шар» — «геенна огненная»). 

Самое интересное начина-

ется, когда игрок обнаружи-

вает, что заклинания имеют 

эффект друг на друга! Напри-

мер, разлив озеро жира с по-

мощью заклинания «грязь», 

его можно поджечь — и враги, 

проходя по нему, будут гореть. 

А если заморозить врага, то 

есть шанс, что любой крити-

ческий удар просто разобьёт 

его на кусочки льда.

Умения разбойников и вои-

нов строятся по такой же схе-

ме, как маговские: несколько 

школ, по четыре ветки талан-

тов в каждой. Игра за воина 

кроваво-зрелищна: он кружит 

со своей жертвой и наносит 

красивые и жуткие удары. 

Зато разбойник ходит по теням 

и при должном умении может 

срезать у врага кошелёк. Кро-

ме класса, у персонажа может 

быть ещё и специализация — 

возможность выбрать её от-

крывается по сюжету (или не 

открывается, если вы не во-

время хлопнули ушами).

Собирая партию, постарай-

тесь, чтобы там были персо-

нажи всех трёх классов. Плюс 

можете прихватить собачку-

мабари — спутник не только 

отлично кусается, но ещё и 

может притащить хозяину что-

то интересное. Кроме того, это 

единственный ваш товарищ, 

которому вполне достаточно, 

что вы рядом, и который не 

будет кривить нос от вашего 

решения помочь кому-то или 

отказать в помощи. Собака — 

лучший друг главного героя!

Итог: в этой игре столько 

текста, что даже без книг-

новеллизаций вам будет что 

почитать. В этой игре столько 

загадок, что вы простите ей 

мелкие технические недочёты. 

Это настоящая игра BioWare. 

Это действительно наследни-

ца всех традиций лучшей ко-

манды, когда-либо делавшей 

ролевые игры. Надеемся, что 

это действительно лишь нача-

ло «Века драконов».

Светлана Карачарова 9
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ОЦЕНКА «МФ»

О предыстории Ферелдена рассказывают две книги — The Sto-

len Throne и The Calling. Первая была издана Tor Books еще в марте, 

вторая вышла в октябре. Обе книги написаны ведущим сценари-

стом игры Дэвидом Гейдером. В них рассказывается, как послед-

ний законный наследник ферелденского трона принц Марик вер-

нул себе престол. Затем молодой король отомстил убийцам своей 

матери, вернул из опалы Серых Стражей и отправился в поход на 

Архидемона, чтобы предотвратить Мор. В книге появляются пер-

сонажи, которых мы встретим в игре: например, простолюдин Ло-

гейн, который вскоре будет возвышен до крупного военачальника, 

и Дункан, будущий глава Серых Стражей. К сожалению, на русском 

языке книги, скорее всего, не будут выпущены.

ДЛЯ ТЕХ, КОМУ МАЛО

несметное количество • 
текстов

сложная тактическая • 
система боя

озвученные диалоги• 
эмоции• 

ПРИСУТСТВУЮТ
огромный бесшовный • 
мир

откровенные • 
сексуальные сцены

глупые задания• 
ошибки• 

ОТСУТСТВУЮТ

Ну прости меня, прости, что не сказал тебе всего раньше! Больше у меня нет тайн от тебя! 

Ну вот разве что я уж очень ношусь со своей причёской... но ведь это не страшно?
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Уигр, созданных 

на основе комик-

сов, репутация немногим 

лучше, чем у проектов, осно-

ванных на кинолицензиях: на 

одну достойную приходится 

с десяток халтурных поде-

лок. Поначалу казалось, что 

Batman: Arkham Asylum, выпу-

щенный молодой компанией 

Rocksteady Studios, обречён 

пополнить ряды второй кате-

гории игрокомиксов, однако 

чем ближе становилась дата 

релиза и чем больше мы узна-

вали об игре, тем явственнее 

вырисовывались черты насто-

ящего шедевра.

События Batman: Arkham 

Asylum разворачиваются на 

территории легендарной ле-

чебницы, в которую рано или 

поздно попадают все психи и 

мерзавцы, терроризирующие 

Готэм. В начале игры в неё воз-

вращается один из традицион-

ных постояльцев — Джокер, 

но на этот раз он попал в руки 

правосудия по собственной 

воле, сдавшись Бэтмену почти 

без боя. Естественно, ни о 

каком исправлении не мо-

жет идти и речи. Просто Джо-

кер решил сыграть с Тёмным 

рыцарем на своей территории. 

Бэтмен оказывается заперт на 

территории психушки с самы-

ми опасными преступниками 

Готэма, дирижирует которыми 

настоящий гений злодеяний. 

Завязка, откровенно говоря, 

незамысловата, да и в целом 

сюжет Batman: Arkham Asylum 

особыми откровениями не 

блещет, зато подкупает стиль 

его подачи.

Жуткие тюремные казе-

маты, ловушки и безумцы 

поджидают на каждом шагу, 

вырвавшиеся из застенков 

старые недруги жаждут крови 

Бэтмена — нашего героя ожи-

дает та ещё ночка на острове, 

который очень хорошо харак-

теризуют слова «ад на Зем-

ле». Пусть мир Аркхэмской 

лечебницы не так уж и велик, 

да и уютным его назвать язык 

не повернётся, но он настоль-

ко живой и атмосферный, 

что очаровывает буквально с 

первых же минут.

Разработчики в идеальных 

пропорциях смешали прису-

щий классическим комиксам 

о Бэтмене мрачный гротеск с 

модным ныне суровым реализ-

мом. В результате этого при-

чудливого симбиоза Arkham 

Asylum может похвастаться 

серьёзным, где-то даже дра-

матичным повествованием, 

сохраняя при этом уникаль-

ную атмосферу и стилистику 

оригинальных комиксов. На их 

страницах Бэтмен предстаёт 

то непревзойдённым масте-

ром боевых искусств, то ноч-

ным кошмаром преступников, 

то прирождённым детекти-

вом, — игра в полной мере от-

ражает все ипостаси Тёмного 

рыцаря Готэма.

Столкнувшись с десятком 

простых громил, герой без 

раздумий бросается в бой, 

полагаясь лишь на силу моло-

децких кулаков. Боевая систе-

ма поначалу может показаться 

простой: в арсенале Бэтмена 

лишь обычный удар, контр-

атака да оглушение. Однако 

если вы научитесь выполнять 

цепочки непрерывных атак — 

что отнюдь не так просто, как 

звучит, — вошедший в раж 

Бэтмен демонстрирует такую 

боевую хореографию, что го-

лова идёт кругом, а враги раз-

летаются как кегли в боулинге 

после удачного броска.

Но стоит на горизонте за-

маячить хотя бы паре-тройке 

бандитов, вооружённых ог-

нестрельным оружием, как 

уже самому Бэтмену прихо-

дится скрываться — изреше-

тят в мгновение ока, никакой 

костюм не спасёт. И тут же 

Batman: Arkham Asylum из 

классического «убей-их-всех» 

проекта плавно перевопло-

щается в натуральный стелс-

экшен. Приходится в срочном 

порядке вспоминать школу 

Солида Снейка и, оставаясь 

в тени, устранять противников 

по одному. Не зная, откуда 

на них свалится мститель в 

маске, бандиты начинают на-

турально паниковать, палить 

в ответ на каждый шорох и 

Не прошло и пары недель с выхода Batman: Arkham Asylum, как она 

угодила в Книгу рекордов Гиннесса как самая высоко оценённая 

критиками игра по мотивам комиксов со средним баллом 91,67 из 

100 возможных. С журналистами согласны и игроки, проголосовав-

шие за игру своими кровными: всего за три недели продаж (ещё до 

выхода версии для PC!) она разошлась по миру тиражом, превы-

шающим два миллиона экземпляров

С КОРАБЛЯ НА БАЛ

Batman: 
Arkham Asylum
ПЛАТФОРМЫ: PC, PS3, Xbox 360 

РАЗРАБОТЧИК: Rocksteady Studios

РОССИЙСКИЕ ИЗДАТЕЛИ: «Софт Клаб», 
«Новый диск»

САЙТ ИГРЫ: batmanarkhamasylum.com

ТИП ИГРЫ: Симулятор Бэтмена

ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
Т (для лиц старше 13 лет)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
X-Men Origins: Wolverine• 
Assassin’s Creed• 

Dark Knight Solid

ЖАНР Игрокомикс

Dark

ЦИТАТЫ
«Бэтмен! Понимаю, ночь выдалась длинная и тяжёлая, но у меня есть хо-• 

рошая новость. Вечеринка только начинается! У нас найдутся развлечения 

для всех! Музыка, танцы, химикаты для создания монстров» (Джокер).

«Привет-привет, это Джокер с новостями из психушки. Внимание! У нас • 

сбежал пациент! Одет как летучая мышь... Ха, вот ведь идиот! Останови-

те его, пока никто не пострадал» (Джокер).

Внезапность — лучший друг супергероя! Эй, не мешайте работать с пациентом!

На приём к доктору Харли Квинн — только по записи
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крыть Бэтмена последними 

словами. И им есть чего ис-

пугаться: в распоряжении Тём-

ного рыцаря гаджеты и трюки, 

которым позавидовал бы сам 

знаменитый разведчик.

Не застрахован от страха 

и сам Бэтмен: стоит ему стол-

кнуться с Пугалом, как кошма-

ры нашего героя начинают об-

ретать плоть, а игра ненадолго 

превращается в сюрреалисти-

ческий платформер. Время от 

времени, как заправским сле-

дователям, нам приходится 

собирать улики, разыскивая с 

их помощью нужных людей, и 

решать разнообразные голо-

воломки. Включив детектив-

ный режим, наделяющий Бэт-

мена инфракрасным зрением, 

идти по оставленным подозре-

ваемыми следам совсем про-

сто, но задачки Эдварда Ниг-

мы не раз заставят всерьёз 

напрячь мозг. Чтобы пройти 

игру, разгадывать загадки 

не обязательно, но ребусы 

Человека-загадки не на шут-

ку увлекают. Да и награда за 

сообразительность достойная: 

дополнительные уровни, на 

которых ваши боевые навыки 

и умение скрытно устранять 

наймитов Джокера испытают 

уже всерьёз, а также крайне 

любопытные аудиозаписи до-

просов пациентов Аркхэмской 

лечебницы и фрагменты её 

истории. Благодаря подоб-

ным, незначительным на пер-

вый взгляд деталям изучение 

игрового мира превращается 

из рутины в по-настоящему 

увлекательное занятие.

Разнообразие игрового про-

цесса — один из главных ко-

зырей Batman: Arkham Asylum. 

Игра ни на секунду не позволя-

ет заскучать, постоянно удив-

ляя и бросая игроку новые вы-

зовы. Конечно, ничего принци-

пиально нового творение моло-

дой английской студии нам не 

предлагает — каждый элемент, 

из которых сконструирован 

Batman: Arkham Asylum, по от-

дельности мы уже где-то виде-

ли. Но, смешивая черты разных 

жанров, разработчики сумели 

создать уникальную в своём 

роде идеально сбалансирован-

ную игру, которая позволяет в 

полной мере почувствовать, что 

значит быть Бэтменом.

Под стать содержанию и 

форма: Batman: Arkham Asylum 

выжимает из движка Unreal 

Engine 3 все соки и выглядит 

просто потрясающе. Ещё луч-

ше игра звучит. Пусть Бэтмен 

небольшой любитель бросать 

слова на ветер, зато Джокер, 

блестяще озвученный Марком 

Хэмиллом, старается за двоих. 

Без его саркастических ком-

ментариев и издёвок не обхо-

дится буквально ни одно дей-

ствие Тёмного рыцаря, а каж-

дый монолог Джокера можно 

смело растаскивать на цитаты. 

И если вы думали, что никому 

не сыграть Джокера на уровне 

Хита Леджера, то бывший Люк 

Скайуокер вас несказанно 

удивит. Правда, если Джокер 

Леджера — социопат, прово-

дящий жестокий эксперимент 

над жителями Готэма, то пер-

сонаж Хэмилла больше похож 

на знакомого нам по комик-

сам злого шута, который про-

сто играет с Бэтменом. И обе 

трактовки настолько хороши, 

что мы не возьмёмся судить, 

какая же лучше. Зато рискнём 

утверждать, что творческий 

тандем Rocksteady Studios и 

Марка Хэмилла создал одного 

из самых обаятельных злодеев 

в истории игровой индустрии.

Удались разработчикам и 

другие персонажи, пусть их 

сравнительно немного и льви-

ная доля классических недру-

гов Бэтмена осталась за рам-

ками игры. Зато все образы 

очень ярки — опять же поста-

рались актёры озвучки, многие 

из которых, как и Хэмилл, преж-

де озвучивали мультсериалы о 

Бэтмене. Все, кому нашлось в 

Batman: Arkham Asylum место, 

на «отлично» исполняют свою 

роль в жестоком шоу, устроен-

ном Джокером.

В столь обширной бочке 

мёда совсем не хочется вы-

искивать капли чужеродных 

примесей. Если постараться, 

выловить их, конечно, можно. 

Кто-то посетует на линейность, 

другие — на невыразительные 

схватки с боссами. Претензии 

справедливы, но на фоне до-

стоинств игры быстро меркнут.

Итог: прошлогодний «Тём-

ный рыцарь» вывел киноко-

миксы на качественно новый 

уровень, а нынешний Batman: 

Arkham Asylum стал прорывом 

в игрокомиксах. Никто прежде 

не позволял нам настолько 

глубоко вжиться в роль благо-

родного одиночки, противосто-

ящего гениальному безумцу.

Дмитрий Злотницкий 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Женщина-кошка и Пингвин• 
поместье Уэйнов• 
мафия• 

ОТСУТСТВУЮТ
Бэйн и Харли Квинн• 
атмосфера психлечебницы• 
разнообразный геймплей• 

ПРИСУТСТВУЮТ

В местах, подобных Аркхэму, смотреть стоит не только под ноги.

Владельцам PS3 предоставлена эксклюзивная возможность проходить дополнитель-

ные уровни за Джокера.

Мрачно, готично, луна в полнеба. Самые замечательные декорации для злодейств. Или 

для подвигов?

Таких цветов жизни нам не надо.
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Как это ни удивительно, по 

«старым добрым време-

нам» можно начать тосковать 

и в сказочной стране. Скучно-

вато стало в благополучной 

Ардании — всех драконов, 

демонов и прочую нечисть пе-

ребили великие короли и мо-

гучие герои, доспехи и щиты 

покрылись пылью и паутиной, 

и делать, кроме как наслаж-

даться сытой жизнью, стало 

совершенно нечего.

Королю Леонарду ну очень 

не хочется покидать трон в 

безвестности, а, как извест-

но, если в окрестностях нет 

грабель и банановых шкурок, 

их можно с успехом подло-

жить себе самому. Сказано-

сделано, и теперь приклю-

чений — хоть отбавляй. Про 

Леонарда все уже забыли, 

государством правит жуткое 

создание из Преисподней, 

страна в разрухе и анархии, 

по лесам снова бродят зом-

би, скелетоны и минотавры, 

а волки и крысы чуть ли не 

в дома вламываются. Кому-

то нужно навести порядок в 

датск... кхм, простите, ардан-

ском королевстве.

Majesty 2 уже успели обви-

нить в том, что «дух игры по-

терян», что «вместо отличной 

оригинальной стратегии перед 

нами красивая безделушка». 

Такое впечатление, что подоб-

ная реакция будет ждать лю-

бой сиквел или римейк игры 

из того времени, когда, как 

известно, сахар был слаще, а 

небо голубее. Однако не спе-

шите соглашаться. Возможно, 

после пары-тройки первых 

миссий может создаться впе-

чатление, что перед нами ва-

риации на тему последних игр 

серии Settlers, — хотя отчасти 

так оно и есть. Более того, при-

знаться честно, так поначалу и 

подумалось. Но кудесники из 

Ino-Co, судя по всему, пользу-

ются приёмами опытных шу-

леров и напёрсточников. Они 

очень грамотно подогревают 

интерес, ловко подсовывая 

задачку, с которой вы, хоть и 

попотев, справляетесь. И как 

только вы с торжествующим 

видом готовитесь восклик-

нуть: «Я же говорил — ерун-

да!» — на вашу голову тут 

же сваливается совершенно 

непрошибаемый огр или ещё 

кто похуже. И тут-то вы пони-

маете, что ваш сэр Дорандер 

Стальная Голова (упомнить 

все уморительные прозвища 

просто невозможно), лорд 16 

уровня с девизом «Смерть — 

моё имя!» ну прямо-таки маль-

чишка по сравнению с тем, кто 

в двух шагах ударом палицы 

разваливает по брёвнышку 

крестьянскую хижину...

Масштаб игры оценить с 

самого начала невозможно: 

задумываться начинаешь, ког-

да, например, солидный вроде 

бы приз в 500 монет соблазня-

ет на подвиг разве что совсем 

зелёного геройчика, только 

что покинувшего стены своей 

гильдии. Да, как и в первой 

Majesty, наши воители, маги и 

разведчики не ударят и паль-

цем о палец, пока вы не на-

значите достойную награду (в 

игре это называется «поста-

вить флаг»), чтобы разведать 

территорию, убить монстра, 

разрушить его логово или за-

щитить караван. Рейнджеры 

первыми прибегут на флажки 

«исследования», рыцарей и 

прочих больше всего привле-

кут подкреплённые звонкой 

монетой приказы «разру-

шить» или «защитить». Если 

нужно запретить смельчакам 

безрассудно соваться в лого-

во слишком сильного врага — 

ставьте флажок-«кирпич».

Выполнив задание и по-

лучив причитающийся куш, 

ваши подчинённые немедлен-

но захотят его потратить. Хо-

тите обратно ваши денежки? 

Не зевайте! Расширяйте ас-

сортимент рынка целебными 

зельями, кузницы — прочной 

бронёй и новыми клинками, и 

войско после очередной слав-

ной победы галопом приска-

чет спускать гонорар в род-

ные пенаты. А после удачного 

шопинга довольные воители 

обычно проматывают остаток 

денег в таверне. Там же наших 

своевольных искателей при-

ключений можно объединить 

в партии для промысла особо 

крупных... животных тоже.

Весь процесс проходит под 

традиционные уже шуточки-

прибауточки местного насе-

ления — чванливые заявле-

ния лордов и героев и более 

приземлённые реплики ря-

довых работников торговли 

и строительства вроде: «Как 

же приятно работать на благо 

Вашего Величества! А мой-то 

всё пьёт...»

А рядом — представляе-

те? — лучшие люди королев-

ства всем скопом пытаются 

одолеть дракона или жуткого 

короля-лича, воздух трещит от 

боевых заклинаний, воплей и 

ругательств, а на заднем пла-

не знакомый голос с шекспи-

ровской патетикой восклица-

ет: «Казна пуста, Сир!..»

Итог: можно долго и вдум-

чиво искать недостатки и не-

доделки игрового процесса, 

говорить о недостаточном 

совершенстве графики, про-

износить снисходительно-

снобистским тоном истин-

ного ценителя фразы вроде 

«то, что было оригинально в 

2000-м, удручает в 2009-м». 

Даже сборщик налогов в Maj-

esty 2 ругается куда ориги-

нальнее критиков игры. В кон-

це концов, покажите нам ещё 

одну стратегию «непрямого 

контроля»? Слабо? То-то же.

Пётр Алексеев 8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
ГРАФИКА  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ЗВУК.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9

ОЦЕНКА «МФ»

Из миссии в миссию герои обычно не переходят, но особо полюбив-

шегося вам персонажа можно отправить в «Зал лордов». Отсюда 

потом вы сможете нанять его, если он понадобится в критический 

момент. Но просят эти герои столько, что любой правитель ещё 

трижды подумает, стоит ли связываться.

ОСОБО ПОЛЕЗНЫЕ

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2 GHz, 1 Gb RAM, 512 Mb видео 
(рекомендуется: CPU 3 GHz, 2 Gb 
RAM, 1 Gb видео)

Majesty 2: The 
Fantasy Kingdom Sim
РАЗРАБОТЧИК: 1С: Ino-Co

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 1C

САЙТ ИГРЫ: majesty2.com

ТИП ИГРЫ: Симулятор сказочного 
королевства

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Т (для лиц 
старше 13 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Серия Settlers• 

ЖАНР Фэнтези-стратегия

болтливый советник• 
своенравные подданные• 
вредная и настырная нечисть• 

ПРИСУТСТВУЮТ
скука• 
прямое управление• 
периодически — деньги• 

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
«Ваше величество, сегодня вы узнаете об одной из главных обязанностей 

короля — о защите рубежей! Рубежи — это... рубежи. У каждого уважаю-

щего себя государства должны быть рубежи, Сир! А их защита — дело 

даже более важное, чем утреннее умывание» (советник).

Последними словами этого огра наверняка были: «Боже! Я же ещё так молод и красив, 

чтобы умереть...»

Тридесятое королевство
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Хочешь, я расскажу тебе 

сказку? Однажды на 

сказочный мир напали орды 

нежити... Нет, это банально 

и пошло, даже если и прав-

да. Наша история будет на-

чинаться по-другому. Итак, 

одна отважная авантюристка 

решила обчистить сокровищ-

ницу Магической академии. 

Уже интереснее, да? Ну так 

вот, вскрыла она сундук, до-

стала оттуда артефакт... Что 

такое артефакт? Ну светя-

щийся такой шар непонят-

ного предназначения. Не от-

влекай.

Шум из сокровищницы 

привлек внимание местно-

го мага. Думаешь, это был 

Мерлин или Гэндальф? Ха-

ха. Маг этот умел только на-

колдовывать ящик. Ну и не-

много телекинезом владел. 

Чем? Ну, предметы двигал, 

не сильно тяжёлые, чтоб не 

надорваться. На звуки раз-

борок важно пришлёпал ры-

царь. Какой он был? Ну, он 

был сильный. Готовился к 

войне с нежитью и всё такое. 

Тренировался. Тяжести но-

сил, чучела рубил. Рыцарь, 

одним словом.

И получилось так, что 

они схватились все разом 

за артефакт, а потом бац... 

нет, никого не убило. Нет, 

демон не вылез. Просто все 

трое оказались заключены в 

одном теле. Ну и, само собой, 

отправились искать другие 

артефакты, которые их могут 

освободить. Эх, сынок, твой 

папа сразу вспомнил дет-

ство, ZX Spectrum и незаб-

венную игру Capitan Trueno. 

Потом вспомнил юность и 

Lost Vikings. Понимаешь, все 

трое разные и действовать 

приходится сообща. То есть 

в одном месте воровка пере-

прыгнет на крюке, в другом — 

маг ящик наколдует, а с него 

перелезем. А там скелеты. А 

мы их рыцарем бац, бац — 

груда костей, идём дальше. 

Главное — переключаться 

вовремя.

Апгрейды? Ну ладно, 

были у них апгрейды. Всё-

таки это современная сказ-

ка. И шмотьё они разное 

находили, «+1 к интеллек-

ту» и тому подобное. Нет, 

это давалось не за боссов, 

а просто так, в закоулочках 

разных спрятано было. Надо 

было лишь очень хорошо ис-

кать. Ну, это ж тебе не World 

of Warcraft. Это сказка. Маг, 

допустим, учился колдовать 

всякие вещи вроде «больше 

ящиков» или там «летающая 

платформа». А огненный шар 

он так и не научился делать. 

Втайне, правда, создавал 

заклинание «поддельный 

файербол», чтоб на женщин 

впечатление производить. 

Но в бою за него отдувался 

бронированный рыцарь или 

же юркая воровка с огненны-

ми стрелами.

Помимо нежити, в пути их 

подстерегали многочислен-

ные ловушки, загадочные ме-

ханизмы и ещё невероятные 

красоты. Тут папе вспомина-

ется молодость и Принц Пер-

сии с его Песками времени. 

Вот как там — смотришь во-

круг и понимаешь, что в сказ-

ке. Ну и головой им приходи-

лось поработать, не без этого. 

Висит, допустим, на люстре 

пузырёк с маной. Громоздим 

ящики, запрыгиваем воров-

кой. А потом вдруг додумы-

ваемся и следующую люстру 

просто раскачиваем. Маг же 

у нас телекинезом владеет, 

помнишь? И пузырёк сам 

падает. То есть одна задача 

может быть решена разными 

путями. Физика, ты её в шко-

ле будешь проходить.

Да ты засыпаешь, я смо-

трю. Спи. Да, завтра мы обя-

зательно пойдём искать такую 

игру, чтобы узнать, чем там 

дело кончилось. Конечно, не 

может быть, чтоб такой игры 

не было.

Итог: тут и сказке конец, а 

кто слушал, по усам текло, а 

игру не купил, — тот пойдёт на 

холодец.

Роман Островерхов 9
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ОЦЕНКА «МФ»

По сути, перед нами кустарная поделка с несложными забавными 

задачками и очень (очень!) красивыми видами. Пустячок на пару 

вечеров. Как в обычную двухмерную аркаду умудрились вложить 

столько сказочного шарма и обаяния — решительно непонятно. Она 

не то чтобы затягивает, как, скажем, Plants vs. Zombies. Она просто 

окунает в сказку. Точно такую, как с тётей Валей по воскресеньям. 

В наше безумное время, когда передач типа «В гостях у сказки» 

почему-то нет, Trine кажется воистину глотком свежего воздуха.

О СЕРЬЁЗНОМ

Trine
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, PS3

РАЗРАБОТЧИК: Frozenbyte

ИЗДАТЕЛИ В РОССИИ: GFI, Руссобит-М

САЙТ ИГРЫ: trine-thegame.com

ТИП ИГРЫ: Аркада

ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: E10+ (для 
лиц старше 10 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Храбрые гномы: Крадущиеся тени»• 
The Lost Vikings• 

Добрая сказка 
на ночь

ЖАНР Фэнтези

Добра
на ноч

красотища• 
сказочность• 

ПРИСУТСТВУЮТ
кровища• 
сложность• 

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
— Как здесь темно и сыро. Я весь продрог!

— Дубина, это подземелье. Тут так и должно быть.

(Внутренний диалог замёрзшего рыцаря и рассерженной воровки)

Даже огромный скелет не пробьёт щит рыцаря.

Новые открытия в игре поражают. Например, воровка может выстрелом из лука при-

шпилить к стене раскачивающуюся деревянную платформу.

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 1,6 GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 128 
Mb (желательно: CPU 2 GHz, 1 Gb RAM, ви-
деокарта 256 Mb)
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Сильно ли вас интересует 

жизнь обычных солдат 

во время войны с инопланетя-

нами, если вести боевые дей-

ствия предлагается от лица за-

кованного в броню и силовое 

поле киборга, который одним 

ударом семерых убивает? Не-

которые уверены, что нет: мол, 

у этого пушечного мяса одна 

судьба — медленно жариться 

на огне вражеских плазмопу-

шек. Однако сотрудники студии 

Bungie справедливо рассуди-

ли, что с безымянными персо-

нажами пора завязывать: ведь 

героев нужно знать в лицо, в 

затылок, а на близком расстоя-

нии желательно ещё и в уши. В 

качестве ликбеза по особенно 

драматичным моментам войны 

людей с расой Ковенанта Halo: 

ODST предлагает отыграть 

эпизод, действие которого раз-

ворачивается между второй и 

третьей частями каноническо-

го сериала.

Воевать предлагается не 

за кого-нибудь, а за элиту су-

хопутных войск. ODST — под-

разделения десантников, ко-

торых напутственно хлопают 

по плечу, а затем сбрасыва-

ют внутри стальных гробов в 

центр боевых действий. Про-

тагонисты новой игры должны 

были «воткнуться» прямиком 

в инопланетный авианосец, 

но, увы, малость промазали. 

Корабль Ковенанта ушёл в ги-

перпрыжок, а солдаты призем-

лились посреди растерзанного 

города Нью-Момбаса.

Стоит игре начаться, как ста-

новится очевидным, насколько 

она отличается от предыдущих 

частей. Само собой, фанатам 

серии волноваться не о чем: 

перед нами стопроцентный, 

всамделишный Halo — знако-

мая атмосфера, оружие, вра-

ги и транспорт прилагаются. 

Однако, поверьте, Halo, кото-

рый сотрудники Bungie ваяли 

в режиме свободного полёта, 

мало похож на тот, который 

они создали под жёстким кон-

тролем Microsoft. Вот и вы-

яснились причины размолвки 

двух компаний, из-за которых 

студия решила снова стать не-

зависимой. Бережно сохранив 

основные особенности преды-

дущих частей, ODST добавила 

в серию именно то, чего ей так 

не хватало. Главное нововве-

дение — количество главных 

героев. Теперь их целый от-

ряд, следовательно, немало-

важную роль играют личности 

вояк и их взаимоотношения. 

Разумеется, пока протагони-

стом выступал Мастер Чиф, 

менеджеры Microsoft настаи-

вали, чтобы в фокусе пове-

ствования был только он — ни 

шагу влево, ни шагу вправо! 

Теперь же сценаристы Bungie 

от души развлеклись, пропи-

сывая меткие реплики и закру-

чивая сюжет.

Возможность взглянуть 

на события в Нью-Момбаса с 

разных точек зрения помога-

ет сбалансировать одиночную 

кампанию. Большую часть 

времени вы проведёте в шку-

ре безымянного Новичка. Как 

и положено начинающему во-

еннослужащему, парень после 

жёсткой посадки провалялся 

без сознания почти сутки. Те-

перь он неторопливо бредёт 

по сожжённому городу в поис-

ках сослуживцев. Регулярные 

флэшбеки позволяют восста-

новить картину произошедше-

го: нагнетание атмосферы гру-

сти и безысходности заканчи-

вается, и начинается драйв. В 

роли остальных членов ODST 

вам предстоит месить землю 

гусеницами танков, взрывать 

мосты, летать на Банши и мет-

ким выстрелом разнести нутро 

исполинского Скарабея. Более 

медленные эпизоды чередуют-

ся со стремительными погоня-

ми так, что дух перевести не 

успеваешь — серьёзно.

Проработка окружающе-

го пространства впечатляет: 

в ODST дизайнеры уделили 

особое внимание городу, жа-

лующемуся на тяжёлую участь 

криками автомобильных сиг-

нализаций и пронзительными 

трелями телефонных будок. 

Это уже не просто череда 

декораций, на фоне которых 

Мастер Чиф раскалывал че-

репа нерасторопным инопла-

нетянам. Виртуальный мир в 

ODST куда более целостный 

и убедительный. В осталь-

ном визуальное оформление 

по качеству не так уж далеко 

ушло от Halo 3, зато художни-

кам удалось скрыть большин-

ство технических недостатков 

за великолепными световыми 

эффектами. Погружение в 

виртуальный мир получается 

столь глубоким, что целена-

правленно выискивать его 

слабые стороны попросту не 

возникает желания.

Итог: несколько испортив 

отношения с Bungie, руковод-

ство игрового подразделения 

Microsoft быстро опомнилось 

и восстановило статус-кво. В 

выигрыше оказались абсолют-

но все: разработчики сделали 

именно такой Halo, о котором 

мечтали многие годы, изда-

тель получил однозначный хит 

к сезону праздничных продаж, 

фанаты — замечательное рас-

ширение любимой вселенной, 

а остальные игроки — весьма 

качественный шутер, который 

не стремится хватать с неба 

звёзды, но почему-то успешно 

это делает. Такая вот магия 

космических колец.

Олег Гаврилин 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Halo: ODST
РАЗРАБОТЧИК: Bungie Software

ИЗДАТЕЛЬ: Microsoft Game Studios 

ПЛАТФОРМА: Xbox 360

САЙТ ИГРЫ: bungie.net/Projects/ODST

ТИП ИГРЫ: 
Экшен с видом от первого лица

ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
M (для лиц старше 17 лет)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Killzone 2• 
Unreal 2: The Awakening• 

Братва без кольца

ЖАНР Космическая фантастика

Братва без

войска Ковенанта• 
мёртвые Элиты• 
солдатский юмор• 

ПРИСУТСТВУЮТ
Мастер Чиф• 
собственно Гало• 
машинерия Предтеч• 

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
— Где воюем?

— А ты догадайся, гений!

(Диалог между десантником и 
солдатами, сопровождающими 

обстреливаемый танк).

Многопользовательским режимам в ODST уделён отдельный диск — Bungie в жадности 

не упрекнёшь.

У ODST нет защитных полей, зато есть автоматы с глушителями и визоры. Ну да, к чему 

такое добро Спартанцу? Ему всего-то нужно обоймы менять да на спусковой крючок 

жать почаще.
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Вдалёком 2002 году, когда 

деревья были большими, 

доллар казался самой твёрдой 

валютой, а видеокарта в 64 Mb 

была недосягаемой мечтой, 

Divine Divinity поражала в самое 

сердце. Строго говоря, снача-

ла нас поражали игры вроде 

Diablo (своей бесконечной, кар-

мически ненаказуемой резнёй) 

и Baldur’s Gate (эта брала раз-

ветвлёнными диалогами, за-

мысловатыми квестами и про-

писанным миром). Потом при-

ходил некто и собирал всё это 

вместе. Нынче модно, напри-

мер, скрестить шутер с ролевой 

игрой, да только выходят всё 

больше какие-то неадекватные 

франкенштейны. А вот семь лет 

назад — тогда каким-то непо-

стижимым образом всё получа-

лось. И деревья были выше.

Divine Divinity не пред-

лагала нам концептуально 

нового игрового процесса. 

Всех режем в промышленном 

масштабе, лечимся 

банками с разными 

жидкостями и обсуж-

даем с местными, кого 

бы ещё зарезать. Основ-

ной сюжет тоже не блистал 

постмодернистскими штучка-

ми, ограничиваясь классикой. 

Орки там, гномы всякие, орды 

нежити и Избранный. Игра 

не вываливала на нас ворох 

графических новаций. Даже 

в 2002 году, когда деревья 

(ну, вы помните)... в общем, 

уже тогда её «псевдоизоме-

трия» выглядела пристойно и 

не более того. Думаете, мо-

жет, проект был вылизан до 

блеска? Отнюдь: «повисшие 

квесты», усугублённые пират-

скими переводами до полной 

непроходимости, здесь были 

в порядке вещей. Недаром 

потом наклепали 34 патча. 

Отчего же игроки, плача и на-

калываясь на иголки, продол-

жали есть кактус?

Ответ прост — квесты. Если 

хотите более развёрнуто, то 

так: огромный мир, буквально 

нашпигованный нестандарт-

ными квестами. То есть, по-

мимо чисто геройских задач 

вроде «грабежа караванов», 

надо было ещё время от 

времени раскинуть 

мозгами. Поймать 

маньяка, проведя 

расследование. По-

искать скрытые ходы 

в стенах Проклятого аб-

батства, чтобы раскрыть его 

тайну. Здесь даже придётся 

мыть посуду для герцога, что 

уж совсем ни в какие воро-

та. Перегонка зелий (качайте 

«алхимию») и шелест отмычек 

(развивайте «взлом») также 

вносили приятное разнообра-

зие в досуг. Тот, кто шёл по 

основной сюжетной ветке, не 

отвлекаясь на побочные зада-

ния, терял львиную долю того 

удовольствия, что имели до-

рвавшиеся до просторов игро-

маньяки. Исследователи всех 

закоулков получали на поря-

док больше опыта, интересных 

вещей и просто удовольствия 

от квестов, спрятанных на не-

приметных тропинках, отходя-

щих от главного тракта.

При этом стандартные 

дьябло-фишки вроде сетовых 

вещей разных цветов, зача-

рованного оружия и случайно 

генерируемых предметов были 

на месте. Из-за последнего 

пункта многие упрямцы пере-

загружались десятки раз перед 

открытием сундуков в надежде 

найти «что-нибудь ещё лучше». 

А немаленькое дерево навыков 

каждый раз вгоняло в задум-

чивый транс. Сами понимаете, 

деревья раньше были о-го-го...

Итог: фэнтезийный Fallout, 

изрядно подзабытый в наше 

избалованное время. В свое 

время игра получила множе-

ство тёплых отзывов и оста-

лась чуть ли не единственным 

«умным RPG-слэшером».

ЦИТАТА
«Извините, вы не могли бы меня разморозить? Очень холодно» (ледяная 

статуя перед домом впавшего в маразм чародея).
Роман Островерхов 8
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ОЦЕНКА «МФ»

Мы вспомнили Divine Divinity неспроста: вышедшая в 2002 

году игра совсем недавно была локализована. Сделано это не 

из альтруизма, конечно, а исключительно из рекламных сооб-

ражений — чтобы разогреть публику перед выходом Divinity 2: 

Ego Draconis. Однако фанаты всё равно ликуют: теперь им нет 

смысла спорить на тему того, в каком из пиратских переводов 

меньше косяков. Ознакомиться с одной из лучших игр 2002-го 

ныне может каждый.

ТЕПЕРЬ НА РУССКОМ

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
P3-450 MHz, 64 Mb RAM, видеокар-
та 16 Mb (желательно: P3-750 MHz, 
512 Mb RAM, видеокарта 64 Mb)

Divine Divinity
Рождение легенды

РАЗРАБОТЧИК: Larian Studios

ИЗДАТЕЛИ В РОССИИ: 1С, Snowball Studios

САЙТ ИГРЫ: larian.com/divinity

ТИП ИГРЫ: Ролевая игра

ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: Т (для 
лиц старше 13 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Diablo• 
Fallout 2• 

Старое новое ретро

ЖАНР Эпическое фэнтези

орды врагов• 
множество квестов• 

ПРИСУТСТВУЮТ
современная графика• 
мультиплеер• 

ОТСУТСТВУЮТ

В ролике фигурирует такой вот худосочный варвар, но, в принципе, играть можно и 

женским персонажем.

Бронированные орки только выглядят страшно. Куда больше проблем доставят суще-

ства с высокой магической защитой, вроде личей.

Старая добрая изометрия и прозрачные 

изнутри дома. Тянет пустить слезу.
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Татьяна Луговская, Петр Тюленев

После многолетнего перерыва возродилась русская ролевая 

игра «Мир Великого Дракона», о которой мы писали ещё на 

заре «Мира фантастики». Разработанная на рубеже веков, она бес-

платно распространялась через интернет, выдержала две редакции 

и множество версий, однако несколько лет назад, казалось, канула 

в Лету. И вот этой осенью — новый релиз в лучших традициях игры, 

«Мир Великого Дракона 3.02». Среди особенностей разработчики 

называют значительно упрощённую механику, улучшенный баланс, 

расширенные книги заклинаний и бестиарии. В релизный набор 

вошли базовая книга правил, лист персонажа, перечень заклина-

ний, свод таблиц и расши-

ренные боевые правила. Со 

временем должны появиться 

новые дополнения-модули, 

посвящённые самым раз-

ным аспектам игрового про-

цесса. И главное — за всё 

это по-прежнему не просят 

ни копейки. Файлы с прави-

лами можно скачать с сайта 

dragonworld.rolemancer.ru 

или взять с DVD-приложения 

к этому номеру «Мира фан-

тастики».

ДРАКОН ВЕРНУЛСЯ

Россыпью

• Московский клуб настольных игр «Единорог» открыл филиал в Воронеже. 

Клуб действует в здании ДК им. Коминтерна (Московский проспект, дом 9, 

комната 10) по будням с 13:00 до 20:30 и по выходным с 10:30 до 18:00. 

Схема проезда и расписание событий — на сайте voronezh.edinorog.org…

• В ноябре Fantasy Flight Games выпустит в США французскую настолку Planet 

Steam, действие которой происходит в мире 25 столетия. Также в планах из-

дательства — дополнения к линейкам Descent, BattleLore и Talisman…

• 29—30 августа прошёл первый Открытый чемпионат России по 

Warhammer 40000. Чемпионом страны стал Богдан Новиков, второе 

место занял Алексей Кушнин, а третье — Михаил Кулебякин. Также 

были присуждены титулы: Николай Макаренко-Зенякин признан луч-

шим спортсменом, Юрий Величковский — лучшим знатоком, а Андрей 

Кротков — обладателем лучшей армии. Поздравляем победителей!

• Mayfair Games анонсировала на ноябрь игру Лео Коловини Atlantis. 

2—4 игрокам надо будет вывести своих людей из гибнущей Атлантиды 

по рушащемуся мосту…

• Престижная немецкая премия в области настольных игр Deutscher 

Spiele Preis досталась безусловному фавориту этого года — Dominion…

«Затмение» — готовящийся к выходу новый сет коллекционной 

игры «Берсерк» — продолжит историю вампира Дертаха и 

его тёмного воинства. Основными игровыми механиками выпуска 

станут возрождение погибших существ, а также умения, связанные 

с использованием кладбища. Например, в каждой стихии появится 

по существу с особенностью, срабатывающей, пока это существо 

лежит на кладбище.

Каждая из фракций «Тайны Дертаха» раскроется в «Затмении» 

с новой стороны. Так, некоторые из линунгов станут получать до-

полнительные бонусы при использовании чужих фишек посред-

ством медитации, орки станут мобильнее и смогут получить фишки 

для ярости, прорываясь в ряды противника, а эльфы, наоборот, от-

ступят в глубь своих владений, запрещая противнику перемещать-

ся или встречая его градом стрел.

Как в предыдущих выпусках, некоторые старые герои (в данном 

случае это Гудрун и Лаэтар) вернутся к нам в новом обличье и с новы-

ми способностями. Из прочих карт старых сетов в «Затмении» пере-

изданы в основном те, что работали на возрождении и инкарнации. 

И напоследок — новость для ценителей красоты. Начиная с 

этого сета у стартовых наборов и бустеров «Берсерка» появится 

новое лицо. Почетное место на лицевой стороне упаковки тради-

ционно займут лучшие иллюстрации выпуска, но гораздо большего 

размера, чем прежде. Берсерковский топор, который раньше по-

всюду фигурировал на мрачном круглом щите, на новой упаковке 

красуется в гордом одиночестве — опять же ради того, чтобы яркая 

иллюстрация на лицевой стороне смотрелась более выигрышно. В 

продажу «Затмение» поступит в конце ноября.

ТУШИТЕ СВЕТ

Всемирно известная компания 

Hasbro, занимающая второе 

место на глобальном рынке 

игрушек и настольных игр, в 

сентябре открыла своё пред-

ставительство в России. Появ-

ление национального филиа-

ла не должно резко изменить 

ситуацию на полках магази-

нов: русские версии «Моно-

полии», «Риска» и Cluedo, не 

говоря уже об игрушках для 

дошкольников, уже не пер-

вый год продаются в нашей 

стране. О размещении в 

России производства или 

разработки игр речи так-

же не идёт. Новый офис 

займётся прежде всего 

продвижением брендов и 

работой с распространи-

телями, особое внимание 

уделят рынкам Москвы, 

Санкт-Петербурга и Ека-

теринбурга. Из интерес-

ного — Россию плани-

руется присоединить ко 

глобальной программе 

«Вечер семейных игр» 

(Family Game Night). 

Надеемся, что подоб-

ные промо-акции и 

рекламные ролики 

Hasbro на федераль-

ном телевидении 

п о с п о с о б с т в у ю т 

развитию культуры 

настольных игр в нашей 

стране.

Пожалуй, иллюстрации — это единствен-

ное, чем новый «Мир Великого Дракона» 

уступает старому. В нынешней версии игры 

их попросту нет.

«Меж»

24—31 октября 2009 года
Новосибирск
40 человек
community.livejournal.com/mezh_nsk

«Ночь в одиноком 
октябре 2. Возвращение 
Ньярлатхотепа»

31 октября — 1 ноября 2009
Новгородская область
100 человек
community.livejournal.com/october_n

«Зиланткон 2009»

4—7 ноября 2009
2000 человек
Казань
zilant.konvent.ru

Crossover-Trash: Interbellum 
37

7—8 ноября 2009
50 человек
Московская область
community.livejournal.com/rpg_by_lu/
tag/ct:i37

«Драккон 2009»

4—6 декабря 2009
700 человек

Великий Новгород

drakkon.ru

«Блинком Х»

12—13 декабря 2009

1000 человек

Санкт-Петербург

blincom.ru

«Агата Кристи отдыхает!»

25—27 декабря 2009

50 человек

Санкт-Петербург

community.livejournal.com/dontsova_

detekt

«5 минут до Рождества»

21—24 января 2010

120 человек

Московская область

xmas.allrpg.info

«Надежда»

28—31 января 2010

200 человек

Московская область

community.livejournal.com/noon22

РОЛЕВОЙ КАЛЕНДАРЬ

HASBRO РАСШИРЯЕТСЯ

Права на 

бренды «Трансформеры» и G. I. Joe — 

крупнейшие кинобадабумы этого лета — также 

принадлежат Hasbro.
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Когда-то партия в Magic The 

Gathering понималась как 

поединок магов — баз каких-

либо уточнений, что это за вол-

шебники и почему они не могут 

решить дело миром. Затем, ког-

да к созданию мультивселенной 

подключили литераторов, мы 

узнали, что сражаются не про-

сто маги, а мироходцы — путе-

шественники по междумирью. 

Пару лет назад, с появлением 

нового типа карт, мы получи-

ли возможность вывести этих 

самых мироходцев на игровой 

стол. А теперь настала очередь 

измерений: специальный выпуск 

«Магии» Planechase впервые 

делает «планы существования» 

не просто элементом антуража, 

но полноценным фактором кол-

лекционной карточной игры.

В каждый из наборов 

Planechase, помимо 60-кар-

точной прекон-

струированной 

колоды, входят 10 крупнофор-

матных карточек измерений и 

специальный кубик. Этого до-

статочно для игры по новым 

правилам — впрочем, вы може-

те использовать любую колоду 

«Магии» и составить собствен-

ный набор измерений. Партия 

проходит как обычно, за ис-

ключением того, что в каждый 

момент на игру действуют за-

коны одного из «планов суще-

ствования» мультивселенной 

MTG. Одна из карт измерений 

вскрывается в начале игры, в 

дальнейшем перейти из мира в 

мир поможет кубик.

Вы можете бросить кубик 

всякий раз, когда имеете право 

сыграть волшебство, — иными 

словами, почти в любой мо-

мент своего хода. Первый 

бросок обходится бес-

платно, каждый сле-

дующий — на одну 

ману дороже преды-

дущего. Четыре грани 

кубика — пустышки, при их вы-

падении ничего не происходит. 

На пятой расположен символ 

мироходчества: текущая карта 

измерения возвращается вла-

дельцу, а на смену ей приходит 

верхняя карта вашей стопки 

с измерениями. Наконец, на 

последней грани — символ, 

активизирующий особую хаос-

способность измерения.

Карты измерений обладают 

разнообразными эффектами. 

Их способности могут действо-

вать на всех участников партии 

или только на активного игрока, 

проявляться, когда игроки «по-

кидают» измерение или «при-

ходят» туда. Есть измерения, 

выгодные для всех (скажем, 

Llanowar делает каждое суще-

ство в игре потенциальным ис-

точником зелёной маны) или 

губительные (такие, как Naar 

Isle, наносящий игроку повреж-

дения в начале хода). Разработ-

чики не скрывают, что способ-

ности карт измерений приносят 

в игру курьёзные и хаотичные 

элементы. Дело в том, что 

Planechase позиционируется 

как выпуск для «многопользо-

вательской» игры — на компа-

нию из троих и более человек. 

И даже если один из участни-

ков воспользуется некоторой 

несбалансированностью карт 

измерений и вырвется вперёд, 

остальные смогут сообща по-

ставить его на место.

Итог: перед нами не полно-

ценный сет «Магии», а скорее 

вариация правил этой ККИ. 

Выпуск в равной мере окажет-

ся неинтересен и профессио-

нальным игрокам (понятно, 

что к участию в большинстве 

турниров карты измерений 

допускаться не будут), и но-

вичкам — начинать лучше с 

базовых сетов, да и на рус-

ский язык Planechase не пере-

ведён. Зато новинка наверня-

ка придётся по вкусу игрокам-

коллекционерам — тем, кто 

сходит с ума по маркировкам 

limited/special/collector’s edition. 

Ограниченный тираж, эксклю-

зивный геймплей, крупные 

карты измерений с красивыми 

иллюстрациями, наконец, не-

стандартный дизайн коробок 

— всё это делает Planechase 

лакомым кусочком для цени-

телей игровых диковин.
Тимофей Петров

Magic The Gathering
Planechase

ИЗДАТЕЛЬ: Wizards of the Coast

РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ: «Мир фэнтези»

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: magicthegathering.com

САЙТ РАСПРОСТРАНИТЕЛЯ: mymagic.ru

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—6

ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 20-40 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Английский

Коллекция 
вселенных

ЖАНР Коллекционная 
карточная игра

Специальный 
выпуск

ЧИСЛО КАРТ: 40 карт измерений и 
169 карт, переизданных из других 
выпусков (60 обычных, 49 необычных, 
32 обычных, 28 базовых земель)

РАСПРОСТРАНЕНИЕ: 
Тематические колоды

МИРОВОЙ РЕЛИЗ: 4 сентября 2009

Elemental Thunder 
Красно-зелёная армия 

мощных существ

Strike Force 
Бело-красный 

ураган повреждений

Metallic Dreams 
Пятицветная колода 

на артефактах

Zombie Empire 
Легионы мертвецов, 

поднятых чёрной магией
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Европа конца 19 века. Дра-

кула выжил после событий 

стокеровского романа и снова 

пытается создать вампирскую 

империю. Он инкогнито путе-

шествует по Европе, вербуя 

сторонников и обращая пре-

красных дев. Единственная 

надежда человечества — чет-

вёрка бесстрашных Охотни-

ков: лорд Годалминг, доктор 

Сьюард, Ван Хельсинг и Мина 

Харкер. Стремясь встать на 

след Графа, они странствуют 

по континенту. Если повезёт, 

в очередном городе Охотники 

могут обнаружить вампир-

скую засаду, а то и встретить 

самого Дракулу или его аген-

та. Исход такого столкновения 

решит бой.

Один из игроков берёт на 

себя роль Дракулы, остальные 

делят между собой Охотников. 

В игре обязательно участву-

ют все пять персонажей: один 

игрок может управлять не-

сколькими Охотниками. Важно, 

чтобы Охотники действовали 

сообща, но при этом ни один из 

них не узурпировал лидерство 

в борьбе против Дракулы — 

иначе остальные заскучают.

У «Ярости Дракулы» до-

вольно элегантная идея (реа-

лизованная уже довольно дав-

но в настолке Scotland Yard) и 

весьма громоздкая механи-

ка. В комплект игры, помимо 

поля, фишек и кубика, входят 

листы всех пяти персонажей, 

три большие колоды карт (Ло-

кации для тайного движения 

Дракулы, Вещи и События), 

несколько меньших стопок 

(Силы Дракулы, боевые При-

ёмы Дракулы, его Агентов и 

Охотников) и десяток видов 

жетонов на все случаи жиз-

ни. Внушает и разнообразие 

игродизайнерских решений: 

например, только для движе-

ния существует три комплекта 

правил (по дороге, поездом 

и морем), а боевая система 

довольно нетривиальна. При-

готовьтесь потратить первую 

партию на изучение нюансов 

«движка» — зато следующие 

пойдут как хорошо смазанный 

часовой механизм.

Итог: «Ярость Дракулы» 

— игра для небольших и сби-

тых компаний, которые любят 

головоломки и вампиров в 

их классическом облике. По 

возможности сыграйте пару 

партий, прежде чем покупать 

коробку в домашнюю коллек-

цию. Если игра вас «зацепит», 

в будущем вы проведёте за 

ней не один вечер и ни разу 

не пожалеете о потраченных 

деньгах и времени.

Петр Тюленев
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ОЦЕНКА «МФ»

Ярость Дракулы
Fury of Dracula

ИЗДАТЕЛЬ: «Смарт»

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: hobbygames.ru

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—5

ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 2-4 часа

ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Неуловимый граф

ЖАНР Готический детектив

ПРИМЕР БОЯ

Карты, участвовавшие в 

предыдущем раунде, остаются 

на столе: их использовать пока 

нельзя.

Выбрав карты Приёмов или Вещей, 

игроки одновременно вскрывают 

их и бросают кубик. Игрок, 

выкинувший больше, находит 

на своей боевой карте название 

карты соперника. Символ в 

соответствующей клетке указывает 

на исход раунда.

Если побеждает Дракула, его 

Клыки, выставленные против 

Кола, наносят 3 повреждения 

Охотнику.

Если побеждает Охотник, его Кол, 

выставленный против Клыков, снимает с 

Дракулы кровь до ближайшего красного 

деления. Будь на месте Дракулы его Агент, 

он бы от такого удара умер на месте.

ДРАКУЛА ОХОТНИК

та. Исход такого столкновения

решит бой.

листы всех пяти пер

три большие колоды Петр Тюленев
ЛЬНОСТЬ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8

Карты Вещей доступны только 

Охотникам. У них такая же рубашка, 

как у карт Приёмов, что позволяет 

использовать Вещи в бою.

Дракула теряет кровь, проигрывая бой (некоторые игровые действия 

также требуют от него кровавой платы). Граф живуч: удары, которые 

уничтожили бы его рядовых Агентов, только снимают с Дракулы 

кровь до ближайшего красного деления. Лишив Дракулу всей крови, 

Охотники выигрывают партию.

Каждый Охотник 

может выдержать 

определённое число 

вампирских укусов, 

после чего будет 

повержен. То же 

произойдёт, если его 

здоровье упадёт до 

нуля. Поверженный 

Охотник теряет 

все свои карты и 

начинает игру заново.

Карты Событий Охотников и Дракулы тянутся из одной колоды, но отличаются рубашкой. 

Охотники могут держать на руке три карты События, а Дракула — четыре.
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Вместо того чтобы двигаться в новую локацию, 

Дракула может воспользоваться одной из свои пяти Сил.

У морских локаций синяя 

рубашка: Охотники видят, 

что Дракула вышел в море.

Морское плавание требует от 

Дракулы затрат крови.

В свой ход Дракула тайно выбирает из 

колоды карточку локации, в которую 

передвигается, и кладёт её лицом вниз 

на крайнюю ячейку Пути Дракулы 

(уже выложенные на Путь карточки 

сдвигаются). Если Дракула не в море, 

он ставит в своей новой локации 

засаду, выбрав её из пула жетонов.

Дракула побеждает, набрав 6 очков. Получить их можно, 

например, повергая Охотников и создавая новых вампиров.

Каждый ход меняется символическое время суток. Ночью 

Дракула почти непобедим: он может пользоваться всеми 

своими Силами и Приёмами. Когда маркер времени переходит 

с Предрассветной поры на Рассвет, Дракула получает победное 

очко, а Охотники — пункт Решимости.

Локация, в которой побывал 

Дракула, может быть 

помещена в Катакомбы с 

дополнительной засадой.

Со временем Охотники накапливают 

Решимость, которую можно потратить 

на особые действия.

Если охотник приходит в локацию, 

находящуюся на Пути Дракулы, 

соответствующая карточка 

вскрываются. Того же эффекта 

можно достичь благодаря 

некоторым картам событий.

Текущее расположение Охотников 

известно всем игрокам. В 

отличие от Дракулы, они могут 

пользоваться железными 

дорогами и входить во все 

локации на карте.

Жетон «Закрытая дорога» — 

единственное, что может 

ограничить перемещение 

Охотников. Дракула не может зайти в 

локацию с жетоном «Облатки 

причастия» или «Святая земля».

Союзник — подтип карты События.
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Сергей Серебрянский, Александр Киселев

Канадский диджей Deadmau5, запомнившийся поклонникам электрон-

ной танцевальной музыки огромной мышиной шапкой, в поддержку 

нового альбома For Lack of a Better Name подготовил видео на компо-

зицию Ghosts ’n’ Stuff. В клипе молодой человек попадает в больницу и 

на время превращается в привидение. Белый призрак ходит по городу, 

пугает прохожих, посещает дискотеки и набивает татуировку.

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Знаменитые американские рокеры Breaking Benjamin, прославившие-

ся песней So Cold к игре Halo 2, удачно анонсировали выход нового 

альбома Dear Agony, отдав главный хит «Суррогатам». Композиция I Will 

Not Bow звучит в финальных титрах фильма, также в поддержку снят 

видеоклип, выдержанный в приближённой к картине стилистике: музы-

канты оказываются суррогатами, которых можно выключить.

17октября на международном кино-

фестивале в Генте (Бельгия) будут 

вручены награды The World Soundtrack 

Awards за лучшие саундтреки к филь-

мам. Эту почётную премию в разные годы 

получали композиторы Джеймс Ньютон 

Ховард («Я — легенда»), Джон Уильямс 

(«Искусственный разум»), Рэнди Ньюман 

(за песни к «Корпорации Монстров» и 

«Тачкам»), Говард Шор («Властелин Ко-

лец: Братство Кольца») и другие.

Награда присуждается в трёх номи-

нациях: «Лучшая песня, написанная для 

фильма», «Лучшая партитура к фильму» 

и «Композитор года». За последнюю в 

этом году поборются Картер Бёруэлл 

(«Сумерки»), Александр Деспла («Зага-

дочная история Бенджамина Баттона»), 

Дэнни Элфмен (известен по музыке к 

мультфильмам Тима Бёртона), Майкл 

Джаккино («Звёздный путь», «Вверх!», 

«Затерянный мир») и Ханс Циммер («Ан-

гелы и демоны», «Тёмный рыцарь»).

Список победителей — в следующем 

номере «МФ».

ФАНТАСТИЧЕСКИЙ ЭСКОРТ

Мероприятия могут быть перенесены 

или отменены по не зависящим от редакции причинам

Вначале ноября свет уви-

дит альбом Those Whom 

the Gods Detest («Кого нена-

видят боги») американских 

металлистов Nile. Как всегда, 

слушателей ждёт погружение 

в жуткую атмосферу жесто-

кого древнего Египта с его 

загадочными богами, жреца-

ми и рабами. Стиль группы не 

претерпел изменений: эпич-

ный, невероятно тяжёлый и 

изобретательный дэт-метал 

c восточными мотивами. По 

словам музыкантов, альбом 

будет превосходить предыду-

щие во всём — от материала 

до качества записи. Кого же 

ненавидят боги — узнаем со-

всем скоро.

Также в этом месяце ожи-

дается выход нового 

диска великого и ужасного 

Роба Зомби. Альбом, по-

лучивший название Hell-

billy Deluxe 2: Noble Jack-

als, Penny Dreadfuls and the 

Systematic Dehumanization 

of Cool, станет продолжени-

ем дебютной работы Роба 

Hellbilly Deluxe. Названия 

некоторых песен с альбома 

подогревают интерес лю-

бителей ужасов и трэша: 

Jesus Frankenstein, Mars 

Needs Women, Virgin Witch, 

Werewolf Women of the SS.

ТЁМНЫЕ СИЛЫ

In Extremo
Лидеры немецко-

язычного фолк-метала.

31 октября, Москва, 

ДК Горбунова 

1 ноября, Санкт-

Петербург, клуб 

«ГлавClub»

Marilyn Manson
Возвращение «короля 

грязи» в Россию.

12 ноября, Санкт-

Петербург, Ледовый 

дворец

13 ноября, Москва, 

клуб «Б1 MAXIMUM»

Finntroll
Вечера 

пивного фолк-метала.

19 ноября, Москва, 

клуб «Б1 MAXIMUM»

20 ноября, Санкт-

Петербург, клуб 

«Арктика»

Lake Of Tears
Шведские сказочники.

20 ноября, Санкт-

Петербург, клуб 

«Орландина»

21 ноября, Москва, 

клуб «X.O»

АФИША «МФ»

Всё меньше и меньше остаётся сюжетов, до которых ещё не 

добрались бродвейские гении. В роскошных театральных 

катакомбах зреют два проекта знаменитого английского ком-

позитора Эндрю Ллойда Уэббера.

Первый — продолжение культового «Призрака Оперы» 

(The Phantom of the Opera, 

1986). Новый мюзикл бу-

дет называться «Любовь 

не умрёт никогда» (Love 

Never Dies). Постановка 

продолжит историю Фан-

тома и певицы Кристины. 

Правда, Кристина вышла 

замуж за Рауля… Сцени-

ческая премьера ожида-

ется в следующем году.

Второй проект — музыкальная переработка сказ-

ки Лайменwа Фрэнка Баума «Волшебник страны Оз». 

В планах Уэббера — написание шести композиций. 

Правда, он самокритично признался, что и не думает 

тягаться с Гарольдом Арленом, автором песен к филь-

му «Волшебник из страны Оз» 1939 года, в том чис-

ле знаменитой Over The Rainbow. Премьеру не стоит 

ждать раньше второй половины  2010 года.

ПРИЗРАКИ БРОДВЕЯ
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Кинематограф, книжный бизнес и 

игровая индустрия находят всё боль-

ше точек соприкосновения. Несмотря на 

коммерческий подтекст многих мульти-

форматных «довесков», поклонники всё 

равно рады встрече с полюбившимися 

героями и возвращению в знакомый мир, 

который играет уже другими красками.

Но музыкальный рынок обычно оказы-

вается в стороне от подобных проектов — 

дело ограничивается саундтреками и набо-

рами песен в поддержку. В этом году прои-

зошло удивительное событие: в поддержку 

нового романа Кевина Андерсона «Край 

света», первого из цикла Terra Incognita, 

был издан дебютный альбом проекта Ro-

swell Six. В Beyond The Horizon при помощи 

музыки и стихов кратко пересказывается 

сюжет книги. За музыкальную составляю-

щую отвечал известный американский 

музыкант и продюсер Эрик Норландер, а 

Андерсон с супругой написали лирику. При 

этом работа вполне самодостаточна: в бу-

клете текст каждой песни сопровождается 

кратким предисловием, разъясняющим 

происходящие события. Известный фан-

таст рассказывает пускай шаблонную, но 

трогательную историю двух влюблённых, 

разлучённых морем, а затем — религиоз-

ной войной. Композиции передают чувства 

героев — тяга к приключениям (The Call of 

the Sea), ожидание любимого (Halfway), от-

ветственность правителя за свой народ (I 

Am the Point в исполнении Джеймса Лабри, 

вокалиста Dream Theater).

Альбом представляет собой характер-

ный для Норландера прогрессив-метал: 

минимум повторов, неожиданные перехо-

ды, традиционные для хеви-метала риф-

фы, замысловатые гитарные соло и раз-

нообразные клавишные партии. В общем, 

типичная для жанра начинка — ничего 

нового сказать здесь и не пытались. Зато 

исполнено всё на высшем уровне.

Итог: талантливые люди проделали 

грандиозную работу. Terra Incognita: Be-

yond the Horizon обязательно привлечёт 

внимание к литературному первоисточ-

нику, который, увы, оригинальностью не 

блещет. К счастью, альбом при-

ятно слушать как самостоятель-

ное произведение.

Сергей Серебрянский

Roswell Six
Terra Incognita: Beyond the 
Horizon
ИЗДАТЕЛЬ: Progrock, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: США

СТИЛЬ: Прогрессив-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13

САЙТ: myspace.com/roswellsix

Терра Фантастика

Под загадочным псевдонимом «Мыло и 

Кожа» скрывается выбравшаяся из ав-

стрийской провинции девочка-вундеркинд 

Аня Плашг. В этом проекте вообще много 

удивительного и непредсказуемого. Сей-

час певице всего девятнадцать лет, но она 

уже успела пройти сложный творческий 

путь, который, к счастью, привёл её к из-

данию собственной дебютной пластинки, 

получившей абстрактное название Love-

tune for Vacuum. Аню зачастую сравнива-

ют с популярными ровесницами Алиной 

Орловой и Региной Спектор. Подобные 

параллели местами уместны, но Пляшг — 

не просто «ещё одна девочка с пианино». 

Среди сонма таких девочек она — настоя-

щая авангардистка.

Аня активно использует электрон-

ные семплы, в том числе «механиче-

ские» звуки и скрипы, характерные для 

пост апокалиптического эмбиента, ин-

дастриала и нойза. Есть один трек без 

вокала — DDMMYYYY. Назвать его «ин-

струментальным» было бы неточно, он 

представляет собой ритмизованный на-

бор электронных шумов, напоминающих 

радиопомехи, в духе Venetian Snares 

или Aphex Twin. Минорная тональность 

музыки, печальный ангельский вокал, 

чистые звуки клавишных и трагические 

тексты создают тяжёлую подавляющую 

атмосферу. В своих стихах девушка 

рассказывает о детских страхах, «тяж-

ко сжимавших голову, горло, грудь», 

совсем не детских страданиях и про-

сит «похоронить её под толщей льда и 

снега». Достаточно раз глянуть на её 

растрёпанные волосы, бледную кожу 

и огромные синяки под воспалёнными 

глазами, чтобы понять — это не просто 

эстрадный имидж какой-нибудь готиче-

ской дивы.

Только в закрывающей альбом пес-

не Brother of Sleep музыка Soap&Skin 

становится немного умиротворённей. 

Пятиминутная композиция примерно в 

середине затихает, а затем переходит 

в минималистичный нью-эйдж с чирика-

ньем птиц, шелестом листьев и жужжа-

нием насекомых.

Итог: карьера и жизнь юных гениев за-

частую заканчиваются трагически. Хочется, 

чтобы Аня стала исключением и 

успешно продолжила начатое. А 

начала она просто отлично.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Soap&Skin
Lovetune for Vacuum
ИЗДАТЕЛЬ: Pias, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: Австрия

СТИЛЬ: Неоклассика

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13

САЙТ: soapandskin.com

Средство 
для очищения души

8
ОЦЕНКА «МФ»

9
ОЦЕНКА «МФ»
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Когда из Theatre of Tragedy ушла во-

калистка Лив Кристин, было неясно, 

кого этот факт расстроил больше. Певица 

и её муж Алекс основали проект Leaves’ 

Eyes, и уже второй их диск Vinland Saga 

принёс проекту успех. Но, потеряв студию 

и часть музыкантов, они притихли.

Через четыре года состоялось возвра-

щение: бурная концертная деятельность, 

рекорд Гиннесcа по числу автографов 

и новый альбомом Njord. В основу ново-

го диска легла история Скандинавии, но 

теперь с уклоном в нордическую мифоло-

гию. К подарочному изданию даже при-

лагается моделька драккара. Группа, по-

хоже, уловила свою «фишку». 

Музыка Leaves’ Eyes претерпела не-

большие косметические изменения: Njord 

вышел более холодным, быстрым и не-

однородным. Алекс чаще рычит — он явно 

не прочь придать музыке оттенок «пра-

вильного» викинг-метала. Хотя для сингла 

и клипа выбрана традиционно коммерче-

ская композиция My Destiny, на самом аль-

боме размашистые боевики соседствуют с 

акустическими балладами. Всё в традици-

ях симфоник-метала: живые хоры, живой 

оркестр и героическая патетика.

Итог: Лив и Алекс после Vinland Saga 

не опустили планку качества. Leaves’ 

Eyes всё еще находятся на полпути 

между лёгким псевдооперным 

металлом и суровым нордиче-

ским эпосом.

Александр Гагинский

Leaves’ Eyes
Njord
ИЗДАТЕЛЬ: Napalm, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009

СТРАНЫ: Норвегия, Германия

СТИЛЬ: Симфонический металл

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12

САЙТ: leaveseyes.de

Ария 
варяжской гостьи

Независимая итальянская рок-сцена 

хоть и невелика, но талантливых лю-

дей, способных играть продуманную ин-

тересную музыку, там водится немало.

Ephel Duath вот уже около десяти лет 

радуют своим творчеством поклонников 

тяжёлой музыки. Шестой по счету пол-

ноформатный альбом проекта имеет в 

своей основе необычную концепцию, вы-

несенную в название диска: слушателям 

предоставляется возможность посмо-

треть на наш мир глазами собаки. Идея, 

несомненно, оригинальная, что заставля-

ет обратить внимание на эту работу.

Музыка на диске — среднетемповый 

дэт-метал с сильным влиянием джаза, 

большим количеством ритмических сбивок, 

сложными гитарными партиями, необыч-

ным вокалом, меняющимся от традицион-

ного для такого жанра гроулинга до практи-

чески речитатива. Но всё это многообразие 

не утомляет, а лишь заставляет с большим 

вниманием вслушиваться в музыку. И 

именно благодаря этому альбом интересно 

дослушать до конца. Перед нами — тот са-

мый редкий случай, когда все музыкальные 

изыски исполнителей приходятся к месту.

Единственное, о чём следует сразу 

предупредить слушателя, не знакомого 

с творчеством Ephel Duath и подобным 

музыкальным направлением: диск не 

подходит для прослушивания фоном. При 

таком подходе он покажется лишь невнят-

ной какофонией.

Итог: альбом для любителей 

прогрессив-метала и экспери-

ментальной музыки.

Сергей Канунников

Именно благодаря потомкам отважных 

северных мореходов многие поклонни-

ки тяжёлой музыки не только узнали о са-

мом существовании Фарерской автономии, 

но и впервые услышали металл с нордиче-

ским характером. Музыка Týr достаточно 

прямолинейна, но за счет использования 

народных мелодий она звучит оригинально. 

В отличие от большинства коллег музыкан-

ты исполняют песни исключительно чистым 

голосом, как по отдельности, так и втроём.

Композиция By the Light of the Northern 

Star показывает творчество фарерцев 

во всей красе: плотный и жёсткий звук 

гитар, подпевающий хор, красивая рит-

мика, «колючие» соло-партии. Гитарные 

соло по-прогрессивному продолжитель-

ны (TuriðTorkilsdóttir), а мелодии быстро 

и надолго запоминаются (By the Sword in 

My Hand).

Так проходят и остальные песни — 

эпические и бодрящие. Рассказывается 

о героической смерти, битвах, языче-

ской вере, и о том, что лучше умереть 

стоя, чем жить на коленях. Для любите-

лей экзотики представлены две песни 

на фарерском языке, который близок 

к языку викингов. Однако музыканты 

работают строго в одном направлении, 

поэтому их творчество кажется однооб-

разным. В этом кроется главный недо-

статок каждого альбома группы.

Итог: Týr продолжают играть уникаль-

ный экзотический викинг-метал. Возмож-

но, именно такие песни пели бы 

их предки, получи они в руки 

электрогитары.

Сергей Серебрянский

Ephel Duath
Through My Dog’s Eyes
ИЗДАТЕЛЬ: Earache, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: Италия

СТИЛЬ: Прогрессив-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13

САЙТ: myspace.com/ephelduath

Собака 
бывает кусачей

Týr
By the Light 
of the Northern Star
ИЗДАТЕЛЬ: Napalm, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009

СТРАНА: Фарерские острова (Дания)

СТИЛЬ: Викинг-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 9
САЙТ: www.myspace.com/tyr1

Выше молот!
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О т музыкального проекта Ронни Му-

рингса Clan of Xymox, дрейфующего 

на готической сцене вот уже 25 лет, никто 

не ждал откровений. Каждый следующий 

альбом был похож на предыдущий — 

группа не прогрессировала, а стабильно 

выдавала средненькие работы на стыке 

готик-рока и электроники. Встряской стал 

новый диск In Love We Trust.

Удивительное начинается с обложки: 

вместо традиционных мрачных картин на 

ней изображён пасечник со словом Love 

на ладони. Образ срабатывает — он маги-

ческим образом притягивает внимание. Но 

главное на картинке не собиратель мёда, 

а слово «Любовь», так как именно этому 

чувству посвящён альбом. Тексты песен 

— мистически-романтические истории. 

Имена героев соответствуют заданной 

стилистике: Эмили, Мэри, Иуда, Дездемо-

на. В общем, традиционная готика старой 

школы, если бы не одно «но». Кроме об-

ложки, In Love We Trust удивляет хитово-

стью материала: альбомы Clan of Xymox 

зачастую были подпорчены проходными 

вещами, а тут — сплошь запоминающиеся 

мелодии. Жаль, что выдержан материал 

в духе предшественников: сырой звук, от-

сутствие объёма и общая монотонность. 

Итог: Clan of Xymox не выбрались за пре-

делы теряющего популярность электронно-

го готик-рока, но заметно встряхнулись — In 

Love We Trust можно назвать са-

мым интересным альбомом груп-

пы за последние лет десять.

Александр Киселев

Clan of Xymox
In Love We Trust
ИЗДАТЕЛИ: Trisol, Metropolis, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Gravitator, 2009

СТРАНА: Великобритания

СТИЛЬ: Готик-рок, электроника

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10

САЙТ: clanofxymox.com

Любите пасечников

Варшавскую инструментальную группу 

Indukti нельзя назвать известной: их 

дебютный альбом S.U.S.A.R. был тепло 

принят искушёнными любителями про-

грессивной музыки, получил хорошие от-

зывы, отмечен несколькими наградами, 

но, в общем, прошёл незаметно. Диск по-

лучился несколько серым и невзрачным — 

даже вокал Мариуша Дуда из Riverside не 

спас. Началась работа над ошибками.

Коллектив решил записать Idmen вжи-

вую, чтобы создать ощущение концертно-

го выступления и тем самым придать сту-

дийной записи больше энергетики. Ме-

талл Indukti получился альтернативным, 

с элементами модерна и даже маткора. 

Экзотическая скрипка не ушла на второй 

план: инструмент передаёт чувства от ли-

рического одиночества до шизофрениче-

ского безумия. Сентиментальные момен-

ты оформляются акустическими перебо-

рами и покачивающимся басом. 

Шаманский альбом полон невероят-

ных образов и историй. За неимением 

собственного вокалиста Indukti пригла-

сили сразу нескольких рассказчиков. У 

каждого — своя песня и своя манера ис-

полнения: от напряжённого и тревожного 

голоса в лучших традициях Anathema, 

плавно перетекающего в агрессивный 

гроулинг на сказочной Tusan Homichi Tu-

vota, до глубокого и низкого вокала на 

And Who’s the God Now?!

Итог: альбомом Idmen экспериментато-

ры Indukti разрушают стереотипы о скучной 

музыкальной сцене Восточной Европы, а 

заодно наглядно демонстрируют 

потенциал инструментального 

прогрессив-метала.

Николай Удинцев

Немцы Rebellion третий альбом под-

ряд посвящают «Истории викингов». 

В отличие от предшественников Arise це-

ликом отдан под германо-скандинавскую 

мифологию — здесь уже нет песен о ки-

евских князях и Константинополе. 

На обложке диска изображён грозный 

Один, держащий знаменитое копье Гунг-

нир, а вокруг него летают верные помощ-

ники чёрные вороны Хугин и Мунин (Odin). 

Если это мало о чём говорит — стоит об-

завестись кратким справочником по мифо-

логии, ведь слушателя ждут экскурсии по 

Мидгарду (Arise) и Асгарду (Asgard), зна-

комство с Тором (Thor) и Локи (Loki), а так-

же многое другое. Гид просто необходим.

Хорошо ещё, что Rebellion рассказыва-

ют эти истории простым языком: названия 

песен состоят из одного слова, музыка 

представляет собой хитовый хеви-метал 

с запоминающимися припевами. Вос-

принимаются композиции легко, при этом 

группа сумела придать Arise потрясаю-

щую сказочную атмосферу лишь при по-

мощи гитар, баса, ударных и редких кла-

вишных. Альбом можно назвать мрачным, 

громовым и лиричным — сквозь похожую 

на грозу звуковую стену раздается бое-

вой сильный мужской голос. Чувствуется 

эпический размах, ведь это истории не о 

людях, а о богах. Вот только вторая поло-

вина диска кажется слишком скучной.

Итог: сборник музыкальных исто-

рий, охватывающих знаменательные 

события между Гиннунгагапом (хаос) 

и Рагнарёком (конец света). 

Лучшая работа в дискографии 

Rebellion.

 Александр Киселев

Indukti
Idmen
ИЗДАТЕЛИ: Inside Out, SPV, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: Польша

СТИЛЬ: Прогрессив-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 8
САЙТ: indukti.com

Польские шаманы

Rebellion
Arise (From Ginnungagap 
To Ragnarök)
ИЗДАТЕЛЬ: Massacre, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009

СТРАНА: Германия

СТИЛЬ: Хеви-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12

САЙТ: rebellion.st

Дар Одину
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Александр Натаров, Дмитрий Злотницкий, Дмитрий Воронов

Водном из последних интервью Брайан 

Герберт сообщил, что после тетрало-

гии «Герои Дюны» они с Кевином Андер-

соном, возможно, напишут ещё одну три-

логию о песчаной планете. На этот раз в 

центре повествования окажется история 

формирования великих гильдий. Рабочие 

названия книг — «Орден сестёр Дюны» 

(The Sisterhood of Dune), «Ментаты 

Дюны» (The Mentats of Dune), «Оружей-

ные мастера Дюны» (The Swordmasters 

of Dune). Стоит отметить, что неохвачен-

ными остаются Космическая Гильдия и 

Бене Тлейлаксу. Правда, Брайан Герберт 

отметил, что они собираются рассказать 

об этих сообществах в виде трилогии. 

Но не стоит сразу отметать соблазн вы-

пустить ещё пару книг и заработать на 

популярной вселенной.

Вноябре IDW Publishing запускает первую за по-

следние пять лет новую комикс-вселенную «Транс-

формеров» — в первом выпуске за авторством Майка 

Коста и пером Дона Фигероа читатель узнает о собы-

тиях, произошедших через три года после окончания 

серии «Во славу Мегатрона». В поддержку первого 

номера выйдет и 32-страничный буклет «Трансфор-

меры: Континуум», который поведает об основных 

персонажах и перипетиях вселенной IDW. Из менее 

важных релизов стоит отметить четвертый выпуск 

«Истории о падших» и британской «Добычи», пере-

издание старой истории «Город страха» и очередной 

сборник «Трансформеры: Анимация».

Вначале будущего года линейка ролевой 

игры по мотивам «Звёздных войн» по-

полнится новыми руководствами. В янва-

ре поступит на прилавки магазинов томик 

Galaxy of Intrigue, посвящённый политикам 

и шпионам, а в апреле состоится релиз путе-

водителя по Неизведанным регионам далё-

кой галактики.

Вапреле издательство DK Children выпу-

стит иллюстрированную энциклопедию 

Clone Wars Character Encyclopedia, расска-

зывающую о героях мультсериала «Войны 

клонов».

У каждого класса в The Old Republic будет своя уни-

кальная кампания.

Корпорация The Walt 

Disney Company при-

обрела за четыре миллиар-

да долларов издательство 

Marvel Comics со всей его 

интеллектуальной собствен-

ностью и дочерними под-

разделениями. Сражений 

Человека-паука с Микки Ма-

усом ожидать не стоит, а вот 

анонсы новых экранизаций, 

по видимости, не за горами.

Компания 20th Century 

Fox доверила Кристо-

феру Маккуорри написать 

сценарий для продолжения 

картины «Люди Икс. Нача-

ло. Росомаха». Как пове-

дал публике Хью Джекман, 

события будущего фильма 

будут посвящены похожде-

ниям Росомахи в Японии.

Актёр Тим Пакок, сняв-

шийся в роли молодого 

Циклопа в фильме «Росома-

ха», заявил, что вернётся к 

этой роли в картине X-Men: 

First Class, главными ге-

роями которой станут пер-

вые ученики Профессора 

Ксавьера — сам Циклоп, а 

также Джин Грей, Зверь и 

Шторм. Начало съёмок, по 

слухам, намечено на первую 

половину будущего года.Грядёт ли эра новых супергероев?

Вначале 2010 года выйдет мини-серия из шести выпусков Batman Beyond, 

основанная на одноимённом мультсериале об ученике Брюса Уэйна, кото-

рый стоит на страже Готэма будущего.

Стартовал третий том серии комиксов Batgirl, заглавной героиней которого 

стала Стефани Браун. Она — уже шестая по счёту героиня DC Universe, берущая 

себе псевдоним Бэтгёрл. Сама Стефани до недавнего времени была известна в супергеройской 

среде как Спойлер, а до того училась у Бэтмена и подменяла Тима Дрейка на посту Робина.

Корпорация Warner Bros. объявила о формировании нового подразделения — DC 

Entertainment, которое образовалось в ходе реструктуризации принадлежащего ей изда-

тельства DC Comics. Возглавлявший последнее Пол Левитц вернётся к редакторской работе 

и станет новым сценаристом серии Adventure Comics. А главой DC Entertainment назначена 

Диана Нельсон, которая до последнего времени руководила компанией Warner Premiere и с 

2000 года отвечает за развитие «поттерианы». Основная цель этих пертурбаций — более 

активное развитие вселенных компании за рамками комиксов.

К актёрскому составу сериала «Каприка» присоеди-

нились актёры Джеймс Марстерс и Паттон Освальт. 

Мастерсу в «Каприке» досталась роль опасного тер-

рориста по имени Барнабус Грили. Паттон Освальт 

сыграет Бакстера Сарно, ведущего популярного коме-

дийного ток-шоу...

Брайан Сингер сядет в режиссёрское кресло 

киноадаптации сериала «Звёздный крейсер 

«Галактика» 1978 года. Среди продюсеров нового 

фильма значится Глен Ларсон, создатель ориги-

нального сериала.

Компания Games Workshop пере-

издала кодекс армии Космических 

волков, а также начала выпуск нового 

модельного ряда для этого легиона кос-

мического десанта.

Не успела «живая» карточная игра 

Warhammer: Invasion поступить в 

продажу, как компания Fantasy Flight 

Games анонсировала два первых мини-

дополнения — The Skavenblight Threat и 

Path of the Zealot. Они выйдут в ноябре и 

декабре соответственно и будут состоять 

из двадцати новых карт каждое.

Космические волки к бою готовы.
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С художником разговаривает Олег Гаврилин

«Живопись 
для меня сокровенна»
Когда вы поняли, что хотите стать художником?

Я считаю себя счастливым человеком, поскольку вопросом «кем 

стать?» никогда не терзался. Рисовать начал с раннего детства, а 

мама у меня была художником-бутафором в драматическом театре 

города Фергана (расположен в восточном Узбекистане). Кстати, ху-

дожественным руководителем и режиссёром там был отец Алек-

сандра Абдулова. Детство моё прошло фактически за кулисами, 

поскольку мама часто брала меня на работу. Цеха, где писали де-

корации и производили реквизит, стали для меня вторым домом.

В школьные годы я ходил в студию, затем поступил в ху-

дожественное училище в Бишкеке, а затем — в Ташкентский 

театрально-художественный институт. В последнем учился толь-

ко полтора года, сильно заболел и был вынужден уйти. Большую 

роль в излечении сыграло занятие, которому пришлось посвя-

тить много времени, — я начал строить керамическую печь.

Дело в том, что в училище я заканчивал скульптурное отделе-

ние, а в театре много помогал с реквизитом — появилось жела-

ние что-то мастерить своими руками. Я видел у одного знакомо-

го в Ташкенте печь для обжига и рискнул сделать собственную. 

Строил полгода, и увлечённость чудесным образом поставила 

меня на ноги. Я лепил разнообразные объекты и параллельно 

преподавал в художественном училище.

Сначала меня расстраивало, что институт закончить так и 

не удалось, но потом начался творческий подъём. В то время я 

почти не зарабатывал — несколько лет только писал картины и 

лепил, ну и демонстрировал всё это на выставках. В 1983 году 

стал членом Союза художников, что было весьма тяжело, по-

скольку требовалось участие во всесоюзных выставках. К сча-

стью, у меня как раз было время этим заниматься.

« Воображением 
опережать время...»
Беседа с Сергеем Алибековым
На страницах «МФ» о своём отношении к творчеству рассказывали многие художники, чей вклад в фантастическую 

живопись аршином общим не измерить. Гость этого выпуска Сергей Арифович Алибеков интересен помимо прочего 

тем, что имеет не только внушительное портфолио художественных работ. Ему удалось поработать над многими 

современными российскими фильмами. О проблемах отечественной киноиндустрии и особенностях подхода к 

фантастическим иллюстрациям и пойдёт наш разговор.

Картина «Фраза». Поэтическое начало позволяет возвыситься духовно и парить над 

землей, которую олицетворяет бык.
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Вы тяготели к какому-то одному направлению или для 

вас живопись и скульптура неразделимы?

Сама живопись для меня сокровенна, но форма и возмож-

ность создавать что-то своими руками — в частности, придавать 

вещам объём через скульптуру — тоже очень интересны. В ито-

ге все приходят к тому, что форма не столь важна, главное — по-

нимать суть материала. Сегодня ведь узконаправленных худож-

ников не так много. Нужна идея, а уж как её воплотить, в объёме 

ли или на холсте, — дело десятое. Я выставлял и скульптуры, и 

картины, причём нередко дополнял одно другим.

Давно ли вы научились рисовать на компьютере и часто 

ли рисуете при помощи программ?

С компьютером мне пришлось столкнуться только в 

2003 году, когда я приехал в Москву заниматься визуальным 

рядом фильма «Турецкий гамбит». До этого я такого рода тех-

никой не пользовался — либо лепил и плёл цветную проволоку, 

либо рисовал гуашью и маслом. Однако потребовалось в сроч-

ном порядке осваивать новые технологии, и примерно в течение 

3-4 месяцев я метался от одного коллеги к другому и доставал 

их расспросами. Самым трудным было научиться координиро-

вать действия: смотришь в экран, а рисуешь на планшете.

Компьютер я воспринимаю как прекрасный инструмент для 

реализации идей. Очень помогает, даже чисто психологически, 

возможность отменить действия. На холсте-то чуть мазнул не 

так и пиши пропало: нужно либо срочно смывать, либо перекра-

шивать. Все концепты для кинематографа я делаю в Photoshop. 

Порой не рисую картинки с нуля, а дорабатываю фотографии — 

например, если нужно создать реалистичное небо. Версия CS3 

располагает очень удобным ассортиментом кистей, с помощью 

которых даже можно получить характерную масляную текстуру 

на изображении. Очень яркими получаются быстрые концепты. 

Ну а для создания собственных мультфильмов мы с сыном ис-

пользуем After Effects.

Фамилия Алибеков знакома далеко не всем поклонникам 

фантастики и фэнтези. Однако те из нас, кто помнит теле-

видение 80-х и 90-х, наверняка смотрели мультфильмы, в 

создании которых он принимал участие.

«Я занимаюсь символизмом»
Были ли конкретные планы от живописи и скульптуры 

перейти к кинематографу или это произошло спонтанно?

Конечно, я ничего не планировал — одно перетекло в дру-

гое. Всё началось с предложения участвовать в создании мульт-

фильма по мотивам произведений Рэя Брэдбери. Его режис-

сёром выступал известный в определённых кругах Назим Ту-

Фрагмент картины «Пространство мифа»: символизм в собственном соку.

Концепт города для фильма «Манга».

Рисунок, сделанный при помощи карандаша и акварели. А какие события затрагивают 

ваше сердце?
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ляходжаев. «Будет ласковый дождь» стал едва ли не первым 

широкоформатным анимационным фильмом. Назим хотел, что-

бы в визуальном ряде не было традиционности, и искал соответ-

ствующего художника. Ему порекомендовали меня.

10-минутный фильм мы делали порядка 9 месяцев — рисова-

ли денно и нощно. Это дало толчок моей карьере и творческим 

амбициям, посыпались новые предложения. Анимация фактиче-

ски представляет собой живопись в движении и позволяет реа-

лизовывать всевозможные сюжеты. Меня это увлекло, и где-то 

до 1992 года я очень активно ею занимался. Сделав несколько 

мультфильмов, я получил разрешение на режиссёрский дебют.

Можете кратко охарактеризовать особенности вашего 

творчества?

Я занимаюсь символизмом, поэтому стараюсь посредством 

ярких образов отразить широкий спектр эмоций. В статичные 

картины и короткометражные фильмы нужно уместить макси-

мум идей. Как это сделать? Только используя символы.

Мне гораздо легче и интереснее копаться в человеческой 

душе. Поскольку мои фильмы получали призы на всевозмож-

ных киноконкурсах, раньше мне позволяли этим заниматься. Ко-

нечно, в широком прокате они не появлялись, зато можно было 

показать друзьям. Представьте: собирались в кинотеатре и на 

большом экране смотрели короткометражки. Беда в том, что по-

добные работы никогда не окупались, поэтому в настоящее вре-

мя создавать их особенно сложно — редкий спонсор согласится 

вкладывать деньги в такие фильмы.

Нам периодически рассказывают про ужасы творчества 

аниматоров в советский период. Вы сами не страдали от бю-

рократии и организационного разгильдяйства на студиях?

Кто, кто это рассказывает? Я начал творческий путь в 70-х 

годах: были, конечно, глупости всякие по мелочам, но чтобы не 

давали реализовать какие-то идеи — такого со мной не случа-

лось ни разу. Более того, столь благоприятной для творчества 

обстановки с тех пор я не видел.

В общем, не знаю насчет бюрократии и советской цензуры, 

лично мне они жить не мешали. Да, если почитать дневники 

Тарковского, можно узнать далеко не самые приятные вещи. 

Тем не менее многие свои фильмы, в частности «Сталкер» и 

«Солярис», он сделал не где-то за границей, а в СССР при 

поддержке «Мосфильма». Для меня Советский Союз был... 

правильной страной — иначе не скажешь. И те изменения 

в жизни общества, которые происходят в последние 20 лет, 

заставляют лишь в недоумении развести руками. Непонятно, 

кто от чего освободился.

Какие фильмы из относительно недавно вышедших вам 

запомнились больше всего?

Пожалуй, «Вечное сияние чистого разума», в котором Джим 

Керри играет нетипичную для себя роль. Фильм получился на 

стыке коммерческого кино и артхауса — очень здорово реали-

зован внутренний мир человека. А вообще я всеяден — отдаю 

себе отчёт, чего ждать от фильма, на который идут. Например, 

с удовольствием посмотрел первых «Трансформеров». Сиквел, 

конечно, переплюнул предшественника по части взрывов, но 

кино-то уже получилось никакое. В первом фильме был прими-

тивный сюжет, зато какая постановка!

Сергей Арифович никогда не считал себя художником-

фантастом, хотя нереалистических мотивов в его творче-

стве довольно много. Тем более интересно узнать мнение 

о фантастической живописи у столь образованного и опыт-

ного человека.

Сергей Арифович Алибеков родился 

16 мая 1956 года в поселке Касансай На-

манганской области Узбекистана. С 1979 

года и по сей день работает в области 

станковой живописи и графики, скульпту-

ре, керампластике, декоративном искус-

стве, участвует в разнообразных выстав-

ках. За годы кинематографической карье-

ры выступил сценаристом, режиссёром и 

художником. Произведения Сергея Алибе-

кова занимают почётные места в Третья-

ковской и Кутаисской галереях, в музеях 

Республики Узбекистан, частных собрани-

ях Узбекистана, а также за рубежом.

В портфолио художника на данный момент, кроме собственно 

картин и скульптур, работа над многими художественными и ани-

мационными фильмами. В их числе:

• Анимационный короткометражный фильм «Будет ласковый 

дождь» (1984) по рассказу Рэя Брэдбери. Выступал в должности 

художника. Главный приз «Золотой голубь» Международного 

кинофестиваля в Лейпциге, 1985. Первый приз и приз детского 

жюри Всесоюзного кинофестиваля в Минске, 1985. Приз «Се-

ребряный дракон» Международного кинофестиваля в Бильбао, 

Испания, 1986.

• Анимационный короткометражный фильм «Сад хризантем» 

(1986). Выступал в должности художника. Приз «Хрустальная ка-

мера» Союза кинематографистов Узбекистана, 1986.

• Художественный фильм «Вельд» (1987) по мотивам произведе-

ний Рэя Брэдбери. Выступал в роли художника-постановщика.

• Анимационный фильм «Нить» (1990). Выступал в должности 

режиссёра. Приз Международного кинофестиваля в Киеве, 

1991.

• Полнометражный фильм «Книга мастеров» (премьера — осень 

2009, подробности в «МФ» № 72, август 2009). Выступал в роли 

художника-постановщика.

• Полнометражный фильм «На игре» (премьера — осень 2009). 

Выступал в роли художника концептов.

В настоящее время Сергей живёт и работает в Москве. 

Подробнее с его творчеством можно ознакомиться на сайте 

alibekov.net.

ДОСЬЕ: СЕРГЕЙ АРИФОВИЧ АЛИБЕКОВ

Картина «Танцы с манекенами». Холст, масло.

Кадр из режиссёрской работы «Эхограмма» — короткометражной анимации, сделан-

ной при помощи пластилина.
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«В искусстве нет аргументов...»
Что, на ваш взгляд, главное для художника, который име-

ет дело с фантастикой или фэнтези?

Для работы с этим жанром, в случае как с живописью, так и 

с кино, важно не увлекаться выдумыванием дизайна. Пройдёт 

время, и он всё равно утратит актуальность. Дизайн — не вино 

и от выдержки лучше не становится. Нужно придумать действи-

тельно впечатляющий образ и с ним работать. Затейливые де-

тальки — это мелочи, нужно идти от фантастичности ситуации. 

Могу сказать, среди фантастических фильмов для меня лучше 

«Чужого» и «Чужих» ничего нет. Даже сейчас смотрю и поража-

юсь: как люди могли всё это сделать.

Но ведь Ридли Скотт и Джеймс Кэмерон уделяли много 

внимания именно деталям.

Не просто деталям, а деталям-образам! Корабль «Сулако» 

выглядит реалистично, поскольку видно, что это настоящий ме-

ханизм для работы, причём не какой-то выдуманной, а вполне 

обыденной. Образ проработан бесподобно. В «Пиратах Кариб-

ского моря: На краю света» есть замечательный пример образа 

декорации — белые дюны, на которых стоит корабль. Такое зре-

лище никого равнодушным не оставит.

Можно сказать, что космоопера «Звёздные войны» — пик 

фантастичности в кино. Не хочу обидеть фанатов, но я ни одну 

часть серии смотреть не могу. В каждом кадре вижу декора-

цию: где хотели «повыпендриваться» дизайнеры, где режиссёр 

стремился «сделать красиво». В «Чужом» отсутствует дизайн 

ради дизайна.

Хотя оговорюсь: на мой взгляд, в искусстве нет аргументов. 

Вам либо нравится, либо не нравится, а уж объяснять почему — 

дело неблагодарное.

Мы достаточно часто говорим о проблемах современно-

го российского кинематографа, почему отечественным ре-

жиссёрам так трудно даётся фантастика. Сетовать на то, что 

мало денег, уже даже не смешно. Про отсутствие таланта 

и адекватного обучения уже сказано не раз. Можете поде-

литься своими соображениями?

С сожалением вынужден заключить, что у нас не умеют 

правильно готовиться к съёмкам. Все западные (восточные, 

кстати, тоже) режиссёры, которые делали хорошее кино с рас-

чётом собрать кассу, очень серьёзно подходили к предпроиз-

водственной стадии. Наши тоже хотят заработать, но почему-

то не напрягаются над визуальным рядом фильма. Ведь кино, 

что бы там ни говорили, — визуальное искусство. Драматур-

гия, звук — это всё хорошо, но тут важна картинка. Без неё, как 

говорится, «кина не будет».

Как бы ни ругали советский кинематограф, без 10-15 се-

рьёзных эскизов на метровых холстах проекты не принима-

лись. Сначала утверждались они и сценарий, и только потом 

начиналась работа. Так вот в российском кинематографе под-

готовительные эскизы если и делают, то в виде каких-то жал-

ких набросков. Простой пример: обратились ко мне как-то за 

разработкой концепта для эпизода одного фильма. Толком не 

объяснили, чего хотят от рисунков, а уже снимать уехали. Ну и 

что они, спрашивается, наснимают?

Однажды ещё веселее было — вроде утвердили концепты 

и раскадровки, обсудили всё со съёмочной группой, а в отсня-

том материале три стиля операторской работы. То есть никакой 

целостности.

Когда снимали «Кинг Конга», Питер Джексон использовал 

так называемые «аниматики», чтобы определить лучшее место-

положение камеры, движение объектов в кадре и тому подобные 

детали. А вы хоть у одного российского режиссёра фантастиче-

ского блокбастера поинтересуйтесь — делал ли он для фильмов 

точные раскадровки по секундам?

Внимание к деталям выражается ещё и в гриме. Если у 

обстрелянного и подорвавшегося на ядерной петарде чело-

века чистая майка или блестящие ботинки — это нонсенс. В 

Концепт Чудо-юдо рыбы-кит к анимационному фильму «Конёк-горбунок», который 

создается на студии RWS.

Концепт к видеоролику игры TimeShift.

Концепты для фантастического фильма, сгинувшего в производственном аду.
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«Сталкере» Тарковского у персонажа, которого играет Кайда-

новский, бинт на шее — и тот грязный! Нужно рассчитывать 

каждый кадр, а у нас художников-постановщиков и художни-

ков по костюмам бросают на произвол судьбы — пусть бегают 

и изворачиваются как хотят. Две палки достал — хорошо, не 

достал — завесим тряпкой. Кино — это, конечно, искусство 

компромиссов, но не до такой же степени! Фантастика требу-

ет максимально дотошной подготовки, в таком сложном жанре 

нельзя работать спустя рукава.

Помню, при работе над полнометражным фильмом «Вельд» 

тоже по мотивам произведений Брэдбери нас фактически ли-

шили подготовительного периода. Эскизы я сделал, а на подго-

товку выделили только три дня, причём всё снимали в Вильню-

се. Это был ад, господа, — я думал, меня оттуда увезут только 

вперёд ногами.

Ко всему прочему у нас созданием кино занимаются очень 

много разнопрофильных компаний: спецэффектами — одна, не-

посредственно съёмками — другая. Когда собирается фильм, 

единой картины не получается, поскольку её склеивают из со-

вершенно независимых фрагментов. Отсутствует гармония, и 

это видно даже неискушённому зрителю. Вот и получается, что 

в российском кино появились достаточно квалифицированные 

специалисты по компьютерным эффектам, но сами эффекты 

расцениваются как заплатки. Разочаровывает и несерьёзный 

подход к рекламным роликам: они должны привлечь зрителя, а 

«наши» пока умеют только смешить.

С анимацией отдельная тема. Лично мне не нравится то обсто-

ятельство, что занимающиеся ею студии сосредоточены по боль-

шей части в Москве. Складывается закрытая тусовка со своими 

вкусами, которая выбрала один путь развития искусства, а другие 

не исследует. В советские годы мы пытались открыть новые пла-

сты культуры, исследовать формы, в которых можно воплощать 

идеи, а сейчас популярен стёб, периодически сваливающийся в 

безнравственность. Нам слишком часто говорят и показывают — 

ребята, вы, мол, живёте на помойке. Хватит уже грязи!

У вас было два выпуска учеников в художественном 

училище, которые наверняка получили от вас какое-то на-

путствие. А что бы вы пожелали читателям «МФ», которые 

хотят заявить о себе как о фантастических художниках?

Мое поколение считало себя бунтарями — мы постоянно пы-

тались разрушить какие-то стереотипы о живописи, да и об ис-

кусстве вообще. Тем не менее абсолютно точно могу сказать: 

если человек хочет заявить о себе, он должен в первую очередь 

хорошо рисовать. Необходимо познать ремесло в его перво-

зданном виде. Вот когда вы овладеете ремеслом и узнаете все 

правила, можете демонстративно от них отказываться. Тогда 

это будет творческий поиск, ну а без ремесла — дилетантство.

Что бы вы ни рисовали, хоть внутренности космического 

крейсера, хоть баню с голыми эльфийками, — очень важен 

момент убедительности. Как её добиться? Только благодаря 

умению рисовать, стимулирующему развитие пространствен-

ного мышления. Художник учится ставить нужный предмет в 

подходящую обстановку и фиксировать его. Память формы и 

пространственное мышление воспитываются годами, по щелч-

ку пальцев они не появятся.

Немаловажные нюансы — цвет и тон. Открою секрет: я 

весьма критично настроен ко многим работам в жанре фэнте-

зи, поскольку в них присутствует много «красивостей». Работы 

тонально не выдержаны и цвет такой, как бы сказать, «конфет-

ный». При всей свободе формы и мысли лично я всё-таки хочу 

увидеть грамотную живопись. Жаль, что некоторые мэтры, зани-

мающиеся иллюстрированием фантастики и фэнтези, склонны 

к украшательству. Например, нужно быть аккуратным с сочета-

нием розового и голубого, зелёного и жёлтого — есть опреде-

ленные комбинации, которые в художественной среде непри-

емлемы. Тем не менее они часто используются, это называется 

«красивенькую вещь сделать» — как китайские сувениры. Но 

ведь такие сувениры привлекательны лишь на первый взгляд. 

Видно, что люди все очень талантливые — просто их направить 

нужно, подкорректировать, так сказать, вектор развития.

И последний момент. Сейчас модно смаковать насилие — 

это отражает современные настроения в обществе и положе-

ние в мире. Очень популярна постапокалиптическая тематика. 

Много картинок со страшными рожами, причём получаются 

они так здорово — аж дух захватывает. А вот хорошие лица 

не особенно-то впечатляют. Хорошего персонажа труднее изо-

бразить, поэтому мне бы хотелось, чтобы в работах начинаю-

щих художников-фантастов было больше света и позитива. 

Через красивые фантастические картины человек тоже может 

духовно очищаться.

Если вы умеете воображением опережать время, значит, 

понимаете сущность фантастики. Поэтому я убеждён, что, 

когда человек исследует форму, причём во всём её много-

образии, у него хорошо получится рисовать вымышленные 

миры и персонажей.

Спасибо за беседу, Сергей! С нетерпением ждём ваших 

новых работ — «Книгу мастеров» и «На игре». А читателям 

напоминаем, что Сергей Арифович — один из членов жюри 

в третьем конкурсе фантастического рисунка, условия ко-

торого объявлены в прошлом номере «МФ». Концепт для игры «Аллоды Онлайн» студии Nival.

Один из ранних рисунков для фильма Павла Санаева «На игре».
Концепт грота для фильма «Книга мастеров». Посмотрим, так ли эффектно он будет 

выглядеть в кадре.
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З
а сотни лет человеческое воображение породило на свет десятки разнообразных драконов. Они отличаются друг от друга внешним 

видом, способностями, уровнем умственного развития и характерами. У них не так много общего, кроме разве что названия да ещё, 

пожалуй, невероятной мощи, превзойти которую дано лишь избранным.

Однако опасность всегда манит искателей приключений, а долг, жажда наживы или тщеславие снова и снова заставляют рыцарей и 

бродяг, магов и простых крестьян бросать вызов могущественным ящерам. Задача не из простых даже для мастеров клинка и великих 

волшебников! И всё-таки одолеть можно любого дракона, следует только отыскать правильный подход.

П
ервые охотники на драконов появились практически одновре-

менно с ранними мифами, в которых фигурировали эти созда-

ния. Что и неудивительно, ведь в большинстве легенд драконам от-

водилась роль сугубо отрицательных персонажей, которых боялись 

наши предки. Боялись настолько, что чаще всего и не помышляли 

о том, чтобы одолеть тварей своими силами: разбираться со злом в 

драконьей шкуре поначалу полагалось исключительно богам.

Одним из первых драконоборцев по праву следует признать 

Аполлона, ещё в юности одолевшего Пифона, — уж больно тот до-

саждал матери покровителя наук. Впрочем, даже сын Зевса пред-

почёл не мериться с драконом силами в честном поединке. Аполлон 

разозлил чудовище, и, когда оно уже было готово спалить наглеца 

огненным дыханием, тот пронзил разинутую пасть Пифона стрелой.

Человек слабее медведя, медлительнее тигра и 

уступает в проворстве кобре, однако именно он стал 

самым опасным хищником на планете и превратил 

охоту на грозных животных в развлечение. Природа 

не сумела создать противника, с которым нам было 

бы не под силу справиться. Тогда за дело взялся сам 

человек и придумал себе такого врага. Дракон стал 

воплощением людских страхов, совершенным хищ-

ником. Но любой страх можно одолеть, если смело 

взглянуть ему в глаза. Нашлась управа и на драконов.

— Я не остановлюсь, пока не избавлю 

мир от последнего из вашего рода.

— Я и есть последний!

Диалог рыцаря и дракона 

(фильм «Сердце дракона», 1996)

Подготовка, подготовка и ещё раз подготовка! О буду-

щем противнике следует знать всё, вплоть до кулинар-

ных предпочтений и длины хвоста. Почти наверняка вы 

не первый, кто планирует испытать на прочность шкуру 

этого дракона, так постарайтесь узнать, на чём погорели — скорее 

всего, в прямом смысле слова — ваши предшественники.

Дмитрий Злотницкий

Покровитель муз в юности отличался боевым нравом.

Охота на драконов — занятие опасное, каждая жертва 

требует уникального подхода, особых приспособлений и 

долгой внимательной подготовки. Однако рискнём дать 

несколько общих рекомендаций, которые должны приго-

диться в большинстве случаев.
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На Востоке, в Китае и 

Японии предпочитали с дра-

конами не враждовать, по-

читая их за мудрость и древ-

ность. Впрочем, и в этом 

правиле не обошлось без ис-

ключения. Согласно одному 

из мифов восьмиглавый дра-

кон Ямата-но-ороти пожирал 

детей первых людей. За них 

вступился изгнанный бог 

бурь Сусано, который в от-

личие от греческого коллеги  

использовал против змея хи-

трость. Беднягу опоили сакэ, 

и, пока он ощущал на соб-

ственной чешуйчатой шкуре 

пагубное влияние алкоголя, 

Сусано порубил дракона на 

мелкие кусочки.

Среди смертных героев ис-

кусство борьбы с драконами 

достигло расцвета лишь в нашу 

эру. Для великого скандинав-

ского героя Беовульфа сраже-

ние с драконом, терроризиро-

вавшим его подданных, стало 

последним подвигом. Взяв с 

собой верных дружинников, 

престарелый герой решил от-

крыто бросить вызов дракону, 

за что и поплатился: закалён-

ные в боях воины разбежались 

от страха, а сам Беовульф, 

сломав о голову ящера верный 

меч, был смертельно ранен. 

К счастью, среди ратников 

нашёлся-таки один смельчак, 

не бросивший своего предво-

дителя, — он-то и пронзил уяз-

вимую шею дракона копьём. А 

умирающему правителю оста-

валось лишь добить змея.

В наиболее свежей интерпретации легенды, фильме Робер-

та Земекиса «Беовульф» дракон приходится главному герою 

сыном, что, впрочем, не делает их схватку менее жестокой. 

Снова Беовульфу не помогают ни дружина, ни вся его сила, — 

уж больно прочна шкура чудовища. Вся, за исключением не-

большого участка у основания шеи. Узнал об этом наш герой 

лишь после безуспешной попытки оседлать дракона, когда 

Беовульф уже болтался на самодельной сбруе, подобно тря-

пичной кукле. Маленькое отверстие в шкуре и позволило ге-

рою дотянуться до сердца 

дракона, которое, собрав 

последние силы, Беовульф 

вырвал из тела.

Итак, вы должны уже были убедиться, что даже у очень силь-

ного воина мало шансов в открытом бою с драконом. Поэтому 

основное орудие любого охотника — его хитрость. Вспомним 

еще одного персонажа скандинавской мифологии — Сигурда. 

Тот умудрился убить грозного дракона Фафнира одним ударом! 

А как? Просто Сигурд выведал, когда и куда Фафнир ходит на 

водопой, и вырыл туннель под тропой. Когда дракон проходил по 

своему обычному маршруту, наш герой просто воткнул магиче-

ский меч в незащищённое брюхо страшного ящера.

Свои драконоборцы были и в Восточной Европе. Легенда 

гласит, что неподалеку от Кракова обитал Вавельский дракон, 

каждый день нападавший на мирных жителей и разрушавший 

их дома. Как и положено, особую страсть дракон питал к трапезе 

из юных дев, и даже самые отважные рыцари не могли одолеть 

проглота. Слабого человека вновь выручила смекалка. Моло-

дой пастух пожертвовал одной из своих овечек, которую пред-

варительно нафаршировал серой, и подсунул угощение драко-

ну. Желудок последнего не вынес такого блюда, и Вавельский 

дракон скончался в страшных муках от банального несварения.
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Гордость и алчность — не только смертные грехи, но и 

недостатки, распространённые даже среди самых умных 

представителей драконьего племени. Они зачастую ни 

во что не ставят человека, зато, словно сороки, ценят 

блестящие побрякушки. Обманите дракона, заманите его в ловуш-

ку, чтобы преимущество в сражении оказалось на вашей стороне.

Как и человек, дракон наиболее уязвим во время еды или 

сна. Конечно, прирезать спящую тварь не так благородно, 

как одолеть в честном поединке. Но задумайтесь, разве 

чучело дракона в парке вашего замка не будет смотреться 

лучше, чем ваш череп у входа в его пещеру? И если нет свидетелей, 

то кто запретит вам травить байки об эпической битве с монстром?

Огненная вода губительна не только для 

людей.

Страсть к прекрасному полу сгубила не одного дракона.

С третьей попытки Регин сковал Сигурду меч, способный резать сталь и пронзить 

шкуру дракона.
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Обретая силу и распространяя своё влияние на всё большие территории, 

христианская религия вовсю ассимилировала традиции и предания уходяще-

го в Лету язычества. Так наследниками Сигурда и Беовульфа на опасной 

стезе драконоборчества стали христианские святые.

Наибольшую известность из них получил Георгий Победоносец, красую-

щийся на сотнях икон и множестве гербов, в том числе и на гербе Москвы. Со-

гласно преданию, как и полагается святому, Георгий встал на защиту мирных 

жителей и без особых церемоний заколол верным копьём злобного дракона. 

Как видим, святой покровитель военных действовал в манере языческих геро-

ев. Прочие святые предпочитали иные методы борьбы с драконьим племенем.

Святая Марта известна впечатляющей победой над французским вод-

ным драконом Тараском. Дева отправилась на встречу с ним, вооружённая 

лишь крестом да святой водой. Как ни странно, увидев перед собой символ 

веры, Тараск впал в прострацию, а после того как Марта окропила его святой 

водой, утратил всякую агрессивность и позволил связать себя. Спасённые 

Мартой селяне, впрочем, не оценили перевоспитание чудовища и с поистине 

христианским смирением забили беднягу до смерти палками и камнями.

Другим святым и вовсе хватало одной лишь веры: стоило им только пере-

креститься и приказать завязывать со злодеяниями, как драконы станови-

лись кроткими, будто ягнята, или безропотно позволяли себя убить. К сожа-

лению, святых в мире всегда было мало, а умирали они всегда слишком мо-

лодыми. Так что каким бы эффективным оружием против драконов ни были 

святые символы, полагаться в первую очередь на них мы не рекомендуем.

С расцветом фэнтези в середине 20 

века настала самая чёрная полоса в исто-

рии драконов — они стали гибнуть как 

мухи. Начало этой традиции, как и мно-

гим другим, положил автор «Хоббита».

Джон Рональд Руэл Толкин, создавая 

Средиземье, черпал идеи и вдохновение 

в европейской мифологии — из неё на 

страницы «Хоббита», а потом и «Власте-

лина Колец» перекочевали эльфы, гномы 

и, разумеется, драконы. В мире Арды их 

сотворил Моргот, стремившийся создать 

оружие против эльфов. Надо сказать, 

падший Валар преуспел. Гигантские ле-

тающие ящеры с магическими способ-

ностями и огненным дыханием, покрытые 

прочнейшей чешуёй, стали настоящим 

бичом добрых народов Средиземья.

Самый известный дракон Средиземья — 

Смауг Золотой, насильно выселивший гно-

мов из недр Одинокой Горы и завладевший 

их богатствами. За сотни лет он так свыкся 

с мыслью о своей неуязвимости, что в конце 

концов стал слишком самоуверен и неосто-

рожен. Напав на город Эсгарот, Смауг не 

сомневался, что мечи и луки людей не смо-

гут причинить ему никакого вреда. Однако 

стрела лучника Барда отыскала на груди 

дракона прореху. Одна-единственная уяз-

вимая точка оказалась для Смауга роковой.

Зря золотой дракон позабыл пример 

своего великого предка Глаурунга, в Пер-

вую Эпоху наводившего ужас на эльфов и 

людей, который прогорел на той же самоу-

веренности. Долго он водил за нос Турина 

Турамбара, но тот сумел нанести ответный 

удар. Зная, что на животе дракона шкура не 

так прочна, Турин затаился в ущелье, через 

которое лежал путь Глаурунга, и пронзил 

того магическим мечом.

Поединки один на один опять же хороши лишь для стра-

ниц рыцарских романов. А облаву на дракона лучше 

устраивать в компании опытных и надёжных товарищей. 

Повторяем — надёжных. Присоединившийся к вам в последний мо-

мент паладин, жаждущий победить дракона во имя торжества Све-

та, вполне может оказаться этим самым драконом.

У каждой разновидности драконов свои анатомические 

особенности, и всё-таки у большинства уязвимы тонкие 

крылья, глаза и пасть. Порой тонкая шея или более тон-

кая кожа на животе могут стать ахиллесовой пятой дракона. Учтите, 

вряд ли дракон даст вам много времени на осмотр: наблюдая за 

ним, очень важно оставаться незамеченным.

Так ли велик подвиг, когда дракон размерами уступает даже кабану?

Смауг жжёт.



Не менее важной вехой в истории 

фэнтезийного драконоборчества, нежели 

публикация «Хоббита», стало появление 

настольной ролевой игры Dungeons & 

Dragons, создатели которой впервые по-

дошли к проблеме драконов с почти на-

учной скрупулёзностью и составили под-

робную классификацию огнедышащих 

змеев. Хотя после выхода каждой новой 

редакции правил она переживает те или 

иные изменения, основополагающие 

принципы разделения драконов на виды 

не менялись уже много лет.

В Dungeons & Dragons от подвида 

дракона зависит не только его внеш-

ний вид, но и способности, недостатки и 

даже характер. Две наиболее известные 

разновидности драконов — цветные и 

металлические. Первые в большинстве 

своём отличаются злобным нравом, 

жадностью и хищными повадками. Пол-

ная противоположность цветных собра-

тьев — металлические драконы, они 

обычно благородны, умны и очень циви-

лизованы. С выходом четвёртой редак-

ции Dungeons & Dragons появились ещё 

три новых вида: стихийные, планарные 

и драконы бед, но они встречаются го-

раздо реже. Почти все драконы владеют 

магией, могут похвастаться завидной 

устойчивостью против вражеских закли-

наний, да и прочности их шкуры позави-

дует любой доспех.

Прежде чем открывать сезон охоты на 

дракона, разумный герой с Фаэруна или 

Эбберона выяснит, с каким же драконом 

предстоит иметь дело. Скажем, в север-

ных горах водятся преимущественно бе-

лые драконы, которые вместо пламени 

выдыхают струи ледяного воздуха, но 

зато уязвимы для огненных атак. Подоб-

ные слабые места есть и у прочих драко-

нов, населяющих вселенные Dungeons & 

Dragons, так что каждого из них можно 

победить при должном старании.

Драконы живут сотни лет (если толь-

ко какому-нибудь охотнику не улыбнёт-

ся удача) и с возрастом становятся всё 

больше и сильнее. Если юный дракончик 

будет сравнительно лёгкой добычей для 

опытной команды искателей приключе-

ний, то сладить с древним змеем или 

воскрешенным с помощью некромантии 

драколичем — непростая задача даже 

для полубога.

Поскольку в большинстве миров Dun-

geons & Dragons драконы встречают-

ся едва ли не на каждом шагу, людям, 

гномам и прочим эльфам пришлось нау-

читься справляться со своими могучими 

соседями. Например, на Кринне главным 

оружием для уничтожения злобных дра-

конов стали магические Копья, выкован-

ные в древние времена из особого ме-

талла. Конечно, ни одно копье не помо-

жет, если противник летает метрах в со-

рока над вашей головой и поливает вас 

огнём. Но, к счастью, на том же Кринне 

нашлось немало добрых драконов, гото-

вых ради общего дела подвезти на своей 

могучей спине пару-тройку копьеносцев.

Воины, следопыты и варвары вы-

нуждены полагаться на магические 

клинки, а вот сильный волшебник или 

друид, если им доведётся столкнуться 

с драконом, могут сами перевоплотить-

ся в крылатое чудовище и сразиться с 

врагом, как полагается мужчине: хвост 

против хвоста, клык против клыка... В 

общем, у приключенцев из Забытых ко-

ролевств или Эбберона есть на выбор 

множество способов противодействия 

драконьей угрозе.
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Дракон больше вас, и, прыгая вокруг него с коротким ме-

чом, вы можете надеяться лишь на то, что он умрёт от 

смеха. Рекомендуем полагаться на дальнобойное оружие 

или, на худой конец, использовать копья и алебарды. А ещё лучше 

пустить в ход магическое оружие, созданное специально для борь-

бы с драконьей напастью.

Размеры противника вполне можно использовать против 

него же. Выбирайте такое место сражения, где он будет 

скован в движениях и лишён подвижности. Если вы лиши-

те дракона возможности летать, полдела сделано. Или сами забей-

тесь в такое маленькое укромное место, где дракон до вас не до-

тянется, а сам будет открыт для ваших стрел или магических атак.

Знаменитый тёмный эльф открыл сезон охоты на драко-

нов, чтобы помочь лучшему другу прославиться.

Когда под рукой нет магических луков, сгодится 

и стреломёт.

Красные — самые сильные, большие и злобные из цвет-

ных драконов.

Благородные металлические драконы всегда готовы прий-

ти на помощь Героям Копья.
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Как известно, враг вашего врага вполне может быть 

если не другом, то союзником. А за долгие века у любого 

дракона накопится десяток-другой смертельных врагов. 

Возможно, они и не станут сражаться с вами плечом к плечу, но 

могут хотя бы подсказать, как одолеть вредную рептилию.

Лучший шанс уравнять шансы в сражении с драконом — 

сделать напарником другого дракона. Останется только 

дождаться подходящего момента в схватке двух чудо-

вищ и нанести решающий удар. Важный момент: драконы могут 

быть похожи до неразличимости, позаботьтесь заранее о том, что-

бы не навредить другу!
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Классификация драконьего племени, 

основанная на цветах и металлах, уже дав-

но распространилась за пределы Dungeons 

& Dragons. Особенно часто её отголоски 

встречаются в компьютерных играх — на-

пример, в сериях King’s Bounty или Heroes 

of Might & Magic. Разумеется, далеко не все 

современные авторы слепо следуют тра-

дициям Dungeons & Dragons или Толкина.

Джордж Мартин в «Песни льда и пла-

мени» отказался почти от всех традици-

онных для эпического фэнтези штампов и 

всё-таки не смог оставить за бортом дра-

конов. Некогда именно они обеспечили 

династии Таргариенов власть над Весте-

росом, хотя по интеллекту местные драко-

ны недалеко ушли от обычных дрессиро-

ванных животных. Тем не менее, направ-

ляемые Таргариенами, они без усилий 

расправлялись даже с многочисленными 

армиями, сами оставаясь практически 

неуязвимыми для простого человеческого 

оружия. В итоге для их уничтожения ору-

жия и не потребовалось. Жизнь в неволе 

привела к деградации драконов, и посте-

пенно они попросту вымерли.

Как ни странно, временами драконы и 

сами готовы расстаться с жизнью, — но 

лишь благородные и ради высшей цели. 

Таков, к примеру, Дрейко из фильма 

«Сердце дракона». Когда-то он пожертво-

вал половину своего сердца, чтобы спасти 

жизнь смертельно раненному принцу, но, 

став королём, последний оказался тира-

ном и убийцей. Дрейко присоединился к 

повстанцам, пытавшимся свергнуть гнус-

ного правителя, но драконий дар сделал 

того почти неуязвимым. Пришлось благо-

родному дракону собственными лапами 

обнажить сердце перед рыцарем, возглав-

лявшим повстанцев, чтобы тот одним уда-

ром меча прикончил и Дрейко, и короля.

Весьма соблазнительной выглядит 

идея использовать против драконов огне-

стрельное оружие, но, к сожалению, они 

редко соседствуют друг с другом в рамках 

одной вселенной. Редкое исключение — 

романы Наоми Новик, события которых 

разворачиваются во времена Наполео-

новских войн в альтернативной Европе. 

Драконы в этом мире живут рядом с людь-

ми. Хотя местные драконы разумом могут 

поспорить со своим двуногими эксплуа-

таторами, они с готовностью служат в че-

ловеческих армиях, выполняя функции 

живой авиации: возят на себе целые от-

ряды наездников, сбрасывают бомбы на 

наземные позиции врага, самозабвенно 

рвут на кусочки собственных собратьев 

ради интересов Британии или Франции. 

Но, несмотря на внушительные размеры, 

драконы для тяжёлой артиллерии начала 

19 века — слишком подвижная мишень, 

а из пистолета их шкуру не пробить. Так 

что приходится авиаторам расстреливать 

из ручного оружия лишь простых солдат 

вражеской армии.

Во вселенной Warhammer Fantasy 

Battles огнестрельное оружие придумали 

гномы и поделились своим изобретени-

ем с людьми, но оно всё ещё находится 

на начальных этапах развития и особой 

надёжностью похвастаться не может. 

Впрочем, и драконов на просторах Ста-

рого Света осталось немного — лишь 

эльфы всех мастей да вампирские лор-

ды с воинами Хаоса могут вывести на 

поля боя величественных крылатых зме-

ев. Но уж если судьба сводит на одном 

поле боя армию Империи или гномов с 

драконом, то последний становится пер-

воочередной мишенью для артиллерий-

ских расчётов. Промазать по гигантской 

туше непросто, а метко пущенное ядро 

может самым фатальным образом от-

разиться на здоровье дракона.

Без сомнения, дракон — самый из-

вестный и распространённый фэнтезий-

ный монстр, чаще других погибающий 

от рук разномастных героев. Но в то 

же время дракон чуть ли не единствен-

ный завсегдатай бестиариев, которому 

удалось отринуть амплуа воплощения 

зла. В современном фэнтези сплошь и 

рядом встречаются дружелюбные дра-

коны. Они, как в цикле Ника Перумова 

«Хранитель мечей», могут стать совет-

чиками и даже помощниками героев 

или, как в мире Шести Герцогств Робин 

Хобб, превратиться в предмет восхище-

ния и почитания.

Так что, прежде чем бросать вызов 

дракону, сначала подумайте, станет ли 

мир лучше после его смерти. И только 

потом оценивайте, по силам ли вам сра-

зить его.

Не брезгуйте подработать мясником-мародёром, и убитый 

дракон принесёт вам не только славу. Из шкуры можно 

сделать прочный и лёгкий доспех, клыки — прекрасные 

амулеты, а кости и кровь — ценные магические ингредиенты. И не 

забудьте про сокровищницу! Правило о том, что 75% клада надо от-

давать государству, в фэнтези обычно игнорируется.

Не забудьте сжечь останки убитого дракона и аккурат-

но развеять их по ветру, иначе рискуете когда-нибудь 

нарваться на месть сильно обиженного на вас драколи-

ча. Подробнее об этих тварях можно узнать в разделе «Бестиарий» 

этого номера «МФ».

Средневековая армия практически бесполезна в сражении 

с живой авиацией.

Конечно, дракон может попытаться улететь, но и на это у 

хитроумных гномов приготовлен технический ответ.

Диета из рыцарей вредна для драконьего здоровья.



118

Дмитрий Злотницкий, Светлана Карачарова, Арсений Крымов, Петр ТюленевВРАТА МИРОВ ● ДОСКА ПОЧЕТА

Век живи — век учись,

 и дураком помрёшь.

Народная мудрость.

Наверное, каждый читатель нашего журнала испытывает первого сентября особенные чувства. Одни ощущают ностальгию по школьным 

годам чудесным, другие облегчённо вздыхают, глядя в окно на невыспавшихся студентов, третьи с угрюмой покорностью злой судьбе от-

правляются грызть гранит науки. Современная система образования — от детских садов до элитных академий — прочно вошла в нашу 

жизнь, и нам уже сложно представить, что каких-то двести лет назад учебный процесс выглядел совсем по-другому. Впрочем, и сейчас он 

бесконечно далёк от единого стандарта: оксфордский студент и ученик миссионерской школы где-нибудь на Новой Гвинее принадлежат к 

разным мирам, даже если изучают один и тот же английский язык.

«Мир фантастики» редко откликается на события общественно-политической жизни, но это не значит, что мы за ней не следим. Реформа 

образования, в этом году достигшая всероссийского масштаба, не могла оставить нас равнодушными. Мы предлагаем чиновникам не про-

ходить мимо богатейшего опыта, накопленного мировой фантастикой. Со следующих страниц вы узнаете о самых своеобразных, престиж-

ных и прославленных школах, институтах, академиях и университетах из десятка фантастических вселенных. Здесь изучают самые разные 

области знания, практикуют весь спектр методик — от традиционных до экспериментальных. Пожалуй, только одно объединяет выбранные 

нами учебные заведения: ни в одном из них не надо сдавать ЕГЭ.

Название: Институт специальных 

технологий

Адрес: Vita Nostra Марины и Сергея 

Дяченко, город Торпа

Специализация: Обучение на части речи

Профессура: Олег Портнов, 

Николай Стерх, Лилия Попова, Фарит 

Коженников

Выпускники: Александра Самохина, 

Константин Коженников

Ваша учёба — наблюдаемый объект. Вернее, 

наблюдаемый процесс. А то, что происходит с 

вами на самом деле, вы на данном уровне раз-

вития ни понять, ни осознать не в состоянии. Всё 

равно как собрать в джунглях молодых шимпанзе, 

собрать вместе и в результате некоего процесса 

запустить их преобразование… нет, не в людей. В 

модели мировых процессов и явлений всех уров-

ней. Инфляцию, глобализацию, ксенофобию…

Фарит Коженников

Вера в силу слова свойственна каж-

дому редактору «Мира фантастики». 

Да и сложно не верить, когда каждый 

день видишь, как единственное прила-

гательное может задать тон рецензии, 

а один глагол — перечеркнуть смысл 

всего написанного. В общем, у редакто-

ров со словами очень серьёзные отно-

шения. Но у Марины и Сергея Дяченко 

они просто-таки уникальные. Писатели взяли да и предположили, что среди нас с вами есть 

люди, которые только внешне кажутся людьми. На самом же деле они — слова. А каждому 

слову нужно — что? Правильно: прозвучать. К этому и готовят в придуманном авторами Ин-

ституте специальных технологий.

Обучение здесь идет натурально драконовскими методами, которые напоминают самые 

мрачные анекдоты о студентах: зубрить надо не просто непонятные куски текста, а осознанно не 

поддающиеся пониманию, практические упражнения такие, что мозг сам собой сворачивается 

в трубочку, а нерадивых студентов наказывают не только двойками. В этом институте несдача 

экзамена означает смерть кого-то из родных. Что взамен? Сложно сказать. Супруги Дяченко 

описали и возможность летать, и умение понять другого человека, слившись с ним, — но лишь 

как побочные эффекты обучения. Возможно, быть словом — само по себе очень здорово?

Почему 10 место: как бы мы все ни любили свою работу, сомневаюсь, чтобы хоть один 

редактор «МФ» захотел пройти курс в этом вузе. Мы, конечно, отдадим дань вежливости Ин-

ституту спецтехнологий, но в списке «Куда пойти учиться» он явно будет на последнем месте.

Превращение в слово — процесс долгий и 
трудоёмкий. В определённый момент студенты 
входят в стадию метаморфозы и могут выглядеть как 
настоящие чудовища.

Куда пойти учиться
Самые-самые… фантастические школы
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ВРАТА МИРОВ ● ДОСКА ПОЧЕТА

Название: Академия Отори

Адрес: Аниме-сериал «Юная 

революционерка Утэна»

Специализация: Апокалипсисы

Профессура: Край Света

Выпускники: Утэна Тэндзё, Анси 

Химэмия

Название: Северная военно-

космическая академия

Адрес: Сфера Великорасы 

Александра Зорича, планета Земля, 

Российская Директория, архипелаг 

Новая Земля

Специализация: Космические 

лётчики «москитного флота»

Профессура: Контрадмирал 

Туровский, капитан Вадим Федюнин, 

капитан Пётр Грюнвальд, капитан 

Гридасов

Выпускники: Александр Пушкин, 

Николай Самохвальский, Андрей 

Белоконь, Андрей Румянцев

Если яйцо не будет разбито, птенец умрёт, не 

родившись. Мы — птенец, мир — наше яйцо. 

Если мы не разобьём скорлупу мира, то умрём, 

не родившись. Разобьём скорлупу! Принесём в 

мир Революцию!

Кредо студенческого Совета

Нас на учебном авианосце «Дзуйхо» однажды 

завезли в настоящий чистый космос, примерно 

на пятьдесят астрономических единиц над пло-

скостью Солнечной системы. Чтобы, значит, мы 

психологически адаптировались к действиям 

без привычных визуальных привязок. Мы летали 

только по данным приборов, по азимутам и пе-

ленгам систем целеуказания.

Наше Солнце там было меньше булавочной го-

ловки. О Земле и прочих планетах я вообще мол-

чу — они исчезли, растворились, как будто и не 

было их никогда.

Я и не думал, что так вот запросто может нава-

литься депрессия. Те тренировки оказались самой 

мрачной страницей моего обучения в Академии. 

Шикарное, наглое сияние Млечного Пути рас-

катало мою волю в тонкий лист, который я потом 

долго ещё сворачивал в некое подобие бравого 

бумажного кораблика...

Александр Пушкин

Преподаватели, как и и большинство 

учащихся Академии, безлики и незамет-

ны, а на уроках никто никого ничему не 

учит. Всем здесь управляет студенческий 

Совет, он же клуб дуэлянтов, члены кото-

рого сражаются на шпагах за руку Невесты-розы. Эта девушка — ключ к силе, способной из-

менить мир… Хотя всё это неправда.

Академия — гигантское здание из лжи, иллюзий и психопатии. Каждый из её студентов заперт 

здесь, убеждая себя и окружающих, что преследует какие-то свои цели, а на самом деле лишь 

умножая ложь и боль. И над всем этим нависает громадина Перевёрнутого замка — высшая цель 

всех стремлений, желанная, недостижимая и ненужная.

Каждый из нас прошёл эту школу, ведь Ака-

демия — это сюрреалистичная, но безжалост-

но правдивая аллегория кризиса переходного 

возраста. Апокалипсиса, который настигает 

любого подростка. Кто-то выпускается из неё 

единственным возможным способом — пре-

кратив играть и сбежав из стен этого уютного 

кошмара. Кого-то при попытке сбежать раз-

давят его же мечты и иллюзии. А для кого-то 

апокалипсис будет продолжаться вечно.

Почему 9 место: правда о том, что творит-

ся в человеческих головах, не только страш-

на и неприглядна, но и очень странна — сюр-

реалистичные декорации и ситуации не шифруют её, а лишь показывают, насколько трудно об 

этом что-то сказать. Едва ли может рассчитывать на высокое место в рейтинге учебное заведение, 

в котором единственный способ чему-то научиться — это бежать из него без оглядки.

Мы люди мирные, но бронепоезд на за-

пасном пути всё-таки держим. Даже если 

на дворе 27 век, а бронепоезда базируют-

ся на космодромах и ведут боевые дей-

ствия в межпланетном пространстве. Во 

вселенной Александра Зорича честь за-

щищать наш голубой шарик и его колонии 

от инопланетной угрозы принадлежит все-

го лишь пяти нациям-комбатантам, одна 

из которых — Российская Директория. Не-

удивительно, что местная идеология отдаёт 

умеренным милитаризмом, а военные вузы 

считаются наиболее престижными. Среди 

же тех учебных заведений, которые готовят 

пилотов «москитного флота», нет равных 

Северной военно-космической академии.

СВКА входит в состав крупнейшей на 

Земле военно-космической базы, раски-

нувшейся вокруг космодрома Колчак на 

Новой Земле. Здесь одновременно воспитывается 

1300 кадетов с четырёх факультетов: истребительно-

го, разведывательного, ударного и общетехническо-

го. За четыре года обучения курсанты не только ста-

новятся космическими асами, но и получают самые 

широкие знания в военной истории, фалеристике и 

других смежных науках.

Почему 8 место: похоже, и в 27 столетии наша 

страна сможет рассчитывать только на двоих союз-

ников — армию и флот. Молодые летёхи и старлеи, 

вчерашние выпускники военно-космических акаде-

мий — именно те безымянные герои, благодаря ко-

торым мы сможем смело утверждать: «Горжусь Рос-

сией» и «Космос будет наш!».

Вычурная архитектура Академии сочетает пышные барочные 
излишества с модернистскими геометрическими фантазиями.

Происходящие в Академии события комментирует 
армия безликих, но очень любопытных 
радиоведущих.

Если завтра война, Александр Пушкин будет 
бить врагов без пощады, пока те не перейдут на 
московское время.

К двум российским военно-космическим 
академиям — Северной и Дальневосточной — 
приписано по учебному авианосцу типа «Рюдзё».

покалипсис юности

яжело в учении…
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ВРАТА МИРОВ ● ДОСКА ПОЧЕТА

Название: Боевая школа

Адрес: «Игра Эндера» Орсона 

Скотта Карда, планета Земля, 

орбитальная станция

Специализация: Высший 

командный состав вооружённых сил

Профессура: Полковник Графф, 

майор Андерсон, Мэйзер Ракхейм

Выпускники: Эндер Виггин, Боб, 

Петра Арканян, Динк Микер

Название: Институт профессора 

Ксавьера для одарённых подростков

Адрес: Вселенная Marvel, планета 

Земля, США, штат Нью-Йорк, город 

Северный Салем

Специализация: Супергерои

Профессура: Профессор Ксавьер, 

Росомаха, Циклоп, Зверь, Гроза, 

Эмма Фрост

Выпускники: Циклоп, Джин Грей, 

Зверь, Ангел, Человек-лёд, Шельма

Ты пробыл здесь год и теперь считаешь, что 

все эти парни нормальны. Ты не прав, они не-

нормальны. Мы все ненормальны. Я смотрел 

в библиотеке, вывернул наизнанку мой ком-

пьютер, читал старые книги, ты ведь знаешь, 

они не дают нам новых, но я получил чёткое 

представление о детях. Так вот, мы не дети. 

Ребёнок может поиграть и забыть об этом. 

Дети не состоят в армиях, они не бывают ко-

мандирами, им не приходится править сорока 

другими ребятами — этот груз слишком тя-

жёл, чтобы нести его и слегка не спятить.

Динк Микер

Анонимность — лучшая защита мутанта во 

враждебно настроенном мире. Со стороны это 

просто школа для одарённых подростков. Ци-

клоп, Гроза и Джин — мои первые ученики. Я 

их оберегал, учил контролировать собственные 

способности, а со временем и обучать этому 

других. Большинство учеников беглецы — на-

пуганные, одинокие. Некоторые обладают та-

кой силой, что опасны для самих себя и для 

окружающих, как твоя подруга Шельма. А 

здесь она среди своих, её признали и не сто-

ронятся… Но школа — это то, что находится 

на виду, а внутри всё совсем по-другому…

Профессор Ксавьер

Классик, утверждавший, будто всё чело-

вечество не стоит одной слезинки ребёнка, 

ничего не знал о жукерах. Оказавшись перед 

угрозой уничтожения, правительство Земли не 

колебалось: страдания нескольких сотен детей 

стали платой за избавление от инопланетного 

вторжения. Чтобы нанести чужакам ответный 

удар, от которого они уже не оправятся, на око-

лоземной орбите организовали школу, куда 

свезли вундеркиндов со всей планеты.

Главным этапом подготовки будущих во-

енных гениев в Боевой школе стала игра, в 

которой команды ребятишек, большинству из 

которых не исполнилось и десяти лет, сража-

лись друг с другом. Таким образом в учениках 

развивали тактические навыки и жесточай-

шую конкуренцию, чтобы выпестовать непо-

бедимого лидера. Лучшие из лучших попали в 

Командную школу, где им предложили новую 

игру — теперь уже в виртуальной реальности. 

Лишь одержав в ней победу, Эндер сотовари-

щи узнали, что командовали настоящим фло-

том и уничтожили всех жукеров до последнего.

Почему 7 место: создатели Боевой школы 

достигли своей цели — человечество одолело инопланетян, — но при этом поломали жизни 

юных Наполеонов и Александров Македонских. Эндера всю оставшуюся жизнь преследовал при-

зрак геноцида, который он устроил, не вставая со школьной скамьи, а его однокашники стали 

марионетками мировых правительств.

Однажды к известному генетику и психоло-

гу Чарльзу Ксавьеру обратилась семья Греев, 

чья дочь Джин страдала от кататонии. Как и 

Чарльз, девочка оказалась мутантом: была 

наделена телепатическими способностями. 

Профессор научил Джин обращаться с ними, а 

вскоре стал брать под своё крыло и других под-

ростков, обладавших геном Икс.

Вскоре Ксавьер превратил своё родовое поме-

стье в институт для одарённых подростков — под 

этой вывеской скрывалась школа, где он помо-

гал юным мутантам овладеть своими сверхчело-

веческими талантами, а первые его подопечные 

впоследствии сами стали учителями. Конечно, 

здесь преподавали и философию с физикой, но, 

несмотря на свои пацифистские взгляды, Чарльз 

понимал, сколько опасностей поджидает мутан-

тов в современном мире, поэтому прежде все-

го учил Людей Икс защищать себя. Подземный 

комплекс института, оснащённый совершенными 

системами защиты, суперкомпьютером и даже 

ангаром для истребителя, больше походил на во-

енную базу, чем на учебное заведение. 

Почему 6 место: несмотря на благие наме-

рения профессора Ксавьера и блестящую пле-

яду выпускников института, эффективность 

здешнего обучения оставляет желать много 

лучшего. Печальную славу школе принесли ре-

гулярные разброд и шатания в рядах учеников, 

их катастрофическая смертность и многочис-

ленные разрушительные атаки врагов Людей 

Икс на поместье.

Даже ненастоящая война взрослит не по 
годам.

В тактической игре Боевой школы солдат заменили дети, 
игровое поле — невесомость.

Ничто человеческое ученикам 
Профессора Икс не чуждо.

«Комната опасностей» создана, чтобы моделировать для 
учеников тысячи боевых ситуаций.

олководцами становятся

кола Икс
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ВРАТА МИРОВ ● ДОСКА ПОЧЕТА

Название: Академия джедаев

Адрес: Вселенная «Звёздных войн», 

планета Явин 4

Специализация: Джедаи

Профессура: Люк Скайуокер

Выпускники: Кайл Катарн, Мара 

Джейд, Кип Дюррон

Название: Школа чародейства и 

волшебства Хогвартс

Адрес: «Гарри Поттер» Джоан К. 

Ролинг, Великобритания, Шотландия, 

к юго-востоку от деревни Хогсмид

Специализация: Магия

Профессура: Альбус Дамблдор, 

Минерва Макгонагалл, Помона 

Стебель, Филиус Флитвик, Северус 

Снегг

Выпускники: Гарри Поттер, 

Гермиона Грейнджер, Рон Уизли, 

Седрик Дигори, Полумна Лавгуд, 

Драко Малфой

Я собрал вас здесь для того, чтобы 

учить, но и сам я до сих пор тоже учусь. Та-

ков закон жизни: жив тот, кто учится. Если 

же ты не учишься, значит, ты мёртв. Может 

быть, я был неправ, когда назвал всё это 

«Академией джедаев». Хотя я и намерен 

учить вас всему тому, что знаю сам, я не 

хочу и не буду читать вам лекций. Ваше 

обучение будет не чем иным, как путеше-

ствием в самих себя. Вы будете открывать 

неизведанный мир и делиться новыми зна-

ниями с другими. Я назвал бы это место 

«праксеумом». Это очень древнее слово, 

впервые оно было использовано учёным-

джедаем Кареной, выработавшим концеп-

цию активного обучения. Наш праксеум 

представляет собой место для обучения в 

действии. Джедай отдаёт себе полный от-

чёт в происходящем и не тратит времени 

на постоянное созерцание и саморефлек-

сию. Когда необходимо совершить посту-

пок, он действует.

Люк Скайуокер

Хогвартс, Хогвартс, Хогги-Вогги-Хогвартс

Дай знаний нам чуть-чуть.

И лысых старцев, и юнцов,

Учи чему-нибудь!

Полезно нашим головам

Любое содержанье

Сейчас же там есть только хлам

И дохлых мух жужжанье.

Чего не знали — научи,

Напомни, что забыли.

Лишь дай нам знать, что изучать,

Пока мозги не сгнили.

Джоан К. Ролинг 

«Гарри Поттер и философский камень»

История Ордена джедаев насчитывает не 

одно тысячелетие, и за это время методы под-

готовки будущих рыцарей не раз менялись 

самым кардинальным образом. В древности 

академии джедаев появлялись беспорядочно 

в самых разных уголках галактики, и зачастую 

один мастер делился опытом с пятью-шестью 

учениками разом.

Систематическим обучение джедаев стало 

лишь в последнее тысячелетие Старой Респу-

блики. Центром образования служил Храм на 

Корусканте: талантливых детей отбирали по 

всей галактике в младенчестве, и уже в самом 

юном возрасте они учились использовать Силу, 

а также постигали фундаментальные науки.

Восстанавливая Орден, Люк Скайуокер 

отказался от старых образовательных стан-

дартов, предоставив новой поросли джедаев 

изрядную свободу. Результаты деятельности 

Люка были неоднозначными: среди его учени-

ков оказался необычайно велик процент как 

выдающихся рыцарей, так и тех, кто перешёл на тёмную сторону Силы. Не последнюю роль в 

этом сыграл неудачный выбор места для академии — в руинах Явина 4 скрывались призраки 

древнего культа ситхов.

Почему 5 место: нельзя не признать роль академии Люка Скайуокера в возрождении Ор-

дена джедаев, но и преувеличивать её не стоит. В школьных стенах будущие рыцари и масте-

ра приобретали только базовые навыки обращения с Силой, а дальнейшее зависело исклю-

чительно от них самих.

Стараниями одной писательницы и целой 

шайки режиссёров, сценаристов и продюсеров 

любой школьник на память знает все залы и 

переходы, аудитории и подвалы, а также ката-

комбы, туалеты и ванные комнаты этой школы. 

Расписание занятий в Хогвартсе нынешние 

школьницы помнят лучше собственного, а де-

ление на четыре факультета сможет объяснить 

даже сентябрьский первоклассник, который и 

в сложении-то не очень силён.

А всё потому, что Хогвартс — овеществлен-

ная идеальная школа. Старинный замок и се-

кретные комнаты будоражат воображение не хуже, чем странные предметы вроде зельеваре-

ния (а кто из нас не воровал в детстве из маминой аптечки аспирин, йод и нашатырь, чтоб сме-

шать их, надеясь на взрыв?), почти каждый преподаватель — загадочный герой или злодей (о, 

Северус Снегг, если вдуматься — такой душ-

ка! Несчастный, страдающий, влюблённый!), 

ну а иметь в одноклассниках исключительного 

мальчика (сойдёт и этот, со шрамом) — кто, 

скажите, устоит? Вот никто и не устоял.

Жаль, маглов в эту школу не принимают. 

Даже на кухню работать не возьмут — там 

хозяйничают домовые. Вот разве что над-

смотрщиком устроиться получится. Но мы же 

вроде учиться собирались?

Почему 4 место: Хогвартс — безусловно, 

самая знаменитая школа в нашем списке, но 

далеко не самая интересная. В издании для 

«младшего школьного возраста» у Хогвартса 

были бы все шансы возглавить любые спи-

ски. Ну а нам подавай… переворачивайте 

страницу!

В праксеум Люка взрослых учеников принимают с 
распростёртыми объятиями. 

Шахматы Хогвартса очень похожи на обычные. 
Только фигуры в пару человеческих ростов. И с 
доски их снимают весьма оригинально.

Спортзал у этой школы тоже идеальный: вместо скучных 
прыжков через козла, стометровок и обязательного 
волейбола ученикам предлагается магический вид 
спорта — квиддич.
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ВРАТА МИРОВ ● ДОСКА ПОЧЕТА

Название: Школа магов

Адрес: Земноморье Урсулы Ле Гуин, 

остров Рок, город Твилл

Специализация: Магия

Профессура: Верховный Маг 

Неммерль, Мастер Сказитель, 

Мастер Целитель, Мастер Ветров, 

Мастер Руки, Мастер Изменений, 

Мастер Вызова, Мастер Имён, 

Мастер Образов, Мастер 

Привратник.

Выпускники: Огион Молчаливый, 

Гед Ястреб

Название: Мискатоникский 

университет

Адрес: Мифос Говарда Филлипса 

Лавкрафта, планета Земля, США, 

штат Массачусетс, город Аркхем

Специализация: Многопрофильное 

учебное заведение

Профессура: Генри Эрмитэдж, Фрэнк 

Пэбоди, Уильям Дайер, Альберт 

Уилмерт, Натаниэль Уингейт Пизли

Выпускники: Герберт Уэст, Эдвард 

Пикман Дерби, Асенат Уэйт, Уилбер 

Эйкли

Некоторые шёпотом распространявшиеся 

сплетни относительно распутных мискатоник-

ских школяров были весьма удивительны. Хо-

дили даже разговоры о сеансах чёрной магии и 

прочих происшествиях, совершенно неправдо-

подобных.

Говард Ф. Лавкрафт «Тварь на пороге»

Остров Рок — сердце Земноморья. Здесь находится Вечная 

Роща, источник всех заклинаний. Сюда приезжают учиться маги 

со всего света, чтобы затем снова разъехаться по всему архипела-

гу. Кто-то отправится к богатому и знатному двору, а кто-то, быть 

может, ещё более могущественный и мудрый, — в глушь, лечить 

пахарей да козопасов.

Основа волшебства Земноморья — истинные Имена мест, 

вещей и живых существ. Вот почему ученики Школы проводят 

бесконечные часы в башне Мастера Имён, зубря имена каждой 

травки, каждого камешка, каждого из мысов и заливов огромно-

го архипелага.

Но основа всех основ — гармония и равновесие в мире, кото-

рые так легко нарушить неосторожным словом. Одни усваивают 

этот урок легко, другие с трудом, ценой шрамов и ожогов, третьи 

учатся понимать это до самой старости: чем больше маг может со-

вершить, тем меньше ему позволено. Молодёжь шутит и играет с 

заклинаниями, а старые волшебники не станут даже отводить от 

своей головы дождь, понимая: ясная погода здесь может обернуть-

ся потопом на другом конце Земноморья.

Почему 3 место: всё познаётся в сравнении, в данном случае — 

в сравнении с Хогвартсом. Придумывая свою школу чародейства 

и волшебства, Ролинг пошла по пути наименьшего сопротивления. 

Замените трансфигурацию на алгебру, квиддич на футбол, а ман-

тии на пиджаки — и вы увидите, что Хогвартс ничем не отличается 

от самого обычного элитного британского колледжа. Урсула Ле Гуин не только разработала не-

противоречивую магическую систему, но и придумала, как можно научиться этому волшебству. 

При всём уважении к Гарри Поттеру, пост министра образования мы бы скорее доверили автору 

«Волшебника Земноморья».

Университеты Лиги плюща — заведения 

с вековой историей, блестящими препода-

вателями и крайне дорогим обучением — 

делают современные США одним из миро-

вых лидеров в области высшего образова-

ния. Гарвард, Йель, Принстон — заветные 

названия для кадровых специалистов во 

всех уголках земного шара. В одном ряду 

с ними мог бы оказаться и Мискатоник, су-

ществуй он в нашей реальности.

Главное образовательное учреждение го-

родка Аркхем — типичный университет Но-

вой Англии. На десятке факультетов учатся 

преимущественно юноши (для 1920-х годов, 

когда Лавкрафт писал свои рассказы, это 

было нормой), профессора ведут неторо-

пливую исследовательскую работу, время 

от времени снаряжаются заморские экспе-

диции… Однако стремление познать неиз-

веданное никогда не остаётся безнаказан-

ным, и научная деятельность — не исключение. В библиотеке Мискатоника хранится уникальная 

коллекция оккультных томов: «Некрономикон», «Книга Эйбона», «Невыразимые культы», — кото-

рая словно магнитом притягивает и безумных фанатиков, и неземных чудовищ. Учёные универси-

тета делают открытия, заставляющие пересмотреть всю историю человечества, — и переживают 

леденящие кровь потрясения. Будто злой рок нависает над Мискатоником, — но то же самое мож-

но сказать о любом персонаже рассказов Лавкрафта.

Почему 2 место: с тех пор, как затворник из Провиденса придумал Мискатоникский универси-

тет, прошло почти 90 лет. С тех пор облик этого учебного заведения дополняли десятки продолжа-

телей Лавкрафта — от писателей до разработчиков настольных игр. Благодаря их творческим уси-

лиям сегодня мы знаем о Мискатонике куда больше, чем о любой другой школе из нашего списка. 

Мы не ставим его на первое место по единственной причине: вы можете проучиться здесь много 

лет и ни разу не вляпаться в сверхъестественное. Чего никак не скажешь о нашем финалисте.

Фасад Школы, вид с моря.

Заведующий университетской библиотекой 
профессор Эрмитэдж — один из самых сведущих 
в оккультизме учёных Мискатоника.

Так мог бы выглядеть кампус Мискатоника в наши дни.
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Много великих вол-

шебников потратили всю 

жизнь на то, чтобы найти 

Имя одной-единственной 

вещи, одно-единственное 

забытое или скрытое 

Имя. Но списки наши 

далеко не полны. И они 

не будут завершены ни-

когда. Послушайте меня, 

и вы поймёте почему. 

В мире под солнцем, и 

в другом мире, где нет 

солнца, есть много тако-

го, что не имеет ничего 

общего с людьми и люд-

ской речью, и есть силы, 

по сравнению с которыми 

силы людей — ничто. Но 

магия, истинная магия, 

подвластна лишь тем, кто 

говорит на языке Хардик, 

или на Древнем Наречии, 

из которого он вырос.

Мастер Имён 

Курремкармеррук



Вы не нашли в нашем рейтинге своего любимого фантастического вуза? А может быть, сами учились в школе, столь же далёкой от 

нашей реальности, как Альбус Дамблдор — от ректора МГУ? Напишите нам об этом — авторам самых интересных писем мы вышлем 

фантастические книги, а возможно, и ответим на страницах «Почтовой станции». Также мы продолжаем принимать предложения для 

очередных выпусков «Доски почёта». Смело присылайте нам любые фантастические темы, о которых вы хотели бы знать: герои, места, 

события, артефакты — словом, всё, что можно пересчитать, рассортировать по значимости и пронумеровать от одного до десяти. Ну или 

от десяти до одного.
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ВРАТА МИРОВ ● ДОСКА ПОЧЕТА

Название: Незримый университет

Адрес: Плоский мир Терри 

Пратчетта, город Анк-Морпорк

Специализация: Волшебство

Профессура: Альберто Малих, 

Наверн Чудаккули, Библиотекарь, 

Думминг Тупс

Выпускники: Ринсвинд, Огниус 

Кувыркс, Эскарина Смит, Виктор 

Тугельбенд

Волшебники ни в какие книжки не лазают, они 

сразу начинают спорить, прикатывают классную 

доску и, вырывая друг у друга кусочек мела, при-

нимаются что-то корябать на ней. Причём один 

стирает то, что пишет второй, даже не дожидаясь, 

когда тот, второй, закончит. Однако, следует при-

знать, этот подход работает.

Терри Пратчетт «Последний герой»

По логике вещей, этому учебному за-

ведению следовало оказаться на восьмом 

месте нашего хит-парада. На Плоском 

мире восьмёрка — число волшебное: мир 

был сотворён восемью заклинаниями, 

восьмой цвет спектра принадлежит ма-

гии, в году восемь сезонов, а в неделе во-

семь дней. При этом самим волшебникам 

строго-настрого запрещается произносить 

слово «восемь», из-за чего они прибегают 

к иносказаниям вроде «число между се-

мью и девятью» или «пять плюс три».

Восемь сотен футов — высота Башни 

искусства, вокруг которой раскинулся Не-

зримый университет, самая авторитетная 

школа волшебства на Плоском мире. Гово-

рят, что на вершину Башни ведёт спираль-

ная лестница из 8888 ступеней, однако этот 

красивый факт несложно подвергнуть со-

мнению, подсчитав, что высота каждой сту-

пеньки составит чуть более дюйма. Говоря 

о Незримом университете, вообще легко 

подвергать всё сомнению: магический фон 

тут настолько силён, что расположение 

и очертания построек меняются день ото 

дня. Чтобы не быть голословными, приве-

дём в пример аудиторию 5Б, войдя в кото-

рую лектор может обнаружить самого себя 

вещающим с кафедры, и университетскую 

библиотеку, занимающую специальное па-

разитное измерение, общее для всех кни-

гохранилищ Плоского мира.

Поступить в Незримый университет мо-

жет любой мужчина со способностями к 

волшебству (если вы различаете в радуге 

восьмой цвет, они у вас имеются). Женская 

магия устроена немного иначе, впрочем, 

однажды студентке удалось оказаться в 

стенах университета. Обучение длится во-

семь лет: преподаватели читают недель-

ный курс лекций, а остаток года уделяется 

самостоятельной работе. Проходной балл 

на выпускном экзамене — 88 из ста. По-

лучив диплом волшебника (его роль игра-

ет восьмиугольный медальон), выпускник 

может заняться частной практикой или ис-

следовательской деятельностью на благо университета. Последняя может быть весьма разноо-

бразной — от создания искусственного разума до экспедиций на дальние острова, — но всегда 

низкооплачиваемой, хотя бедствующим Незримый университет не назовёшь. Анк-Морпорк бога-

тый город, и его жители достаточно разумны, чтобы понимать: если по соседству живёт целый 

кампус волшебников, лучше сделать так, чтобы они ни в чём не нуждались.

Почему 1 место: Незримый университет — исключительная находка даже для Терри Пратчет-

та. Мастер интеллектуального юмора сумел одновременно спародировать и стереотипы фэнте-

зийной магии, и проблемы современной науки, не говоря уже о высшем образовании. Где ещё 

в многомерной вселенной вы найдёте университет, основатель которого стал слугой Смерти, а 

библиотекарем служит орангутан? Да, там ведь теперь ещё и футбольная команда есть.

Хотя восьмидневный учебный год, конечно, стал решающим аргументом.

Башня искусства — самое древнее здание Анк-
Морпорка.

Аркканцлер — глава Незримого университета — одна из самых 
опасных профессий Плоского мира. Слишком много желающих 
занять твоё место.

Нестандартное фантастическое издание: выкройка для 
бумажной модели Незримого университета.
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Дмитрий Злотницкий

Золотая эра
Сейчас в это сложно поверить, но 

двадцать лет назад в Lucasfilm были го-

товы поставить крест на далёкой галак-

тике: новых фильмов не ожидалось, вы-

ходившие в восьмидесятых годах книги 

походили на фанатское творчество сред-

него пошиба, а успешная поначалу серия 

комиксов Marvel уверенно катилась под 

откос. Когда один из сценаристов Том 

Вейтч предложил новое направление 

развития Саги — он хотел перенести со-

бытия на несколько тысячелетий в про-

шлое, чтобы сюжеты, наконец, переста-

ли крутиться вокруг неразлучной троицы 

Люка, Хэна и Леи, — издатели только 

покрутили пальцем у виска, заявив Тому, 

что «Звёздные войны» мертвы.

Однако уже в 1991 году «Трилогия 

Трауна» Тимоти Зана и мини-серия того 

же Вейтча «Тёмная Империя» убеди-

тельно доказали обратное. Фактически 

они заложили основу Расширенной все-

ленной, развитие которой с тех пор не 

прекращалось ни на минуту. После это-

го Вейтч вновь начал носиться со своей 

идеей и на этот раз сумел прорваться к 

самому Лукасу, которому задумка при-

шлась по душе. Получив благословение 

мэтра, лично приглядывавшего за его 

работой, Том начал трудиться над сцена-

рием серии, которая позже получит на-

звание Star Wars: Tales of the Jedi.

Первые две истории, придуманные 

Вейтчем, рассказывали о суровых буднях 

джедаев Старой Республики. В первом 

сюжете группа джедаев, в числе которой 

был талантливый юноша Улик Кел-Дрома, 

отправлялась на планету Ондерон, где не-

когда правили ситхи, чтобы навести поря-

док. Главной героиней второй главы Tales 

of the Jedi стала девушка по имени Номи 

Санрайдер — потеряв мужа-джедая, она 

сама начала постигать секреты Силы и 

бороться с погубившими его бандитами.

Вскоре к работе над Tales of the Jedi 

присоединился Кевин Андерсон — тот 

самый писатель, что ныне издевается 

над «Дюной». В своё время он успел 

немало наследить и в далёкой галак-

тике, причём на ниве комиксов даже 

преуспел. С его приходом серия момен-

тально обрела поистине эпический раз-

мах: героям пришлось разбираться уже 

с серьёзными проблемами вроде разбу-

шевавшихся призраков тёмных лордов 

прошлого и Великой войны ситхов.

В комиксах нашлось место и масштаб-

ным космическим баталия, и переходу ге-

роев на тёмную сторону Силы, и сражени-

ям с участием десятков рыцарей — пусть 

Tales of the Jedi не блистали оригинально-

стью, зато в них окончательно поселился 

дух тех самых «Звёздных войн».

Работал над завершением маги-

стральной сюжетной линии серии и раз-

гребал её последствия Андерсон уже 

в одиночку: Вейтчу рамки набиравшей 

обороты Расширенной вселенной по-

казались слишком тесными. Кевин же 

придерживался иного мнения и немно-

гим позднее решил рассказать о ещё 

более древних ситхах — тех, что жили 

за пять тысячелетий до фильмов. В те 

времена их Империя и Республика даже 

не догадывались о существовании друг 

друга, пока пара молодых космических 

исследователей не свалилась как снег 

на голову тёмному лорду по имени Нага 

Сэдоу.

На протяжении полутора лет Кевин 

Андерсон рассказывал о начатой Сэдоу 

Великой гиперпространственной войне, 

которая для Империи ситхов окончи-

лась крушением, а сам несостоявшийся 

завоеватель был вынужден позорно бе-

жать и скрываться от джедаев.

Как известно, прогресс в «Звёзд-

ных войнах» движется вперёд микро-

скопическими шагами. Световые 

Преданья 
старины глубокой
Эпоха 
Старой 
Республики

На протяжении более чем тысячи поколений 

рыцари джедаи были защитниками мира и га-

рантами справедливости в Старой Республике. 

До тёмных времён. До Империи.

Оби-Ван Кеноби

Расширенную вселенную «Звёздных войн» можно смело назвать 

самым масштабным мультимедийным проектом конца двадцато-

го — начала двадцать первого века. Более сотни романов, порядка 

тысячи комиксов, десятки игр, два мультсериала — вот далеко не 

полный перечень продукции, выпущенной за последние два де-

сятилетия под брендом Star Wars. И почти все они повествуют о 

том небольшом отрезке хронологии далёкой галактики — меньше 

века! — который начался с рождения Энакина Скайуокера и про-

должился бесконечными приключениями его детей и их друзей. А 

что же осталось на долю всей предшествующей эпохи?

Улик и Номи не всегда сражались плечом к плечу.

Световой меч — не лучшее оружие против космических 

кораблей.

Первые тёмные джедаи поработили расу ситхов — так и 

появился знаменитый титул.
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мечи, бластеры и космические ко-

рабли за тысячелетия, разделяющие 

истории, рассказанные на страницах 

комиксов, и события фильмов Джор-

джа Лукаса, претерпели минимум из-

менений. На общем фоне ярко выде-

ляются лишь главы Tales of the Jedi, 

посвящённые эпохе Нага Сэдоу: в них 

герои щеголяют костюмами, которые 

больше подошли бы обитателям Древ-

него Египта, нежели людям, освоив-

шим космические путешествия.

Бесконечное 
противостояние
Серия Tales of the Jedi завершилась 

в 1998 году и на протяжении несколь-

ких последующих лет об эпохе древней 

Старой Республики авторы Саги не 

вспоминали — с выходом «Призрачной 

угрозы» и стартом книжной серии «Но-

вый Орден джедаев» появились темы 

поинтереснее.

Так могло бы продолжаться и по сей 

день, если бы компании BioWare, зани-

мавшейся разработкой ролевой игры 

по «Звёздным войнам», не понадоби-

лась эпоха, свободная от жёстких оков 

канона. После некоторых раздумий они 

решили, что события их игры развер-

нутся через несколько десятков лет по-

сле окончания Великой войны ситхов — 

сценаристы посчитали, что этого вре-

мени далёкой галактике хватит, чтобы 

залечить старые раны и приготовиться 

к отражению новой угрозы.

Началось всё с того, что воинствен-

ные мандалоры решили проверить на 

крепость государственное устройство 

Республики и начали против неё свой 

крестовый поход. Орден джедаев сде-

лал вид, что его конфликт не касается, 

и лишь некоторые из них во главе с мо-

лодым рыцарем по имени Реван на свой 

страх и риск взялись за оружие. Не се-

крет, что агрессия не доводит джедаев 

до добра, — так произошло и на сей 

раз: к победе в войне Реван Республику 

привёл, но вскоре сам вместе со своим 

другом и учеником Малаком провозгла-

сил себя ситхом и, как водится, попы-

тался захватить галактику.

Такова завязка сюжета ролевой игры 

Star Wars: Knights of the Old Republic, 

главным героем которой стал сам Ре-

ван. Во время одного из сражений он 

лишился памяти, и джедаи решили дать 

ему второй шанс — или, иными слова-

ми, предпочли разделаться с очередной 

Империей ситхов руками того, кто её и 

создал. В творении BioWare было всё, 

за что мы любим «Звёздные войны»: 

яркие персонажи, лихие повороты сю-

жета, кэмпбелловское путешествие 

героя и даже финальная битва воз-

ле гигантской космической станции. А 

венчал картину потрясающий игровой 

процесс. Без сомнения, игра Knights of 

the Old Republic стала одной из самых 

впечатляющих страниц в истории Рас-

ширенной вселенной.

Сиквелом занималась уже не 

BioWare. Поэтому, хотя Knights of the 

Old Republic 2: The Sith Lords обладала 

потенциалом даже большим, чем ори-

гинал, игра оказалась куда слабее. На 

этот раз сюжет вращался вокруг таин-

ственного Изгнанника — ближайшего 

помощника Ревана во время войны с 

мандалорами, по окончании которой 

этот безымянный джедай был изгнан из 

Ордена. Теперь Орден оказался уничто-

жен, а Изгнанник стал одним из послед-

них рыцарей в галактике, которую уже 

начал делить между собой триумвират 

ситхов. Забыв былые обиды, приходи-

лось спасать Орден, попутно раскрывая 

секреты прошлого, — правда, новых 

вопросов игра оставляла ещё больше, 

а прямого продолжения, которое бы на 

них ответило, так и не последовало.

Поскольку обе части Knights of the 

Old Republic допускали как светлый, 

так и тёмный финалы, а главные ге-

рои обеих игр могли принадлежать к 

любому полу, вскоре встал вопрос, 

какую же из версий считать канони-

ческой. Все вопросы были сняты по-

следующими публикациями: в обоих 

случаях «правильными» считаются 

светлые концовки, но если Реван был 

мужчиной, то Изгнанника предпочли 

сделать женщиной.

Успех двух частей Knights of the Old 

Republic придал мощнейший импульс 

развитию всей эры Старой Республи-

ки. И уже вскоре проекты по этой эпохе 

«Звёздных войн» превратились из ред-

кости в обыденное явление. Для начала 

издательство Dark Horse запустило се-

рию Knights of the Old Republic, события 

которой разворачиваются за восемь лет 

до начала одноимённой игры.

Знакомые герои появляются на стра-

ницах комиксов в роли «приглашён-

ных звёзд», а первую скрипку играет 

молодой незадачливый падаван Зейн 

Нага Сэдоу привёл Империю ситхов к краху и, как счита-

ется, погиб от руки собственного ученика.

Мандалорские кланы более пятнадцати лет разоряли 

Республику, пока их не остановили Реван и Малак.

Узнаваемые образы из классической трилогии встреча-

ются в Knights of the Old Republic на каждом шагу.

Задолго до того, как человек стал доминирующей расой в 

далёкой галактике, та принадлежала совсем иным народам. 

За много тысяч лет до образования Старой Республики раса 

раката, представители которой напоминают помесь человека 

с рыбой-молотом, создала Вечную империю, поработившую 

с помощью тёмной стороны Силы и продвинутых технологий 

более пяти сотен миров. На вершине своего могущества ра-

каты построили гигантскую космическую станцию Звёздную 

кузницу, способную штамповать космические корабли как 

пирожки. Впоследствии она обеспечит Империю Ревана и 

Малака флотом.

Почти десять тысяч лет продолжалась тирания ракат. Но 

гражданские войны, эпидемии и восстания рабов в конце кон-

цов погубили Империю и превратили некогда величественный 

народ в отсталую расу, ютящуюся на заброшенной планете. 

Спустя всего полтора века освободившиеся из-под гнёта ра-

кат люди основали Старую Республику. До битвы при Явине 

оставалось чуть более двадцати пяти тысяч лет.

ПРЕДТЕЧИ
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Кэррик, которого ни с того ни с сего в 

первом же номере попытались убить 

собственные учителя. Столь неожидан-

но начавшаяся серия и по сей день про-

должает радовать читателей непред-

сказуемыми поворотами сюжета и бле-

стящим юмором, а также рассказывает 

подробности о конфликте Республики с 

мандалорами.

В прошлом году студия BioWare объ-

явила о своём возвращении в далёкую 

галактику с новой игрой об эпохе Ста-

рой Республики. Действие многополь-

зовательской ролевой игры Star Wars: 

The Old Republic начинается спустя три 

века после похождений Ревана и Из-

гнанника. Причём, по словам разработ-

чиков, размах истории превзойдёт всё, 

что мы прежде видели в играх по моти-

вам «Звёздных войн».

Оказывается, один из ситхов Сэдоу, 

а возможно, даже он сам, скрылся в Не-

изведанных регионах и создал там но-

вое тоталитарное государство, которое 

спустя тысячу с лишним лет поставило 

Старую Республику и Орден джедаев на 

грань гибели. К началу игры между двумя 

враждующими сторонами установилось 

хрупкое перемирие, но новый конфликт 

неизбежен, а чем он закончится, зависит 

и от нас с вами. Но уже сейчас можно не 

сомневаться, что в хронологию Саги бу-

дет вписана новая значительная глава.

Легко заметить, что львиная доля кон-

фликтов в эпоху Старой Республики на-

чинается одинаково: подобно чёртикам 

из табакерки появляется очередная по-

росль ситхов, которая пытается устроить 

джихад против Республики и особенно 

джедаев. Но этому не стоит удивляться, 

ведь в древности адептов тёмной сторо-

ны в далёкой галактике было едва ли не 

больше, чем песчинок на Татуине.

Правило двух
О событиях, которые происходили в 

далёкой галактике в последующие два с 

половиной тысячелетия, мы практически 

ничего не знаем — возможно, они обе-

спечат работой ещё не одно поколение 

писателей и сценаристов. А вот кон-

фликт, из-за которого Орден ситхов стал 

эксклюзивным клубом только для двух 

членов, освещён весьма подробно. Дело 

было за тысячу лет до битвы при Явине.

Творцом «правила двух» стал ситх, 

придуманный самим Лукасом, — Дарт 

Бейн, впервые упомянутый на страни-

цах новеллизации «Призрачной угро-

зы». О том, как Бейн остался последним 

ситхом в далёкой галактике, решили 

рассказать авторы мини-серии Jedi vs. 

Sith, опубликованной в 2001 году. Исто-

рия умалчивает, кому пришла в голову 

мысль превратить последний масштаб-

ный конфликт между джедаями и сит-

хами в сказку для младшего школьного 

возраста, но написанного уже не испра-

вишь. Тысячи джедаев из Армии Света и 

сопоставимое число ситхов из Братства 

Тьмы в очередной раз решали в жаркой 

схватке, на чьей стороне Сила. В комик-

сах столь значительный для «Звёздных 

войн» эпизод стал лишь фоном для при-

митивных приключений трёх тинэйдже-

ров, а дизайнерские изыски художников 

серии превратили джедаев этой эпохи в 

карикатуру на средневековых рыцарей.

Спустя пять лет за дело взялся один из 

сценаристов Knights of the Old Republic — 

Дрю Карпишин, делавший первые шаги 

на ниве писательства. Он сочинил ро-

ман Darth Bane: Path of Destruction, по-

свящённый уже непосредственно Бейну. 

Хотя Карпишин литератор не слишком 

выдающийся, он сумел повернуть исто-

рию в правильное русло: сместил ак-

цент на самого Бейна, а уже знакомые 

поклонникам Саги события изобразил в 

гораздо более мрачных тонах.

Но самое главное, Дрю первым риск-

нул на страницах книг воспеть филосо-

фию тёмной стороны Силы, пусть даже 

в упрощённом виде, и выставил джедаев 

полными идиотами, чем заслужил неувя-

дающую любовь поклонников «Звёздных 

войн». Карпишин тут же принялся раз-

рабатывать приглянувшуюся читателям 

тему, и в декабре текущего года свет 

увидит уже третий роман о Дарте Бейне. 

Пока Дрю — единственный писатель, ко-

торый активно пишет о временах Старой 

Республики, но в уже в скором времени 

эта ситуация изменится.

● ● ●

В последние годы многочисленные 

«белые пятна» в обширной истории 

Старой Республики интенсивно запол-

няются. Грядущая многопользователь-

ская игра The Force Unleashed станет 

основой для масштабного мультимедий-

ного проекта — уже выходят онлайн-

комиксы, ближе к релизу игры появятся 

новеллизации и, без сомнения, множе-

ство иной «побочной продукции». Се-

рия комиксов Knights of the Old Republic 

с каждым годом становится всё инте-

реснее и популярнее. Новичок далёкой 

галактики Алекс Ирвин пишет роман о 

Номи Санрайдер, а Дрю Карпишин, по-

хоже, готов поставить производство ро-

манов о Дарте Бейне на поток. Но даже 

с учётом всего вышеперечисленного 

потенциал Старой Республики не рас-

крыт и наполовину. Вечно придумывать 

новые приключения для Люка сотовари-

щи невозможно: рано или поздно авто-

рам придётся отправить старых во всех 

смыслах героев на давно заслужен-

ный покой. Так что будущее далёкой-

далёкой галактики, как ни странно, — 

за её же прошлым. 

Вейдер был далеко не первым ситхом, устроившим в 

Храме джедаев резню.

В эпоху Скайуокеров о сражениях джедаев с ситхами 

стенка на стенку не приходится и мечтать.

Джедаи почти тысячу лет верили, что в битве на Руусане 

окончательно стёрли ситхов с лица галактики.

В последние годы писатели и сценаристы, работающие над 

«Звёздными войнами», полюбили использовать в «современ-

ных» историях о далёкой галактике персонажей из эпохи Ста-

рой Республики. Первой ласточкой стала мини-серия комиксов 

«Вектор»: джедай Селеста Морн, родившаяся во времена Ре-

вана, завладела артефактом, который позволил ей прожить бо-

лее четырёх тысяч лет. На протяжении всего этого времени она 

боролась с заключённым в древней побрякушке духом ситха, а 

заодно успела померяться силами с Дартом Вейдером и Люком 

Скайуокером (оба поединка закончились вничью). Их потомок 

Кейд Скайуокер оказался удачливее и прервал затянувшееся су-

ществование Селесты, а заодно уничтожил и тёмный артефакт.

В романе Crosscurrent, выход которого намечен на январь 

будущего года, одному из выпускников Академии Люка пред-

стоит столкнуться с целой группой древних ситхов, чей ко-

рабль неведомым образом перенёсся в «наше время».

А уж призраки древних ситхов, которые пытались возро-

диться или сбивали молодых джедаев со светлого пути, и во-

все с трудом поддаются подсчёту.

ГОСТИ ИЗ ПРОШЛОГО
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Мало кто превращается в нежить по 

собственной воле. Даже аристократы 

мира неумерших, такие как рыцари смер-

ти, обычно обязаны перерождением тём-

ному магу или божеству. И они не всегда 

испытывают благодарность по отношению 

к «благодетелю», что же говорить о низ-

ших созданиях — гулях, зомби, призра-

ках? Никто не хочет стать живым трупом, 

наводящим ужас на всех окружающих.

Никто, кроме личей.

И нет им покоя
Когда срок жизни сильных волшебни-

ков или жрецов, не брезговавших тём-

ными ритуалами и убийствами, подходит 

к концу, многие из них понимают, что по-

сле смерти их не ждёт ничего хорошего. И 

даже самая сильная магия может лишь на 

время отсрочить рандеву с Мрачным Жне-

цом. Напрашивается вывод: если смерть 

нельзя победить, следует её перехитрить.

Основная проблема, разумеется, в 

хрупкости и недолговечности вместили-

ща души и разума, также известного как 

человеческое тело. Вроде бы и недостат-

ков в нём хоть отбавляй, и в то же время 

без него никак нельзя. А вот подыскать с 

помощью искусства некромантии более 

надёжное хранилище для духа вполне 

возможно. Правда, это требует жертв, но 

практикующих некромантию волшебни-

ков вопросы морали ничуть не беспокоят.

В зависимости от мира детали превра-

щения смертного мага в лича могут 

отличаться, но общие принципы 

остаются неизменными. С по-

мощью сложного тёмного ри-

туала, который обычно требует 

Никому не хочется умирать, но особенно неприятно покидать мир живых тем, кто достиг вершин могущества: 

как известно, ни богатство, ни власть с собой в могилу не унесёшь. Неужели всё было зря и накопленные 

тяжким трудом знания, сила, влияние рассыплются в прах вместе с бренным телом? Величайшие тёмные 

маги с этим категорически не согласны.

Смерти вопреки
Личи

«Смерть — это только начало».

Надпись на гробнице жреца 

Имхотепа (фильм «Мумия», 1999)

12

вершин могущества: 

я и накопленные 

ичайшие тёмные 

Накопленные 

за сотни лет жизни 

и нежизни знания и 

магические силы — самое 

надёжное оружие 

лича.

Дмитрий Злотницкий
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человеческих жертв, маг переносит свою 

душу из тела в какой-либо материаль-

ный предмет, и тот становится гарантом 

бессмертия новоявленного лича. Пока 

этот сосуд жизни, зачастую именуемый 

филактерией, цел, личу нечего опасать-

ся за своё существование. Теперь, даже 

если тело будет сожжено и развеяно по 

ветру, со временем тёмная магия вос-

становит физическую оболочку. Поэтому 

единственный стопроцентно надёжный 

способ расправиться с личем — уничто-

жить филактерию и после проделать то 

же самое с телом.

Естественно, любой более-менее раз-

умный тёмный маг, задумавший продол-

жить бытие в виде нежити, предпочитает 

доверять свою душу предметам, которые 

непросто отыскать и ещё сложнее уни-

чтожить. Например, прекрасно подходит 

драгоценный камень — его трудно уни-

чтожить, да и найти непросто, особенно 

если закинуть на дно сокровищницы в 

подземелье охраняемого замка.

К счастью для охотников на нежить, 

большинство некромантов не вполне дру-

жат с головой (издержки профессии!), а 

многие из них ещё и склонны к эпатажу. 

Конечно, вывешивают на всеобщее обо-

зрение сундуки с собственными филак-

териями лишь форменные самоубийцы 

вроде Кощея Бессмертного, но многие из 

личей почему-то помещают души в какие-

либо значимые и сравнительно хрупкие 

предметы вроде книг или посохов, облег-

чая задачу собственным убийцам.

Само слово «лич» имеет германские 

корни и произошло от слова leiche, озна-

чающего всего лишь мёртвое человече-

ское тело. Однако уже в начале двад-

цатого века писатели Роберт Говард и 

Фриц Лейбер, в историях которых 

фигурировали неумершие злоб-

ные волшебники, стали исполь-

зовать по отношению к этим 

созданиям термин «лич». На-

стоящую моду на этих созданий ввёл 

создатель настольной ролевой игры 

Dungeons & Dragons Гэри Гигакс. Лич поя-

вился уже в первой редакции игры и вско-

ре стал хрестоматийным антагонистом 

героев. Как и в случае со многими други-

ми популярными фэнтезийными монстра-

ми, современный образ лича сложился в 

первую очередь благодаря Dungeons & 

Dragons.

Игры со смертью
Иногда процесс перерождения в лича 

происходит постепенно, но чаще всего в 

процессе ритуала волшебник совершает 

самоубийство и восстаёт из мёртвых в 

новом, откровенно говоря, не 

слишком презентабельном 

виде живого трупа. Напри-

мер, в мирах Dungeons & Dragons тём-

ный маг в ходе «ритуала вечной ночи» 

создает ядовитое зелье, испив которое 

умирает. Если ошибок не было, через 

несколько дней из могилы поднимется 

новорождённый лич.

Как и вампиры, личи сохраняют лич-

ность, все навыки и способности, нако-

пленные ими при жизни. Учитывая, что 

для проведения «ритуала вечной ночи» 

требуются недюжинные силы и позна-

ния, это уже немало. Ну а за века, про-

ведённые в бессмертном теле, всякий 

уважающий себя лич превращается в 

почти бездонный кладезь тёмных зна-

ний и обзаводится армией приспешни-

ков, которую обычно составляет нежить 

рангом помладше. Бросить вызов могу-

ществу личей отваживаются немногие. 

Зато для опытных героев личи — люби-

мые противники.

Те личи, которым благодаря удаче или 

мудрости удаётся не закончить жизнь на 

клинках смертных героев, зачастую до-

стигают невиданных высот власти. Це-

лая плеяда великих неумерших магов 

всё ещё населяет земли Забытых Коро-

левств. Некоторые из них, как, например, 

Большинство личей обычным оружием не возьмёшь, необходимы магические клинки.

В третьей редакции Dungeons & Dragons Тэм был персо-

нажем двадцать девятого уровня. Выше, действительно, 

только боги.
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они походят на разложившийся труп. 

Мало кто из них скрывает внешность 

с помощью магии.
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Король Теней Ларлох, чей возраст насчи-

тывает свыше двух тысячелетий, предпо-

читают не вмешиваться в дела смертных 

и посвящают себя изучению сложнейших 

магических секретов.

А вот «молодёжью» вроде двухсот-

летнего Сзасса Тэма жители Фаэруна 

недаром пугают непослушных детей. Хи-

троумный некромант по праву считается 

самым влиятельным из лидеров Красных 

Волшебников Тая — правящей структуры 

одного из самых агрессивных государств 

Забытых Королевств. Удивительно, но 

хотя немногие могут сравниться с Тэмом 

в безжалостности и магической силе, в 

этом уравновешенном и культурном жи-

вом трупе с трудом угадывается макиа-

веллиевский злодей.

Зачастую превращение в лича — вовсе 

не предел мечтаний злого мага, а лишь 

очередная ступенька на пути карьерного 

роста. Старый соперник Тэма, Велшарун 

сумел добиться божественного статуса, 

обхитрив Повелителя бурь Талоса. Впро-

чем, хотя у него есть и собственное уче-

ние, и последователи из числа некроман-

тов и неумерших, в пантеоне Фаэруна он 

занимает весьма скромное место, как и 

ещё пара-тройка личей, которым повезло 

возвыситься до звания бога.

Иное дело — самый известный 

неумерший бог и вообще лич Dun-

geons & Dragons — Векна из мира 

Greyhawk, на который он долгое 

время наводил ужас. Векна и в 

бытность простым личом обла-

дал таким могуществом, что ему 

не чурались прислуживать другие 

неумершие маги и древние вампи-

ры. Когда один из миньонов попы-

тался прикончить Векну, от велико-

го лича остались лишь кисть руки 

да глаз, и многие посчитали злодея 

погибшим. Но он вернулся, обзавёлся 

новыми последо-

вателями и стал богом, 

которого почитают и 

за пределами родного 

мира. А рука и глаз Векны 

по сей день входят в число 

самых могущественных 

артефактов Dungeons 

& Dragons.

Пробраться в чис-

ло божеств удаётся 

редкому личу, 

зато многие из 

них со временем превращаются в де-

миличей. Если обычный лич внешне 

напоминает полуистлевший скелет, то 

когда он превращается в демилича, от 

него и вовсе остаётся один лишь череп 

(реже — другая часть тела), инкрусти-

рованный драгоценными камнями. Они-

то и становятся новым вместилищем 

души. На первый взгляд, летающая че-

репушка выглядит комично и не кажет-

ся серьёзным противником. Однако же 

опыт, знания и магические способности 

демиличей практически безграничны, 

что вкупе с практически полным имму-

нитетом к магии превращает их в 

опаснейших врагов.

Далеко не во всех мирах 

личи процветают так, как в 

Dungeons & Dragons. Один из 

самых печальных примеров 

неполноценного лича — Фи-

стандантилус из «Саги о Ко-

пье», который долгое время 

считался самым великим вол-

шебником Кринна. Предвидя 

свою гибель, он сумел лишь 

сохранить свой разум в магиче-

ском камне, а потом безуспешно попы-

тался вселиться в тело мага Рейстлина. 

Последний оказался сильнее.

Долгое время бытовало мнение, что 

лишь отпетый злодей может 

стать личем — в конце 

концов, «ритуал веч-

ной ночи» подразу-

мевает принесение 

жертв — разве 

пойдёт на такое 

человек чести? 

Но, оказывается, 

даже из этого пра-

вила можно отыскать 

исключения.

Религия Велшаруна утверждает, что истинные власть и 

знания лежат лишь на грани между жизнью и смертью.
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Не только люди стремятся к бессмер-

тию, порой этим пороком страдают и та-

кие долгоживущие существа, как драко-

ны. В нежить крылатые ящеры превраща-

ются примерно так же, как и прочие личи, 

однако их дух может вселяться в тело лю-

бого мёртвого дракона, хотя большинство 

драколичей, разумеется, предпочитают 

собственное.

Особенное распространение драколи-

чи получили на Фаэруне, где существует 

культ дракона, фантастичные последо-

ватели которого верят, будто неумершие 

драконы будут править миром.

Далеко не всякого костяного дракона 

можно отнести к личам. Скажем, могу-

щественные вампиры из вселенной War-

hammer зачастую поднимают умерших 

драконов как зомби, чтобы использовать 

их в роли верховых животных. А в Эвиале 

Ника Перумова на кладбищах костяные 

драконы появляются «естественным» об-

разом из тел обычных мертвецов — как 

следствие неупокоенности погостов.

НА КРЫЛЬЯХ УЖАСА

Кошмар палеонтологического музея.

Создатели 

Greyhawk сначала 

придумали руку и глаз Векны, 

а затем уже лича, которому 

они принадлежали.
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Фистандантилус 

долгое время помогал 
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для себя достойного носителя. 
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Одна 

из самых ужасающих 

способностей демилича — умение 

выпивать души людей, что, разумеется, 

приводит к их немедленной и 

бесповоротной гибели.

Развеем 

мифы о 

прекрасных 

эльфах!
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Изредка личами становятся 

долгожители-эльфы, которыми двигают 

благородные побуждения: к примеру, 

они посвящают всю свою не-жизнь ис-

кусству или становятся хранителями 

своих кланов. Их называют баэлнорами, 

и им даже не приходится обзаводиться 

филактерией, ведь жизнь после смерти 

им даруют боги.

Ещё реже встречаются архиличи — 

добрые волшебники, которые не успели 

при жизни завершить какое-то очень важ-

ное дело. К примеру, леди Мунстар отва-

жилась на перерождение, чтобы противо-

стоять козням своего злобного братца, 

также ставшего нежитью.

Трон из костей
С лёгкой руки авторов Dungeons & 

Dragons личи стали частыми гостями в 

фэнтезийных играх — как настольных, 

так и компьютерных.

Во вселенной Warhammer Fantasy Bat-

tles нет мага более старого, злобного и 

могущественного, чем Повелитель гроб-

ниц Нагаш Чёрный. Его биографию мож-

но считать хрестоматийной судьбой лича. 

С младых лет принц южной империи Хем-

ри обладал невероятными магическими 

способностями, жаждал отыскать секрет 

бессмертия и потому начал изучение тём-

ных искусств. Став великим некромантом, 

он захватил власть в родной державе и с 

помощью армий мёртвых попытался за-

хватить близлежащие земли. Когда пла-

ны мирового господства пошли прахом, 

а враги подобрались слишком близко, он 

превратил себя в лича.

С тех пор Нагаш уничтожил всё живое 

в родной стране, он дважды погибал, а 

пепел знаменитого некроманта был бук-

вально развеян по ветру, но спустя сот-

ни лет маг непременно возвращался и 

принимался за старое. А всё потому, что 

враги так и не удосужились уничтожить 

вместилище его души — величествен-

ную Чёрную пирамиду.

Побочным эффектом деятельности 

Нагаша стало воскрешение древних пра-

вителей Хемри — Повелителей гробниц, 

которые и поныне правят этими выжжен-

ными землями, где обитает лишь нежить.

Серия ролевых игр Might and Magic — 

одна из немногих, где личам не отводит-

Не только в фэнтезийных мирах, но и в далёкой галактике на-

шлось место для личей. Многие из древних ситхов умели сохранять 

свои души после смерти в амулетах, голокронах или гробницах. 

Конечно, это нельзя назвать жизнью после смерти в полном смыс-

ле, но таким образом адепты тёмной стороны Силы получали воз-

можность влиять на мир живых и не раз сбивали с пути истинного 

джедаев. Особо выдающимся ситхам удавалось добиться больше-

го: к примеру, дух Карнесс Муур, заключённый в амулет, подчинял 

своей воле тех, кто надевал красивую побрякушку. К счастью для 

галактики, последний носитель амулета — джедай Старой Респу-

блики Селеста Морн — оказалась не по зубам Мууру, а затем Кейд 

Скайуокер уничтожил артефакт.

Ещё дальше Муура в познании тёмной стороны зашёл лорд сит-

хов по имени Дарт Андедду, который сумел сохранить контроль над 

разумом и телом даже после смерти. Правда, скрываясь от врагов и 

завистников, гениальному ситху пришлось заживо похоронить себя на 

удалённой планете. Он вернулся к жизни спустя многие тысячелетия, 

высосав жизнь одного из своих последователей, но лишь для того, 

чтобы погибнуть от руки молодого ситха Дарта Уирлока, пытавшего 

выведать секрет бессмертия.

ЗВЁЗДНЫЙ БЕССМЕРТНЫЙ

Он просто не хотел делиться знаниями.

Повелители гробниц — редкий пример личей, появив-

шихся на свет помимо собственной воли. Впрочем, они 

не жалуются.

Даже святой Сигмар не смог уничтожить Нагаша — пока 

стоит чёрная пирамида, он будет возрождаться снова и 

снова.
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ся роль абсолютных злодеев. Конечно, 

знаменитый некромант Сандро служил 

вечным источником неприятностей и 

повинен во многих конфликтах, сотря-

савших Энрот. Зато его коллеги по цеху 

зачастую присоединялись к партии ге-

роев и помогали спасти вселенную от 

очередной угрозы.

Но самым знаменитым игровым личем 

по праву следует признать Короля мёрт-

вых из World of Warcraft. Великий шаман 

орков Нер’зул сглупил, сначала присоеди-

нившись к демоническому Пылающему 

Легиону, а затем изменив ему, и за это 

был заключён в ледяном троне. Лишён-

ный тела, он всё же продолжал воздей-

ствовать на мир и попытался стереть лю-

дей с лица Азерота.

Самому ему действовать было неспо-

дручно, но он сумел подчинить своей воле 

могучего волшебника Кел’тузеда, кото-

рый стал до поры глазами и руками лича. 

Коварные планы Нер’зула не увенчались 

успехом, а его подручный погиб, зато он 

сумел подтолкнуть на путь тьмы принца 

Артаса. Тот стал рыцарем смерти и раз-

бил ледяную тюрьму покойного шамана, 

после чего их духи слились воедино и на 

свет появился Король мёртвых, который 

с тех пор наводит ужас на весь Азерот. 

Впрочем, ещё совсем недавно Артас был 

благородным паладином, да и в бытность 

свою шаманом Нер’зул не походил на 

тёмного властелина. Так что порой пре-

вращение в лича объясняется не полной 

жестокостей и зла жизнью, а трагическим 

стечением обстоятельств.

Первым из литературных личей про-

славился Тулса Дум — один из самых зна-

менитых злодеев, придуманных Робертом 

Говардом. Бессмертный некромант, кото-

рый утверждал, что впервые умер ещё до 

появления Атлантиды, стал заклятым вра-

гом Кулла, не раз сражался против Кона-

на и Рыжей Сони и сыграл значительную 

роль в популяризации образа неумерше-

го волшебника. Говард предпочитал про-

стые характеры, и ему это простительно, 

но, к сожалению, за последние полвека 

личи слабо изменились по сравнению с 

Думом, который злодействовал просто 

потому, что тёмным магам так положено.

Вероятно, именно поэтому писатели 

«классических» личей не жалуют, из-

бегают этого термина и если уж пишут о 

неумерших волшебниках, стремятся наде-

лить их уникальными свойствами. Скажем 

«Тот-Кого-Нельзя-Называть» из сами-

знаете-какой серии книжек приобретает 

бессмертие практически таким же спосо-

бом, как и классические личи. Однако в от-

личие от последних Волан-де-Морт сумел 

запрятать частицы своей души аж в семь 

филактерий-крестражей, среди которых 

были не только искусственные предметы, 

но и живые существа. И хотя великий тём-

ный волшебник постепенно терял челове-

ческий облик, он всё-таки не умирал, что-

бы стать бессмертным созданием. И погиб 

лишь после того, как все семь крестражей 

оказались нейтрализованы.

Обладает явным сходством с личами и 

Саурон. Правда, связь владыки Мордора 

с Кольцом Всевластия куда прочнее, чем 

обычно у лича с предметом, в котором хра-

нится его жизнь. Другие неумершие маги 

могут прекрасно себя чувствовать, даже 

если их филактерия покоится на дне океа-

на, — пока она цела, можно ни о чём не 

волноваться. Саурон же вложил в Кольцо 

Всевластия столько своей силы, что, как 

только лишился его в бою, оказался раз-

воплощён и потерял почти всю свою силу. 

Дух Саурона продолжал существовать, 

пока Кольцо не было уничтожено, зато сто-

ило ему пасть в пучину Роковой горы, как с 

тёмным властелином было покончено.

● ● ●

Немного в бестиариях найдётся столь 

жутких, могущественных и живучих соз-

даний, как личи. Их можно с полным осно-

ванием назвать королями нежити и внести 

в число самых опасных существ, которые 

встречаются в фэнтезийных мирах.

К сожалению, в большинстве случаев 

неумершим магам отводится примитив-

ная роль тёмных властелинов, обречён-

ных находить свою окончательную гибель 

от рук благородных и не очень героев. 

Нам уже давно надоело наблюдать, как 

из книги в книгу, из игры в игру кочует 

один и тот же образ злобного волшеб-

ника, одержимого жаждой власти и бес-

смертия. Кажется, даже презренным зом-

би чаще достаются оригинальные роли, 

даже привидения не столь одиозны, что 

уж говорить про вампиров, образ которых 

давно мутировал от страшного убийцы до 

изящного метросексуала.

Быть может, новое амплуа личей — за-

думка, которую сможет воплотить в жизнь 

кто-то из наших читателей? 

Две искалеченных души в одном теле. Не многовато ли?

Король мёртвых вернул Кел’тузеда к жизни, и тот стал 

его самым верным соратником. Он жаждал бессмертия, а стал ходячим трупом при жизни.
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Коротко о главном

• Компания Samsung показала журналистам самый тонкий телефон-

наручные часы в мире. При толщине 11,98 миллиметра он почти на 

2 миллиметра тоньше недавно анонсированного конкурента — LG 

GD910. В наличии: сенсорный экран, Bluetooth, проигрывание MP3, рас-

познавание голоса. Цена — чуть более 600 долларов.

• Nokia представила концепт мобильного телефона CLIPit. Название гово-

рит само за себя: это маленькая клипса с сенсорным экраном, распозна-

ванием отпечатков пальцев и рядом других интересных возможностей.

• ASUS обещает перевернуть мир электронных «читалок» точно так же, 

как был перевёрнут мир нетбуков. Eё Reader будет «двухстраничным» 

(с двумя дисплеями), цветным и, как водится, дешёвым.

• Астрономы нашли первую «сестру» Земли — планету Corot-Exo-7b, 

сходную с Землёй и массой, и периодом обращения вокруг Земли, 

однако нагревающуюся на дневной стороне до 2000 градусов. Так что 

пока никаких зелёных человечков.

Зима на носу! Но любителям слушать музыку на ходу в больших 

наушниках бояться нечего. Даже прикрыв голову от холода, за-

ядлые меломаны всё равно смогут окунуться в мир акустической 

гармонии, не прибегая к помощи хриплых наушников-вкладышей. 

Всё просто: вязаная шапочка iHat с вшитыми наушниками и шну-

ром с 3,5-мм. разъёмом, идущим сзади. Гаджет пустяковый, но в 

отличие от других своих собратьев действительно полезный.

МУЗЫКА НА ГОЛОВЕ

Неугомонные дизайнеры всё время пытаются скрестить ежа с 

ужом. Полученные мутанты называются гордым словом «кон-

цепт», выглядят ярко, а новости о них распространяются в интер-

нете так же быстро, как и забываются. Особенно безудержен по-

лёт мысли у разработчиков из стран третьего мира. Стоило только 

появиться сообщению о том, что 18-летний изобретатель из Непала 

изобрёл солнечные батареи из человеческих волос (хотя это, ско-

рее всего, утка, ведь меланин не может заменить кремний), 

как подоспела новинка индийских Кулибиных.

Maptor — компактный GPS-навигатор с проектором. Карты 

можно подгружать по Bluetooth-интерфейсу. Сенсорная панель обе-

спечивает функцию масштабирования картинки: её можно проеци-

ровать как на стену, так и на ладонь.

Здорово, конечно. Только это, напомним, лишь концепт. GPS 

должен работать долго, а энергопотребление мини-проекторов 

оставляет желать лучшего. При ярком солнечном свете картинка, 

скорее всего, будет нечитаемой. А для изучения детальных карт 

нужна идеально ровная поверхность проецирования. Где вы найдё-

те в лесу или в горах подходящую плоскость?

ПУТЕВОДНЫЙ СВЕТ

Уши в тепле, душа в музыке.

Как известно, всё гениальное просто. Вот, к примеру, пульт теле-

визора. Им очень удобно переключать каналы вперёд-назад. 

Чуть менее удобно набирать на маленьких цифровых клавишах 

многозначные номера каналов. Но вот управление настройками со-

временного телевизора и подключённой к нему периферии — удо-

вольствие весьма сомнительное. Для навигации в меню приходится 

стучать по клавишам с усердием радистов из старых фильмов про 

войну. Никакого удобства.

Philips уже почти 10 лет занимается разработкой принципи-

ально нового устройства управления телевизором — «телевизи-

онной мышки». Сейчас гаджет протестирован и готов к продажам. 

uWand — это жесто-ориентированный пульт, камера которого рас-

познаёт инфракрасные «маяки» на управляемом устройстве, а кон-

троллер посылает соответствующий радиосигнал.

Кнопок всего три (влево, вправо, ОК), но возможности огромны. 

Движениями влево-вправо или вверх-вниз можно будет устанавли-

вать громкость, цветность, переключать каналы, «перетаскивать» 

элементы меню, играть в игры вроде тех, что предлагает Wii, и так 

далее. Иными словами, инженеры Philips планируют интегрировать 

эту систему управления во всю продукцию компании, благодаря 

чему «дирижировать» можно будет всем домом: от выключателей 

света до фоторамок или даже бытовой техники.

МЫШКА ДЛЯ ТЕЛЕВИЗОРА

Примерно по такому же пути пошла компания The Wand Company, выпустив 

«жестовый» пульт Kymera — волшебную палочку с акселометром.

Про 

ещё 

одну функцию 

производители 

скромно умолчали. 

Это же отличный 

фонарик!
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16ноября 2004 года игроки всей планеты дружно вздохнули — а выдохнуть забыли, ведь 

перед ними предстала во всей своей высокотехнологической и сложносюжетной красе 

игра Half-Life 2. Продолжение первой части, вышедшей в далёком 1998 году и перевернувшей 

установленные Doom 2 стандарты «тупой стрелялки».

Второй «Полураспад» не ударил в грязь лицом, а шесть лет работы над ним не пропали даром. 

Графика была не просто современной — по совокупности своих качеств (прежде всего это шей-

дерный рендеринг и потрясающая анимация персонажей) она играючи клала на лопатки большин-

ство конкурентов в своём классе. 

О физике игрового мира и об искусственном интеллекте врагов слагались хвалебные гимны, 

но главным в Half-Life 2, естественно, был сюжет. Гордон Фримен появляется в Городе 17 на Зем-

ле, захваченной инопланетным Альянсом, и начинает неравный бой с пришельцами — точнее, по 

большей части с их прихвостнями из числа людей.  

Второй Half-Life, в отличие от первого, не произвёл революции в жанре. Это была просто очень 

хорошая, в чём-то даже гениальная игра. Но прорывов от него и не требовалось. Все достоинства 

первого «полураспада» были многократно преумножены. И это хорошо, ведь преданные фанаты 

не любят радикальных изменений. Больше и лучше — вот наш девиз!

Вноябре 1999 года вышла книга «Стрела времени» (Timeline) за авторством Майкла Крайтона. 

Популярность этого писателя в нашей стране была невелика — и немудрено, ведь, считаясь 

чуть ли не новым классиком фантастики, он добился славы лишь в 1993 году, да и то благодаря 

экранизации Спилбергом его романа «Парк юрского периода».

«Стрелу времени» можно причислить к одному из самых показательных произведений автора. В 

процессе разработки устройства, перемещающего материю из одной точки в другую, учёные компа-

нии ITC получили странный побочный эффект — точка назначения оказалась не там... и не тогда.

С подачи ITC в 1357 год отправляется знаменитый археолог — и, как водится, не возвраща-

ется. Зато в руинах средневекового замка, где в 14 веке произошла кровопролитная битва, об-

наруживаются предметы из современности, пролежавшие там многие сотни лет. Большие боссы 

не придумывают ничего умнее, чем послать в прошлое спасательную команду из спецназовцев, 

историков и археологов. Естественно, прямо в канун того самого боя за замок.

Научной основой книги послужила теория множественности вселенных. Если предположить, 

что время течёт в разных вселенных с разной скоростью, то объект, телепортируемый в парал-

лельную вселенную, попадёт и в другое время. Все вселенные связаны друг с другом, поэтому 

события во вселенных «прошлого» отразятся на положении дел во вселенных «будущего».

8ноября 1984 года выходит роман «Талисман», в авторах которого значится некто Питер Стра-

уб и некий Стивен Кинг. По форме это типичное детское «городское фэнтези», а по содержа-

нию — очень жёсткий, недетский триллер.

Мальчик по имени Джек Сойер путешествует из города в город со своей матерью — неудач-

ливой актрисой. Они убегают от долгов и гонений, но настоящая проблема — не деньги, а рак, 

медленно убивающий миссис Страуб. Спасти её может лишь магический артефакт, известный 

как «Талисман».

Оказывается, параллельно с реальным миром существуют сказочные «Территории», населён-

ные нашими двойниками. Их жизни прочно связаны, но иногда, очень редко, когда один «двойник» 

умирает, другой остаётся жить и получает возможность переходить из одной вселенной в другую.

Когда Кинг и Страуб писали этот роман, пресса подняла невероятную шумиху. Ещё бы — два 

популярнейших в жанре «хоррор» автора объединились для создания лучшего «ужастика» всех 

времён! Убойного шедевра не вышло, зато получилась добротная детско-взрослая книга. В 1985 

году она была номинирована на несколько крупных литературно-фантастических наград, включая 

«Локус». А 16 лет спустя соавторы выпустили продолжение — роман «Чёрный дом», рассказы-

вающий о приключениях повзрослевшего Джека.

Ноябрь — самый суровый месяц года. И речь не только о наступаю-

щей зиме. Про международный женский день все знают. А многие ли 

празднуют в первую субботу ноября всемирный день мужчин (ввести 

который, кстати, предложил Михаил Горбачёв)? Кроме того, в ноябре 

отмечается день ракетных войск и артиллерии, день милиции и день 

судебного пристава. Наконец, в третий четверг ноября празднуется 

международный день философии — а много ли вы знаете женщин-

философов? В фантастике примерно то же самое. Аномального заси-

лья «мужских» событий в ноябре этого года не было, но сегодняшние 

юбилеи, так или иначе, имеют отношение к сильному полу.
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В лабиринте 
истории
Египет, Крит, Индия, Северная Европа, 

Северная Америка... Почему культуры, 

отдалённые друг от друга ты-

сячами лет и тысячами ки-

лометров, с одинаковым 

упорством строили лаби-

ринты? Путаная система 

ходов, где кратчайшая 

дорога из точки А в точ-

ку Б оказывается самой 

длинной из всех возможных, 

интересовала людей едва ли не 

с эпохи неолита.

В начале нашего тысячелетия Пли-

ний Старший называл четыре самых 

известных в мире лабиринта: Критский, 

Египетский, Лемнийский и Итальянский. 

Два последних вызывают у историков 

сомнения. Лемнийский лабиринт вполне 

может быть ошибкой перевод-

чиков, особенно если это был храм, на-

ходившийся на острове Самос en limnias 

(«в болоте»). А Плиний, описывавший 

лабиринт в гробнице этрусского царя 

Порсенны, явно никогда не видел 

это сооружение воочию и опи-

рался на свидетельства дру-

гих римских историков, 

вряд ли способных по-

хвастаться щепетильно-

стью в проверке указы-

ваемых сведений.

Следует иметь в 

виду, что существу-

ет два вида лабиринта. 

Первый представляет со-

бой всего лишь запутанный 

путь — один, без ответвлений. 

Если верить поговорке, заблудиться можно даже в трёх соснах. Но, строго говоря, весь мир — сплошной 

лабиринт. Древние мореходы плутали по морям, где отсутствие стен компенсировали гигантские пространства и 

несовершенство навигации. Несчитанное количество людей сгинуло в лесах, где у них имелось множество путей, 

но не было направления. Сегодня мы рискуем заблудиться лишь в садовом лабиринте какого-нибудь парка, среди 

одинаковых домов в незнакомом городе или тоннелях пещеры во время спелеологической экскурсии. Потеряться 

становится всё сложнее, и мы потихоньку забываем, что представляют собой лабиринты и почему они существовали.

В плену
заблуждений
Лабиринты

Следуй своему пути, ибо он существует 

только тогда, когда ты идёшь.

Святой Августин

Михаил Попов

...подобно заблудившимся в лабиринте, по-

думали было, что мы уже у самого выхода; и 

вдруг, оглянувшись назад, мы оказались как 

бы снова в самом начале пути, заново испытав 

нужду в том, с чего начались наши искания.

Платон «Евтидем»

й перевод Порсенны

это со

рал

г

П

бой

путь —

Слева — 

золотой лабрис 

(музей Ираклиона). 

Справа — древнейший 

вид лабиринта, 

структурно копирующий 

симметричные 

лезвия топора.
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Второй, именуемый в английском языке 

maze, — топографическая головоломка, 

предлагающая множество путей, лишь 

один из которых верный. Отечествен-

ные специалисты иногда называют его 

«лабиринт-путаница».

Легенда о критском лабиринте хо-

рошо известна. Критская царица Паси-

фая несколько лет не приносила жертв 

Афродите, из-за чего та рассердилась и 

«наслала на Пасифаю любовь к быку». 

Царица, надо отдать ей должное, не рас-

терялась. По её приказу гениальный ар-

хитектор Дедал изготовил деревянную 

корову, любительница крупного рогатого 

скота залезла в неё и была покрыта бе-

лым жертвенным быком.

Вскоре родился полубык-получеловек 

Астерий («Звёздный»), обладавший ди-

ким нравом и прозванный Минотавром. 

Царю Миносу это не понравилось, и он 

велел тому же Дедалу воздвигнуть для 

Минотавра гигантский лабиринт, но не 

для того, чтобы скрыть мутанта от людей, 

а наоборот — чтобы защитить их от этого 

жестокого монстра.

Та же легенда гласит, что Минотавру 

отдавали на растерзание преступников, а 

каждые 8 лет вручали ему «бонус» в виде 

7 юношей и 7 девушек, присылаемых из 

Афин в качестве дани за смерть крит-

ского царевича Андрогея. Историки это 

опровергают: нет ни одного свидетель-

ства человеческих жертвоприношений 

на территории Кносского дворца и Крита 

вообще.

В реальности никакого лабиринта в 

развалинах Кносского дворца не найдено. 

Оптимисты предполагают, что лабирин-

том был сам дворец с многими десятками 

комнат и запутанной планировкой. Пес-

симисты ссылаются на Гомера, согласно 

обмолвкам которого в «Илиаде» Дедал 

построил лабиринт как... танцплощадку 

для молодежи, водившей хороводы по его 

круговым коридорам. Потанцевать было 

кому, ведь в Кноссе того периода жило до 

8 тысяч человек.

Египетский лабиринт подробнее 

всего описан Геродотом. По его словам, 

возле Крокодилополя («Города крокоди-

лов») было построено сооружение, пре-

восходившее грандиозностью пирамиды 

Гизы. Храм Себека был не просто жили-

щем для земного воплощения этого бога-

крокодила (животное украшали золотом 

и алмазами, а после смерти мумифици-

ровали с фараонскими почестями) — он 

представлял собой огромный комплекс из 

трёх тысяч комнат, половина из которых 

находилась под землёй и служила усы-

пальницами, а другая половина постави-

ла Геродота в тупик.

Жрецы долго водили историка по 

сложнейшей системе переплетающих-

ся коридоров — так долго, что дорогу 

в усыпальницу было не под силу за-

помнить ни одному человеку. Хотя не 

исключено и то, что Геродота просто 

водили кругами некоторое время, дабы 

создать иллюзию лабиринта, не только 

призванного защищать храм от грабите-

лей, но и символизировавшего жизнен-

ные мытарства человека.

Здание было построено из гранита и 

включало в себя три корпуса общей пло-

щадью около 70000 квадратных метров, 

однако до нашего времени дошли лишь 

некоторые обломки — с закатом египет-

ской цивилизации лабиринт попросту 

растащили на другие стройки.

Греки и римляне не были 

«лабиринтовыми моно-

полистами». Североа-

мериканские индей-

цы Тохоно О’Одам, 

ранее известные 

как племя папаго, 

верят в Йитой — 

бога-создателя, 

обычно изобража-

емого в виде че-

ловека, стоящего 

перед радиальным 

с е м и с е к ц и о н н ы м 

лабиринтом, путь по 

которому начинался из 

центра. Путь был только 

один и после долгих петляний 

приводил к тому же центру, но за 

стеной от места старта. Понимается 

этот лабиринт по-разному: как метафо-

ра извилистого жизненного пути, жен-

ской матки, инструмент медитации или 

символ стремления к высшей мудрости 

(в этим смысле интересно, что откуда 

человек начинал — примерно туда же 

он и приходит).

Похожие радиальные лабиринты были 

и у древних индусов, однако они, судя по 

всему, никогда не воплощались в архи-

тектурной форме, а имели сугубо симво-

лическое значение. На фресках майсур-

ского храма Халебид изображен семи-

секционный круглый лабиринт Чакра-

вюха. Никакой философии или религии 

здесь и в помине нет — индусы исполь-

зовали схему этого лабиринта в боевых 

построениях войск. Она подробно описа-

Троянский лабиринт

По преданию, Трою окружал комплекс 

стен — настолько запутанный, что всякий 

вторгшийся в его пределы не мог найти 

выхода. Англичане (а точнее, валлийцы), 

не отличавшиеся географической щепе-

тильностью, прозвали «тройскими» свои 

кольцевые лабиринты, выложенные па-

стухами на вершинах холмов из кусков 

торфа, — предположительно для ритуаль-

ных танцев. Более того, некоторые из них 

считают Брута Троянского (потомка Энея) 

первым королём Британии.

«Тройский» лабиринт в Уэльсе и стены настоящей 

Трои.

Афина и Тесей, убивающий Минотавра.

Реконструированный фрагмент Кносского дворца.

Лабиринт Тохоно О’Одам.

 не были 

моно-

роа-

ей-

, 

м

по 

я из 

только 

петляний 

центру но за
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на в Махабхарате, причём обе противо-

борствующие стороны — потомки Куру 

и потомки Панду — умели выстраивать 

воинов в Чакравюху, но как преодолеть 

его, знали лишь четыре героя, включая 

Кришну.

Христианство, львиная доля симво-

лизма которого заимствована у «дья-

вольских» языческих культов, при-

способило лабиринты под свои нужды 

практически без каких-либо серьёзных 

изменений и их мифологии. Лабиринты 

стали выкладывать на церковном полу. 

Самый крупный напольный лабиринт 

был создан в кафедральном соборе го-

рода Шартр (интересно, что с возведе-

ния этого собора в 13 веке зародилось 

движение вольных каменщиков — впо-

следствии масонов, которые, если ве-

рить теориям заговора, управляют на-

шим миром из-за кулис).

Если у египтян лабиринт символизи-

ровал жизненный путь, то в христиан-

стве... опять же жизненный путь, либо 

путь к Иерусалиму (в центре лабиринта). 

Греческий минотавр стал дьяволом, ко-

торого следовало избегать, а нить Ари-

адны — христианской верой. Паломники 

должны были проползти этот лабиринт 

длиной 150 метров на коленях, читая 

молитвы в установленных местах, — это 

занимало около часа и приравнивалось 

к паломничеству в Иерусалим и дарова-

ло прощение грехов. Самое интересное 

в том, что «иерусалимские дороги» — 

не причуды дикого средневековья. Они 

создаются и поныне. Совсем свежий 

пример — недавно построенный храм в 

Кримулде (Латвия).

Садовые лабиринты
Сегодня наиболее часто встречаю-

щийся тип лабиринтов — так называе-

мый «английский», из живых изгородей 

в дворцовом или парковом саду. Легенда 

гласит, что первый такой лабиринт, ныне 

ставший символом английского ланд-

шафтного дизайна, был выращен в 12 

веке по приказу Генриха II Плантагенета. 

Мотивация короля была весьма проза-

ичной — в центре лабиринта находился 

особнячок его фаворитки Розамунды 

Клиффорд, к которой монарх частенько 

наведывался с известными намерениями. 

Лабиринт должен был скрыть любовницу 

от слуг, а главное — королевы Элеоноры 

Аквитанской. Последняя, впрочем, оказа-

лась не промах: мать Ричарда Львиное 

сердце разгадала план лабиринта, нашла 

соперницу и убила её.

Гаррис спросил, случалось ли мне 

бывать в Хэмптон-Кортском лабирин-

те... Эта ерунда не стоит выеденного 

яйца, но мы всё-таки зайдём туда, чтобы 

ты мог рассказывать, что побывал в ла-

биринте. Собственно, это не лабиринт, а 

одно название. Надо только на каждой 

развилке поворачивать направо — вот и 

всё. Мы обойдём его минут за десять и 

пойдём закусить.

Джером К. Джером 

«Трое в лодке, не считая собаки»

Немного науки
Как вообще создать правильный, го-

ловоломный лабиринт? И можно ли сде-

лать такой, выход из которого будет найти 

сложнее, чем из других?

С точки зрения программирования 

начало построения любого лабиринта-

путаницы — создание связного графа 

с подграфами, представляющими со-

бой тупиковые ветки (так называемый 

«идеальный лабиринт», имеющий, по 

сути, древовидную структуру). Несвяз-

ный граф означает, что в лабиринте есть 

зоны, не участвующие в процессе поис-

ка выхода, что слегка облегчает процесс 

его прохождения. А закольцованные 

маршруты и неожиданные изменения 

углов, напротив, заметно увеличивают 

сложность лабиринта.

Алгоритмы прохождения лабиринтов 

интересны едва ли не больше, чем спосо-

бы их создания. Первый и наиболее есте-

ственный с точки зрения природы метод 

получил название «мышиный» алгоритм. 

Представьте себе мышь или простейшего 

робота. Они идут по прямой, а когда на-

тыкаются на препятствие, то выбирают 

дальнейшее направления следования 

случайно (в том числе игнорируя боковые 

коридоры и возвращаясь назад).

На практике более полезен алгоритм 

«правой руки». Или «левой» — не важно. 

Чакравюха.

«Лабиринтовое» построение войск было использовано 

в битве при Курукшетре, с которой началась Калиюга — 

последняя эра человечества.

Призраки не пройдут

На севере Европы, а в особенности в 

Швеции и России есть множество коль-

цевых лабиринтов («вавилонов»), выло-

женных на земле из небольших камней и 

датируемых 2-3 тысячелетием до нашей 

эры. Об их назначении споры идут до 

сих пор. Их называют древними кален-

дарями, местами танцев и игр, планами 

сооружений для ловли рыбы или маги-

ческими сооружениями: ловушками для 

ветра, чтобы он не мешал рыбакам, или 

ловушками для духа умершего, похоро-

ненного в центре лабиринта, чтобы тот 

не мог выйти наружу и навредить живым. 

В Скандинавии бытовали поверья, что 

лабиринты были входами в подземные 

жилища карликов-цвергов. Их строили 

ледяные великаны-йотуны, а по ночам в 

лабиринтах танцевали феи.

Лабиринт на Соловках.

Лабиринт в соборе Шартра.

Лабиринт как орнамент на одежде (картина Бартоломео 

Венето).
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Смысл его в том, что если 

все стенки лабиринта сое-

динены друг с другом (не 

имеют разрывов или за-

кольцованных участков), то 

достаточно каждый раз поворачи-

вать в одну и ту же сторону — и вы обя-

зательно доберётесь до выхода. Во всех 

остальных случаях этот метод действует 

без гарантий и только в том случае, если 

точка старта с точкой финиша находятся 

на внешней стене лабиринта. Если хотя 

бы одна из них расположена в центре, а 

стенки имеют разрывы, вы можете блуж-

дать по нему до бесконечности.

Однако робот (или человек с очень 

хорошей памятью и компасом) могут вы-

браться и из таких лабиринтов. Следуя 

правилу правой или левой руки, необхо-

димо считать углы поворотов. Если вы 

окажетесь в уже пройденной точке (сум-

ма углов будет равна нулю), следует про-

сто выбрать «другую руку».

Пресловутая нить Ариадны не так 

проста, как кажется. Если вы може-

те размечать свой путь в лабиринте на 

всём его протяжении, придерживайтесь 

следующих правил: дойдя до развилки, 

отметьте направление, откуда вы приш-

ли, и двигайтесь в неисследованную сто-

рону. Если таковых не осталось, идите 

туда, где уже были, поставив на этом 

пути вторую метку. Никогда не ходите по 

одному и тому же направлению дважды. 

Если выхода нет, нить Ариадны приведёт 

вас к месту старта.

Наконец, в некоторых случаях наблю-

дателю доступен план всего лабиринта. 

Вместо того чтобы водить по нему паль-

цем, выискивая единственно верный 

путь, можно поступить гораздо проще: 

отметить все тупики. Проход по лаби-

ринту облегчается на порядок, и даже 

при наличии закольцованных участков 

поиск выхода остаётся лишь вопросом 

внимательности.

Запутанные 
придумки
Фантастические лабиринты — вещь, 

как ни странно, довольно скучная. При-

менительно к животным они почти всег-

да служат для проверки их интеллекта 

(например, через лабиринт пропускали 

гениальную мышь в рассказе Дэниела 

Киза «Цветы для Элджерона»). А если 

речь заходит о людях, то слово «лаби-

ринт» в фантастике обычно использу-

ется иносказательно, подразумевая 

любую сложную систему помещений. 

Так 

называемый 

«аморфный» 

лабиринт — один из 

самых сложных для 

ориентации.

Роботы выбираются из лабиринтов медленно, но зато 

почти со 100%-ной гарантией.

Бара Имамбра (Большое Святилище) — трёхмерный лабиринт в Индии, состоящий из 489 проходов.

«Лабиринт» — последний фильм создателя «Маппет-шоу».
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Подземелья Мории, например, клас-

сический подземный лабиринт. Вы-

мышленные псевдолабиринты вовсе не 

обязательно должны быть запутанны 

и сложны для прохождения, а понятие 

«лабиринт» иной раз фигурирует в на-

звании произведения лишь для красно-

го словца («Лабиринты Ехо», «Звёздный 

лабиринт», «Лабиринт смерти», «Лаби-

ринты рая» и тому подобные).

Её основное поле называется незатей-

ливо — «Лабиринт Смерти». Это действи-

тельно лабиринт — пятьдесят уровней, 

часть из них расположена в зданиях и 

подземельях, часть — на улицах Суме-

речного Города, этакого условного мега-

полиса, который был захвачен инопла-

нетной цивилизацией. Глубина в глубине, 

пространство в пространстве. Со своими 

законами и правилами.

Сергей Лукьяненко 

«Лабиринт отражений»

Другая крайность — эксплуатация 

мифа о Минотавре. Для лиц, увлекаю-

щихся лабиринтами, ремиксы извест-

ных мифов представляют интерес лишь 

в контексте сравнения первоисточника 

с тем, что выдала буйная фантазия ав-

тора. Хороший пример — повесть Вик-

тора Пелевина «Шлем Ужаса», рассказ 

о Тесее и Минотавре, в котором роль 

лабиринта играл интернет-чат, а точ-

нее — некое пространство, в котором 

застряла разделённая на части лич-

ность Минотавра.

В фильме «Лабиринт фавна» Гильер-

мо Дель Торо лабиринт был обиталищем 

не Минотавра, а, как нетрудно догадаться, 

фавна — жутковатого существа, стояще-

го у входа в волшебную страну. Функции 

лабиринта здесь такие же, как и тысячи 

лет назад, — это путь, ведущий из нашего 

мира в иной.

Мало какие авторы делают лаби-

ринты центральной темой своих про-

изведений. Среди немногих примеров 

можно назвать цикл Роджера Желязны 

«Хроники Амбера». Лабиринт Амбе-

ра (он же «Огненный путь» или просто 

«Путь») — опора порядка во Вселенной, 

светящийся рисунок на полу пещеры — 

одна-единственная линия, свёрнутая в 

причудливый узор. Пройти по ней может 

лишь тот, в ком течёт королевская кровь 

Амбера, причём сделать это очень не-

просто, поскольку Лабиринт оказыва-

ет сильное сопротивление и убивает 

всякого, кто остановится или свернёт. 

Тот же, кто добрался до центра, полу-

чает способность перемещаться между 

реальностями-Тенями.

Но наиболее оригинальной интерпре-

тацией лабиринта в его первоначальном 

значении следует признать малобюд-

жетный канадский фильм «Куб». Груп-

па людей без всякой видимой причины 

оказывается в системе кубических ком-

нат, отличающихся друг от друга лишь 

цветом и... наличием смертельных ло-

вушек. В этом кубе 17576 комнат, они 

периодически перемещаются друг отно-

сительно друга, а координаты и направ-

ление перемещений можно расшифро-

вать по табличкам с числами, установ-

ленными в межкомнатных люках.

В менее удачном продолжении — 

«Куб 2: Гиперкуб» лабиринт организо-

ван совсем иначе — это четырёхмерный 

куб, выходя из одной комнаты которого 

попадаешь в случайную другую (воз-

можно, с иной гравитацией или иным 

течением времени).

● ● ●

Их создавали в качестве тюрьмы для 

чудовищ, для сокрытия сокровищ и лю-

бовниц от посторонних глаз, из религи-

озного рвения или просто для развлече-

ния. Авторы именуют ими всё подряд — 

от громоздких конструкций до сложных 

ситуаций, лишь бы название на обложке 

звучало посолиднее. Лабиринты — да-

вайте взглянем правде в глаза — триви-

альны, но очень притягательны. Прежде 

всего — как средство досуга. Человеку 

просто нравится находить выход из за-

путанных ситуаций и при этом очень не 

нравится теряться. Где-то посередине 

между этими двумя чувствами и лежит 

любовь к лабиринтам. 

Лабиринт в библиотеке аббатства (фильм «Имя розы»).

Надпись на вратах лабиринта фавна гласит: «В наших решениях — наша судьба».

• По одной из версий легенды критский 

лабиринт был тюрьмой, где содержались 

мальчики — призы для победителей в 

спортивных состязаниях, одним из кото-

рых стал жестокий полководец Тавр.

• Махабхарата в 4 раза длиннее Библии, 

в 7 раз длиннее «Одиссеи» и «Илиады», 

вместе взятых. Это одно из немногих 

произведений, где утверждается, что в 

нём есть всё на свете.

• Есть мнение, что уступы холма в Гла-

стонбери — древнекельтский лабиринт, 

ведущий в иной мир (Авалон, где похо-

ронен король Артур).

• В романе Болеслава Пруса «Фараон» 

египетский лабиринт служил хранили-

щем государственной казны.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Лабиринт есть у каждого из нас в голове — это 

основная часть внутреннего уха.

Развлекательный лабиринт в парке Wild Adventures (США).
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В поисках истины
Началось всё миллионы лет назад, ког-

да на территории Европы росли хвойные 

деревья. Факт сам по себе ничем не при-

мечательный, однако гораздо позже их 

окаменевшая смола попала в руки к фи-

лософу Фалесу Милетскому. Неизвестно, 

о чём думал затейливый грек, когда он 

выточил из этого янтаря палочку и начал 

её активно тереть, но именно это счита-

ется первым опытом с электричеством. 

Предполагается, что в древней Месопота-

мии умели делать простейшие батарейки 

(выдававшие ток напряжением в 1 вольт) 

и использовали их для гальванизации 

драгоценными металлами, но «багдад-

ская батарейка» — это лишь теория.

Интерес людей к электричеству про-

снулся вновь лишь в позднее средневе-

ковье. В 1600 году Уильям Гилберт впер-

вые использовал термин «электриче-

ство» (придумав его от слова «янтарь», 

который эллины звали «электроном»). 

Учёные ещё пару веков наблюдали за 

искрами на своих чулках и составляли 

списки веществ, которые можно наэлек-

тризовать трением.

Но дело шло довольно быстро: в 1801 

году Вольта показал Наполеону первую 

полноценную батарею, а уже в 1809-м 

сэр Гемфри Дэви удивлял публику про-

тотипом дуговой лампы. Дальше к делу 

подключились Ампер, Фарадей, Гаусс, 

Джоуль, Ом, Максвелл, Герц — и вот уже 

электричество стало нам едва ли не при-

вычнее стука собственного сердца.

Но где-то между этими открытиями 

уместились интересные, необычные и 

совершенно сумасшедшие опыты с элек-

Электрические розетки — не игрушки. Меняя перегоревшую лампочку, следует убедиться, что электричество 

выключено. Никогда не сушите волосы феном, сидя в наполненной ванной. Пинать ногой странный провод, валяющийся 

на земле, — не самая лучшая идея. А всё почему? В наше время достоверно известно, что весёленькие искорки и 

бодрящие потряхивания могут быть вашими последними ощущениями в этой жизни. В старину же всё было иначе.

Шок — 
это по-нашему!
Опыты с электричеством

Новые научные догмы утверждаются не 

потому, что их автор смог убедить своих твер-

долобых оппонентов, а потому, что оппоненты 

рано или поздно умирают, а новые поколения 

вырастают на этих догмах.

Макс Планк 

«Научная автобиография 

и другие заметки» 

Михаил Попов

Реконструкция «Багдадской батарейки». Возможно, её 

использовали в медицине.
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троэнергией, годящиеся по сегодняшним 

меркам лишь для ретрофантастических 

сюжетов. Секрет прост: несмотря на гро-

мадные успехи в подлинно научных ис-

следованиях электричества, занимались 

этим люди совершенно других специаль-

ностей. Вольта занимался химией, фило-

софией и физиологией, Фарадей впервые 

получил хлор и нержавеющую сталь, Дэви 

был аптекарем, Ампер — математиком, а 

Гальвани — врачом.

Электричество было для этих, без со-

мнения, гениальных людей лишь одним 

из увлечений. А так как энциклопедиче-

ское образование в ту пору преобладало 

над специальным, учёные инстинктивно 

стремились «скрещивать» области сво-

их знаний, получая иной раз весьма ин-

тересные результаты. Да и отношение к 

электричеству вплоть до 20 века было 

скорее возвышенно-романтическим. Ка-

питан Немо построил электрическую под-

лодку для борьбы с тиранией, а Киплинг 

умудрился воспеть смертельную опас-

ность электричества:

Смерть сквозь перчатки им леденит 

пальцы, сплетающие провода.

Алчно за ними она следит, подстерега-

ет везде и всегда.

А они на заре покидают жильё и входят 

в страшное стойло к ней.

И дотемна укрощают её, как, взяв на 

аркан, укрощают коней.

Джозеф Редьярд Киплинг 

«Сыновья Марфы»

Лягушатник
Вряд ли Луиджи Гальвани (1737—1789) 

мог представить, что впишет своё имя в 

историю с помощью лягушек. Он учился 

на богослова, однако потом переквали-

фицировался в медики. Историки счита-

ют, что опыты с воздействием электри-

чества на мышечные ткани Гальвани на-

чал, узнав об опытах англичанина Джона 

Уолша. Тот впервые доказал, что удары 

электрического ската по своей природе 

электрические (передаются от одного че-

ловека к другому), а не обусловлены дви-

жением воздушных флюидов.

Легенда же гласит, что однажды 

Гальвани проводил одновременно два 

эксперимента: со статическим электри-

чеством и препарированием лягушки. 

Его ассистент случайно коснулся лягу-

шачьей ноги скальпелем, накопившим 

электрический разряд. Лапа земновод-

ного дёрнулась, а Гальвани, к счастью, 

успел заметить это.

Учёный назвал это явление «животным 

электричеством». Гальвани заключил, 

что мышцы — это своеобразные аккуму-

ляторы, подчиняющиеся мозгу. Из этого 

делались интересные выводы: все живые 

существа пронизаны электричеством, мы 

вдыхаем электричество (в грозу дышится 

легче), а старики подвержены болезням 

лишь потому, что в них скопилось много 

испорченного животного электричества.

Яблоко от яблони
Гораздо большей известности до-

бился племянник Гальвани — Джован-

ни Альдини (1762—1834). Надо отдать 

ему должное: навыки учёного он соче-

тал с талантом шоумена. Теорию «жи-

вотного электричества» следовало по-

пуляризовать, а лягушачьи лапки могли 

По свидетельству Плиния, древние этруски различали 11 видов молний.

О пользе рыбы

В Древнем Египте электрические сомы считались защитниками мелких рыб (хотя в реаль-

ности всё с точностью до наоборот). Крупные особи способны выдать до 450 вольт при силе 

тока до 0,5 ампер. В книге «Открытые тайны древних магиков и чародеев» (1798) Г. Галле 

писал, что абиссинцы излечивали лихорадку «судорожною и сотрясающей рыбою». Больного 

крепко привязывали к столу и касались определённых частей его тела электрическим сомом, 

после чего «оставляли дрожать, пока лихорадка не пройдёт».

В честь Гальвани был назван метод покрытия одного 

металла другим — гальванизация. Хотя лягушки тут и 

ни при чём.
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заинтересовать публику разве что в ва-

рёном виде.

Альдини отправился в научно-

развлекательное турне по Европе. Нравы 

в те времена были простые, да и экономи-

ка очень экономной, поэтому учёный без 

труда купил в Лондоне труп повешенного 

убийцы Джорджа Фостера.

Далее всё просто: взять аккумулятор, 

собрать публику и начать «оживлять» 

труп. При подключении электродов ко 

рту и уху трупа тот начал корчить грима-

сы, открыл один глаз и стал как бы раз-

глядывать окружающих. Это было так 

здорово, что помощник Альдини упал в 

обморок, а последующие несколько дней 

страдал от умопомешательства. Кроме 

того, Альдини демонстрировал восста-

новление у трупа судорожного дыхания. 

А после того, как покойнику засунули 

электроды в ухо и прямую кишку, мерт-

вец пустился в пляс — сколь энергичный, 

столь и уродливый.

Это ещё цветочки. Более поздние экс-

перименты почтенного английского эко-

номиста Эндрю Юра (1778—1858) про-

ходили ещё фееричнее. В 1818 году Юр 

увлёкся исследованиями Альдини и ще-

дро напичкал труп батареями — да так, 

что тот, «ожив», начал яростно махать 

конечностями и пнул ассистента.

Железный человек
Алессандро Вольта, назвавший про-

цесс нанесения металлического покры-

тия в честь своего коллеги и идейного 

вдохновителя Гальвани, так же, как и по-

следний, не мог представить, что при на-

личии некоторой фантазии и известной 

смелости его открытие можно использо-

вать для создания мёртвых памятников. В 

буквальном смысле этих слов.

В 1881 году французский хирург док-

тор Варло разработал способ увековечи-

вания памяти о человеке вместе с самим 

человеком. Речь идёт вовсе не о мумифи-

цировании, как можно было бы подумать, 

а о гальванизации трупов.

Тело усопшего следовало долгое вре-

мя вымачивать в нитрате серебра. Затем 

его помещали в вакуумированную каме-

ру и подвергали воздействию паров фос-

фора, благодаря которым из раствора 

выпадало металлическое серебро. Дело 

оставалось лишь за малым — начинённо-

го серебром покойника клали в гальвани-

ческую ванну с раствором сульфата меди 

(медного купороса).

Под воздействием электрического 

тока труп покрывался толстым и прочным 

слоем меди. Первое время статуя каза-

лась золотой, и лишь впоследствии тем-

нела, покрываясь плёнкой окислов.

Дарсонвализация
В 1891 году французский физиолог и 

физик Арсен д’Арсонваль параллельно 

и независимо от Николы Теслы устано-

вил, что токи высокой частоты проходят 

через организм, не причиняя ему вреда, 

но вызывая некоторые интересные физи-

ологические эффекты.

Так появился целый раздел науки — 

электрофизиология. Учёный предлагал 

лечить электричеством широкий спектр 

болезней — от кожных раздражений и ми-

грени до анемии и радикулита. К началу 

20 века лечение токами высокой частоты 

стало очень модным и получило громкое 

название «дарсонвализация». Продава-

лись портативные приборчики электри-

ческого массажа («фиолетовые лучи»), 

которые были рекомендованы даже для 

грудных детей.

Также д’Арсонваль обнаружил, что если 

поместить голову в сильное магнитное 

поле (1,8 тесла), то стоит лишь оглядеться 

по сторонам, как на сетчатке возникают 

вспышки — «магнитофосфены». Эффект 

• Зарегистрированы случаи, когда при 

особо неблагоприятных стечениях об-

стоятельств (влажная среда, плохое са-

мочувствие) людей убивал ток сравни-

тельно небольшой силы и напряжением 

всего в 12 вольт.

• Неправильно думать, что при «шоковой 

терапии» больного привязывают к сту-

лу и пропускают ток через мозг до тех 

пор, пока тому не полегчает. Сегодня 

эта процедура проводится под нарко-

зом, с вентиляцией лёгких и релакса-

цией мышц.

• Электросудорожной терапии подверга-

лись Эрнест Хэмингуэй и Ив Сен-Лоран.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

После шоу Альдини труп Фостера сочли ожившим и тре-

бовали казнить его ещё раз.

Варло за работой.

Лечение токами высокой частоты.

Человек-молния

В первой половине 20 века были очень 

популярны электрические шоу с токами 

высокой частоты. Артисты придумывали 

различные вариации фокуса Николы Тес-

лы, зажигавшего лампочку в голых руках. 

Об опасности никто не думал, пока в 1951 

году шоумен Генри Лерой Трансторм, 

удивлявший публику тем, что швырялся 

«молниями» из рук, не попал одним из 

таких разрядов в металлический карниз 

занавески. Смерть наступила мгновен-

но. Другая крайность — электрические 

жульничества. Доктор Уолфорд Боди 

(1869—1939) устраивал «сеансы лечеб-

ного электричества», помогавшего от 

всех болезней, запатентовал «электри-

ческие пилюли» и «электрическую мазь». 

Эффектные и совершенно бесполезные 

шоу с использованием трансформатора 

Теслы и гипноза приносили ему доход до 

конца жизни.
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был сочтён благотворным, и учёный даже 

соорудил несколько «расслабляющих» 

магнитных аппаратов.

Доктор Стрейнджлав
Больше всего в деле оживления по-

койников электричеством «преуспел» 

(если скандальную славу можно на-

звать успехом) американский врач-

рентгенолог немецкого происхождения 

Карл Танзлер, он же Карл фон Козель 

(1877—1952). Он попал в учебники пси-

хиатрии как образцово-показательный 

некрофил, но мало кто знает, что мёрт-

вое состояние предмета своей страсти 

его совершенно не устраивало и он пы-

тался оживить её.

В молодости у Танзлера было видение 

своей пра-пра-прабабушки графини Анны 

фон Козель, которая якобы предрекла 

ему встречу с единственной любовью 

всей жизни — «темноволосой девушкой 

экзотического происхождения».

В апреле 1930 года он действительно 

познакомился с пациенткой Марией Ми-

лагро де Хойос, уроженкой Кубы. Ей был 

всего 21 год, и она умирала от туберкулё-

за. Влюблённый Танзлер отчаянно пытал-

ся спасти её с помощью изобретённого 

им же электрооборудования, регулярно 

воздействуя на девушку током. Несчаст-

ная не принимала его ухаживаний и вско-

ре умерла.

Танзлер построил ей склеп и на про-

тяжении двух лет проводил там каждую 

ночь, распевая испанские песни. А потом 

ему явился дух Марии и приказал выко-

пать её тело. Что доктор и сделал. Кости 

он скрепил проволокой, полусгнившую 

плоть обработал консервантами и благо-

вониями, разложившуюся кожу заменил 

вощёной шёлковой тканью, из выпадаю-

щих волос сделал парик и вставил трупу 

стеклянные глаза.

Семь лет спустя его порочная страсть 

была обнаружена. Пресса устроила 

шумиху вокруг того, что пожилой док-

тор спал со своей «мёртвой невестой» 

(утверждается, что он якобы оснастил 

её муляжами половых органов и регу-

лярно исполнял супружеский долг). Од-

нако доктор не просто надругался над 

телом Марии, превратив её в куклу для 

своих утех. Бедняга пребывал в таком 

состоянии ума, что оживление усопшей 

казалось ему лишь делом техники. С по-

мощью трансформатора Теслы он воз-

действовал на неё токами в несколько 

миллионов вольт. Мумия, естественно, 

была к этой «техномагии» полностью 

равнодушна.

Интересно, что после этого скандала 

в 1947 году Танзлер написал в журнал 

«Фантастические приключения» ужастик 

с элементами автобиографии «Секрет 

могилы Елены».

Целебная дрожь
Хороший удар током кого угодно при-

ведёт в чувство. Однако «шоковую тера-

пию» психиатры придумали, опираясь со-

всем на другие идеи. В конце 19 века был 

установлен антагонизм между эпилепси-

ей и шизофренией. А в начале 20 века 

итальянский врач Уго Черлетти заметил, 

что удары током вызывают у животных 

приступы эпилепсии.

Ради интереса Черлетти решил стук-

нуть током одного своего пациента — без-

надёжного шизофреника, стра-

давшего от постоянных галлю-

цинаций. После серии бодря-

щих разрядов мужчина при-

шёл в себя. Метод оказался 

крайне действенным для 

лечения широкого спек-

тра заболеваний от ката-

тонии и маниакальных 

психозов до бредовых 

идей и заурядных депрессий.

Электросудорожная (она же «шоко-

вая») терапия в считанные годы распро-

странилась по всему миру и с успехом 

применяется до сих пор. Черлетти даже 

был выдвинут на Нобелевскую премию. 

Поначалу было не вполне ясно, почему 

удар током моментально выводил де-

прессивного больного из хандры. Черлет-

ти предположил, что под воздействием 

электричества в мозгу больного выде-

ляются целебные вещества и даже не-

которое время колол своим пациентам 

вытяжку из свиней, подвергнутым ударам 

током. Причём последним от этого дей-

ствительно становилось лучше.

Сегодня же считается, что терапевти-

ческий эффект обеспечивается повреж-

дающим действием «шоковой терапии» 

(после которой часто наблюдаются се-

рьёзные нарушения памяти) в сочета-

нии с такими побочными эффектами, 

как конвульсии.

В прежние времена электросудорож-

ная терапия выглядела как нечто среднее 

между средневековой пыткой и казнью на 

электрическом стуле. Несчастные боль-

ные бились в судорогах, захлёбывались, 

выли — словом, удовольствия от лечения 

не испытывали. Возможно, именно поэто-

му «шоковая» терапия до сих пор счита-

ется атрибутом ужастиков (уровень 2-2 

игры Painkiller) и связывается с экспери-

ментами врачей-садистов (фильм «Дом 

ночных призраков»).

Елена Милагро де Хойос — при жизни и после неё

«Дом ночных призраков».

«Секрет могилы Елены» (журнал «Фантастические при-

ключения»).
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В южнокорейской комедии «Я — ки-

борг, но это нормально» психически 

больная девушка, считавшая себя кибор-

гом, была подвергнута электросудорож-

ной терапии, после которой решила, что 

её «зарядили» на всю жизнь, и перестала 

принимать пищу.

Дороти из «Волшебника Страны Оз» 

чудом избежала электрошока, ведь по 

возвращении домой её историям никто 

не поверил и девочку поместили в со-

ответствующее медицинское учрежде-

ние. А так как дело, согласно сюжету, 

происходило в начале 20 века, лучшим 

средством от детских фантазий считал-

ся электрошок. Дороти Гейл с трудом 

убежала из клиники и вновь вернулась 

в страну Оз («Возвращение в страну 

Оз»).

В одном из эпизодов сериала «Кван-

товый скачок» главный герой Сэм по-

лучает сеанс «шоковой терапии» и те-

ряет способность путешествовать во 

времени. Однако после очередного ле-

чения электричеством, когда сила тока 

была увеличена в качестве наказания, 

сверхспособности вернулись. Подавля-

ющее действие шока обыгрывается и с 

помощью амнезии — к примеру, Лекс 

Лютор был подвергнут шоковой тера-

пии, чтобы потерять часть воспомина-

ний и сохранить семейные секреты (се-

риал «Тайны Смолвиля»).

— После электроконвульсивной тера-

пии всегда наблюдается некоторая поте-

ря памяти, — ответила я...

Урсула Ле Гуин «Дневник Розы»

● ● ●

Электричество, одно из величайших 

благ нашего времени, имеет довольно 

дурную репутацию в фантастике. Оно 

ассоциируется с полоумными изобрета-

телями, оживлением трупов и ретрофуту-

ристическими электроружьями. А всё по-

тому, что первые опыты с электричеством 

были не наукой, а хобби многочисленных 

интеллектуалов 18—19 веков. Укрощение 

рукотворных молний начали философы, 

врачи, поэты, жулики и сумасшедшие. О 

результатах этих исследованиях мы уже 

вам рассказали.

Электричеству просто не повезло с 

кадровым составом первооткрывателей. 

Подумайте сами, что легче вообразить: 

жуткие опыты 19 века с математикой или 

географией, или мрачную лабораторию с 

искрящимися антеннами и человечески-

ми органами в банках?

Стадо

С помощью электрошока психолог 

Стэнли Милгрэм в 1976 году перевернул 

наше представление о человеке. Один 

человек (нанятый актёр) должен был 

учить пары слов из длинного списка, а 

второй (испытуемый) — наказывать его 

электрошоком за каждую ошибку. Добро-

совестность испытуемого контролировал 

«учёный» — солидный человек в белом 

халате. Сила мнимых электроударов по-

степенно увеличивалась, и вскоре актёр 

начинал «страдать». Эксперимент стал 

сенсацией: никто из испытуемых не отка-

зался нарушать приказы врача и мучить 

человека ради науки. Большинство из 

них били умоляющих о пощаде «жертв» 

током до тех пор, пока «учёный» не пре-

кращал это. Подчинение авторитету 

заложено у нас в генах. Ради него мы 

можем преодолеть любые внутренние за-

преты и быть очень жестокими.

До начала эксперимента всех его участников били 

небольшими разрядами тока. Для наглядности.

Дороти в психиатрической клинике («Возвращение в 

страну Оз»).

Взаимная шоковая терапия Симпсонам не помогла. Они 

били друг друга током до тех пор, пока не перегрузили 

атомную электростанцию.
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Фугасные бомбы
Главное преимущество бомб заключа-

ется в их отличном фугасном действии. 

Даже 50-килограммовка (а такую мелочь 

не стыдился прицепить к крылу разве что 

лёгкий истребитель начала Второй миро-

вой войны), заключает в своём корпусе 

больше взрывчатых веществ, чем снаряд 

тяжёлой 210-мм гаубицы. Ведь бомба, в 

отличие от снаряда, не подвергается на-

грузкам при выстреле и может иметь тон-

костенный корпус. Разрушительная 

же сила крупнокалиберных бомб 

вообще не имеет аналогов. В 

некоторых случаях их прихо-

дится снабжать парашюта-

ми, чтобы увеличить время 

падения. Иначе самолёт не 

успеет уйти на безопасное 

расстояние до взрыва.

Несмотря на возможность 

применять бомбы очень 

больших «калибров» (а при-

менительно к этому оружию 

«калибром» считается при-

мерная весовая категория: 

50, 100, 250, 500, 1000 кило-

граммов), это не всегда целе-

сообразно. Ведь с ростом массы 

взрывчатого вещества радиус, в 

котором взрыв вызовет разруше-

ния, растёт очень слабо: как корень третьей 

степени. Поэтому для действия «по площа-

ди» ещё в годы Второй мировой войны на-

чали применяться «пакеты»: подвешенные 

к бомбодержателям коробки с мелкими 

бомбочками. Позже полукустарные «па-

кетные» боеприпасы сменились кассетны-

ми — большими бомбами, в нужный мо-

мент подрывающимися высоко в воздухе 

и равномерно разбрасывающими сотни за-

рядов по 0,5-1,5 килограмма каждый.

Бетонобойные 
бомбы
Большой недостаток боеприпасов кас-

сетного типа состоит в том, что «микровзры-

вы» имеют, соответственно, небольшую 

разрушительную силу. От них легко укрыть-

ся в окопах, блиндажах, боевых машинах и 

даже зданиях. По этой причине востребова-

ны остаются «монолитные» фугасные бом-

бы. Но и их возможности не беспредельны. 

Полутораметровая толща бетона выдержит 

даже 1000-килограммовый фугас.

В 1941 году английскому инженеру Барн-

су Уоллесу пришла в голову оригинальная 

мысль. Если очень прочную и тяжёлую бом-

бу сбросить с высоты 8-10 км, она разго-

нится до 1000 метров в секунду и зароется 

глубоко в грунт. Сотрясение почвы от под-

земного взрыва, казалось ему, разрушит 

здания на большей площади, чем это смо-

жет сделать воздушная ударная волна.

В своих расчётах Уоллес ошибся. Как 

ошиблись и германские конструкторы, 

разработавшие суперпушку «Дору» в на-

дежде именно на такое действие снаряда. 

Против ожиданий, эффект разрыва «сейс-

мической бомбы» оказался почти незаме-

тен на поверхности. Зато ею можно было 

поразить бункер глубоко под землёй.

К концу войны «тощие» бетонобойные 

бомбы стали производиться специально 

для разрушения немецких бункеров. А по-

сле 1945 года в расvчёте уже на «русский 

размер» в США была создана «сейсми-

ческая» бомба Т-12 массой 20 (по другим 

источникам даже 25) тонн. Это самая тя-

жёлая бомба в истории.

«Вакуумные» 
бомбы
Ещё одним послевоенным новше-

ством стали боеприпасы, называемые у 

нас «объёмно-детонирующими» (или «ва-

куумными»), а на западе «топливными». 

Американское название точнее передает 

суть их устройства. При подрыве такая 

бомба распыляет в виде аэрозоля горю-

Разрушители
Авиационные 
бомбы

— Мужики, тихо!.. Вы слышите?!

— Полундра!

Ш-ш-ш-ш-ш-шар-р-р-р-р-р-р-р-р-ах!

...Против наших капониров конкордианцы впервые за войну при-

менили двенадцатитонные бомбы «Рух II».

Александр Зорич  

«Время — московское!»

Игорь Край

Единственное, что в 1940-е годы ещё по-

зволяло тяжёлой артиллерии поддерживать 

свою репутацию, это точность. Пушка, сде-

лав несколько пристрелочных выстрелов, га-

рантированно накроет любую неподвижную 

цель. У самолёта же только одна попытка.

Самая известная из фугасных толстух 

(чем ближе форма корпуса к сферической, 

тем больше взрывчатки в него поместится) 

— американская бомба BLU-82, прозванная 

daisy cutter («косильщик ромашек»). Масса 

бомбы составляет 6,8 тонны, так что под «ро-

машками» явно подразумеваются пальмы 

вьетнамских джунглей. Взрывом этой бом-

бы расчищали посадочные площадки для 

вертолётов. Советская ФАБ-9000 знаменита 

меньше, так как не применялась в боях.

Авиационные бомбы сегодня — одно из самых распространён-

ных средств разрушения. В локальных войнах второй половины 

20 века их расход превзошёл показатели всех прочих типов бое-

припасов, вместе взятых. Ещё до Хиросимы и Нагасаки авиаци-

онные бомбы завоевали право считаться подлинным средством 

массового поражения. В конце концов, обычными бомбарди-

ровками в Японии было убито в десятки раз больше людей, чем 

ядерными.

Ручные 

гранаты были 

на вооружении 

авиации до 1930-х. 

Их метали из 

кабины.

Российская корректируемая авиабомба со спутниковым 

наведением.
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чее, которое через долю секунды воспла-

меняется. Сам бензин, как известно, не 

взрывается, а вот его пары — ещё как! 

Причём взрыв оказывается в несколько 

раз мощнее, чем при детонации тротила. 

Ведь если обычная взрывчатка содер-

жит как горючее, так и окислитель, то в 

случае применения «вакуумной» бомбы 

окислителем становится атмосферный 

кислород. Кстати, именно его внезапное 

«изъятие» и усиливает эффект резкого 

падения давления в эпицентре взрыва. 

Хотя ни к какому «вакууму» это, конечно 

же, отношения не имеет.

Несмотря на то, что действие объёмно-

детонирующих боеприпасов считается по 

преимуществу зажигательным (устрой-

ства, использующие снаряды с такой бое-

вой частью, классифицируются как огне-

мёты), образующаяся при взрыве удар-

ная волна по разрушительному действию 

практически не уступает «обычной». К 

тому же, в отличие от неё, не огибает пре-

пятствия и не отражается от них. Объём-

ный взрыв «затекает» в укрытия, здания, 

негерметичные машины. Удар приходится 

по всей поверхности почвы, что позволя-

ет подорвать скрытые в ней мины. 

Новейшая российская «топливная» 

бомба АВБПМ — самая мощная из когда-

либо созданных неядерных бомб. В про-

тивовес американской «Маме» MOAB она 

именуется «Папой всех бомб». При массе 

в 7,4 тонны её тротиловый эквивалент — 

44 тонны, а радиус гарантированного пора-

жения — 300 метров. Чем, по мнению рос-

сийских военных, искупается относительно 

низкая точность. Левее... Правее... Какая 

разница, если всё равно все умерли?

Big BLU — 13-тонная 

американская 

бетонобойная бомба. 

«Гвоздь с крылышками». 

Пробивает до 60 метров 

грунта. Хорошо развитый 

стабилизатор повышает 

точность попадания.

Самонаводящаяся 

«противобункерная» бомба 

GBU-28 весом 2,3 тонны 

применялась в Ираке. Узкий 

корпус не может содержать 

много взрывчатки, но помогает 

боеприпасам проникающего 

типа углубляться в преграду.

Tallboy — первая британская 

5,4-тонная «сейсмическая» бомба. 

Необходимость сбрасывания 

бомб такого типа с большой 

высоты (чтобы они успевали 

набрать нужную скорость) плохо 

сочеталась с требованиями к 

точности попадания.

Grand Slam — самая 

мощная бомба Второй 

мировой войны. 

Использовалась 

для поражения 

германских бункеров, 

укрытых 7-метровой 

толщей бетона.

«Мать всех бомб». Американская фугасная бомба MOAB (9,5 тонны).
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Говорят, к хорошему привыкаешь быстро. Однако комиксы у нас по-прежнему остаются заокеанской экзотикой. Там это много-
миллионная индустрия с гигантскими национальными конвентами, батальоном писателей, армией художников и успешными взрос-
лыми мужчинами, готовыми продать почку ради первого выпуска «Человека-паука». А мы в лучшем случае можем найти в библио-
теке подшивку «Весёлых картинок» за 1956—2009 годы или тонкие тетрадки комиксов сомнительного происхождения, лежащие на 
витринах книжных магазинов где-то между детскими раскрасками и календарями садовода. Об истории комиксов в таких условиях 
как-то даже и не задумываешься...

Что самое ин-

тересное, комик-

сы (от греческого 

komicos — «ко-

медийный») не 

имеют точного 

определения. С 

некоторой натяж-

кой к ним можно 

отнести даже 

наскальные ри-

сунки, ведь у них 

тоже был опреде-

лённый сюжет. 

Речи перестало 

хватать для пе-

редачи историй 

ещё тысячи лет 

назад: людям хо-

телось наглядности. Простейшее, наиболее логичное решение — 

объединить литературу с живописью. И греческие фризы, и ро-

спись египетских гробниц — всё это, по сути, ранние комиксы.

Провести границу между комиксами и древними «историями 

в картинках» довольно сложно. Барельефы и рисунки на вазах 

не рассказывали, а, скорее, показывали какую-то историю. Точ-

нее, даже не всю историю, а её короткий фрагмент и, как прави-

ло, в статике, без сюжетного развития.

Первым «сюжетным» прото-комиксом считается колон-

на римского императора Марка Траяна. Этот монумент был 

выстроен в 113 году из 20 блоков каррарского мрамора. Он 

достигает 38 метров в высоту и сверху донизу покрыт релье-

фами, повествующими о войне Рима с Дакией (территория со-

временной Румынии). Каждая секция посвящена определён-

ному эпизоду войны и рассказывает о сражениях, переправах, 

строительствах 

крепостей. Все-

го на колонне 

изображено око-

ло 2500 персона-

жей. Между сек-

циями имеются 

аллегорические 

вставки: Победа, 

держащая щит с 

именем победи-

теля, образы Ду-

ная, богини ночи 

и так далее.

Считается, что в комиксе обя-

зательно должны быть «тексто-

вые пузыри». Комбинировать 

рисунки и текст первыми начали 

ещё египтяне, однако у них изо-

бражения были вторичны по отно-

шению к тексту и иллюстрирова-

ли лишь некоторые его эпизоды. 

Первым примером подробно комментированных рисунков 

считается гобелен из Байо, представляющий сцены норманд-

ского завоевания Англии. История это весьма интересная и по 

меркам 11 века даже захватывающая: гобелен рассказывает 

про битвы, пленения, осады, смерти королей, коронации их 

преемников, переправу кораблей через Ла-Манш и — инте-

ресная мистическая нотка — появление кометы, предвещаю-

щей беду. Длина «гобелена-комикса» составляет 70 метров.

«Бумажная Библия» — популярная в Средние века фор-

ма изложения библейских притч в виде картинок с корот-

кими текстами. Цитаты и прямая речь иногда размещались 

около голов персонажей, а сюжетный текст — на свитках.

Со временем речь персонажей перестали размещать во-

круг них сплошным текстом. Пращуром современных «тек-

стовых пузырей» стали «текстовые ленты». Первыми так ста-

ли делать индейцы майя, а начиная с 13 века — и в Европе.

Михаил Попов

д ду
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Так почему же всё-таки «комиксы»? Излюбленной темой сред-

невековых комиксов была междоусобная феодальная резня или 

библейские притчи. Что тут смешного? Название этому виду ис-

кусства дали серии сатирико-нравоучительных картин английско-

го живописца Уильяма Хогарта (1697—1764), писавшего циклы 

полотен о пороках своей эпохи. Например, серия «Карьера мота» 

рассказывала о молодом человеке, получившем богатое наслед-

ство, но промотавшем его и закончившем жизнь в Бедламе.

Вероятно, первый случай применения классических «тексто-

вых пузырей» (карикатура 1775 года).

В 1970-х система продаж комиксов в США радикально изме-

нилась: теперь один крупный дистрибьютор распространял ко-

миксы по тысячам специализированных магазинов, торговавших 

также сопутствующей продукцией (майками, фигурками и т. п.). 

Это сыграло роль в ухудшении имиджа фаната комиксов: увле-

чённые комиксами взрослые люди были теперь у всех на виду, 

а их чрезмерная одержимость этим жанром массовой культуры 

подвергалась насмешкам. Комиксы подорожали почти вдвое, 

стали менее динамичными, их начали «растягивать» в длинные 

сериалы. Фанаты были вынуждены покупать каждый выпуск, 

чтобы хоть как-то ориентироваться в сюжете. Предпочтение ста-

ло отдаваться мрачным историям и антигероям. Сегодня комик-

сы в США переживают период депрессии. Их популярность не 

идёт ни в какое сравнение с тем, что творилось 40-50 лет назад, 

а герои «рисованных историй» приносят гораздо больше денег в 

компьютерных играх и кино.

В 1960 —1970-х годах 20  века появил-

ся новый вид комиксов — графические 

новеллы: книги, переведённые в формат 

рисунков, и отличающиеся от комиксов 

составом авторов (обычно один-два че-

ловека), целевой аудиторией (как пра-

вило, это издания для взрослых), каче-

ством бумаги и иллюстраций, а, соответ-

ственно, и более высокой ценой. Иными 

словами — высокое искусство.

В июне 1938 года издательство De-

tective Comics (ныне известное как DC 

Comics) издало первый номер журнала 

Action Comics. Так состоялся дебют Су-

пермена, ставшего самым популярным 

героем комиксов за всю их историю. Его 

появление ознаменовало начало Золо-

того века комиксов, продлившегося до 

1956 года. За 28 лет было придумано по-

рядка 400 супергероев, большинство из 

которых до нашего времени не дожило.

Долгое время комиксы существовали 

лишь на страницах газет в качестве раз-

влекательных приложений. В 1929 году 

была издана первая в мире книга комик-

сов Famous Funnies. Читателям предла-

галось 16 страниц оригинальных комик-

сов, головоломок и прочего материала 

для досуга. Идея оказалась удачной, и 

крупные издательские компании напере-

гонки бросились зарабатывать лёгкие 

деньги, выпуская сборники ранее выхо-

дивших газетных комиксов. Теперь вместо того чтобы листать 

подшивку газет, достаточно было купить книгу.

В 1840-х годах швейцар-

ский карикатурист Рудольф 

Тёпфер выпускает серию ка-

рикатурных альбомов о при-

ключениях господина Жабо 

и господина Крепена. Это 

был уже не цикл картин, как 

у Уильяма Хогарта, а серия 

«кадров» на каждой странице, 

снабжённых подписями.

Интересный факт — персонажами первых полноценных комик-

сов были смешные проказливые дети. На рисунках — комикс Yellow 

Kid (1896—1898), примечательный тем, что реплики главного героя 

оформлялись в виде надписей на его жёлтой ночной рубашке, цвет 

которой, как считается, породил термин «жёлтая пресса», а также 

Katzenjammer Kids, выпускаемый до сих пор (это старейший в мире 

комикс — с оговоркой о том, что в его изданиях были длительные 

перерывы, а сам он менял название и правообладателя).

«Матт и Джефф» — первый еже-

дневный комикс (1907). В начале 20 века 

комиксы стали на 99% американским 

явлением. Их популярности в США не-

мало способствовала юридическая война 

между магнатами Хёрстом и Пулитцером, 

переманивавшими друг у друга художни-

ков и яростно судившимися из-за прав на 

серии комиксов. А если двое гигантов за 

что-то дерутся, то это явно стоящая вещь. 

Люди читали в газетах про судебные тяжбы из-за комиксов, а на 

последней странице их ждали, собственно, эти самые комиксы.
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Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по все му земному шару, 

так что и посвященных этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов 

су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке «МФ» рассказывает о сво-

их коллегах со всего света.

Борис Невский

Всамом начале 1975 года 

британцы Ян Ливингстон 

и Стив Джексон основали ком-

панию Games Workshop. Она 

распространяла среди поддан-

ных Её Величества продукцию 

фирмы TSR — в частности, 

Dungeons & Dragons. Постепен-

но Games Workshop преврати-

лась в крупнейшего в мире 

разработчика и издателя на-

стольных стратегических игр.

Для ознакомления публики 

со своими товарами практи-

чески с первого дня существо-

вания компании Ливингстон 

и Джексон принялись выпу-

скать информационный листок 

Owl and Weasel. Всего вышло 

25 номеров, пока в апреле 

1977-го компаньоны не реши-

ли реформировать своё изда-

ние — бизнес рос и нуждался 

в более профессиональном 

подходе. Owl and Weasel уже 

явно не соответствовал укре-

пляющемуся имиджу Games 

Workshop и выглядел слишком 

по-дилетантски. Ну а чего ещё 

можно было ожидать от чисто 

информационного листочка с 

тиражом чуть более двухсот 

копий? В общем, на основе по-

чившего Owl and Weasel реше-

но было создать полноценный 

журнал, для которого Ливинг-

стон и Джексон придумали на-

звание White Dwarf. При выборе 

титула наблюдается своеобраз-

ная игра слов: астрономический 

термин «белый карлик» пере-

кликается с названием одной 

из фэнтезийных рас (фанаты 

журнала считают, что он назван 

в честь конкретного персонажа, 

последнего короля дварфов 

Снорри Белобородого).

Первый номер журнала 

вышел в июне 1977 года ти-

ражом около четырёх тысяч 

экземпляров, его редактором 

стал Ливингстон (и оставался 

им до 74-го выпуска). Пона-

чалу журнал был посвящён 

фантастическим и фэнтезий-

ным ролевым играм вообще, 

однако, учитывая изменения, 

происходившие внутри Games 

Workshop (переход к выпуску 

собственной продукции в виде 

военных настолок), содержа-

ние «Белого карлика» также 

трансформировалось. Ныне 

это — наилучший источник 

информации для поклонников 

вселенных настольных игр 

Warhammer Fantasy Battles, 

Warhammer 40000 и The Lord of 

the Rings Strategy Battle Game.

Если Owl and Weasel да-

вал только фактическую ин-

формацию, то на страницах 

«Белого карлика» с самого 

первого номера нашлось ме-

сто полноценным обзорам и 

статьям, посвящённым раз-

личным игровым вселенным. 

На протяжении более чем де-

сятка лет журнал выполнял 

заметную роль в деле популя-

ризации среди молодых бри-

танцев ролевых игр — прежде 

всего Dungeons & Dragons, 

RuneQuest и Traveller.

Однако постепенно «Белый 

карлик» становился чем-то 

большим, чем просто журнал о 

настольных играх. В частности, 

известный британский фантаст 

и критик Дэвид Лэнгфорд стал 

вести там обозрение жанровых 

книжных новинок. На страни-

цах White Dwarf появились ко-

миксы и художественные тек-

сты в виде игровых сценариев.

Под занавес 1980-х базо-

вая концепция журнала была 

существенно изменена. Такая 

метаморфоза была связана с 

тем, что Games Workshop пре-

вратилась в ведущую компа-

нию по производству военно-

стратегических настольных 

игр. Потому владельцы «Бело-

го карлика» приняли решение 

преобразовать журнал в полно-

ценную витрину компании, от-

казавшись от более аморфной 

роли околофантастическо-

го периодического издания. 

Окончательно с ролью популя-

ризатора игр в духе D&D «Бе-

лый карлик» распростился в 

1993 году, в знаменательном 

сотом номере. С тех пор жур-

нал стал ориентироваться толь-

ко на поклонников Warhammer, 

для которых публиковалось 

всё, что угодно душе истинного 

фаната: правила выпускаемых 

GW игр, сценарии, кампании, 

фотографии миниатюр и моде-

лей, советы, новости. Именно в 

таком виде журнал сохранил-

ся до наших дней. В настоя-

щий момент вышло уже около 

350 номеров «Белого карлика». 

Значительная часть материа-

лов по-прежнему посвящена 

Warhammer Fantasy Battles и 

Warhammer 40000, меньше 

внимания уделяется игровой 

вселенной стратегической на-

столки на основе «Властелина 

Колец».

После Яна Ливингстона 

редакторы журнала менялись 

часто. Нынешний, Марк Лэ-

тем, занимающий пост главы 

«Белого карлика» с июля 2007 

года, уже тринадцатый по счё-

ту. Журнал в основном рас-

пространяется по подписке, 

хотя часть тиража поступает и 

в свободную продажу. «Белый 

карлик» давно перешагнул 

рубежи Соединённого Коро-

левства. Конечно, наиболее 

популярен он всё же в англоя-

зычных странах, однако жур-

нал читают любители «Молота 

Войны» по всему миру, в том 

числе и в России. 

Журнал: 
White Dwarf

• СТРАНА: Великобритания

• ГОД ОСНОВАНИЯ: 1977

• ТИРАЖ: 28000 экз.

• ПЕРИОДИЧНОСТЬ: Ежемесячно

• САЙТ: games-workshop.com

«Белый 

карлик» 

снаружи и 

изнутри.
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1. МЕЧТА
Один мальчик мечтал стать вампиром.

Он даже учился на вампира. Не выхо-

дил на улицу, когда ярко светило солн-

це. Мама и папа ругали его за прогулы, 

классная дама звонила из школы до-

мой — а он всё равно не выходил. Или 

прятался в подъезде. Спал мальчик в 

гробу. Гроб он сделал сам, на уроке 

труда. Учитель, в прошлом — столяр-

краснодеревщик, даже похвалил его. 

Не всякий гробовщик сделает такую чу-

десную вещь, сказал учитель и поставил 

мальчику пятёрку в дневник.

Землю с кладбища мальчик принёс, 

когда они всей семьёй ходили навестить 

могилу бабушки. Это была хорошая зем-

ля. Когда он спал в гробу, земля расска-

зывала ему сказки.

Лука и чеснока мальчик не ел. К сере-

бру не прикасался. У мамы были серебря-

ные серёжки, так он никогда не разрешал 

себя целовать, пока мама не вытащит 

серёжки из ушей. К стоматологу мальчик 

ходил без боязни. Не плакал, не удирал 

из кабинета. И всегда просил нарастить 

ему клыки. Стоматолог радовался такому 

хорошему пациенту. Но клыки не нара-

щивал, потому что папа мальчика строго-

настрого запретил врачу это делать.

Если бы не папа, тогда конечно.

Одноклассники мальчика не любили. 

Но и не обижали. Ну его, думали одно-

классники. А вдруг выучится? Они были 

очень практичные ребята. Каждому льсти-

ло, что он знаком с будущим вампиром.

Когда мальчик вырос, он стал сани-

тарным инспектором. А что? Всякий труд 

почётен. Мальчик так и не рассказал ни-

кому, что, когда он заканчивал школу, к 

нему пришел настоящий вампир. Ну его 

к чёрту, сказал вампир. Никакой радости, 

одни проблемы. Ешь чеснок, дурачок. В 

нем куча витаминов.

«А мечта? — спросил мальчик. — Как 

же мечта?»

У всех мечта, ответил вампир.

«И у тебя?» — спросил мальчик.

Ага, ответил вампир.

«Какая?»

Не скажу.

2. СТРАХ

Одна девочка очень боялась вампиров.

Она ела много лука и чеснока. В шко-

ле никто не хотел сидеть с ней за одной 

партой. Даже в одном классе — и то не 

хотели. Но тут вступилась учительница. 

У нас обязательное среднее образова-

ние, сказала учительница. Терпите. Я же 

терплю?

Крестиков девочка носила пять или 

шесть. Она уговорила папу поставить ей 

на окно детской решётку. Зачем, спросил 

папа. Мы же живём на девятом этаже. 

Там крестики, объяснила девочка. И ушла 

играть сама с собой в любимую игру — 

крестики-нолики.

Чуть не забыл: умывалась она только 

святой водой. Святой воды не хватало, 

поэтому умывалась девочка редко.

На Новый год мама дарила ей укра-

шения из серебра. И на день рождения. И 

на Первое апреля. Иначе девочка отказы-

валась брать подарки. Новый велосипед 

она выбросила с балкона. Его подобрал 

соседский мальчик, починил и был очень 

рад. А мама передарила девочке сере-

бряную цепочку — девятую по счёту.

Когда девочку водили к врачу, она про-

сила поставить ей такой гипсовый ошей-

ник, как у тёти Тамары. Машина тёти Та-

мары врезалась в молоковоз. С тех пор 

тётя Тамара плохо держала шею. Ошей-

ник ей помогал. «Правда, его трудно про-

кусить?» — спросила девочка у врача. 

Правда, согласился врач. А потом сказал 

родителям девочки, что он педиатр, а им 

нужен совсем другой доктор, из шестнад-

цатого кабинета.

Всем новым знакомым девочка гово-

рила, что у неё малокровие. Новые знако-

мые сочувствовали. А старые знакомые 

ни капельки не сочувствовали, потому что 

девочка была толстая и румяная. Кровь с 

молоком, говорила девочкина бабушка. 

За это девочка бабушку не любила.

Кроме вампиров, девочка не боялась 

ничего. Смело прыгала с парашютом. 

Занималась каратэ. Стреляла из писто-

лета и автомата Калашникова. Связала 

и вылечила бешеную собаку. Участво-

вала в гонках. Вывела на районе всех 

хулиганов. Поймала и сдала в милицию 

опасного маньяка. Зомби уважали де-

вочку и всегда здоровались при встрече. 

Дядя-оборотень, переехавший в город из 

деревни, где стало некого есть, пообещал 

девочке вести себя хорошо. Даже инопла-

нетяне старались лишний раз не залетать 

на планету, где жила эта смелая девочка.

Вампиры её тоже избегали.

На всякий случай.

3. БУДНИ

Один вампир был мальчиком. Так по-

лучилось.

И папа у него был вампир. И мама. И 

дедушка с бабушкой. Только тётя Алла 

уже три года как не была вампиром. Оси-

новый кол, сами понимаете. Но про тётю 

Аллу мы расскажем в другой раз.

Мальчик из всех пил кровь. Как папа. 

Как мама. Как дедушка с бабушкой. Из 

соседей пил. Из одноклассников пил. Из 

друзей, с которыми играл в футбол. Из 

директора школы. Из учительницы по хи-

мии. Из учительницы по алгебре. Из учи-

теля по русскому языку. Из уборщицы, и 

то пил. Хотя уборщица, баба Настя — ого-

го! Из неё сколько выпьешь, столько сам 

отцедишь. А мальчик всё равно пил. Та-

кой он был голодный.

«Кровопийца!» — вздыхали все. И 

были правы.

Вместо Театра юного зрителя он ходил 

в морг. Бесплатно. Вместо зоопарка — на 

чердак с летучими мышами. Вместо «Лю-

дей Икс» смотрел фильм про Носферату. 

Каждый вечер, перед сном. Читать он учил-

ся по Брэму Стокеру. Считать — на клад-

бище, разглядывая даты на надгробьях. Из 

года смерти вычесть год рождения…

Кем ты станешь, когда вырастешь, со-

крушались соседи. Мальчик хихикал. Он 

знал, что уже стал. Понятно кем.

Переходный возраст, разъясняла по-

страдавшим мама мальчика. Вырастет — 

остепенится, уверял папа. И клацал клы-

ками, чтобы сразу было видно, кто здесь 

взрослый. У него добрая душа, защища-

ли мальчика бабушка с дедушкой. Даже 

тётя Алла, пробитая колом, и та сказала 

бы что-нибудь хорошее, если бы могла.

Ага, вздыхали все. Мы подождём.

А одна девочка не вздыхала. Она вот 

так просто подошла к мальчику и трес-

нула его портфелем по башке. Ты чего, 

спросил мальчик. А ты чего, ответила де-

вочка. Я ничего. Ну и я ничего.

И еще раз треснула.

Мальчик подумал и стал носить за ней 

портфель. Потом они поженились. 

4. ГОРОД

В одном городе жило-было очень мно-

го вампиров.

Мэр там был вампир. И секретарь го-

родского совета был вампир. И депутаты 

всех уровней. И налоговая инспекция. И са-

нитарная инспекция. И пожарная тоже. Вся 

милиция. Вся прокуратура. Вся дорожно-

патрульная служба. Работники жилищных 

контор. Работники газового хозяйства, во-

дотреста, тепловых сетей и других комму-

нальных служб. Сантехники и электрики. 

Доктора и повара. Бизнесмены поголовно. 

Учителя и профессоры с разных кафедр. 

Политические деятели — из упырей. Жур-

налисты — из кровососов. И так далее.

Но странным было не это.

Странным было то, что в городе ещё 

оставалось, что сосать.

Кое-что про вампиров Генри Лайон Олди
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Здравствуйте, уважаемое из-

дательство русской фантастики!

Пишет вам начинающий ав-

тор. Вообще-то, не очень начи-

нающий: сочиняю я не первый 

год, но почему-то мои романы 

никто не публикует. Мне ка-

жется, это происходит из-за 

коррупции, которой пропитаны 

все редакции (кроме вашей, ко-

нечно). Ведь авторы, которые 

хотят, чтобы их рукопись была 

опубликована, дают взятки. Но 

у меня нет денег на взятки, поэ-

тому остаётся надеяться на до-

броту незнакомых мне людей. 

Надеюсь, вы поймёте меня. 

Уверен, вы не такие, как все.

Я вот на что обратил внима-

ние: в метро мальчики читают 

книжки про сталкеров, а де-

вочки — про вампиров. Редко 

когда наоборот. А я считаю, 

что настоящую литературу 

нельзя делить на женскую и 

мужскую. Книги должны быть 

понятны каждому.

Мой план таков. Надо на-

писать книгу, в которой будут 

и мутанты, и вампиры. Пусть 

всем будет интересно. Сделать 

это надо так.

Во-первых, название. В 

названии должны присутство-

вать слова «Зона» и «Сумер-

ки». Я специально следил за 

книжками, которые читают в 

метро. Там в названиях обяза-

тельно есть эти слова (слово 

«Метро» тоже попадается, но, 

наверное, это путеводители). 

А ещё нужно между буквами 

в одном из слов наставить 

точек. Можно даже не по 

одной. К примеру, так: «Зона 

С..У..М..Е..Р..Е..К..» Хотя и по 

одной точке будет нормально. 

Выглядит загадочно, правда? 

Уверен, много людей захотят 

узнать, что же находится под 

обложкой книги с таким на-

званием.

Вот мы и подошли ко вто-

рому пункту плана. Обложка. 

Картинка должна привлекать 

внимание и мальчиков, и дево-

чек. Поэтому на ней надо на-

рисовать парочку в противора-

диационных костюмах. Можно 

даже крупно изобразить смаз-

ливое лицо молодого сталке-

ра в противогазе. А вампирша 

пусть рядом изгибается в напо-

ристой позе. Словно она гото-

вится к решающему прыжку на 

врага, который посмел лишить 

её не только чести, но и отраже-

ния в зеркале. На заднем плане 

можно поместить силуэт Черно-

быльской АЭС. Ведь действие 

книги происходит именно там.

Теперь о главном. Кни-

га должна быть написана 

автором-профессионалом, 

который понимает, что такое 

остросюжетная любовная на-

учная постапокалиптическая 

вампирская сага. Я уже на-

бросал пару глав и краткое со-

держание. Главы 

прилагаю к пись-

му. Специально 

распечатал по-

крупнее, что-

бы ваш глав-

ный редактор 

не испортил 

зрение.

Кратенько по сюжету.

Главных героя будет два. 

Сильный, но справедливый 

сталкер Кастет и хрупкая вам-

пирша Изабелла. В первой 

главе они ещё не знакомы 

друг с другом. Кастет возвра-

щается в бар для сталкеров 

после тяжёлого рейда за ха-

баром. Там он встречает Иза-

беллу. Она вся в слезах, тушь 

размазана по бледному лицу. 

Сначала Кастет не обращает 

внимания на расстроенную де-

вушку, но потом его внимание 

привлекает заколка, которой 

скреплён её плащ. Изабелла 

почти всегда носит длинный 

пурпурный плащ с длинным 

разрезом, в котором мелькают 

голые ноги (голые ноги всегда 

вызывают интерес у тех, кто 

читает книги в метро). Кастет 

подходит к девушке и спра-

шивает, откуда она взяла эту 

брошь. Оказывается, заколка 

досталась ей от пропавшего 

возлюбленного, который ушел 

в Зону и исчез. Кастет говорит, 

что поможет Изабелле найти 

суженого в обмен на брошь. 

Они отправляются в опасное 

путешествие к четвёртому 

энергоблоку, где находится 

Алтарь Возвращения, дотро-

нувшись до которого, можно 

вновь стать человеком и пере-

стать наконец лакать кровь. 

Но добраться до цели не так-

то просто. Хищные мутанты 

внезапно объединяются 

под началом таинствен-

ного Тёмного Господи-

на, который умеет 

подчинять себе 

чужую волю.

По пути Изабелла рассказы-

вает Кастету о своей прошлой 

жизни. Тут очень важно одну 

или даже две главы посвятить 

любовным похождениям ге-

роини в юности (я видел, как 

в метро девочки от такого ки-

пятком писают), от которых 

герой постепенно приходит в 

ревностную ярость и начина-

ет молотить нечисть направо 

и налево (мальчики ведь тоже 

писают в метро). Дальше там 

много всего такого, но я сей-

час не буду всё рассказывать, 

а то вдруг ваше издательство 

тоже всё коррумпированное, и 

вы украдёте всю мою идею. В 

конце Кастет и Изабелла доби-

раются до Алтаря, внезапно по-

является Тёмный Господин, это 

оказывается бывший возлю-

бленный героини. Финальная 

битва происходит возле бас-

сейна с радиоактивными отхо-

дами. Кастет в трудной схватке 

побеждает негодяя и швыряет 

его в жижу, в тот же момент 

через дырку пробиваются сол-

нечные лучи, и они испепеляют 

Изабеллу. Кастет несет её прах 

к Алтарю и воскрешает девуш-

ку. Она возрождается в облике 

сталкерши, а он становится 

вампиром (там такой замут, 

совсем забыл сказать, что в 

середине книги она его с голо-

духи кусает во сне). В эпилоге 

герои сдают брошку в ломбард, 

а на вырученные деньги Кастет 

нанимает местного дантиста 

подпилить ему клыки, чтобы не 

привлекать внимание.

Выход книги «ЗОНА 

С.У.М.Е.Р.Е.К.» я предлагаю 

широко анонсировать в глян-

цевых журналах, на теле-

видении в маршрутках, в су-

пермаркетах. И обязательно 

развесить рекламу в метро 

(я видел, как люди покупают 

книги, которые они заметили 

в метро). После грандиозного 

успеха первого романа читате-

ли наверняка потребуют про-

должения, и у меня уже есть 

намётки. Но их я расскажу в 

следующем письме. Ответьте 

мне поскорее, пожалуйста.

Ваш автор 

Серхио Палиеску

Укушенный Зоной
Недавно одно из московских издательств обратилось к 

нам за помощью. К ним пришло любопытное письмо без 

обратного адреса, очевидно, подписанное псевдонимом: 

поиски в интернете ничего не дали. Оставалось только 

прибегнуть к посредничеству самого тиражного русского 

журнала о фантастике. Мы публикуем текст послания поч-

ти целиком, с небольшими сокращениями, и просим автора 

письма, если ему попадётся на глаза этот номер «МФ», не 

откладывая, связаться с редакцией.



Зона комикса



СВЕЖАЯ 
ПРОШИВКА
ДЛЯ ВАШЕГО 
ГОЛОВНОГО
МОЗГА

ЭКСПЕРТНЫЙ ЖУРНАЛ О ЦИФРОВОЙ ТЕХНИКЕ

v. 11.63.09

Вылечить вирусы

Выкачать фильм

Затормозить процессор

Архивировать
данные

Снять пару
кадров

Залить пару 
файлов

Прошить сломанный
телефон

Разогнать 
процессор

Сохранить 
файлы

Снести кривой софт



154

Предлагаем вашему вниманию традиционный конкурс — «Фантастическую викто-

рину». Сегодня она посвящена одной из главных тем номера: вампирам.  Десять по-

бедителей викторины получат замечательные призы — диски с игрой Drakensang: 

The Dark Eye. Ответы присылайте по адресу otvet@mirf.ru или на почтовый ящик 

редакции. Ответы должны быть в виде «1-а, 2-б, 3-в...», в теме письма укажите 

«Викторина — ноябрь». Обязательно пишите полностью фамилию, имя, отче-

ство, адрес и почтовый индекс (а если вы живете в Москве — и телефон), что-

бы мы смогли с вами связаться и вручить или отправить фантастические призы. 

Если вы не сможете получить приз сами — указывайте данные того человека, 

который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. Отправьте SMS 

на короткий номер 1121. В начале сообщения обязательно наберите #mfvict 

(без этого сообщение до нас не доберется), поставьте пробел и пишите от-

веты по приведенному выше шаблону. Стоимость SMS — приблизительно 

3 рубля. Итоги викторины мы подведем в январе следующего года. Жела-

ем удачи всем нашим читателям!

Благодарим компанию «Новый диск» (nd.ru) за предоставленные призы.

1. Рассказ «Семья вурдалака» был на-

писан:

А) Пушкиным;

Б) Лермонтовым;

В) Толстым;

Г) Чеховым.

2. Прототипом вампира лорда Ратвена 

был:

А) Артур Рэмбо;

Б) Джордж Гордон Байрон;

В) Оскар Уайльд;

Г) Перси Биши Шелли.

3. Изначально действие романа Брэма 

Стокера «Дракула» должно было про-

исходить не в Трансильвании, а в:

А) Штирии;

Б) Колхиде;

В) Мавритании;

Г) Уэльсе.

4. Первый фильм о вампире был снят:

А) в 1915 году;

Б) в 1922 году;

В) в 1927 году;

Г) в 1930 году.

5. Почти все копии фильма «Носфера-

ту» были уничтожены:

А) при пожаре на студии Universal;

Б) по приказу Адольфа Гитлера, увидев-

шего в этом фильме пародию на себя;

В) фанатиком-христианином, устроившим 

погром перед премьерным показом;

Г) по требованию вдовы Брэма Стокера, 

выигравшей суд об авторских правах.

6. Фильм «Дракула», снятый в 1931 

году, не стал:

А) фильмом, который спас студию 

Universal Pictures от разорения;

Б) фильмом, принесшим славу Беле Лу-

гоши – исполнителю роли Дракулы;

В) фильмом, вышедшим в прокат 14 

февраля и позиционировавшимся 

как «история самой невероятной 

любви из известных миру»;

Г) последним фильмом Лона Чейни.

7. Первая история о вампире внезем-

ного происхождения принадлежит 

перу:

А) Айзека Азимова;

Б) Александра Беляева;

В) Альфреда Элтона Ван Вогта;

Г) Герберта Уэллса.

8. Вампирша-лесбиянка впервые поя-

вилась:

А) в стихотворении, написанном в 1848 

году;

Б) в повести, написанной в 1871 году;

В) в спектакле, поставленном в 1903 

году;

Г) в фильме, снятом в 1939 году.

9. Рекордсменом по числу воплощений 

на киноэкранах образа графа Драку-

лы является актёр Кристофер Ли. Он 

сыграл Дракулу:

А) восемь раз;

Б) девять раз;

В) десять раз;

Г) одиннадцать раз.

10. Первое художественное произведе-

ние, которое рассказывало о панде-

мии вампиризма и о мире, состоя-

щем исключительно из вампиров, 

называлось:

А) «Я – легенда»;

Б) «Солнце полуночи»;

В) «Выпей моей крови»;

Г) «Гимн крови».

11. Мифическое существо чупакабру 

иначе называют:

А) «лошадиным вампиром»;

Б) «коровьим вампиром»;

В) «козьим вампиром»;

Г) «свиным вампиром».

12. У румынских вампиров стригоев, по 

поверьям:

А) кожа светится в темноте;

Б) два сердца;

В) есть бусы из собственных зубов;

Г) жёлтые глаза.

13. По европейским поверьям, вампиры 

наиболее активны в день:

А) святого Георгия;

Б) святого Николая;

В) святого Патрика;

Г) святого Валерьяна.

14. Одним из друзей ведьмака Геральта 

является высший вампир. Это:

А) Трисс Мэриголд;

Б) Эмиель Регис Рогеллек Терзиефф-

Годфруа;

В) Йеннифэр из Венгерберга;

Г) Юлиан фон Леттенхоф.

15. Доктор Ли Иллис из Великобритании 

в 1963 году представил в Королев-

ское медицинское общество моно-

графию, из которой следовало сход-

ство симптоматики «вампиризма» 

и запущенной формы следующей 

болезни:

А) гемофилии;

Б) лейкемии;

В) порфирии;

Г) синдрома Морфано.

16. Настоящее имя известной писатель-

ницы на вампирскую тематику Энн 

Райс:

А) Энн Говард Аллен;

Б) Амандина Аврора Люсиль Дюпен;

В) Мария Магдалена фон Лош; 

Г) Агата Мэри Кларисса Миллер.

17. Первая книга популярного вампир-

ского цикла Стефани Морган Майер 

называется:

А) «Сумерки»;

Б) «Новолуние»;

В) «Затмение»;

Г) «Рассвет».

18. В Плоском мире Терри Пратчетта 

больше всего вампиров:

А) в Ланкре;

Б) в Агатовой империи;

В) в Орлее;

Г) в Убервальде.
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Предлагаем вашему вниманию фантастический киноконкурс. Перед вами — де-

вять кадров из различных фантастических фильмов. Вам требуется угадать, из ка-

кого фильма какой кадр взят. Ответы присылайте в виде «1 — «2012: Новая эра. Час 

Хемингуэя», 2 — «Звездные войны: Путь джедая — Первая схватка с мухобойкой». 

Обращаем ваше внимание, все фильмы в конкурсе объединены общей чертой. Те чи-

татели, которые её угадают, получат дополнительный шанс получить приз!

Ждем ответы по email’у otvet@mirf.ru или по почте с пометкой «Киноконкурс — 

ноябрь» на адрес редакции. Обязательно укажите свои имя, отчество, фамилию 

и обратный адрес с индексом (или телефон, если вы живете в Москве), чтобы мы 

могли отправить приз в случае вашей победы. Если не сможете получить приз сами — 

указывайте данные того, кто получит его за вас.

Ответы можно прислать также с мобильного телефона. Отправьте SMS на короткий 

номер 1121. В начале сообщения обязательно наберите #mfvideo (без этого сообще-

ние до нас не доберется), поставьте пробел и пишите ответы по приведенному выше 

шаблону. Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Призы — DVD  с великолепным кинокомиксом «Хранители» и сборник дополнитель-

ных материалов «Хранители: История черной шхуны» — получат десять читателей, наиболее 

верно и полно выполнивших задание. Итоги конкурса мы подведем в январе будущего года. 

Успехов всем нашим читателям!

Благодарим компанию Universal Pictures Rus (dvd.universalpictures.ru) за предоставленные призы.

1 2 3

4 5 6

7 8 9
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За что мы любим героев Уиллиса или, как зовут его друзья, 

Бруно? За безрассудные поступки, граничащие с бравадой, дерз-

кие шутки и ироничную ухмылку. За то, что картины с его участи-

ем хочется пересматривать, чтобы ещё разок поймать те короткие 

моменты, когда хочется сказать: да, этот парень и впрямь крут.

В фильме Джонатана Мостоу «Суррогаты» любимчик публики 

Бруно предстает немного в ином амплуа. Агент Харви Грир в его 

исполнении — не просто упёртый коп, который по инерции верит в 

идеалы правосудия и сводит все житейские проблемы к шуткам, но 

ещё и обычный человек, уставший от всепроникающей лжи. При-

творство олигархов, враньё слуг закона, бегство от реальности в 

глянцевую скорлупку «сурра» — всё это давит на твердого характе-

ром, но давным-давно постаревшего телом и душой полицейского.

Перед нами всё еще крепкий орешек, который не гнушается 

приложиться к бутылке и без проблем может задать жару зарвав-

шемуся молодняку, но за его суровым прищуром кроется внутрен-

няя мудрость, а небрежная щетина наполовину седа. Именно таким 

мы видим Харви Грира, когда в фильме он выбирается из оболочки 

своего суррогата — холёной, напомаженной и насквозь картонной.

В картине, как и на постере, хватает эффектных «бадабу-

мов», но они лишь создают насыщенный фон для истории о лю-

дях, забывших свой истинный облик. Система фальшивок, изо-

бретённая для всеобщего, конечно же, счастья, в очередной раз 

оборачивается глобальной трагедией.

Не стоит искать в мотивации персонажа Уиллиса гамлетов-

ских откровений, ведь, по большому счету, он всего лишь хо-

чет достучаться до любимой жены, которую давно не видел в 

реальном обличье, пусть и живёт она в соседней комнате. Но 

женщины, женщины... Они слишком многим готовы жертво-

вать ради внешней красоты. А то, что по ходу дела удается 

в сто пятнадцатый раз мир спасти, — так это в поряд-

ке вещей. В конце концов, вы на какой фильм 

билет брали: с Пьером Ришаром или с 

Брюсом, чёрт возьми, Уиллисом?

Рецензию на фильм 

«Суррогаты» ищите 

на 63 странице 

этого 

«МФ».

«Мир фантастики» стремится подбирать для своих постеров лучшие образцы фантастической 

иллюстрации. Однако постер — это не только «несколько граммов краски, размазанной по листу 

бумаги»: часто за изображениями стоит целая история.

Толарийская академия не вошла в нашу десятку фантастиче-

ских учебных заведений («Доска почёта» на 118 странице), но 

рассказать о ней всё же стоит. Академия расположена в Доми-

нарии — мире на пересечении множества измерений, из кото-

рых состоит вселенная Magic The Gathering. Жители Доминарии 

считают Толарию мифом и рассказывают легенды о загадочной 

стране, окружённой всепоглощающим туманом.

Академию основал Урза — мироходец, мастер артефактов, до-

бившийся бессмертия и почти божественного могущества. Стре-

мясь защитить Доминарию от угрозы со стороны чёрных магов 

Фирексии и их бога-машины Явгмота, волшебник собрал в этих 

стенах талантливейших чародеев, механиков, математиков. С их 

помощью Урза хотел создать машину времени, чтобы уничтожить 

Фирексию в зародыше. Но ответного хода фирексийцев не при-

шлось долго ждать: чудовища ворвались в Академию и перебили 

большинство студентов. Их дело довершил сам Урза, попытав-

шись при помощи машины времени предотвратить вторжение: 

механизм взорвался, разрушив здание, погубив почти всех, кто 

был внутри, и окружив Толарию завесой темпоральных аномалий.

Со временем Урза восстановил Академию и продолжил войну 

с фирексийцами. Он искал союзников, материалы и артефакты 

во всех уголках Доминарии и за её пределами. Наконец настал 

момент, к которому он готовился тысячелетиями: Явгмот объя-

вил наступление на Доминарию. Толария была захвачена фирек-

сийцами, и Баррин — старый соратник Урзы и один из основате-

лей Академии — уничтожил остров одним последним заклятием.

В конце концов Академию воздвигли заново в западной части 

того, что сохранилось от Толарии. Эту новую Академию вы и види-

те на нашем плакате: сияющие свежеотстроенные стены на фоне 

ужасных шрамов, оставленных на земле Доминарии войной.

С недавних пор посетить западный кампус 

Толарийской академии может любой игрок 

в MTG. Одноимённая карта вошла в со-

став нового спецвыпуска Planechase, 

прочитать о котором 

вы можете на 

99 странице 

октябрьского 

«МФ»,

Т оларийская академияС уррогаты
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Страшный 
жёлтый дьявол 
литературы
Дорогая редакция!

Уже который месяц меня мучает 

вопрос почти финансового плана. 

Или литературного. Или обоих сразу. 

Как отличить книгу, которую писа-

тель строчил ради денег, от той, ко-

торая писалась от души? Вы с вашим 

опытом работы и чтения должны же 

знать, как не попасть впросак, берясь 

читать что-то неизвестное! Я не хочу 

просто читать книжку, которую автор 

писал — а сам считал в уме барыши! 

Не хочу читать заказуху, написанную 

на потребу издателю, или по прин-

ципу «счас народ эту тему хавает, 

сбацаю-ка и я в том же духе».

Нет, вы, конечно, можете кивнуть 

мне на оценки в книжном ряду, но я 

хочу сам понять, а не тупо следовать 

рекомендациям. Ведь наверняка у вас 

есть какая-то своя метода! Ну рассе-

кретьте её, а?

С уважением, ваш постоянный чита-

тель

Николай.

На самом деле, в писательстве «за 

деньги» нет ничего зазорного. Каждый 

автор, принося свой труд в издатель-

ство, надеется на гонорар, который по-

зволит ему что-то кушать, когда он будет 

писать следующую книгу. Я даже боль-

ше скажу. Опасаться надо не тех книг, 

авторы которых позволяли себе заду-

мываться о денежной стороне вопроса и 

примерно прикидывали в уме сумму го-

норара прямо во время описания самой 

пылкой любовной сцены. Бояться надо 

графоманов, для которых денежные во-

просы — ерунда, главное — издаваться! 

Любыми средствами!

Хорошие и отвратительные вещи 

есть и в секции литературы «за день-

ги», и в разделе «от души». Если вам 

совсем не хочется даже близко прибли-

жаться к тому, что писалось ради шур-

шания пачки гербовой бумаги с водяны-

ми знаками, — не связывайтесь с меж-

авторскими мирами, не берите в руки 

новеллизаций, держитесь стороной из-

дательских проектов. Здесь концентра-

ция «денежных мешков от литературы» 

обычно выше всего.

Здравствуйте, дорогой читатель!

Кто-то из посетителей нашего форума 

заметил, что у него чувство, будто 

«возвращается старый добрый «МФ». А мы 

всего-то и сделали — вернули «Доску почёта» 

и наконец дописали статью о Докторе Кто. В 

этом номере «Доска почёта» тоже есть, а вот на 

место Доктора даже не знаю, кого и поставить. 

Возможно, драконов и драконоборцев? Или 

фантастические лабиринты? Или интервью с 

Эммерихом? Или... Пусть каждый решит сам, 

а я тем временем перехожу к вашим письмам. 

Нынче у нас очень плотный график: денежные 

вопросы и опечатки, классики и убийцы, 

«Сталкеры» и матросы ждут своего часа!

Каждые 2 недели на сайте «Мира фан-

тастики» объявляется новое голосование. 

Результаты самых интересных опросов 

отныне будут находить место на страни-

цах «Почтовой станции». Для участия в 

текущем голосовании зайдите на mirf.ru.

ГЛАС НАРОДА

В последний раз вы смотрели фантастический 
фильм...

1. Скачав его из интернета 25,8%

2. В кинотеатре 20,2%

3. С лицензионного 
российского диска 

 6,2%

4. По телевидению  1,8%

5. С «пиратского» диска  1,8%

6. Переписав у знакомого  5,6%

7. Не помню  3,9%

8. С другого источника 
информации 

 2,7%

9. С лицензионного 
зарубежного диска 

 1,1%

10. Не смотрю фантастические 
фильмы 

 0,9%

Правильные ответы: 1 — В, 2 — А, 3 — В, 4 — Г, 5 — Г, 6 — Б, 7 — Б, 8 — В, 9 — Г, 10 — 

В, 11 — Б, 12 — В, 13 — Г, 14 — А, 15 — В. Мы получили 37 правильных ответов, и счаст-

ливыми обладателями DVD с игрой The Sims 3 становятся Алексей Хуртин (г. Ульяновск), 

Дмитрий Фокин (г. Пермь), Андрей Белый (г. Кунгур), Ильдар Шайдуллин (г. Казань), Кон-

стантин Кизявка (г. Батайск), Алексей Пестряков (г. Ростов-на-Дону), Ольга Афиногентова 

(г. Казань), Антон Гордеев (г. Оленегорск-2), Алексей Сапунков (г. Волгоград). Больше всех 

повезло Филипповой Александре (г. Самара), которая по результатам жеребьевки выиграла 

коллекционную коробку с игрой! Благодарим компанию Electronic Arts (electronicarts.ru) за 

предоставленные призы и поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ВИКТОРИНА («МФ» № 73, СЕНТЯБРЬ 2009)

Правильные ответы: 1 — «Блэйд», 2 — «Чернильное сердце», 3 — «Пятница 13-е» (2009), 

4 — «Золотой компас», 5 — «Путешествие к центру Земли», 6 — «Маска», 7 — «Смертельная 

битва», 8 — «Призраки бывших подружек», 9 — «Радиоволна». Общая черта — производ-

ством всех фильмов занималась (или принимала участие) студия New Line Cinema. Конкурс 

оказался сложным, абсолютно правильных ответов пришло всего 9. Жеребьевка отобрала 

десятку счастливчиков, которым достанется DVD с фильмом «Радиоволна». Ими становятся: 

Ганна Коновалова (г. Москва), Миропия Есипова (г. Москва), Александр Кучменко (г. Липецк), 

Павел Секретарчук (г. Снежинск), Елена Резак (г. Хабаровск), Ольга Погудина (г. Пермь), 

Антон Фадеев (г. Санкт-Петербург), Валерий Латов (г. Саров), Елена Духовая (г. Ялта), Ольга 

Быстрина (г. Хабаровск). Благодарим компанию CP Digital (cpdvd.ru) за предоставленные 

призы и поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ВИДЕОКОНКУРС («МФ» № 73, СЕНТЯБРЬ 2009)
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Классические 
проблемы

Доброго времени 

суток вам, уважаемые 

создатели журнала «Мир 

фантастики»!

Недавно я задалась 

одним важным вопросом, и 

очень хотелось бы узнать ваше мне-

ние. Однажды в разговоре с друзьями 

сама собой всплыла тема классики. И 

что интересно, в музыке этим поняти-

ем можно описать в общем-то извест-

ный каждому круг композиторов, в 

литературе тоже есть большое количе-

ство авторов, негласно считающееся 

классиками, хотя не каждое их произ-

ведение — классическое. И в фанта-

стике, как я думаю, тоже есть свои гра-

ницы, очерчивающие рамки классики. 

Бытует мнение, что каждый уважаю-

щий себя человек должен прочитать 

некоторое количество классических 

произведений, узнавать музыку, то же 

можно сказать и о картинах. В связи с 

этим возникает такой вопрос: можно 

ли считать образованным, интелли-

гентным, культурным человеком того, 

кто не читал, например, Достоевского 

и Горького, не знает, кто такой Обло-

мов и кто написал Джейн Эйр, никогда 

не слышал про Джерома К. Джерома, 

но кто может процитировать на память 

«Сильмариллион», рассказать сюжет 

«Пикника на обочине», читал запоем 

Андрэ Нортон и Рэя Брэдбери и никог-

да не спутает героев Хайнлайна друг с 

другом? Любопытно, что многие фан-

тастические произведения давно пере-

кочевали в разряд классики всеобщей 

независимо от жанра. Но вопрос всё 

же остается открытым. Хотелось бы 

узнать, как вы считаете.

С уважением и признательностью,

Дарина aka Mi-Di, г. Барнаул.

На этот вопрос мы попросили ответить 

троих писателей-фантастов. Самый раз-

вёрнутый ответ прислала Вера Камша — 

ей первой и даём слово.

Высокомудрый Козьма Прутков заме-

тил: «Специалист подобен флюсу. Полно-

та его односторонняя». Чтобы считаться 

более или менее образованным челове-

ком, нужно иметь представление не толь-

ко о литературе вообще и фантастике в 

частности, но и об истории, географии, 

астрономии, биологии, философии, му-

зыке, изобразительном искусстве, театре, 

кино. Хуже того, из не имеющих понятия 

об истории и философии получаются не 

знатоки литературы, а те, кого товарищ 

Сталин величал талмудистами и начётчи-

ками. Они могут быть напичканы цитата-

ми, но не представляют ни в связи с чем 

это было сказано, ни что подразумевал 

сказавший. То же и с литературными на-

правлениями. Можно любить фантастику, 

детектив, исторический или любовный ро-

ман и не любить всё остальное, но считать-

ся знатоком, не зная, из чего что выросло, 

что читали и чем дышали авторы, нельзя, 

как нельзя, не зная общей анатомии, быть 

ларингологом или эндокринологом.

Образованный читатель Толкина, не 

знающий, откуда что растёт в «Сильма-

риллионе», — от «Библии» и «Калевалы» 

до истории Первой мировой? Любитель 

Стругацких, не добравшийся ни до Чехова, 

ни до Гончарова, ни до Щедрина, ни до Хе-

мингуэя, ни до арабской и японской средне-

вековой литературы? Человек, который не 

перепутает героев Хайнлайна, — но не чи-

тал ни Киплинга, ни Клаузевица, ни Гевары, 

ни Рэнд, ни Джефферсона, ни Франклина... 

то есть всех тех, кого цитирует, описывает, 

с кем полемизирует или просто разговари-

вает Хайнлайн? Если для него это закрыто, 

получается, что для него в значительной 

мере закрыты и сами авторы. Мировая 

культура едина и, вырывая из неё только 

фантастику, рискуешь оказаться в шкуре 

прославившегося в Сети критика, пеняв-

шего Булгакову за натяжки с мотивацией. 

Ну не понял человек, почему Воланду пона-

добилась женщина по имени Маргарита.

Другое дело, что «список обязательной 

литературы» в багаже образованного че-

ловека изменяется, только образованный 

человек на то и образованный, что спо-

собен этот багаж пополнять. Процитирую 

одного своего друга, ибо лучше не скажу: 

«Образование — это некая база, позволя-

ющая ориентироваться в конкретном вре-

менном срезе конкретной культуры и, что 

особенно важно, по мере необходимости 

самостоятельно осваивать новые слои».

Сейчас неудобно не знать Достоевско-

го и Маркеса, несколькими поколениями 

раньше неудобно было не читать Гегеля, 

Платона, Ницше, а классикой называ-

ли то, что так до сих пор именуется по-

английски — античные тексты. В начале 

20 века образованный человек историю 

античности знал в обязательном порядке, 

что, разумеется, отражалось в литера-

туре. Любой. Теперь понять эти отсылы 

без примечаний могут единицы, и ничего 

страшного в этом нет. «Мир переменил-

ся», хоть и не до такой степени, чтобы 

нога существовала отдельно от носа, а 

Британские острова от Гольфстрима.

И ещё одно. Не надо путать «иметь 

представление» со «знать досконально» 

и, тем более, «любить». Чтобы получить 

представление о Диккенсе или Толстом, 

не нужно сгрызать полные собрания со-

чинений. И делать вид, что ты от чего-то 

в восторге только потому, что это — клас-

сика, тоже не нужно. В нелюбви к Пуш-

кину или Кафке нет ничего зазорного, в 

позиции «не читал, не читаю и читать не 

хочу» — есть. Кокетливое невежество.

От редакции: уважаемая Дарина! Бла-

годарим вас за интересное письмо и да-

рим приз — книгу Вадима Панова «Ребус 

Галла» с подписью автора!

Каррамба!
Добрый день, редакция.

Держу сейчас в руках свежий номер 

и смотрю на лежащий на столе номер 

пятилетней давности. Как же похоро-

шел «МФ»! Стал такой увесистый, и в 

руках держать приятно — ну прямо как 

дипломат с деньгами. Сжимаешь и чув-

ствуешь, что владеешь сокровищем.

Генри Лайон Олди

Нам трудно назвать образованным, 

интеллигентным и культурным человеком 

того, кто ограничил свой кругозор, созна-

тельно или случайно. Нельзя понять до 

конца Брэдбери, не зная, кто такие Шек-

спир и Вульф. Невозможно проникнуть в 

характеры героев Хайнлайна, обладая 

куцым общекультурным багажом, — сам 

Хайнлайн, большая умница, автор «Чужа-

ка в чужом краю», вряд ли обрадовался 

бы такому «читателю». Великие фантасты 

так плотно вписаны в мировой культурный 

контекст, что близкое знакомство с ними 

всё же предполагает соответствующий 

уровень читателя-собеседника. Пройдя 

мимо Марка Твена и Джерома, Пушкина и 

Вийона, Достоевского и Гессе, мы и в фан-

тастике увидим лишь внешние декорации.

Ник Перумов

Фантастика во многом возведена на 

основании, заложенном именно Диккен-

сом, Гончаровым, Достоевским, Джейн 

Остин и другими. Поэтому человек, цити-

рующий Толкина с любого места, тем не 

менее, может понять в его книгах далеко 

не всё, ибо невозможно отрешиться от 

культурологического контекста, в котором 

Профессор создавал «Хоббита» и «Вла-

стелина Колец».
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А тот, старый номер сейчас вызы-

вает какие-то насмешливо-тёплые чув-

ства. Вспоминаю, как купила его, как 

прочла от корки до корки и решила, 

что хороший журнал, конечно, но ведь 

закроют. Не выдержать ему рыночной 

экономики — потому что ничто хоро-

шее не выдерживает рыночную эконо-

мику. Как хорошо, что я ошиблась!

Так вот, к сути вопросов, которых 

у меня целых два. Всё ли нормально 

с любимым журналом? Выдерживает 

ли кораблик? Тепло ли вам, команда? 

И второй — как вы думаете, ещё через 

пять лет я буду с жалостливым умиле-

нием смотреть уже на этот номер, ко-

торый опять будет казаться мне страш-

неньким, как бабочка в коконе? Но что 

вы такое должны придумать в таком 

случае? И что собираетесь придумать?

Ваша постоянная читательница

Еврика.

Я примерно оцениваю возраст «МФ» как 

ранне-подростковый, когда хочется ломать 

мир и избавляться от прыщей. Так что расти 

нам ещё очень даже есть куда, и вполне ве-

роятно, что через несколько лет нынешний 

уровень журнала снова покажется смеш-

ным. Сомневаюсь, чтобы к тому моменту 

придумали технологию распространения 

журнала на мнемочипах с проекцией ста-

тей прямо на сетчатку (или сразу с записью 

в кору головного мозга, чего уж мелочить-

ся), так что принципиальных различий, ско-

рее всего, не будет. Разве что мы очень на-

деемся слезть с диеты и поправиться стра-

ничками, а вместе с ними — интересными 

вложениями, любопытными конкурсами и 

новыми рубриками для статей. Невредно 

было бы и редакторские слова вернуть в 

каждую рубрику: читатели часто об этом 

просят. Может, и рассказы станут появлять-

ся почаще, когда будет больше страниц. 

В общем, все наши надежды — в светлом 

будущем, к которому мы мужественно плы-

вём. С парой приспущенных парусов, но 

гордо реющим флагом.

Провокаторы 
поневоле
Всем в редакции большой привет!

Господа, я давно читаю ваш журнал, 

и давно читаю фантастику (фантастику 

давнее). И нефантастику почитываю — 

детективы, разные там философские 

книжицы, мистику, да вообще, навер-

ное, я всеядна.

И вот что я заметила. Это же с ума 

сойти, сколько вещей в книгах показано 

совершенно зря. Автор рассказывает 

про грабителя — и приводит фактиче-

ски схему совершения идеального пре-

ступления, которое и захоти милиция 

раскрыть, так не сможет. Ну да, если 

это боевик в стиле Бонда, то у героя бу-

дет личный вертолёт, а если это фэнте-

зи, то обойдёмся летающим ковриком, 

но факт-то остаётся! Нам буквально 

разжёвывают по пунктам, что при гра-

беже надо отключить сигнализацию, 

обязательно сделать выстрел в воздух, 

чтобы все поверили в серьёзность на-

мерений, нам объясняют, где кассир 

держит крупные суммы. А вертолёт в 

наше время достать, кстати, не боль-

шая проблема... Как же так? Ну чёрт с 

40000 знаков в авторском ли-

сте — это с учётом пробелов или 

без? А сколько авторских листов 

должно быть в рассказе, чтобы 

он появился на диске «МФ»?

Гена.

Авторский лист — 40000 зна-

ков с учётом пробелов. Для публи-

кации на диске можно присылать 

рассказы любого объёма.

Мне кажется, рассказывая о 

фантастике, надо быть более... 

фантастичным, что ли. Ваши ре-

цензии, судари, иногда настолько 

сухи и информативно-коротки, 

брр. Я бы предпочла, чтобы вы 

были поцветистее (и ещё 10 фраз 

в том же духе. — Прим. ред).

Кларисс Амаэль де Люссак 

дю Профер.

Краткость — сестра таланта, 

а излишняя цветистость бывает 

только в костюмах клоунов и шу-

тов. Клоуны в нашем цирке тоже 

есть, конечно, но не из них же од-

них составлять программу!

Где прячется страшный 

зверь — редактор аниме-

раздела «МФ»?! У меня для 

него пара ласковых!

Коготок Катя.

Вы абсолютно точно обнаружи-

те его в берлоге по адресу forum.

mirf.ru. Покричите Thainen.

Скучаю по номеру с карточ-

ками. Когда уже вы снова вложи-

те в журнал что-то вкусненькое?

Оксанка.

Очень скоро. Ждите подарков 

уже в ближайших номерах!

Сколько читательских ма-

териалов вы пускаете под нож, 

если не секрет? И как сделать 

так, чтобы мой скромный тек-

стик не был вами зарезан? Пи-

сать я умею, я уверен.

Жендос.

Читательские материалы мы 

не режем. Если они подходят под 

формат журнала, то идут на диск, 

в специальный подраздел «Твор-

чество наших читателей». Если 

статья написана так, что потенци-

ал автора виден тяжеловооружён-

ным редакторским глазом, — у 

вас есть шансы опубликоваться. 

Только вам придётся сначала 

слегка изменить тему, потом не-

сколько раз доработать матери-

ал, дописать, переделать первую 

главу, и третью, и что-то сделать с 

вступлением и заключением... Ко-

роче, всё будет хорошо, если вы 

не прочь переписать статью зано-

во в соответствии с требованиями 

вашего редактора. Пару раз. Ну, 

может, тройку. Но никак не боль-

ше четырёх. Или пяти.

Опечаткам — бой, дружите с 

головой! А правда, как проходит 

бой с опечатками? Результаты-

то мы видим. А вот процесс — 

интересно было бы узнать!

Данилка.

Бой с опечатками начинается 

на стадии написания текста, про-

должается редактором, усугубля-

ется корректором и домучивается 

уже в процессе вычитывания pdf-

файлов журнала. Отправив «МФ» 

в типографию, мы немедленно 

находим ещё пару опечаток. Ещё 

пару десятков торжественно ловят 

читатели. Потом мы посыпаем го-

лову пеплом и исправляем вариант, 

который выкладывается на сайт.

Меня несколько удивили 

сразу четыре рецензии на кни-

ги серии «Сталкер». Если так 

пойдет дело, то можно будет 

открывать «аномальный ряд» 

для поделок по данной теме.

Ali с форума mirf.ru.

Мы — как Гидрометцентр, ко-

торый не придумывает прогноз 

погоды, а сообщает, что на ули-

це сегодня снег, метель, пурга, 

вьюга и вообще буран. Сколько 

«Сталкеров» издали, столько мы 

и прочли. Не берусь утверждать, 

что каждую книгу — с удоволь-

ствием.

А не подумывала ли редак-

ция о создании свой межав-

торской вселенной? А что, 

энтузиастов среди молодых 

писателей хватает, знакомых 

среди издателей и делателей 

игр тоже. Получится, наверное, 

самая насыщенная межавтор-

ская вселенная, созданная фа-

натами для фанатов.

Loki-tomsk с форума mirf.ru

У редакции уже есть собствен-

ная вселенная — та, в которой 

мы играем в редакцию, как дети 

в песочницу. Нам эта ролевушка 

доставляет столько удовольствия 

и отжирает столько сил, что ду-

мать ещё о каких-то альтернатив-

ках уже некогда. Вот когда мы в 

своей вселенной победим глав-

ного злодея Дедлайна, который 

воскресает каждый месяц, тогда, 

может быть...

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разговор между редакцией и читателями. Но иногда чи-

татель задает вопрос (или высказывает предложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы получить 

точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные вопросы-ответы» публикуются в данном разделе. 

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения 

и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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ним, ограблением. А когда точно так же 

показано, что можно совершить без-

наказанно — убийство?! Да пусть это 

трижды нужное убийство, пусть погиб 

злыдень, каких не знала история, — но 

детали, планирование, сокрытие...

В общем, я читаю и иногда вздраги-

ваю. Зачем, скажите, описывать, как из 

компонентов, которые можно купить в 

любой аптеке, делают взрывчатку или 

сильнодействующий яд? Зачем?!

Мария Антохина, г. Пермь.

Для того чтобы в книгах не было на-

столько явных «чертежей ядерных бомб», 

существуют редакторы. Убиение подоб-

ных красот — их работа. И я знаю как ми-

нимум один случай, когда по требованию 

редактора некой крайне известной ав-

торше детективов пришлось вырезать из 

текста рецепт, как из подручных средств 

сварганить настоящую бомбу.

В письме нет конкретных примеров, и 

мне сложно судить, насколько оправданно 

суждение автора: были ли то действитель-

но детальные описания или более-менее 

общие места вроде «если насыпать крыси-

ной отравы в суп, получится убийство». Мне 

ясные и чёткие инструкции по приведению в 

жизнь какой-то особенной злонамеренности 

не встречались. Можно, конечно, вытащить 

любой томик Агаты Кристи и пофилософ-

ствовать на тему, что описанные там престу-

пления и приёмы их совершения в принципе 

повторяемы. Мне, однако ж, не известен ни 

один убийца, который перед выходом на 

дело исследовал бы детективы в поисках, 

так сказать, «новых методов». Впрочем, это 

аргумент двоякий: если мы таких убийц не 

знаем, возможно, методики, предложенные 

писателями детективов, работают — и по-

могают остаться безнаказанными?

Но все вопросы к литераторам исчезают, 

стоит включить телевизор. Первая же свод-

ка новостей — пожалуйста, рассказ о том, 

как маньяк убил девушку, плеснув ей в лицо 

концентрированной кислотой. Где взял кис-

лоту? Рассказали. Иди, бери, пользуйся!

Слава богу, фантастические детекти-

вы обычно вовсе безобидны в этом плане. 

Расследовать убийство обормота Шал-

тая — много ли наскребёшь уловок? Ну 

разве что если долго и вдумчиво прово-

дить параллели. А кому они нужны, когда 

в «ящике» и без параллелей всё покажут, 

разве что за ручку не отведут. Про то, что 

творится в интернете, мы даже говорить не 

будем. В общем, главное, что мы вывели: 

книжки — совсем безобидная забава...

● ● ●

На этом нам с вами придётся расстать-

ся, как бы мне ни хотелось обратного. К 

сожалению, пятую страницу на «Почтовую 

станцию» главный редактор зажимает, 

ссылаясь на то, что ещё немного, и наш 

раздел надо будет издавать отдельным 

журналом. Кстати, хорошая идея!

Остаюсь всё так же искренне ваша,

Светлана Карачарова
Осенняя Фея

Связь с редакцией:

• Email редакции: pochta@mirf.ru

• 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

• форум на сайте mirf.ru
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Привет, редакция.

Знаете, раз уж вы даёте место на своих страницах таким, мягко говоря, странным лю-

дям, как тот оратор, который утверждал, что автор фактически не в ответе за то, что он 

пишет («Трибуна читателя» в сентябрьском «МФ» за этот год. — Прим. ред.)... То дайте 

высказаться и тем, кто разобьёт это утверждение в пух и прах. Сами-то вы поленились? 

А надо бы, господа. Вас ведь и детишки читают. Прочтёт вот иной отрок этакие мысли и 

начнёт кропать в стиле Аркашки, у которого чудище «обглодало со всех сторон», а меч 

каждый герой непременно должен перевернуть в трупе, три раза. Нет, позвольте, я тоже 

хочу сказать.

Итак, что имеем как посылку? Писатель есть вместилище некоего, условно говоря, 

литературного груза, который он ничтоже сумняшеся вываливает на бумагу. Не глядя. 

Так вот, в этой посылке — как минимум одна закавыка: получается, что писатель не 

должен и не может объективно оценивать то, что он в реальности изваял. Дескать, вот 

вышла у меня тут какая-то манная каша пополам с икрой заморской, жрите, уважае-

мые читатели! Носик морщите?! Не понимаете, стало быть, современного авангардиз-

ма! Шире надо мыслить, товарищи!

Не замечаете ничего выбегалловского в таком подходе к вопросу, нет? Да, это оно 

самое и есть. Желание открыть какие-то совершенно тупые горизонты, не умея при 

этом в собственном глазу найти — да какую сорину, бревно! Такие эксперименты надо 

на полигоне проводить, а полученный «продукт», который «вещь в себе», тут же к чёр-

товой матери уничтожать!

Ладно, давайте чуть тише, мы же тут люди взрослые, зачем столько эмоций? Вто-

рое, о чём я хотел бы сказать, — писатель меняется. Одна и та же порода может выда-

вать совершенно разные и разноплановые вещи. Нет, сущность человека остаётся, это 

верно. Но опыт, переживания, страдания, всё то, что каждый из нас по жизни прохо-

дит, — они накладывают такой отпечаток на человека, что ждать, чтобы он одним и тем 

же фонтанировал всю жизнь, — минимум глупо! Посмотрите на любого современного 

творца. Когда он действительно творец, за которым идут миллионы, — он разный! Он 

учится! Он не позволяет себе «извергать». Он творит, он совершает чудо! А не роет в 

себе, вытаскивая на свет божий всякую чепуху. Что угодно, лишь бы смотрелось по-

гаже... Что за глупые чаяния у этих «современных»? Новые Кинги, Дали и Малевичи при 

всех этих страдальческих подходах из них все равно не получаются.

Может, пора перестать считать себя первыми отроками во Вселенной и кормить 

своего будущего читателя продуктом, в мучениях извергнутым из себя, — а значит, не 

первой свежести? Творите с ощущением счастья, и оно будет у вас!

Ваш читатель, Фаррид.

ТРИБУНА ЧИТАТЕЛЯ
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