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ESFS Awards «Best Magazine» • 2006
награда Европейского общества научной фантастики 

в номинации «Лучший журнал» 

Бронзовый Икар • 2006
за общий клад в возрождение, развитие и пропаганду 
традиционной научно-фантастической литературы

Награда получена главным редактором 
Николаем Пегасовым

Премия имени Александра Беляева • 2006
за лучшую серию научно-популярных публикаций

Награда получена редактором Михаилом Поповым

Дюрандаль • 2006
специальная премия фестиваля «Зиланткон» 

за продвижение фантастической и ролевой культуры

Премия имени Александра Беляева • 2008
за цикл рецензий на произведения 

научно-художественной литературы
Награда получена постоянным автором 

Владимиром Пузием

Приз имени Ивана Ефремова • 2008
за выдающуюся редакторскую, организаторскую 

и просветительскую деятельность в области фантастики

Премия творческой мастерской 
Генри Лайона Олди «Второй блин» • 2008

за целый мир фантастики

Странник • 2009
награда Конгресса фантастов России 

в номинации «Лучшее печатное издание»

Роскон • 2011
награда за лучший интернет-проект, 
посвящённый фантастике (mirf.ru)
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Н А Г Р А Д Ы  « М И Р А  Ф А Н Т А С Т И К И »

Р Е Д А К Ц И Я

Н А Д  Н О М Е Р О М  Р А Б О Т А Л И

О О О  « И З Д А Т Е Л Ь С К И Й  Д О М  « Т Е Х Н О М И Р »

РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ  ООО «ИГРОМЕДИА»

ЭКСКЛЮЗИВНОЕ РАСПРОСТРАНЕНИЕ ООО «АВИТОН-ПРЕСС»

А Д Р Е С  Р Е Д А К Ц И И

M I R  F A N T A S T I K I  M A G A Z I N E

Кристиан Бодров, София Бокитько, Павел Булыченко, 
Антон Вильгоцкий, Павел Гремлёв, Геннадий Гусев, Андрей 

Зильберштейн, Дмитрий Злотницкий, Алексей Ионов, Дмитрий 
Казаков, Николай Калиниченко, Сергей Канунников, Эдуард 
Козлов, Анна Команова, Игорь Край, Сергей Крикун, Мария 
Кузнецова, Мария Кустовская, Антон Минасов, Владимир 

Новосельцев, Сергей Палий, Стас Селицкий, Дмитрий Фролов, 
Игорь Чёрный, Виталий Шишикин, Наталия Шмелёва

В от и прошёл первый век жизни «Мира фантастики».
Идею для вступительного слова сотого номера я придумала полгода назад. 

Решила встретить вас во всеоружии: рассказать, сколько книг мы за это время прочи-
тали. Сколько фильмов посмотрели. Сколько послушали альбомов, прошли видеоигр, 
разложили настолок и посетили конвентов. Сколько авторов, редакторов, художни-
ков, писателей, вселенных и героев прошло по страницам «Мира фантастики» за эти 
сто номеров. Но реальность, как всегда, внесла в грандиозные планы свою поправку. 
Заниматься подсчётами в штатном режиме, по полчаса в день в течение полугода, не 
получалось: всё время находились какие-то не терпящие отлагательства дела. Когда 
до сдачи сотого номера остались считанные дни, я наконец подошла к шкафу с архи-
вом «МФ», оценила ровный ряд корешков и поняла, что уже не успеваю.

Тем не менее, подходящий ответ на вопрос «сколько всего интересного появилось 
в журнале за сто номеров?» у меня есть. Но я не назову это число напрямую: найдите его на 
стр. 150. Там мы сегодня печатаем рассказ победителя конкурса «Проект 100». Рассказ 
стал фаворитом по результатам голосования профессионального жюри, в состав которо-
го вошли Сергей Лукьяненко, Вера Камша, Олег Дивов, Марина и Сергей Дяченко, Вадим 
Панов, Елена Бычкова, Наталья Турчанинова и Николай Пегасов. От имени редакции по-
здравляю автора — Дмитрия Деулина — с победой в конкурсе и надеюсь, что «По клатско-
му счёту» откроет собственный счёт автора: счёт его публикаций. И не только рассказов.

В нимательные читатели наверняка уже заметили, что в этом номере у нас 
снова 160 страниц. Мы тоже очень рады этому факту — хотя нам всё равно не 

хватило. Пришлось разделить эпохальную статью про сто лет фантастики: сегодня 
вы прочтёте лишь первую её часть, продолжение следует. Устроенная Борисом Невс-
ким перепалка среди фантастов на животрепещущую тему «попаданцев» в фантас-
тике поместилась — но для этого пришлось существенно урезать текст. Полную 
версию статьи мы выложили на сайт mirf.ru. А задуманная Александром Киселевым 
статья про самые страшные фильмы детства будущих авторов и редакторов «МФ» 
рассказывает не о тридцати кошмарных сценах из фильмов, а о двадцати. Её мы 
сокращали с закрытыми глазами, чтобы снова не испугаться. Зато статья о зомби 
вошла целиком, на неё рука не поднялась ни у одного редактора. История одного из 
самых известных монстров киноиндустрии ждёт вас на стр. 78.

Р едакторы «Врат миров» и «Машины времени» тоже подготовили к сотому 
номеру подарки для читателей. Тим Скоренко рассказал всю правду о магии 

чисел — от 13 до 666, а Александр Гагинский затеял эпический поединок между сила-
ми Добра и Зла, Богом и Дьяволом. Дружба в нём, понятное дело, победить не может. 
Делайте ваши ставки, господа! А я теперь откланиваюсь и жду вас в «Почтовой станции».

Светлана Карачарова
Главный редактор

ЗДРАВСТВУЙТЕ, УВАЖАЕМЫЙ ЧИТАТЕЛЬ!

По мирфовскому
счётусчёту

Свежий номер «Мира фантастики» в электронном виде можно купить в магазине «Игромания Digital», начиная 
со дня выхода журнала в продажу. Если вам сложно найти журнал на прилавках — по адресу igromania.ru/digital 
вы найдёте не только текущий номер, но и архив старых выпусков. Пока выложены только номера за 2010 год, 

но постепенно появятся и более ранние. Если же вы хотите заказать журнал с доставкой, воспользуйтесь сервисом 
магазинжурналов.рф. Этот сервис представляет собой наш вариант редакционной подписки.
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ДЕКАБРЬ 2011
7 Эпиграф
Марина и Сергей Дяченко «Сто»

8 Смотрите с «Миром фантастики»
«Призрак оперы»

По слухам, в парижском оперном театре обитает злой дух. 
Там действительно живёт мужчина без имени и в белой 
маске. Он талантлив, хитёр, неуловим. И он влюбился 
в начинающую певицу. Смотрите вместе с «МФ» замечатель-
ную историю любви — яркий киномюзикл на музыку 
Эндрю Ллойда Уэббера.

Тема месяца
10 Сто лет фантастики, часть первая
1911-1961

За последние сто лет написано и снято столько фантасти-
ки, что ознакомиться с ней целиком нет никакой возмож-
ности. Мы постараемся рассказать о тех событиях, которые 
были значимыми именно для своего времени. Это не 
просто выбранная наугад куча хороших книг и фильмов, 
а масштабная панорама пути, который прошла фантастика, 
чтобы добраться до сегодняшнего великолепия.

16 20 самых страшных киномоментов детства
Авторы «Видеодрома» вспоминают, как прятались под 
одеялом, выбегали из комнаты и визжали от ужаса.

24 На ринг!
Альтернативная история: 
мечта, ностальгия или маразм?

Альтернативно-историческая фантастика — один из самых 
востребованных жанров среди отечественных читателей, 
писателей и издателей. Мы решили вызвать на наш дис-
куссионный ринг нескольких известных писателей с целью 
понять — в чём же причина этого и какова грядущая судьба 
отечественной альтернативной фантастики?*

Книжный ряд
32 Слово редактора

Новости литературы: известный фантаст на тропе Остапа 
Бендера, сэр Терри не любит «собак на сене», мантия для 
художника, новая детская премия с недетским гонораром, 
а также тени райского города, гибель и возрождение Амери-
ки, связь с Марсом и два облика викторианского Лондона.

34 Книги номера 
Александр Громов «Запруда из песка» • Роман Канушкин 
«Страх» • Анна Чащина «Бог со звезды» • Терри Пратчетт 
«Ночная стража» • Лорен Бьюкес «Зоосити» • Филип Пул-
лман «Добрый человек Иисус и негодник Христос» • 
Дэн Симмонс «Чёрные холмы» и другие книги, а также 
новинки издательств.

54 Классика
Авторская колонка Василия Владимирского

Придуманный Циолковским более столетия назад «корабль 
поколений» встречается в НФ немногим реже, чем челове-

коподобный робот или машина времени. Возвращение в эту 
карманную минивселенную неизбежно на каждом новом 
витке развития «жанровой» прозы. Так что же так манит 
писателей-фантастов в этом «бродячем сюжете»?

56 Фантастика на иностранных языках
Авторская колонка Николая Кудрявцева

Один из показателей истинного мастерства любого автора — 
его умение не повторяться. Нил Стивенсон и Кристофер 
Прист — писатели постоянно меняющиеся, лукавые, они не 
боятся быть разными, сочинять в разных жанрах, и при этом 
не терять собственное лицо. В этом году каждый из них 
выпустил по новой книге...

58 На злобу дня
Мэшап

Поговорим о новом направлении массовой культуры, стреми-
тельно набирающем популярность. Под странным названием 
«мэшап» скрывается идея рандеву героев и элементов 
разных вторичных реальностей, доведённая до абсурда.

64 Манга
Авторская колонка Арсения Крымова

Радиостанция «Манга MF» возобновляет вещание. В этом 
выпуске два ужастика (страшнее тот, что без монстров) и две 
романтических истории (интереснее та, что без обнажёнки).

66 Научно-популярная литература
Авторская колонка Антона Первушина

Одна из сложнейших проблем современной цивилизации — 
проблема взаимопонимания. В мире существуют тысячи 
языков и диалектов, и их изучением занимается наука линг-
вистика. Но круг задач, решаемых лингвистами, не сводится 
к постижению смысла слов и адекватному переводу — самые 
смелые берутся сконструировать универсальный язык.

68 Современная интеллектуальная проза
Авторская колонка Владимира Пузия

Фантастическое допущение не делает «серьёзную» лите-
ратуру жанровой фантастикой. Потому что центры тяжести 
разные. Сами по себе «боллитра» и «жанр» — это не хорошо 
и не плохо. Это всего лишь разные формы беседы с разными 
читателями. Поговорим?..

Лучшая
фантастика
месяца

34
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«Альфа-книга» . . . . . . . . . .вторая обложка
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«Мир фантастики» рассматривает все приходящие рассказы, 
статьи и рисунки, но журнал не может публиковать все про-
изведения на своих страницах. Зато на диске журнала и сайте 
www.mirf.ru существуют разделы с творчеством читателей. Если, 
посылая нам рассказ, статью или рисунок, вы сделаете в со-
общении пометку «Можно публиковать на диске и сайте», «Мир 
фантастики» с немалой вероятностью опубликует произведение 
на диске и сайте журнала, и с ним смогут ознакомиться десятки 
тысяч читателей.

Посылая произведение в редакцию, пожалуйста, 
следуйте требованиям:
•  Отсылайте тексты по электронной почте story@mirf.ru, 

музыку на disc@mirf.ru, а рисунки на art@mirf.ru.
•  Текст сохраняйте в формате .RTF, а рисунок — в .JPG.
•  Обязательно указывайте автора, название произведения и 

контакты (минимум — e-mail) в начале произведения.
•  Рассказ или рисунки, если они особенно понравятся редакции, 

могут быть опубликованы на страницах журнала 
(с выплатой гонорара).

Вы можете подписаться на «Мир фантастики» и получать жур-
нал в комплектации без диска или с DVD с доставкой на дом. 
Для оформления подписки достаточно зайти на любую почту. 
Там лежат подписные каталоги, в которых можно посмотреть 
подписной индекс, периодичность, стоимость подписки, условия 
приема подписки, краткие аннотации, телефоны редакции, 
а также координаты агентства, которое осуществляет экспедиро-
вание (доставку). В разных каталогах (а всего их три) один и тот 
же журнал проходит под разными индексами. Дальше нужно 
заполнить квиток и оплатить его. Журналы будут приходить 
вам в соответствии с тем, какая оформлена подписка: на дом 
(до почтового ящика), до квартиры (отдавать будут в руки) или 
до востребования (забирать надо на почте). По всем вопросам, 
связанным с доставкой журнала, обращайтесь в агентство, через 
которое оформляли подписку.

Журнал зарегистрирован Министерством Российской 
Федерации по делам печати, телерадиовещания и средств 

массовых коммуникаций (свидетельство о регистрации 
ПИ № ФС77-43695 от 24 января 2011 года).

Выпускается ООО «Издательский дом «ТехноМир».
При цитировании или ином использовании материалов, опубли-
кованных в настоящем издании, ссылка на «Мир фантастики» 
строго обязательна. Полное или частичное воспроизведение 

материалов издания допускается только с письменного 
разрешения редакции. Редакция не несет ответственности за 

содержание рекламных объявлений. Все упомянутые товарные 
знаки принадлежат их законным владельцам. Мнение редакции 

может не совпадать с мнением авторов.
Цена свободная. Тираж 45.800. 

Отпечатано в UAB «SPAUDOS KONTURAI» Ltd. 
Литва, Вильнюсский район, дер. Пашилайчай, ул. Вакарине, 1.

Печать компакт-диска: ООО «ХАЙ-ТЕК МЕДИА КЛУБ». 
г. Москва, ул. Толбухина, д. 13, корп. 4.

© «Мир фантастики», 2003—2011 год.

РАССКАЗЫ И РИСУНКИ В  «МИРЕ  ФАНТАСТИКИ»

Р Е К Л А М А  В  Н О М Е Р Е

П О Д П И С К А  Н А  « М И Р  Ф А Н Т А С Т И К И »
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Музыкальный центр
106 Слово редактора

Джим Моррисон жив на экранах, Лавкрафт жив в новом 
проекте фронтмена The Red Chord, а Стив Джобс жив в наших 
карманах. А также — обзор самого интеллектуального жанра 
электронной музыки.

108 Диски номера 
Mastodon The Hunter • VNV Nation Automatic • 
Anathema Falling Deeper • Of the Wand & the Moon The Lone 
Descent • Edguy Age of Joker

Врата миров
110 Слово редактора

О месте религии в фантастике и праве автора на убеждения. 
О новой экранизации Булычёва и старых книгах Пратчетта. 
И тройка антигероев сотого номера!

112 Слон против кита
Бог против Дьявола

Война ангелов и демонов, небес и преисподней давно идёт 
на страницах книг и экранах кинотеатров. Пора подводить 
итоги! Самое дерзкое и масштабное сравнение в истории 
рубрики «Слон против кита».

118 Галерея
Девы, воители и морские волки «Берсерка»

Прекрасные и суровые образы мира «Берсерка» в видении 
лучших художников коллекционной карточной игры. Сегодня 
в программе: опасные женщины, брутальные мужчины 
и пиратствующие лица обоих полов.

122 Архивы Минас-Тирита
Мифологические корни Средиземья

Что общего у Роланда и Боромира? Какая связь между 
Платоном и Кольцом Всевластья? Всегда ли эльфы были 
высокими, а гномы — воинственными? Раскладываем по 
полочкам мифологию, вдохновлявшую Толкина.

126 Реальность фантастики
Неоднозначные фантастические «изобретения»

Бронелифчики, конные арбалетчики и кнопка самоуничтожения 
на базе главного злодея. Поговорим о самых известных ошибках 
и стереотипах в описании фантастической техники и оружия.

Машина времени
132 Слово редактора

Главные даты декабря и самые свежие изобретения 
человечества: пневмомобили, электронные пробки для вина 
и устройства для поиска аллергенов.

134 Если бы
Таинственный номер 100

Есть ли в нумерологии хоть капля здравого смысла? Почему 
мы склонны верить в магию чисел?

138 Назад в будущее
Атомные автомобили

Невероятно экономичный, практически вечный, атомный дви-
гатель мог бы спасти Землю от истощения ресурсов. Но пока 
на атомной тяге передвигаются разве что крупные корабли 
и подлодки; когда дело дойдёт до автомобилей и поездов — 
неизвестно. Хотя несколько попыток поставить реактор на 
колёса истории известно.

143 Арсенал
Авиапушки

История авиапушек — оружия, предназначенного для манёв-
ренного воздушного боя.

148 Эволюция
Анимация

История мультипликации — от старинных зоотропов до 
многомиллионных шедевров студий Pixar и DreamWorks.

Зона развлечений
150 Рассказ
Дмитрий Деулин «По клатскому счёту»

Победитель конкурса «Проект 100»!

154 Конкурсная площадка
Призы этого номера — три пары наушников Audio-technica 
и Koss, а также три высококачественные коллекционные 
фигурки фантастических персонажей.

156 Культпросвет
Авторская колонка Густава

Бодрые рецензии на унылые римейки и сиквелы, а также 
хорошая новость для всех влюблённых: «Вы больные!»

158 Почтовая станция
Сегодня мы поговорим с вами о «Сумме технологий» 
и «Эпиграфе», скрестим пальцы за 101-й номер и выступим 
с призывом к современным писателям.

160 Зона комикса
«По умолчанию»
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Ивана Федотова выставили с физкультуры за то, что 
он положил рядом бейсбольную биту и два больших 
мяча. А это ведь не преступление! Он даже не писал 
ничего! Мы все вступились и стали доказывать, что 
бейсбольные биты разрешены и мячи тоже, и что у 
Ивана случайно так вышло, и разрешённые предметы 
сложились в форму «100».

Но никого не получилось обмануть. Ивана вызвали 
на попечительский совет и, скорее всего, исключат из 
школы. А может, даже сошлют в машинное отделение.

Нас учили с первых дней, что слово из трёх букв 
нельзя говорить и тем более писать. И что за девяносто 
девять идёт сразу двести. Объясняли, что Это Слово — 
ругательство, унижающее достоинство человека и под-
рывающее веру в Большой Полёт.

А за спиной учителей старшие ребята говорили, что 
слово из трёх букв — неприличная кличка кого-то из 
Шишек, и он так на неё обижается, что велел запретить.

Я знал одну девчонку, её бабушка была ведьма и 
говорила, что Это Слово — мистический символ власти. 
Кто познает его, сможет открывать порталы в стенах и 
путешествовать без брони и реакторов. Но кто напишет 
его неверно — может погубить весь мир. Поэтому слово 
запрещено под страхом ужасного наказания.

Старики шептали, что это символическое слово, и, 
когда на нашем корабле соберётся сто праведников, 
полёт наконец закончится, и мы увидим впереди систе-
му нашего назначения. А один странноватый парень, 
полжизни проживший в машинном, объяснял мне, 
что Это Слово — ключ, переводящий сознание в новое 
качество, и пока Слово будет под запретом, наша жизнь 
не изменится.

И ничего не меняется каждый день, мы всё летим и 
летим, живём и живём на орбите, и слово запрещено. 
Как сделать, чтобы вырваться с орбиты и уйти, наконец, 
к звёздам?

Я дождусь, пока все уснут и пока пройдёт ночной 
патруль по нашему коридору. Я залеплю пластырем 
камеру слежения в большом зале.

И я напишу на потолке, болтаясь на стропилах, как 
паук:

«100».
И будь, что будет. 

Марина и Сергей ДЯЧЕНКО
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«Призрака оперы» экранизировали, кажется, не мень-
ше, чем «Портрет Дориана Грея». После 1980-х стала 
популярна иная трактовка романа Гастона Леру — 
известный английский композитор Эндрю Ллойд 
Уэббер взорвал театральный мир одноимённым 
мюзиклом, который стал одним из самых успеш-
ных и рентабельных бродвейских представлений. 
А вот производство киноленты запоздало на добрые 
тринадцать лет — виной тому мучительный кастинг 
и развод Уэббера с женой, которая сначала и должна 
была играть роль Кристины. Моду на киномюзиклы 
«Призраку оперы» возродить не удалось (это сделает 
оскароносный «Мулен Руж»), но и в новом тысячеле-
тии фильму удалось оставить заметный след.

За постановку многострадального проекта 
взялся Джоэл Шумахер, не раз обращавшийся 
к мистике. Режиссёру выпали хорошие карты — при-
личный бюджет, относительная свобода действий 
и гуманные сроки съёмок. За самобытность волно-
ваться не приходилось — на руках были наработки 
Уэббера. Живое исполнение песен и восхититель-
ная, иногда демоническая музыка первоисточника 
стали визитной карточкой. Шумахер сделал ставку 

на профессионализм, позволив себе слегка под-
править историю в угоду большей логичности 
событий. Визуализация роскошна, в отличие от 
того же «Мулен Руж» (фильмы объединяют и время, 
и место действия — Париж второй половины XIX 
века) компьютерная графика выглядит качественно 
и органично. Ощущение ожившей сказки не поки-
дает ни на минуту: несмотря на мрачность истории, 
всё сочно и живо, нет гротеска, чем, например, часто 
грешит Тим Бёртон.

Открытием стали яркие актёры, которым была 
проложена дорожка в Голливуд, — Патрик Уилсон 
и в особенности Джерард Батлер. Любителям кино-

фантастики они известны прежде всего по ролям 
Филина из «Хранителей» и царя Леонида из 
«300 спартанцев». Роль Кристины исполнила чув-
ственная Эмми Россам. «Призрак оперы» закономер-
но похож на театральный спектакль —мелодичные 
композиции следуют одна за одной, герои всё время 
упражняются в вокале, а размашистые хореографи-
ческие постановки создают настроение.

Джоэл Шумахер с честью реализовал потен-
циал кинокартины. Даже ноты патетики, свой-
ственные жанру, и те играют на руку, всё уместно. 
История любви отвергнутого гения и нежной певи-
цы — один из немногих случаев, когда обычными 
словами не обойтись.

* * *
Самая свежая и самая зрелищная версия «Призрака 
оперы». Мелодии показывают чувства, песни выра-
жают страсть. Ангелу музыки веришь, его невоз-
можно не полюбить, невозможно не возненавидеть. 
Великая история трагичной любви. Три номинации 
на премию «Оскар». Сногсшибательное зрелище. 
Искусство, как и любовь, вечно.
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Productions, Odyssey Entertain-
ment Ltd., Really Useful Films, 
Scion Films Limited, Walt 
Disney Pictures, Warner Bros. 
Pictures Co.

Режиссёр: Джоэл Шумахер 
(«Пропащие ребята», 
«Коматозники»)

Сценарист: Джоэл Шумахер

Первоисточники: роман 
Гастона Леру «Призрак 
оперы», бродвейский мюзикл 
«Призрак оперы» Эндрю 
Ллойда Уэббера

В ролях: Джерард Батлер, 
Эмми Россам, Патрик Уилсон, 
Миранда Ричардсон, Минни 
Драйвер

Премьера в России: 
6 января 2005 года

Продолжительность: 
143 минуты

Возрастной рейтинг: PG-13 
(некоторые материалы могут 
не подходить для лиц до 
13 лет)

Призрак оперы
The Phantom of the Opera

Два парижских предпринимателя приобретают театр «Опера Попьюлар». Но в глубинах 
величественного здания живёт таинственный призрак, строящий пакости всем вокруг. На 
самом деле это отвергнутый всеми гений музыки. Обезображенный творец желает, чтобы 
в «Опера Попьюлар» звучал голос молодой певицы Кристины, в которую он втайне влюблён. 
Новые хозяева доверяют управление театром виконту Раулю, другу детства Кристины. 
Как завоевать девушку, которая даже не знает, существуешь ли ты на самом деле?

ИСТОРИЯ ФАНТОМА

В книге Гастона Леру другая биография Призрака. Будучи 
уродом с рождения, он покинул семью, объездил весь свет, на-
зывался многими именами и поселился в пыточных катакомбах 
под парижским театром. Не только музыкант, но и превосходный 
инженер, мастер подлогов и мистифика-
ции, книжный Призрак оперы куда более 
жесток. Изуродовано всё его лицо, а не 
только правая его часть. Самое распро-
странённое реальное имя — Эрик. Однако 
он, как и поющий аналог, не обделён чув-
ством юмора — в частности, напоминает 
новым работодателям о его жаловании 
и избавляется от гадкой оперной дивы.

Гастон Леру завершил роман в пе-
чальных тонах, позволив себе здравый 
цинизм по отношению к Эрику.

 ■ Танго 
вдвоём. 

Под тихий 
шёпот волн 
с тобой мы 
танцевали.

ИСТОРИЯ ЛЮБВИ ОТВЕРГНУТОГО ГЕНИЯ 
И НЕЖНОЙ ПЕВИЦЫ — ОДИН ИЗ НЕМНОГИХ СЛУЧАЕВ, 
КОГДА ОБЫЧНЫМИ СЛОВАМИ НЕ ОБОЙТИСЬ.
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Текст: Павел Гремлёв

Сто лет назад с фантастикой было всё в по-
рядке. Была своя классика: «Утопия» Томаса Мора, 
«Город Солнца» Кампанеллы, «Новая Атлантида» 
Фрэнсиса Бэкона, «Путешествия Гулливера» 
Свифта, произведения Гофмана, Ирвинга, Май-
ринка, Пушкина, графа Алексея Толстого... Уже 
появились первые книги Александра Грина, были 
написаны самые известные романы Герберта Уэлл-
са, вышла «Красная звезда» Александра Богданова, 
а Жорж Мельес десятками снимал свои фанта-
стические короткометражки. Уже были написаны 
обе «главные» книги жанра ужасов — «Дракула» 
Брэма Стокера и «Франкенштейн» Мери Шелли. 
А издательство П. Сойкина уже выпустило полное 
собрание сочинений Жюля Верна в 88 томах...

Казалось, что больше сказать ничего не полу-
чится, всё уже написано, в дальнейшем фантастика 
будет сводиться только к пережёвыванию основных 
сюжетов. Ну в самом деле, что ещё можно при-
думать после «Машины времени», «Войны миров», 
«Человека-невидимки», «Первых людей на Луне», 
«20000 лье под водой», «Путешествия к центру Зем-
ли», «С Земли на Луну» и многого другого?

Правда, пессимисты не знали, что всего пара 
лет остаётся до появления фантастических пове-
стей Конана Дойла, да и Уэллсу впереди остава-
лись как минимум «Люди как боги». А в будущем 
уже маячили Беляев и Замятин, Меррит и Булга-
ков, Гернсбек и Лавкрафт, Говард и Рони-старший 
и многие, многие другие...

А уж сколько сюрпризов преподнесёт кинема-
тограф, и вовсе не представлял никто.

С тех пор прошло сто лет. И за это время на-
писано и снято столько фантастики, что ознако-
миться с ней целиком нет никакой возможности. 
Существуют сотни разнообразных рейтингов 
и путеводителей, которые призваны помочь со-
риентироваться в этом океане произведений. Но 
у подобных «навигаторов» есть общее свойство: 
они показывают значимость того или иного 
автора или произведения именно в наше время, 
сейчас, в 2011 году. И получается, что первые 
строчки всё больше занимают современные авто-
ры, а классика уходит вниз. Это естественно: ведь 
любой писатель, потрясший современников, — 
всего лишь первопроходец, и другие, идущие по 
его стопам, действуют всё увереннее, охватывают 
всё больше и проходят всё дальше. И, конечно, 
Эдмонд Гамильтон не выдерживает конкуренции 
с современными мастерами космической оперы, 
а «Носферату» Мурнау проигрывает «Дракуле» 
Копполы.

Мы постараемся рассказать о тех событиях, 
которые были значимыми именно для своего 
времени. Это не просто выбранная наугад сотня 
хороших книг и фильмов, а масштабная панорама 
того пути, который прошла фантастика, чтобы до-
браться до нынешнего богатства и великолепия.

Тем более, что праздновать юбилей научной 
фантастики действительно стоит именно сейчас, 
в 2011 году, ведь ровно сто лет назад появился 
роман Хьюго Гернсбека «Ральф 124C 41+». Именно 
этот момент считается днём рождения science fi c-
tion. С 1911 года мы и начнём наше путешествие.

В апреле в журнале «Modern 
Electrics» началась публика-

ция написанного Хьюго Гернсбеком футу-
ристического романа «Ральф 124C 41+» 
(«Ralph 124C 41+»). Сложный номер имел 
свою расшифровку: «124С 41+» значило 
«one-to-fore-see for-all» — «тот, кто пред-
сказывает для всех». Роман представлял 
собой своеобразную панораму будущих 
изобретений человечества. Именно 
в этом автор и видел смысл как своего 
произведения, так и научной фантасти-
ки в целом, так что изяществом стиля 

«Ральф 124C 41+» не отличался. Интересно, 
что Гернсбек оказал большее влияние 
на советскую фантастику, которая тоже 
была обязана «обучать, развлекая», чем 
на западную, в которой развивалось 
множество течений (фэнтези, хоррор, 
альтернативная история), совершенно не 
связанных с концепцией Гернсбека.

Во Франции выходит первая известная 
экранизация Герберта Уэллса — «Остров 
ужаса» по повести «Остров доктора Моро».

Появляется «Затерянный 
мир» Конана Дойла, роман, 

занявший наряду с «Машиной времени» 

и «Войной миров» Уэллса место на полке 
с «самой классической классикой». В Рос-
сии выходит первый роман о готичных 
кровососах — «Вампиры» барона Олшев-
ри. Под псевдонимом скрывался кто-то из 
авторов «Синего журнала».

«Отец кукольной муль-
типликации» Владислав 

Старевич выпускает несколько коротко-

10
* Ввиду большого объёма материала мы вынуждены разбить его на две части. Окончание читайте в следующем, 101-м номере «МФ».
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метражных экранизаций Гоголя, в том 
числе «Ночь перед рождеством». Конан 
Дойл пишет ещё один роман о профессоре 
Челленджере — «Отравленный пояс». 
У Александра Богданова выходит второй 
фантастический роман «Инженер Мэн-
ни» — продолжение знаменитой «Красной 
звезды».

Яков Перельман, про-
славившийся своими 

книгами «Занимательная астрономия», 
«Занимательная физика» и др., публикует 
«дополнительную» главу к роману Жюля 
Верна «Из пушки на Луну», под названи-
ем «Завтрак в невесомой кухне». В под-
заголовке стоит словосочетание «глава 
научно-фантастическая» — и это 
первое известное использование этого 
термина в русском языке.

Гернсбек употребил 
в своём журнале термин 

«scientifi ction», «окрестив» таким образом 
жанр научной фанта-
стики в английском 
языке. В Праге вы-
ходит в свет (и рас-
ходится стотысячным 
тиражом) мистиче-
ский роман Густава 
Майринка «Голем» — 
легенда об ожившем 
глиняном человеке. 
История в чём-то 
стала предтечей 
популярного сюжета 
о бунте машин.

Выходит написанное 
четырьмя годами раньше 

«Превращение» Франца Кафки, самая 
известная новелла автора, повествующая 
об одиночестве человека, обнаружившего, 
что превратился в огромное насекомое.

Создатель «Тарзана» Эдгар 
Райс Бэрроуз выпускает роман 

«Принцесса Марса», положивший начало 
одновременно жанру 
космооперы, авантюрной 
фантастики и ставшему 
в наше время сверх-
популярным сюжету 
о попадании крутого 
землянина в другой мир 
(«Янки при дворе короля 
Артура» Марка Твена при 
всей схожести фабулы 
был написан всё-таки 
о другом).

Выходят сразу две из-
вестных повести Абраха-

ма Меррита — «Обитатели миража» 
и «Лунный бассейн» — и этот год 
становится для автора триумфальным: 
критики зачисляют его в «капитаны» 
приключенческой фантастики и объявля-

ют «вторым Берроузом». 
Константин Циолковский 
после долгого перерыва 
печатает брошюру «Вне 
Земли». Эта повесть — 
не столько фантастика, 
сколько вполне научная 
программа исследовани-
ем человеком космоса.

Выходит эксперименталь-
ный фильм Владимира 

Гардина «Железная пята» по мотивам 
одноимённого произведения Джека Лон-
дона (в будущем историки изучают доку-
менты XX века и узнают о кризисе в США, 
установлении фашистской диктатуры 
и последующей мировой революции). Гер-
ман Гессе пишет эссе «Фантастические 
книги» — в котором впервые описывает 
общее положение дел в этом жанре.

6 октября в Кремле Гер-
берт Уэллс встретился 

с Владимиром Ильичом Лениным. 

К тому моменту это была самая «высоко-
поставленная» встреча, которой удостаи-
вался писатель-фантаст.

Чешский писатель Карел Чапек при-
думал и впервые употребил слово «робот»: 

в его книге 
«R.U.R. Рос-
сумские уни-
версальные 
роботы» 
первый раз 
в мировой 
фантастике 

появился сюжет о восстании разумных 
машин против человечества.

В Германии выходит фильм Роберта 
Вине «Кабинет доктора Калигари», став-
ший поворотной точкой в мировой кино-
фантастике. Впервые в фантастическом 
кино, рассчитан-
ном на увеселение 
невзыскательной 
публики, появился 
образец серьёзной 
психологической 
драмы.

Валерий Брюсов пишет свой 
последний фантастический 

рассказ «Первая 
междупланет-
ная» (до того были 
«Гибель Атланти-
ды», «Восстание 
машин», «Гора 
звезды», а после он 
к фантастике не 
возвращался).

В Германии вышел самый 
знаменитый из ранних 

фильмов ужасов — картина Фридриха 
Мурнау «Носферату» по мотивам романа 
Стокера «Дракула». Образ вампира, соз-

данный Максом Шреком, надолго стал 
каноническим.

Вернувшийся из эми-
грации Алексей Толстой 

пишет «Закат Марса», роман, более 
известный под названием «Аэлита». 
В чём-то повторяющий «Красную звезду» 
Богданова, он, тем не менее, идеально лёг 

в соцзаказ и на много 
десятилетий стал 
«книгой номер один» 
советской фантастики.


Появляется «Плу-
тония» Владимира 
Обручева — как 
полемика с увлека-
тельным, но «совер-
шенно ненаучным» 
«Путешествием 
к центру Земли» 
Жюля Верна. 
Вместе с Беляевым 
и Толстым Обручев 
стал третьим «зо-
лотым классиком» 
отечественной фан-
тастики «доефремов-
ского» периода.

25 сентября на экраны выходит немой 
фильм «Аэлита» режиссёра Якова Про-
тазанова — первое большое отечественное 
фантастическое кино и один из шедевров 
эпохи немого кинематографа.

Желаю встретить 200-й юбилей 
с мыслью «ведь совсем недавно 
встречали сотый!». Ну и, конечно, 
по-хорошему удивлять читателей, 
оставаться журналом, обязатель-

ным к прочтению для каждого 
любителя фантастики. А чита-

телям — побольше хороших книг, 
фильмов, музыки, — всего того, 

что делает нашу жизнь 
яркой и интересной.

Владимир 
ПУЗИЙ
Автор

рррррр ддддддд



Бешеную популярность 
завоёвывает картина 

Уиллиса О’Брайена «Затерянный мир» 
по одноимённому роману Артура Конана 
Дойла. Для неискушённой публики того 
времени комбинированные съёмки 
с анимационными динозаврами казались 
верхом правдоподобия.

В харьковском издатель-
стве «Пролетарий» вы-

ходит большим 
тиражом напи-
санная три года 
назад «повесть-
феерия» Алексан-
дра Грина «Алые 
паруса», — книга, 
надолго за-
давшая канон 
романтической, 
«не-беляевской» 
фантастики 
в СССР. Впрочем, 

конкуренция по-прежнему остаётся 
серьёзной: в том же году выходит второй 
классический роман Обручева — «Земля 
Санникова» — и сразу два романа Беляе-
ва: «Властелин мира» и «Остров Погиб-
ших Кораблей».

5 марта в Нью-
Йорке появился 
первый номер «Уди-
вительных историй» 
(Amazing Stories) — 
первого в мире 
журнала, полностью 
посвящённого фанта-
стике.

Появился второй фанта-
стический роман Толстого: 

«Гиперболоид инженера Гарина», 
пополнивший золотой фонд советской 
фантастики.

Немецкий режиссёр 
Фриц Ланг создаёт свою 
самую знаменитую 
картину — масштабную 
антиутопию «Метропо-
лис». Бюджет фильма 
в пересчёте на совре-
менные деньги составил 
200 млн долларов — ре-
кордная для кинемато-
графа тех времён сумма.

Вышел роман Алексан-
дра Беляева «Человек-

амфибия» — о юноше 
Ихтиандре, который не 
может жить в челове-
ческом обществе, хотя 
ему принадлежит весь 
океан.

В Amazing Stories 
публикуется первый 
роман «пионера» кос-
мической оперы «Дока» 

Смита «Космический жаворонок» — 
и мгновенно делает автора известным. 
В то же время на страницах Weird Tales 
публикуется цикл уже ставшего популяр-
ным Эдмонда Гамильтона «Межзвёзд-
ный патруль», где впервые оформляются 
каноны этого жанра, которые будут рабо-
тать несколько следующих десятилетий. 
Ему же принадлежит концепция «звёзд-
ных войн», которая позже ляжет в основу 
популярного фильма Джорджа Лукаса.

Артур 
Конан Дойл 

завершает и публикует 
свой последний роман 
«Маракотова бездна» — 
об экспедиции на бати-
скафе в самую глубокую 
океанскую впадину.

Олаф Степлтон пишет 
роман (а скорее — философ-

ский трактат) «По-
следние и первые 
люди» — первую 
в истории фанта-
стики масштабную 
историю человече-
ской цивилизации. 
Пожалуй, из всех 
писателей Степлтон 
отличался наиболь-
шим гигантизмом: 
он описывает раз-
витие цивилизации 

за 2 миллиарда лет.

В Голливуде появился пер-
вый звуковой фильм ужа-

сов — «Дракула» Тода Броунинга с Белой 
Лугоши в главной роли. С него началась 

эпоха «ужастиков», эпоха царствования 
Франкенштейна, Человека-невидимки, 
Зомби, Оборотня, Мумии и мистера Хайда.

Французский критик Эдмон Жалу 
впервые использует применительно 
к литературным произведениям термин 
«магический реализм».

Выходит пятый по счёту 
роман Олдоса Хаксли 

«О дивный новый мир» — антиутопия, 
в одночасье сделавшая американского 
писателя знаменитым.

В журнале Weird Tales публикуется 
рассказ Роберта 
Говарда «Феникс 
на мече» — пер-
вый рассказ 
о Конане-варваре, 
начавший долгую 
и славную исто-
рию этого персо-
нажа — и принёс-
ший Говарду славу 
«отца героическо-
го фэнтези».

Появляется первая (но да-
леко не последняя) карти-

на о Кинг-Конге — история, созданная на 
основе «Затерянного мира» Конана Дойла 
и названная критиками «современным 
вариантом мифа о красавице и чудови-
ще». Фильм становится одним из самых 
кассовых на тот момент.

Выходит отдельной книгой фанта-
стический памфлет Лао Ше «Записки 
о кошачьем городе» — о марсианской 
цивилизации людей-кошек. Долгое время 
этот роман оставался единственным об-
разцом современной китайской фанта-
стики, известным за рубежом.

В журнале Хьюго Герн-
сбека «Wonder Stories» 

печатается дебютный рассказ Стенли 
Вейнбаума «Марсианская одиссея», ко-
торый, по выражению Азимова, «меняет 
подход к научной фантастике». Впервые 
инопланетяне были показаны не как 
чудовища и не как та или иная ступень 
развития человечества, а как существа 
с действительно иной логикой.

Выходит сказочная повесть Памелы 
Трэверс «Мэри Поппинс», любимая 
детьми как на родине автора, так и в СССР 
и России.

Молодой фантаст Алек-
сандр Казанцев пишет 

«Пылающий остров», самый харак-
терный роман о мировой революции 
в советской фантастике. Именно он как 
«типичный представитель» с тех пор будет 
входить в большинство антологий и полу-
чит наибольшее количество переизданий.

Выходит «Золотой ключик» Алексея 
Толстого — пересказ для советских детей 
сказки Карло Коллоди «Пиноккио».

Василий Журавлёв снима-
ет фантастический фильм 

«Космический рейс» — очень достовер-
ную историю полёта на Луну. Консуль-
тантом фильма выступает Константин 
Циолковский.

В США вы-
ходит малым 
тиражом 
единственное 
прижизнен-
ное издание 
Говарда Лав-
крафта — кни-
га «Тень над 
Инсмутом».

Карел 
Чапек публи-
кует «Войну 
с сала-
мандрами», антифашистский роман-
антиутопию.



Выходит новый роман 
Александра Беляева 

«Голова профессора Доуэля». История 
гениального учёного, чей мозг продолжал 
жить после его смерти, была задумана 
в то время, когда сам писатель несколько 
лет пролежал в постели неподвижно.

3 января в Нью-Йорке проходит пер-
вый в мире фэнский конвент — первое 
специально организованное мероприятие, 
посвящённое фантастике. Число участни-
ков едва превышало несколько десятков 
человек, но среди них были начинающие 
авторы Артур Кларк, Эрик Рассел и другие.

21 сентября в издательстве Alien & 
Unwin вышла 
сказочная повесть 
«Хоббит» Дж. 
Р. Р. Толкина — про-
стоватая с точки 
зрения автора 
сказка, тем не 
менее, завоевавшая 
огромную популяр-
ность и в конечном 
итоге открывшая 
для читателей мир 
Средиземья.

В журнале «Пионер» пе-
чатается с продолжением 

повесть-сказка Лазаря Лагина «Старик 
Хоттабыч» — одна из вершин советской 
детской фантастики.

В мае месяце на 
должность редакто-
ра журнала «По-
разительная научная 
фантастика» (As-
tounding Science Fic-
tion) вступает Джон 
Кэмпбелл. За время 
его руководства 
в журнале дебютиру-
ют Клиффорд Саймак, 
Л. Спрэг де Камп, Лестер дель Рей, Айзек 
Азимов, Роберт Хайнлайн, Теодор Стар-
джон, Альфред Ван Вогт и многие другие. 
Так что Кэмпбелл заслужил справедливое 
звание «отца американской НФ», а между 
1952 и 1964 годами восемь раз стано-
вился лауреатом «Хьюго» в номинации 
«лучший редактор». В том же году вышел 
его рассказ «Кто там?», открывший в на-
учной фантастике тему инопланетянина-
оборотня. Рассказ несколько раз экрани-
зировался под названием «Нечто».

Теренс Уайт пишет «Меч в камне» — 
первый роман трогательной и грустной 
«артурианы», позже экранизированный 
Диснеем.

31 октября по радио проходит по-
становка по «Войне миров» Герберта 
Уэллса. Режиссёр Орсон Уэллс настоль-
ко правдоподобно стилизовал её под 
документальный репортаж, что среди 
слушателей возникла паника.

2-4 июля в Нью-Йорке про-
шёл первый Всемирный 

конвент (Nycon, будущий WorldCon), 
собравший около 200 участников.

Друг и поклонник Говарда Лавкрафта 
Август Дерлет основал своё издательство 
Arkham House — специально чтобы доне-
сти до читателей наследие кумира. С 1939 
года произведения Лавкрафта начали 
появляться в книжном виде.

В журнале «Astounding Science Fiction» 
выходит первый рассказ Роберта Хайн-
лайна «Линия жизни» — а уже через два 
года Хайнлайна приглашают на очеред-
ной WorldCon как почётного гостя.

Выходит «Волшебник Изумрудного 
города» — сделанная Александром Вол-
ковым адаптация сказки Фрэнка Баума 
«Мудрец из страны Оз». Пересказ обретает 
в СССР колоссальную популярность, и за 
следующие полвека серия вырастает до 
шести книг.

Публикуется рассказ Ай-
зека Азимова «Робби» — 

первый из будущего цикла о роботах. 
С этого момента сформулированные 
Азимовым «три закона роботехники» по-
степенно становятся негласным руковод-
ством для всех, кто пишет о роботах.

Александр Беляев пишет свой послед-
ний роман «Ариэль», историю о летаю-
щем человеке.

Рассказ «Приход ночи» 
Айзека Азимова (о системе 

с шестью солнцами, где ночь наступает 
раз в 2000 лет) становится переломным 
в творчестве автора: Азимов получает 
огромную известность и статус ведущего 
фантаста своего времени.


В журнале 
Astounding 
Magazine по-
является первый 
роман Азимова 
из цикла «Осно-
вание» («Акаде-
мия») — эпопея 
о психоистории, 
науке, изучаю-
щей временные 
закономерности, — на фоне галактиче-
ской истории человечества.

Генри Каттнер и Кэтрин 
Мур (под псевдонимом 

Льюис Пэджетт) опубликовали став-
ший знаменитым рассказ «Все тенали 
бороговы...» — о некоей развивающей 
игрушке, в которой таилась (с точки 
зрения взрослых) опасность для детей. 
Впоследствии этот сюжет будет много-
кратно использоваться как в литературе, 
так и в кинематографе.

Выходит первый сборник 
рассказов Ивана Ефремо-

ва («Рассказы о необык-
новенном»), написанных 
с 1942 по 1944 год.

На Эксперименталь-
ной станции морской 
авиации в Филадельфии 
создаётся отдельное 
подразделение из 
фантастов, в которое 
входят Азимов, Хайн-

лайн и Спрэг де Камп. Их задачей 
становится находить неожиданные ре-
шения серьёзных проблем. Часть идей, 
предложенных фантастами, действи-
тельно идёт в разработку, а часть позже 
воплощается в их фантастических 
произведениях.

Публикуется сатири-
ческая повесть-притча 

Джорджа Оруэлла «Скотный двор», 
своеобразный реквием идее революции, 
показывающий, как с боем обретённая 
свобода оборачивается новым прише-
ствием тоталитаризма.

Выходит написанная перед войной 
первая книга Туве Янссон о муми-
троллях — «Маленькие тролли и боль-

шое наводнение». 
Эта удивительная 
сказочная повесть 
показала, что 
Янссон — один из 
лучших детских 
писателей в мире.

Год 
про-

ходит под знаком 
Генри Каттнера, 
который (один 
и в соавторстве 
с женой Кэтрин 
Мур) публикует 
в течение года 
четыре романа 
и дюжину рассказов. 
Слава его доходит до 
того, что дебютанта 
Джека Вэнса некоторые 
читатели принимают 
за очередной псевдоним 
Каттнера.

Выходит рассказ Мюррея 
Лейнстера «Компьютер по имени Джо»: 
в нём автор если не первым, то одним из 
первых удивительно достоверно и под-
робно предсказал появление персональ-
ных компьютеров и интернета.

С романа «Ракетный 
корабль «Галилео» для 

Роберта Хайнлайна начинается много-
летний период «подросткового» творче-
ства, который закончится только в 1958 
году романом «Имею скафандр — готов 
путешествовать».

В журнале «Знание — сила» печатает-
ся повесть Ивана Ефремова «Звёздные 
корабли», в которой он отходит от темы 
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Читателям  хочу пожелать оста-
ваться такими же ярыми фаната-
ми журнала «МФ» и продолжать 

радовать коллектив журнала 
новыми интересными работами — 

как здорово, что ваша фантазия 
неиссякаема! Ваша энергия 

и поддержка всегда помогали 
и помогают двигаться 

вперёд!

Анастасия 
ПОНОМАРЁВА
Бывший 
редактор



приключений и затрагивает проблемы 
научного поиска.

У Каттнера выходит рассказ «Про-
хвессор накрылся» из знаменитого юмо-
ристического цикла о мутантах Хогбенах.

На американские экраны 
вышел первый выпуск 

сериала «Супермен», с которого началось 
долгое путешествие героев комиксов по 
просторам кино.


Появляется одна 
из известнейших 
в мире антиуто-
пий: роман Джор-
джа Оруэлла 
«1984», роман, на-
ряду с произведе-
ниями Замятина 
и Хаксли вошед-
ший в золотой 
фонд жанра.

Публикуется первое 
крупное произведение Рэя 

Брэдбери — «Марси-
анские хроники» — 
«псевдороман», 
объединивший 
ранее независимые 
рассказы в подобие 
связного повество-
вания. Этот ход, 
продиктованный 
исключительно 
требованиями изда-
теля, оказался очень 
удачным.

Клайв Льюис выпускает роман «Лев, 
колдунья и платяной шкаф», первый 
из «Хроник Нарнии» — сериала, ныне 
вставшего в один 
ряд с «Властелином 
Колец» Толкина.

Впервые вы-
ходят сборником 
рассказы Азимова 
о роботах («Я, ро-
бот») — и сформу-
лированные им 
«три закона робо-
техники» оконча-
тельно становятся 
каноном.

Выходит роман Джона 
Уиндема «День триф-

фидов», надолго ставший лучшим 
романом-катастрофой в мировой фанта-
стике. Вышел написанный почти десяти-
летие назад роман Хайнлайна «Кукло-
воды», в котором впервые появились 
пришельцы-паразиты, образ, впослед-
ствии ставший одним из классических.

«Основание» Азимова впервые вы-
ходит в книжном виде.

На канале CBS начал выходить сериал 
«Там» (Out There) — первый ориентиро-
ванный на взрослую аудиторию фан-
тастический телесериал, основой для 
выпусков которого становились рассказы 
признанных мастеров: Брэдбери, Стар-
джона, Лейнстера и других.

В США выходит напи-
санная ещё в 1920 году 

антиутопия Евгения Замятина «Мы». Это 
первая публикация романа.

Клиффорд 
Саймак допи-
сывает и вы-
пускает роман 
в новеллах 
«Город», кар-
тину несколь-
ких тысяч 
лет истории 
развития и ис-
чезновения 
человечества. 
Удивитель-
но мягкий 
и гуманисти-
ческий роман 

приносит автору мировую славу.
Выходит роман, в котором впервые 

делается попытка передать восприятие 
телепатов — речь о «Человеке без лица» 
Альфреда Бестера, ставшем одним из 
предтеч киберпанка.

20 октября 1953 — вышла 
в свет книга Рэя Брэд-

бери «451 градус по Фаренгейту» — 
антиутопический кошмар библиофила: 
культура упразднена как непрактичная 
и вредная, а книги сжигаются специаль-
ными пожарными командами. Именно 
этот роман принёс Брэдбери всемирную 
славу.

В польском еженедельнике «Życie 
Literackie» печатается первая новелла из 
сатирического цикла Станислава Лема 
«Звёздные дневники Ийона Тихого».

Роман «Конец детства» 
Артура Кларка становится 
смелым экспериментом на 
тему завоевания Земли при-
шельцами — инопланетяне 
делают из Земли благопо-
лучные ясли, ограничивая 
технический прогресс чело-
вечества.

Роберт Шекли пишет рас-
сказ «Седьмая жертва» — са-
мую известную свою историю 
о ТВ-реалити-шоу «охота на 
человека». Этот сюжет позже 

будут многократно заимствовать как 
писатели, так и киноделы.

Учреждена вручаемая «Всемирным 
обществом научной фантастики» пре-
мия «Хьюго», названная в честь Хьюго 
Гернсбека.

Азимов публикует 
в «Galaxy Magazine» пер-

вый из своих «рободетективов» — роман 
«Стальные пещеры».

Завершилось длившее-
ся больше года издание 

тремя томами романа Джона Толкина 
«Властелин 
Колец» 
и началось 
триумфаль-
ное шествие 
книги по 
планете. 
Влияние это-
го эпоса на 
литературу 
невозможно 
переоце-
нить: такого 
количества 

подражателей и последователей нет ни 
у одного другого писателя. Равно как 
и такого количества фан-клубов.

Выходит «Конец Вечности» Айзека 
Азимова, книга об организации, коррек-
тирующей историю человечества.

Выходит сразу несколько 
ставших классическими 

романов американской НФ: «Тигр! Тигр!» 
Альфреда Бестера, «Двойная звезда» 
Роберта Хайнлайна, «Город и звёзды» 
Артура Кларка.


В январском 
номере журна-
ла «Техника — 
молодёжи» 
началась 
публикация ро-
мана Ефремова 
«Туманность 
Андроме-
ды», который 
стал этапным 
в советской 
фантастике, 
фактически 
обозначив конец «фантастики ближне-
го прицела». Роман до сих пор остаётся 
непревзойдённой в мировой фантастике 
коммунистической утопией.

В то же время редактором отде-
ла фантастики в «Молодой гвардии» 
(одно из ведущих издательств СССР) 
становится Сергей Жемайтис. Под его 
руководством издательство выпускало 
книги Ефремова, Стругацких и других 
фантастов, вышла ставшая знаменитой 
25-томная «Библиотека современной 
фантастики». Он организовал при 
редакции писательский семинар, в кото-
ром участвовали ведущие фантасты 
того времени. Это время заслуженно 
называют «золотым веком советской 
фантастики».

В Англии выходит гуманистический 
роман Невила Шюта о мире после Третьей 
мировой — «На берегу», два года спустя 
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экранизированный 
Стэнли Крамером.

Хайнлайн выпускает 
один из известнейших 
своих романов — «Дверь 
в лето» (о криозамороз-
ке и путешествиях во 
времени).

Публикуется 
«Вино из одуванчиков» Брэдбери — поэ-
тическая история о детстве.

4 октября на околоземную орбиту 
вышел первый искусственный спут-
ник Земли, обозначив начало периода 
приоритета СССР в освоении космоса.

Выходит «Корпорация 
«Бессмертие» — первое 

крупное и одно из самых известных про-
изведений Роберта Шекли.

В редакции издательства 
«Детская литература» 

Лазарь Лагин буквально вытаскивает 
из мусорной 
корзины 
рукопись 
начинающих 
писателей-
фантастов 
братьев Стру-
гацких «Стра-
на багровых 
туч». Книга 
оказывает 
огромное 
влияние на 
всю отече-
ственную 
фантастику: 

впервые в рамках обычного фантасти-
ческого антуража были показаны не 
абстрактные «люди будущего», а совер-
шенно живые и настоящие герои, наши 
современники.

Роберт Хайн-
лайн выпускает 
роман «Звёзд-
ный десант» — 
до сих пор не 
превзойдённую 
вершину воен-
ной фантастики.

В Польше 
издаётся «Эдем» 
Станислава 
Лема — история 
о неудачном 
контакте землян 
с цивилизацией 
другой планеты.

Настоящей сенсацией становится 
рассказ Дэниела Киза (всего-то пятое 
по счёту произведение автора) «Цветы 
для Элджернона», опубликованный 
в журнале Fantasy & Science Fiction. Эта 
история умственно отсталого уборщика, 
на короткое время ставшего гениаль-
ным учёным, навсегда вписала имя Киза 
в историю фантастики. Впоследствии 
автор переработал рассказ в роман, тоже 
весьма удачный.

Начинает выходить сериал «Сумереч-
ная зона» (The Twilight Zone), один из 
самых известных фантастических телесе-

риалов. Сценарии для него пишут многие 
выдающиеся фантасты.

Выходит «Неукротимая 
планета» Гарри Гарри-

сона — «экологический боевик», из всех 
произведений автора получивший в СССР 
наибольшую известность.

Пол Андерсон печатает восхититель-
ный иронический роман «Крестовый по-
ход в небеса» — об отряде крестоносцев, 
которые захватили приземлившийся ино-
планетный корабль и в конце концов соз-
дали межзвёздную феодальную империю. 
Появившиеся в том же году «Страсти по 
Лейбовичу» Уолтера Миллера-младшего 
(роман о религии в постъядерном мире, 
получивший премию «Хьюго») оказыва-
ются последним произведением популяр-
ного автора.

Геннадий Казанский и Вла-
димир Чеботарёв снимают 

«Человека-амфибию», одну из самых 
знаменитых 
фантастиче-
ских картин 
советского 
периода. 
Фильм вошёл 
в десятку 
самых посе-
щаемых лент 
советского 
кинопроката. 
Тогда же Па-
вел Клушан-
цев выпуска-
ет «Планету 
бурь» по по-
вести Алек-
сандра 
Казанцева. 
Фильм 
получил-

ся настолько 
революционным 
с технической 
точки зрения, что 
стал образцом не 
только для совет-
ских киноделов, 
но и для Голливу-
да, — например, 
с Клушанцевым 
мечтал познако-
миться Джордж 
Лукас. В «Пла-
нете бурь» был 

впервые в кинематографе использован 
шарнирный робот.

Владислав Крапивин пишет свою 
первую фантастическую повесть «Я иду 
встречать брата», излишне романтиче-
скую и пафосную, но уже вполне стили-
стически узнаваемую.

На польском языке публикуются 
сразу два ставших всемирно известными 
романа Станислава Лема — «Солярис» 
(о разумном океане и о людях, пытающих-
ся установить контакт с чуждым разумом) 
и «Возвращение со звёзд» (о человече-
стве, которое лишили агрессивности).

Гарри Гаррисон рома-
ном «Стальная Крыса» 
начинает историю 
космического аван-
тюриста Джима ди 
Гриза.

Выходит один 
из самых известных 
романов в исто-
рии фантастики, 
культовая книга 
шестидесятых — 
«Чужак в чужой 
стране» Роберта 
Хайнлайна: взгляд 
на землян и зем-
ную культуру со 
стороны челове-
ка, воспитанного 
марсианами. Такая 
форма позволила 
Хайнлайну за-
тронуть многие 
щекотливые темы, 
ранее запретные 
для жанра.

12 апреля впервые в истории челове-
чества в космос был отправлен корабль 
с человеком на борту. Эпоха межпланет-
ных перелётов стала казаться фанта-
стам — да и не только им — делом уже 
завтрашнего дня.  

Коллеги, вы удивительные. Такие 
люди, как вы, на вес мифрила, тибериу-
ма и анобтаниума. Вы и есть фан-
тастика. Продолжайте в том же 

духе — сверх этого мне вам поже-
лать нечего. Разве что, задумав 

что-то новое, никогда больше не 
слышать в ответ противного: 

«Need more gold».

Арсений 
КРЫМОВ
Бывший 
редактор

Продолжение статьи ищите в сле-
дующем номере «МФ» (январь 2012).

экрэкрэкрэкрэкрэкрэкрэкрэ рэ анианианианианианианинианн зирзирзирзирзирзирзизиррзирзи оваоваоваоваоваоваоваооваанныннынныннынныннынныныннынныыын й й йй й ййййййй
СтэСтэСтэСтэСтэСтэСтэСтэССтСтСССтСт нлинлинлинлинлинлиинлинлинн  Кр Кр Кр Кр КрКрКрК КрКККрамеамеамеамеамеамеамеамемеаммам ромромромромромромроммроммоомромм.......

ХайХайХайХайХайХайХайХХайХХХХХХХХаййнланланлнланланланланлалнлн айн йн йн йн йн йн йнйн йййййнн й выпвыпвыпвыпвыпвыпвыпывыпыпыыыв ускускускускускусусускусккуу аетаетаетаетаетаетаетттаеаа  
одиодиодиодиодидиодиодидиодоододдд н ин ин ин ин ин ин ин иин инн ииз из из из из из из из из з из извезвезвезвезвезвезвезвезвез стнстнстнстнсстнстннстстнсстннс ейшейшейшейшейшейшейшейшейшейшейй их иих их их их ихихии
свосвосвосвоссвосвосвосвсвос оввсс ооихих их их их их их их ихихиии ромромромромромромромромомроммр аноаноаноаноаноаноананонннонннаннн в —в —в —в —в —в —вв — «Дв«Дв«Дв«Дв«Дв«Дв«Дв««Дв««ДвДвДД ерьерьерьерьерьерьерьерььерее   
ввввввввввввв летлеттлетлетлетлетлетлеето»о»о»о»о»о»о»оо»о  (о(о (о (о (о (о(о(о((оо((о((((о крикрикрикрикрикрикрикрикрир озаозаозаозаозаозаозаозозааазао мормормормормормормормормормороз-оз-оз-оз-ооз-оз-зоз-озоз-ооз
ке ке ке ке кеккекке екекеее ииииииииииииии путпутпутпутпутппутутпутппуту ешеешеешеешеешеешешешеешешешеее ееш ствствствствствствствтттвствтвияхияхияхияхияияхияхххияхияхххяхя  во во во во во вовоовв  
вревревревревревревревревревревврр менменменменменменменменменеенменмемеменм и).и).и).и).и).и).и)).)ииииии)

П бП бП бП бП бП ббП бПП

рррррр
вввввввв





Поколение восьмидесятых помнит кассетный бум. Когда 
в семье появлялся видеомагнитофон, и мы, сломя голову, бе-
жали (или просили членов семьи) за добавкой в салоны. Тогда 
завезли множество первосортных хорроров и боевиков — хо-
телось отсмотреть все скопом. И мы, не ведая о возрастных 
ограничениях, приступали к изучению заокеанской продукции.

Фильмы того времени были особенными. Компьютерными 
эффектами удивляли не все, зато мастера кукольной анимации 

поражали удивительными монстрами, а кудесники по гри-
му — физиономиями Фрэдди Крюгера и Пинхеда. Все волную-
щие моменты — самопожертвование T-800, улыбающегося 
Робокопа и смерть Кинг-Конга — запали глубоко в душу. Эпохи 
сменяют друг друга, но чувство ностальгии не покидает. 
И сотый номер «МФ» — отличный повод вернуться в детство.

Перед вами не список 20 самых страшных сцен. Он не пре-
тендует на объективность. Перед вами наши воспоминания.

Расстрел Алекса Мёрфи  Робокоп (1987)

Изогнутая девочка  Изгоняющий дьявола (1973)

Первый служебный день патрульного Алекса Мёрфи в беспокойном Детройте. Его на-
парница — боевитая девушка Льюис. По рации сообщают о грабеже, копы несутся за фур-
гоном, полным подонков. Перестрелка, сталелитейный завод... западня! И мы наблюдаем 
вместе с Льюис ужаснейшую картину.

Гопники потехи ради казнят порядочного полицейского-семьянина, завершая мучения 
того контрольным выстрелом в голову. В режиссёрской версии фильма сцена «Пушечное 
мясо» ещё страшнее — там Мёрфи отстреливают руку. Озвучен момент филигранно — ни звуки 
выстрелов, ни крики подонков не нагоняют страха так, как «няканье» главаря преступников. 
Вспоминает: Стас Селицкий

Собственно, страшно было уже с самого начала. Смотрел «Робокопа» я, как 
и многие другие фильмы, только дома. Рекламные ролики из альтернативного 
будущего, пасмурный Детройт и величественный небоскрёб огромной корпора-
ции. И когда показывали жестокое убийство миротворца, уши содрогались от 
воплей несчастного. Да и саспенс зашкаливал. Дуло дробовика шутливо ходило 
из стороны в сторону — ладони потели, рядом на диване никого не было. Только 
гадкие, мерзкие лица. За что, почему? Они же могли его отпустить. Детский 
разум не знал ответов. В кинопрокате соврали — картина и рядом не стоит 
с «Терминатором» Джеймса Кэмерона, ни выше, ни ниже.

Под конец этого шикарного фильма запомнилось ещё кое-что. Когда на 
одного из преступников выливался чан с едкой кислотой. Хотя что с Пола 
Верховена взять-то?

Самая страшная сцена фильма — обряд экзорцизма, когда происходят чудеснейшие 
метаморфозы с девочкой Риген, телом которой овладел злой дух. Это неестественное 
выгибание и треск костей, страшные язвы на детском тельце с выплёскивающимся 
зелёным гноем, трансформация лица. С лёгкой режиссёрской руки героиня сгнивает на 
глазах. Для создания столь ужасного образа создатели картины совместили последние 
стадий самых страшных болезней, которые способны напугать своей естественностью. 
Столь мерзкую картину завершает совершенно дикое поведение героини: её полеты по 
комнате, пластика насекомых, загробный голос и грязные ругательства, совершенно не 

соотносящиеся с детской психикой.
Вспоминает: Наталия Шмелёва 

Для меня, маленькой девочки, разразившееся на экране стало настоящим 
откровением. Я привыкла, что дьявольское нам представляют в красивой ро-
мантической обёртке, а тут такой трэшак. По наивности и глупости я мечтала 
встретиться с благородным вампиром, чтобы он меня укусил, а тут вместо 
привычной романтики посыпался шквал болячек и проказ.

Отвратительно, но при этом безумно интересно было наблюдать за 
«смертью» героини. Казалось, что ещё чуть-чуть — и у самой прорвётся 

откуда-то изнутри страшный голос, а из-за занавески вылезет мерзкое 
существо.

Воспоминания авторов «Видеодрома»
Воспоминания собирал: Стас Селицкий под чётким 
надзором Александра Киселева
Допрашиваемые: Кристиан Бодров, 
Дмитрий Фролов, Сергей Палий, Сергей Крикун, 
Антон Минасов, Наталия Шмелёва



Марек Пестрак молодец: во времена засилья ужастико-эротической трэшнины и зубодроби-
тельных боевиков категории G, по которым тащилась вся страна, он снял наш ответ Голливуду. 
«Наш» — это тогда ещё значило «СССР и сочувствующие». Но Пестрак всё равно молодчина. Вы 
только послушайте...

Хорошие эстонские парни с модерновой (по меркам восьмидесятых) польской девчонкой 
отправляются в азиатские дебри за супероружием. Но когда, пройдя все круги дешёвых спец-
эффектов и кольца ашхабадских змей, выжившие возвращаются на перекладных самолётах 
ближе к советской родине, то в Париже их перехватывают плохие парни.

В очень крутой лаборатории (с персональными компьютерами!) вскрывают древнюю амфору. 
Командует злой учёный Бричер, поэтому водичка, накапавшая из сосуда, злая. Она брызжет на 

Бричера. Негодник стремительно мутирует в адова демона с кучей ноздрей и глазом 
на лбу. При попытке уничтожить всех человеков мутанта Бричера сжигают из лазер-
ных автоматов.
Вспоминает: Сергей Палий
Ноябрь 1988 года. Куйбышев. Кинотеатр «Юность». Девятилетний Серёжа Палий 
вприпрыжку скачет с родителями на фильм, о котором уже рассказывают пацаны 
в школе...

...Когда в середине ленты статуя начала пулять в героев лазерами, я уже почти 
полюбил героев, уже лихорадочно прикидывал, как буду подражать им, они почти 
стали моими кумирами, наряду с Брюсом Ли и Сталлоне.

Наконец, пресловутую амфору собрались вскрыть в крутой лаборатории с пла-
стиковыми прозрачными переборками, компьютерами и пробирками. Прекрасно 

помню тот восторг, с которым я ждал вскрытия артефакта. Ведь всё то, что показывали до этого, и страшным-то назвать было нельзя. А па-
цаны в школе пугали.

И вот амфору вскрыли, водичка брызнула на мерзавца в костюме, и тот мутировал в... я тогда не знал, как это назвать. Не знаю и сейчас. 
Помню только, как в течение нескольких секунд по инерции продолжал таращиться на экран и только после этого догадался закрыть глаза.

Сеанс закончился, мы вернулись домой, я хорохорился, что мне вовсе не страшно, но стоило опустить веки, как...
Я сдался в пять утра. Пришёл к маме, спросил: «Можно?» Она молча улыбнулась и подвинулась.

Нападение ужасного мутанта  Заклятие Долины змей (1988)

Отлипшая голова  Нечто (1982)

Антарктида, 1982 год, музыка Эннио Морриконе. Летит норвежский вертолёт, преследует ма-
ламута. Собака добегает до американской научно-исследовательской базы. Норвежцы гибнут 
по собственной глупости, американцы остаются наедине с непримечательной собачонкой.

На кассеты с фильмом нужно было клеить яркий запрещающий знак — «детям не 
показывать»... Странная полярная собака, термин «ассимиляция» и культовая голова на 
паучьих ножках... Практически сразу понимаешь, что дела героев крайне плохи. Но вот 
странное дело — весь ужас не помешал «Нечто» стать одним из самым любимых научно-
фантастических фильмов целого поколения.

Вспоминает: Стас Селицкий
На одной кассете с «Нечто» у меня был «Чернокнижник», а произведение Джона 
Карпентера шло вторым. Но зацепило именно оно.

Если бы я выбирал самый страшный фильм, который смотрел в детстве, 
это, безусловно, было бы «Нечто». Брат, фанат инопланетных форм жизни, 
вцепился в ленту мёртвой хваткой, и за год мы её пересмотрели не один раз. Он 
даже забыл любимый «Враг мой». Самое забавное — после превращения собаки 
в невообразимую уродину вроде как отлегло: монстра раскрыли, всё, порядок. 
Как оказалось, это не главная интрига. Когда грудная клетка тучного геолога 
преобразовалась в подобие Сарлака и откусила доктору руки, был предел, 
точка невозвращения — я знал, что брат захочет досмотреть до конца, поэтому 
я обнял его как можно крепче. Это единственный фильм, который я боялся 
смотреть без него.



Скрываясь от преследования, Дуглас Куэйд вместе с Мелиной попадают к марсианам-
сопротивленцам. Там же Куэйд встречается с лидером оппозиции Куато, который 
обладает феноменальными способностями и готов помочь вспомнить всё.

Куато предстаёт перед Куэйдом в образе небольшой головы и двух рук, торчащих из 
груди марсианина, похожего на самого обычного человека. Его конечности очень слабо 
развиты и похожи на маленькие культяпки, а голова ничем не отличается от челове-
ческой. Любопытно, что в одном организме инопланетянина спрятаны две личности, 
главная из которых — Куато, ловко прячущийся в грудной области тела-хозяина. Пока 
один организм бодрствует, второй в это время отдыхает. Именно это и позволяло лидеру 
сопротивления долго прятаться от правительства.

Вспоминает: Дмитрий Фролов
Впервые фильм Пола Верховена я увидел в лет десятьм. Тогда в видеосалонах 
можно было найти интересные западные фильмы любых жанров, но больший 
интерес представляли фантастика и ужасы. Одним из самых популярных филь-
мов середины девяностых была картина «Вспомнить всё» с Арнольдом Шварце-
неггером. Уже первые эпизоды указывали на то, что впереди будет много мяса 
и ужасов. Но именно сцена с Куато заставила меня зажмуриться от отвращения. 
Слизкий маленький марсианин в столь непривычном обличии выглядел устра-
шающе и отталкивающе. Ничего подобного зритель до этого в кино не видел 
и просто не представлял, как такое можно снять. Но насколько марсианин был 
страшен — настолько и вызывал любопытство, и до сих пор Куато является для 
меня самым интересным и величественным инопланетянином в истории кино.

Группа специалистов по паранормальным явлениям отправляет в дом к обычной амери-
канской семье, где, по словам обитателей, поселился полтергейст, заточивший маленькую 
девочку в телевизоре. Эксперты решают провести ночь в этом доме. Один из них, пока все 
спали, отправляется на кухню, чтобы перекусить. Там мужчину посещает галлюцинация, 
что стейк сначала двигается по столу, а затем выпускает на волю отвратительных личинок. 
Желудок специалиста не выдержал такой визуальной феерии и заставил отправиться в  ван-
ную комнату. Уже там галлюцинации стали усиливаться, и, посмотрев в зеркало, мужчина 
стал в прямом смысле рвать себе лицо. Кусочек за кусочком, пока не дошёл до скелета.
Вспоминает: Кристиан Бодров

Во времена моей юности можно было смотреть американские фильмы двумя 
способами. Первый — это, конечно же, по телевизору. Второй — видеокассеты. 
На одной всегда было записано два фильма (иногда не связанных между собой), 
и частенько в нижнем углу экрана бегала белая строка с предупреждением. Так 
вот, как-то мне купили кассету с детским фильмом «Каспер: Дружелюбное приви-
дение». Получив удовольствие от просмотра, я принялся за второй фильм — «Пол-
тергейст». Чья была безумная и гениальная идея соединить эти два фильма, мне 
неизвестно. Но я бы пожал этому человеку руку за море впечатлений, потерян-
ный аппетит, пару бессонных ночей и память на всю жизнь. Мало того, что фильм 
жутко страшный, он местами невероятно отвратительный. Когда я дошел до 
сцены с зеркалом, меня чуть не стошнило, ибо подобной мерзости наблюдать ещё 
не приходилось. Впоследствии эта сцена частенько стояла у меня перед глазами. 
Сейчас она смотрится немного глуповато и смешно, ибо отчётливо видна кукла.

Появление Куато  Вспомнить всё (1990)

Снятие кожи  Полтергейст (1982)

Кейн, член экипажа космического корабля «Ностромо», провалявшийся некоторое время 
с пришельцем на лице, обедает вместе с остальной командой. Он ест за двоих, и это, увы, 
отнюдь не образное выражение. Очень скоро Кейн начинает задыхаться и хрипеть; соседи 
по столу сначала решают, будто у бедняги застрял кусок в горле, но когда Кейн падает 
на стол, а на его одежде проступает кровь, на их лицах появляется ужас. В следующее 
мгновение из конвульсирующего тела Кейна задорно выскакивает чужеродный организм 
небольшого размера. Инопланетный монстр оглядывает помещение, кричит и убегает, раз-
махивая своим длинным хвостом.
Вспоминает: Антон Минасов
В те далёкие времена, когда я впервые узнал об одном из самых опасных инопланетян, по 

спине пробежал холодок. Чужой больше всего поразил вовсе не своим угро-
жающим видом, не кровью-кислотой, способной проесть пару-тройку палуб 
космического корабля. Этот зловещий гость из далёкого космоса оказался не 
очередным агрессивным жуком или антропоморфной ящерицей.

Чужой целенаправленно использует наш организм в своем многоступен-
чатом сложном процессе питания и размножения. И именно этот процесс, 
неотвратимость жестокого закона природы, превращающего человека в миску 
салата и инкубатор в одном лице, ужаснул тогда на каком-то подсознатель-
ном уровне сильнее любых призраков и мертвецов. Данная сцена показалась 
самой неприятной, потому что демонстрировала преобразование Чужого 
внутри человеческого организма и освобождение от тела, как от ненужной 
хрупкой скорлупы.

Разрыв грудной клетки  Чужой (1979)
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До того как заняться живыми мертвецами, Кен Видерхорн успел 
поработать и с комедийным жанром, и с хоррорами: на его счету 
такие фильмы, как «Глаза незнакомца» с «На волне ужаса» (ще-
кочут нервы), и «Король пердунов» с «Фрикадельками 2» (просто 
щекочут).

«Возвращение живых мертвецов» собрало приличную кассу, 
и Кен оказался идеальной кандидатурой для того, чтобы снять не 
менее забойное продолжение.

Итак, зловещие цистерны возвращаются! Опять военные растеряли ценный груз, 
и мертвецы опять вырываются на свободу, сея воскресительный токсин по местному 

кладбищу и на ходу закусывая человечиной. Трупы становятся ещё умнее: 
колесят по городу, общаются с людьми по телефону... чего только не вы-
творяют!

Фильм получился лёгким, весёлым и динамичным. Экшен не провисает 
до самого конца, а перед самыми титрами можно полюбоваться на ряже-
ного под Майкла Джексона мертвеца, который под высоким напряжением 
вытанцовывает «лунную походку».
Вспоминает: Сергей Крикун
«Возвращение живых мертвецов 2» был одним из тех фильмов, которые 
прорвались к русскоязычному народу где-то на стыке восьмидесятых и де-
вяностых.

Мой отец как раз занимался тем, что показывал американский импорт 
в местном кинотеатре, и у нас была весьма обширная видеотека. Благодаря ей я позна-
комился со многими классическими фильмами... и с ужастиками тоже!

Даже не знаю, кто из знакомых киноманов не видел этот фильм в детстве. Главными 
героями были подростки и школьники, наши сверстники, и они воевали с зомби — что 
может быть круче? И всё было бы отлично, если бы не...

Влюблённая пара, девушка в порядке, но её парень стремительно превращается 
в живого мертвеца. Он рассказывает ей о том, как ему хочется попробовать её «пикант-
ные мозги», как он любит её, как он хочет её. Со слезами на глазах девушка поддаётся 
на его уговоры, она уступает нахлынувшим чувствам.

Кажется, я ни разу не пересматривал «Живых мертвецов 2», но эта сцена стоит перед 
моими глазами до сих пор. И я точно знаю: внешность обманчива, и зомбарём может 
оказаться даже самый близкий человек, даже родная бабушка!

Великую и ужасную Годзиллу наверняка большинство впервые увидело не на кассетах, 
а по телевизору. Тогда регулярно показывали лучшие картины периода Хэйсэй: «Год-
зилла против Мотры: Битва за Землю», «Годзилла против Мехагодзиллы-2» и «Годзилла 
против Разрушителя». Назывались они несколько иначе, но не столь важно. В отличие 
от многих других фильмов об огромном монстре, периодически крушащем Токио, эти 
отличались серьёзным сюжетом, хорошей интригой и... саспенсом. Никаких кривляний 
в духе «Сына Годзиллы» и цирка а-ля «Уничтожить всех монстров».

«Годзилла против Мотры: Битва за Землю» — самая запоминающаяся из показан-
ных по ТВ картин. И самая успешная. Здесь есть огромные мерзкие гусеницы, впо-

следствии превращающиеся в бабочек. Здесь также есть две кривляющиеся 
феи, придающие мистический подтекст. И главное — Годзилла здесь показана 

монстром, уничтожающем всё на своём пути. Каким и должна быть. Её не 
могут остановить ни танки, ни дома.
Вспоминает: Александр Киселев
В детстве я сильно увлекался динозаврами и даже мечтал стать палеонто-
логом. И вот как-то, переключая каналы, натолкнулся на фильм об огром-
ном ящере. Картонные домики казались мне реальными. Как и монстры, 
которых на самом деле играли актёры в резиновых костюмах. Я с открытым 

ртом наблюдал, как Мотра и Ботра защищают людей, и как огромный Раз-
рушитель борется с умирающей Годзиллой. После просмотра я не мог найти 

себе место, выходил на балкон, всматривался в ночной город. Боялся, что при-
дёт Годзилла и начнёт жечь постройки. И долго не мог уснуть.

Несколькими годами позже мне посчастливилось застать доку-
ментальное кино, в котором рассказывалось о других фильмах серии. 
Позже я узнал об экологической проблематике оригинала, 
жанре кайдзю-эйга, трёх периодах «Годзиллы» и других извест-
ных монстрах. Пересмотрел практически все картины цикла, 
влюбился в мифологию. Хотел написать бестиарий в «МФ», но, 
к сожалению, эта статья так и лежит недописанной. Может, 
когда-нибудь, как-нибудь...

Мы вступаем в новый, цифровой век. 
В Сеть и на гаджеты переходит всё: 
фильмы, музыка, книги, журналы. 

И несмотря ни на что, я желаю, 
чтобы «МФ» как можно дольше 

оставался на бумаге. Мы любим 
тебя таким. С юбилеем!

Сергей 
ПАЛИЙ
Писатель, 
бывший 
редактор

Годзилла рушит дома, взрывает танки, огромная гусеница 
строит кокон  Годзилла против Мотры: Битва за Землю (1992)

Нападения трупов  Возвращение живых 
мертвецов 2 (1988)
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Генриетта, превратившаяся в зловещего монстра, вырывается из подвала и, паря в воздухе, 
хватает за волосы собственную дочь Энни. Эшли с бензопилой вместо руки вызывает на бой 
неугомонную тварь, и Генриетта набрасывается на него. В схватке Эшли несколько раз бьёт её 
по лицу, и злобно кричащая ведьма решает изменить свой облик. Её шея удлиняется, а голова 
превращается в дьявольскую черепушку. Злобно приговаривая: «Ты умрёшь до зари, до зари!», 
голова на длинной шее атакует Эшли, который отражает её выпады сильными ударами. Ка-
жется, что ему  не устоять, и тут Энни, чтобы отвлечь свою мать от израненного друга, начина-
ет петь  детскую песенку. Генриетта переводит  взор на дочь и застывает на несколько секунд. 
Воспользовавшись этим, Эшли  пускает в ход бензопилу и разрезает мертвеца на части.

Вспоминает: Дмитрий Фролов
Фильмы с названиями вроде «Зловещие мертвецы» или «Возвращение живых 
мертвецов» в детстве меня отпугивали от просмотра. Желания лицезреть 
вакханалию ходячих трупов на экране у меня в те годы не возникало. Но 
случайно увидев в гостях у друга вышеописанный эпизод с перевоплощением 
Генриетты, меня как будто током пробило. Не успев даже оценить всю коме-
дийность показанной сцены, я отвернулся — настолько было противно и мерз-
ко наблюдать за происходящим на экране. Пожалуй, именно с того момента 
я не приближался к фильмам, в названии которых присутствовало слово 
«мертвец». И только спустя много лет, когда кукольные монстры перестали 
быть для меня такими страшными, я по достоинству оценил знаменитую три-
логию Сэма Рэйми. И порой даже немного удивляюсь: как такой комедийный 
фильм ужасов смог одним эпизодом меня тогда так сильно испугать.

Джон Коннор вместе с T-800 освобождает свою мать Сару из клиники для душевноболь-
ных. За ними гоняется жидкий и лопоухий T-1000. Герои скрываются у родственников на 
границе с Мексикой, Сара Коннор решает вздремнуть, и ей снится начало ядерной войны.

Пусть это всего лишь очень-очень реалистичный сон, но также единственный 
фрагмент во всём фильме (срезка кожи с руки Арнольда — мелочь), от которого хотелось 
убежать в другую комнату. По мнению редакции, Джеймс Кэмерон снял его специально, 
в виде познавательной видеовставки по ОБЖ, чтобы испугать детвору.
Вспоминает: Стас Селицкий

Я поначалу не знал, что у моего самого любимого фильма есть сиквел. И как 
же был рад, когда понял, что Арни тут, ко всему прочему, ещё и добрый, и куда 
более разговорчивый.

Уже и не помню, как смотрел «Терминатор 2: Судный день» в первый раз. 
Однако пересматривал я его столько раз, что не сосчитать. Ни одна картина 
из фильмотеки не может с ним конкурировать. Что интересно — первые годы 
я очень боялся сцены ядерного взрыва, когда Россия якобы ответила Америке 
залповым ударом. Это следовало из рассказа доброго терминатора и было во 
сне, но ужасало до учащённого сердцебиения. Что я делал? Чаще — приглушал 
звук и уходил на кухню, реже — прищуривал глаза и наспех перематывал. Ка-
залось, что эпизод смысловой нагрузки не несёт, и он в ленте вообще лишний. 
Арнольда ведь не показывают.

Перевоплощение в ведьму  Зловещие мертвецы 2 (1987)

В йоркширской глубинке какое-то непонятное существо нападает на двух амери-
канцев. Один выжил, его друг — не очень: он возвращается из загробного мира, чтобы 
предупредить товарища о надвигающейся беде — скоро полнолуние. И вот когтистая 
тварь уже носится по залитым неоном улицам мегаполиса.

Рвётся плоть, хрустят кости и визжат тормоза... Он здесь, он среди обычных людей! 
И это вовсе не миленький няшка Тузик.
Вспоминает: Сергей Крикун
«Оборотня» мне не дали досмотреть — опасались за мою психику. Что ж, я могу только 
поблагодарить родителей:  не знаю, как на меня подействовала бы, скажем, сцена транс-
формации! Но того, что я увидел, хватило с лихвой: тьма британских болот, два испуган-
ных паренька, которые шутят до самого конца, и вой в темноте. «Оно ходит кругами!» — 

говорит один из героев. И только я расслабился, а герои, казалось, успешно 
дали дёру от «большой собаки», как из темноты выскочила зубастая голова. 
Она рвала плоть как машина! И...

...кассету вынули из видика.
Но семена были посеяны, а почва оказалась плодородной: в полную луну 

я нервно ощупывал языком клыки, боясь почувствовать, как они растут, 
а однажды мне показалось, что они стали острее, и на луну я старался не 
смотреть вообще. Чтобы побороть страх, я рассказывал одноклассникам 
истории о том, как на местном кладбище я воюю с вампирами и оборотнями, 
и некоторые даже верили.

Я очень рад, что до сих пор мне не доводилось оказаться на пустой сель-
ской дороге ночью, в полнолуние, когда неподалеку рычит то ли собака, то 
ли волк. Очень рад.

Всевозможная расчленёнка  Американский оборотень в Лондоне (1981)

Взрыв атомной бомбы  Терминатор 2: Судный день (1991)
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Кэтрин Торн наводит порядок в своём особняке, беззаботно нависая над перилами второ-
го этажа. Её приёмный сын Демиан (его родной отец — Дьявол) катается на трёхколёсном 
велосипеде неподалёку в коридоре. Няня направляет его прямо к Кэтрин с самыми злыми 
намерениями, которым суждено воплотиться в жизнь. Зло с внешностью ребёнка стал-
кивает вниз свою приёмную мать, а заодно и аквариум, неосмотрительно поставленный 
на перила. Пока среди осколков стекла на полу погибают декоративные рыбки, Кэтрин 
находит в себе силы держаться за перегородку лестницы и произнести имя Демиана. Но 
мальчик лишь следит, как Кэтрин постепенно соскальзывает и с криком бьётся об пол.
Вспоминает: Антон Минасов
«Омена» я впервые смотрел, когда был уже старше  персонажа, но не настолько, чтобы в пол-
ной мере воспринять контраст между сатанинской сущностью Демиана и его безобидной 

внешностью. Однако один из тревожных мотивов фильма сумел сыграть даже 
тогда: герои, в чью семью попадает сын Дьявола, могли похвастаться  множе-
ством денег и власти, самой профессиональной охраной и тому подобным. 
Кроме прочего, они были взрослые и уверенные в себе. Однако перед инфер-
нальной опасностью, исходящей от маленького ребёнка, эти люди оказывались 
беззащитны, как бродяга перед взбешённой толпой. Для меня это уничтожило 
образ взрослого сильного человека: оказалось, что они, взрослые, так же легко 
получают ушибы, а пугаются и того сильнее. А сцена, в которой ребёнок сталки-
вает жену посла Великобритании с лестницы, не получая никакого наказания, 
демонстрирует это лучше всего. При просмотре этой сцены я единственный раз 
в жизни порадовался, что живу не в двухэтажном особняке.

Местные аборигены похитили красивую барышню и решили выдать замуж за гигантскую 
обезьяну. Ну а чтобы девица не убежала, накачали наркотиками. Привязав её к специ-
альному жертвенному алтарю, они скрылись за огромной деревянной дверью. Одурма-
ненная девушка, не понимая, что происходит, интенсивно мотает головой из стороны 
в сторону. Тем временем медленно, но верно, поваливая толстые деревья, навстречу ей 
идёт «жених». Глаза его горят в предвкушении жертвы, и, как только он добирается до 
места назначения, производит сильное первое впечатление: громко рыча, он бьёт себя 
руками в грудь и, глядя на девушку, ждёт ответной реакции. В ответ она лишь истошно 
кричит. Удовлетворившись таким приёмом, Конг забирает её с собой и уходит в джунгли.

Вспоминает: Кристиан Бодров
Тогда как в Америке был популярен  «Кинг-Конг» образца 1933 года, в нашей стра-
не все тащились от римейка 1976 года. На видеокассетах он был записан вместе 
с продолжением «Кинг-Конг жив», но именно при просмотре первого фильма 
я испытывал восторг и ужас. Первые 40 минут (знакомство с героями и прочее) 
для меня были «ни о чём», и я всегда перематывал до самого страшного и заво-
раживающего момента — первого появления Конга. Когда Его Величество Обе-
зьяна эффектно появилось перед героиней и начинало бить себя в грудь, мой рот 
и глаза были широко открыты. При последующих пересмотрах (а они были очень 
часто!), я старался закрывать лицо руками, иногда поглядывая сквозь пальцы. 
А так как музыка и крики в этой сцене сделаны очень качественно, было жутко-
вато. Надо отдать должное гримёрам и костюмерам: обезьянка на вид достаточно 
страшная. И вкупе с фирменным рычанием производит сильное впечатление.

Неизлечимо больной учёный Сет Брандл, постепенно превращающийся в муху из-за неудач-
ного эксперимента, узнаёт, что его девушка Вероника Квайф беременна. Понимая, что дни 
сочтены, он решает с помощью мудрёной технологии соединиться со своей любимой и не-
рождённым ребёнком в единое существо. Мутировавший Сет тянет к аппарату Веронику, 
и, защищаясь, она случайно вырывает у него атрофированную челюсть. Происходит финаль-
ное превращение учёного в муху: с тела начинает слезать отмершая человеческая кожа, ноги 
с хрустом ломаются, превращаясь в лапы насекомого. Его череп разрывается, кусками падает 
на пол, и сквозь омертвевшие части кожи на девушку уже смотрит не человек, а насекомое.

Вспоминает: Дмитрий Фролов
К просмотру данной ленты Дэвида Кроненберга я готовился с некой опаской. 
Друзья по школе в младших классах называли «Муху» самым страшным филь-
мом, который им довелось увидать. Родители небрежно отзывались о картине, 
называя её просто противной. Но любопытство взяло верх. Дождавшись, когда 
видеокассеты с двумя частями этого ужастика попадут мне в руки, я  устре-
мился к просмотру и был поражён увиденным на экране. На протяжении все-
го фильма зрителя подготавливают к тому, что вся мерзость будет в финале. 
Дух перехватывало от кадров выпадения ногтей или выплёскивания слизи, 
но от финальной трансформации человека в муху можно было закричать не 
хуже героини Джины Дэвис. Cлизистое существо выглядело настолько гадко, 
что вся симпатия к учёному испарилась, ведь на экране предстал вовсе не 
человек. Шок от увиденного сохраняется до самых финальных титров, и потом 
ещё долго вспоминаешь облик того существа.

Ребёнок  Омен (1976)

Появление гигантской обезьяны  Кинг-Конг (1976)

Завершение превращения  Муха (1986)
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Неугомонный пацан оказывается в доме при кладбище, где его пытаются отловить 
злобные карлики и грозный молчаливый Верзила. Эта «весёлая» компания — существа из 
другого измерения. Верзила орудует не один, вместе с ним ревизию по лабиринтам дома 
наводит летающий кровожадный шар-пчёлка, который по нелепой случайности врезает-
ся в лоб своему напарнику при неудачном маневре. Страшен момент, когда шар касается 
лба жертвы, впивается в него своими острыми коготками, открывает своё железное жало, 
напоминающее буровую установку, и начинает высверливать излюбленную индийцами 
точку на лбу. Голова деформируется, лицо превращается в подобие фарша, а в шаре, как 

в соковыжималке, открывается отверстие, через которое мозг смачно хлещет фонта-
ном во все направления

Вспоминает: Наталия Шмелёва
Маленькая я всегда думала, что в нашем мире много волшебства, и охотно верила 
в кинообманы. Когда я увидела этот фильм впервые, у меня развилась фобия, что 
в старых домах обитают злые духи. А тут оказалось, что эти духи ещё и материа-
лизуются, подрабатывают угрюмыми кучерами и завозят в свой страшный дом 
любопытных зевак. Мне казалось, что людей со столь же невыразительной мими-
кой и суровыми глазами можно встретить на улице. Ещё сыграло то, что в детстве 

постоянно пугали, будто цыгане могут меня украсть из-за золотых волос, была 
даже вереница легенд, а тут и злостный фильм. Почему-то мне не объяснили, что 

актёр в роли злодея — это ненастоящий злодей.

Фрэнк, повеса и распутник, покупает на восточном базаре странную шкатулку. По пре-
данию она вызывает сенобитов, существ из другой реальности, которые могут доставить 
ни с чем несравнимое удовольствие. Фрэнк совершает обряд и вызывает их.

Когда мы ещё не знали имени Клайва Баркера, его страхи уже знали нас. Квартет 
отъяв ленных садомазохистов из ада во главе с красавцем Пинхедом — этого было доста-
точно, чтобы забиться в угол и никогда не приближаться к кубику-рубику, из которого 
вылетают крупнокалиберные рыболовные крючки. Отчего-то эту игрушку-головоломку 
мы боялись больше, чем самих тварей из пекла. Скорее всего, из-за подсознательного 

чувства, что человек без кожи страшен уже сам по себе. Главным образом 
потому, что он хочет надеть кожу другого.
Вспоминает: Стас Селицкий
Сразу признаюсь в пиратстве, другие пусть говорят за себя. Помимо актив-
ного пользования видеопрокатом, я любил зайти в киоск с продукцией «два 
фильма на одном VHS» и что-нибудь себе присмотреть. Благо всё было рядом 
с домом. Суть в следующем — первым на кассете с «Восставшими из ада» 
был «Городской охотник». Кто не знает — это такая сумасшедшая и местами 
идиотская комедия с Джеки Чаном по мотивам японского комикса. Ужимки 
и попрыгушки Джеки заканчиваются, любопытство просит продолжения, ну, 
вы примерно представляете. На таком контрасте и сыграло.

Хорошо, что присутствовал брат. Иначе цепляющиеся крючки изна-
силовали бы детскую психику навсегда, и я с воплем «А-а-а-а-а-а-а-а-а!» 
помчался бы прочь из комнаты. Но в итоге даже дотерпел до лабиринта 
и стенного монстра.

Первая вылазка в погребальный дом  Фантазм (1978)

Первое появление сенобитов  Восставшие из ада (1987)

Окончательно покончив с чокнутой мамашей-маньячкой (отрубив ей голову топором), 
единственная выжившая плывёт на лодке по Хрустальному озеру в умиротворяющей 
обстановке. Играет тихая спокойная музыка, камера берёт красивые планы природы 
и спокойно лежащую в лодке героиню. Вдруг из воды самым неожиданным и страшным 
образом выпрыгивает отвратительный зомби-мальчик, о котором рассказывали страш-
ные сказки у костра, и утаскивает девушку на дно озера. Просыпается она уже в больнице 
в окружении врачей и полиции, которые говорят, что все её друзья мертвы, и лишь она 
чудом спаслась. Девушка спрашивает о мальчике Джейсоне Вурхизе, на что ей отвечают, 
что никакого мальчика нет. А это значит, что он всё ещё там и продолжение неминуемо.

Вспоминает: Кристиан Бодров
Пожалуй, оригинальная «Пятница 13-е» — мой самый «лёгкий» ужастик. 
Обнажённые женские тела, знакомая атмосфера летнего лагеря, никаких 
страшных и уродливых монстров и прочих атрибутов хорроров того времени. 
Да и выбор пожилой тётки-маньячки был на редкость удачным, ибо даже моя 
бывшая школьная учительница вселяла больший страх и ужас, чем миссис 
Вурхиз. Так что во время просмотра я ощущал себя тем ещё храбрецом. И ког-
да её смачно зарубили, и я думал, что кино уже кончилось, создатели препод-
несли сюрприз. Честно — в момент резкого выпрыгивания Джейсона из воды 
я закричал и чуть не упал с дивана! И дело ведь даже не в том, что сам по себе 
и мальчик, и ситуация страшные, а в том, что, когда начинается умиротворе-
ние и ты спокойно откидываешься на спинку дивана, неожиданно появляется 
эта сволочь и пугает так, как не пугал ни один момент в фильме!

«Бу!» из воды  Пятница 13-е (1980)
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После секса Тина и её бойфренд ложатся спать. Чуть позднее 
она просыпается от непонятного звука за окном. Играет зло-
вещая заглавная музыкальная тема, которая создаёт нужную 
атмосферу. Выйдя на улицу босиком и в одной только ночной 
рубашке, она следует на незнакомый голос, шепчущий её имя. Пройдя чуть дальше, 
она видит, как из-за угла выходит громко смеющийся, зловещего вида человек с обо-
жжённым лицом и в красно-зелёном свитере. На руке у него перчатка с острыми 
лезвиями, которыми он царапает по гаражным блокам. Тина пытается убежать, но 
неожиданно Фрэдди Крюгер появляется перед ней. Она — опять в бега, но Фрэдди 

играет в «кошки-мышки», демонстрируя свой извращённый чёрный юмор 
(отрезает себе пальцы). Под конец его утомляет эта погоня, и он переходит 
в наступление. Один взмах перчаткой — и на теле Тины появляются четыре 
глубоких кровавых разреза. Тем временем в реальности проснувшийся от 
криков бойфренд видит, как окровавленное тело Тины ползает по комнате, 
пока, наконец, не падает замертво на пол.
Вспоминает: Кристиан Бодров
Снимаю шляпу перед Уэсом Крэйвеном. Даже сейчас этот эпизод производит 
неизгладимое впечатление и способен напугать наиболее впечатлительных 
личностей. А тогда это был просто шок. Я, любопытный семилетний шпингалет, 
увидел в телевизоре рекламу нового страшного фильма про маньяка из снов. 
Разумеется, меня не остановило то, что зрелище обещало быть очень крова-
вым и страшным. Полностью уверенный в своих силах, я с нетерпением ждал, 
когда начнётся шоу. Ко мне присоединился старший брат, далёкий от фильмов 
ужасов, но тоже крайне любопытный. Уже на первых минутах (Фрэдди в ко-
тельной делает себе перчатку) я почувствовал, как по спине бегут мурашки. На 
ночных сценах я сидел практически зажмурившись. Дневные сцены смотрел 
с облегчением. Пока дело не дошло до первого убийства. В ролике не показы-
вали, как выглядит Крюгер, и поэтому облик маньяка был для меня загадкой. 
И когда я впервые его увидел, меня охватили страх и отвращение. Сцену я так 
и не досмотрел, ибо выбежал из комнаты и не возвращался, пока фильм не за-
кончился. Следующие несколько дней брат пугал меня Крюгером, и тот снился 
в кошмарах. Полностью фильм я рискнул посмотреть только в 14 лет.

Рэйчел Крид рассказывает мужу ужасную историю из своего детства. Когда-то 
она жила с родителями, братьями и сёстрами в большом загородном доме. Там её 
старшая и страшная сестра Зэльда громко и тяжело болела туберкулёзом. Когда 
болезнь вошла в свою завершающую стадию, Зэльду быстренько заперли в даль-
ней комнате, а кормить её заботливо посылали маленькую Рэйчел. И как-то раз 
умирающая Зэльда принялась звать на помощь. Родители отсутствовали, и разби-
раться пришлось вновь несчастной девочке Рэйчел. Придя в комнату к сестре, она 
попыталась чем-то помочь, но, разумеется, сумела лишь стать невольным свиде-
телем страшной гибели человека. После этого Рэйчел, крича, выбежала во двор, 
а подошедшие соседи решили, будто у девочки истерика. Но Рэйчел признаётся 
мужу, что тогда, в детстве, это было вовсе не отчаяние, а скорее безумная радость.

Вспоминает: Антон Минасов
Да, несмотря на наличие в «Кладбище домашних животных» целого 
вороха отличных хоррор-сцен, напряжённых и кровавых, наиболее 
ошарашивающее воздействие на меня в детстве оказали вовсе не 
мистические воскрешения или силы зла, поселившиеся в телах по-
гибших существ. Самым жутким и отталкивающим в одной из лучших 
экранизаций Короля Ужасов оказалась умирающая в страшных муках 
героиня. Женщина, истощённая болезнью, обтянутый кожей скелет 
с безумными глазами и неестественной сутулостью. Когда-то это вы-
глядело очень и очень страшно, даже несмотря на то, что по сюжету 
всё случилось в далёком прошлом. И, может быть, сегодня не самый 
лицеприятный облик Зельды, поражённой туберкулёзом, уже не так 
эффектен, но эпизоды с её участием по-прежнему хранят 
кое-что ещё более неприятное. Ведь на деле гораздо 
страшнее даже не демонстрация болезни, хотя её 
визуальное воплощение осталось в моей памяти не-
сколько дольше, чем хотелось бы. Гораздо страшнее 
то, о чём говорит героиня, ухаживавшая в детстве за 
своей сестрой. Она признаётся, что вся семья желала 
Зэльде смерти не ради того, чтобы сама Зэльда не 
мучилась, а чтобы не мучились все они. И просма-
тривая эту сцену, можно поймать себя на мыслен-
ном согласии с этим мнением, правда? Думаю, оно 
настолько же отталкивающее, насколько и понятное. 
Это, впрочем, неудивительно: автор оригинального 
романа, знаменитый Стивен Кинг, всегда был пси-
хологом, отлично знакомым со всеми потаёнными 
слабостями и фобиями обычного человека.

Для меня «МФ» был и остаётся 
лучшим дайджестом мировой фан-
тастики. Не нужно посещать сотни 
сайтов и перечитывать тонны за-
частую устаревшей или неактуаль-

ной информации. Достаточно от-
крыть «МФ» — и ты сразу в теме. 

От всей души поздравляю коллег 
по цеху с круглой датой!

Алексей 
МАКАРЕНКОВ
Главный 
редактор 
«Игромании»

Страшный монстр Туберкулёз  Кладбище домашних животных (1989)

Первое убийство  Кошмар на улице Вязов (1984)

ТЕМА НОМЕРА           20 САМЫХ СТРАШНЫХ КИНОМОМЕНТОВ ДЕТСТВА23



Дмитрий Казаков, 
социолог, писатель-
многостаночник, автор 
более чем сорока рома-
нов. Дотрагивался и до 
исторической фантасти-
ки, не привлекался, не 
участвовал, не состоял и 
не отбывал.

Александр Зорич (Яна 
Боцман, Дмитрий Гор-
девский), писатели. Со-
чиняют в соавторстве 
20 лет, из них под общим 
псевдонимом  — 15. Любят 
лошадей, собак, коралло-
вых рыб, йогу, атлетику и 
акробатический секс. Все 
их пристрастия нашли 
отражение в творчестве. 
Авторы 25 книг, вышед-
ших совокупным тиражом 
2 миллиона экземпляров.

Илья Тё, преподава-
тель кафедры право-
ведения Дальневосточ-
ного государственного 
университета, канди-
дат юридических наук, 
предприниматель. Ав-
тор трёх монографий 
по теории права и де-
вяти фантастических 
романов. Лауреат не-
скольких литератур-
ных премий и кавалер 
ордена «Рыцарь фанта-
стики».

Дмитрий Володихин. 
Писатель. Критик. Исто-
рик. Флегматик.

Андрей Валентинов, пи-
сатель, историк, археолог. 
Написал «окусилы» (мно-
готомную АИ-эпопею «Око 
Силы»). Либерал, демократ. 
Не любит современных 
либералов и демократов. 
Исторический идеал  — 
Россия после Февральской 
революции. Политический 
принцип «Блажен уже сто-
кратно, ежели случай по-
ставил меня в возможность 
сделать малейшее добро 
любезной моей Украине, 
которой пользы столь тес-
но сопряжены с польза-
ми исполинской России» 
(В.Н. Каразин, основатель 
Харь ковского универси-
тета).

Альтернативная история: мечта, ностальгия или маразм

На ринг вызываются:

Альтернативно-историческая фантастика  — ныне одно из самых востребованных жанровых на-
правлений среди отечественных читателей, писателей и издателей. Легионы «попаданцев» бестре-
петной рукой перекраивают полотно истории нашей Родины, с лёгкостью превращая её в могучего 
мирового властелина. Невероятные случайности, невозможные на тот момент научные открытия 
или мистические футурологические прозрения помогают великим людям прошлого выигрывать вой-
ны, предотвращать революции, перетягивать на себя канат технического прогресса. И всё, как пра-
вило, малой кровью и на чужой территории.

Такая пламенная страсть  — неспроста. Мы решили вызвать на дискуссионный ринг несколь-
ких известных писателей, каждый из которых влил по своей бочке мёда или ложке дёгтя в бурный 
альтернативно-исторический поток. С целью понять: в чём же причина современной популярности 
альтернативной истории в наших палестинах? И какова её грядущая судьба?

Некоторые вопросы (да и ответы) намеренно провокационны. Так и задумывалось. Редакция 
«МФ», как всегда, соблюдает нейтралитет, изредка хихикая за кулисами. Ну-с, начнём? Гонг!

Провокатор: Борис Невский
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Даёт объективную оценку
АНДРЕЙ ВАЛЕНТИНОВ: Всякая литература, издаваемая с целью последующей продажи, 
является «коммерческим явлением». Без исключений. А альтернативно-историческая 
фантастика ещё и:
1. Удовлетворяет околонаучное любопытство на тему «Что было б, если...». В редких слу-
чаях приставка «около» отпадает, но таковых авторов не слишком много.
2. Сублимирует писательские и читательские комплексы («Как я бы «им» навалял, если 
бы не...»). Так сказать, опиум для народа.
В реальности обе эти задачи затейливо переплетаются. Задача «2» в настоящее время 
явно превалирует.

Гордятся отечественной историей
АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ЯНА): Россия — страна большой исторической судьбы и одна из 
ключевых держав всей евразийской истории последнего тысячелетия. Можно называть 
судьбу России великой, можно — трагической, можно давать самые разные оценки на-
шему прошлому. Однако русскому читателю,  — который вполне правомерно считает 
себя наследником российской истории, — всегда будет хотеться двух вещей. Во-первых, 
соприкасаться с родной исторической фактурой. И, во-вторых, находить в этой исто-
рической фактуре что-то хорошее. Нечто такое, что могло бы служить предметом для 
подражания или хотя бы источником гордости. И вот удовлетворение этих запросов я 
«спекуляцией» не назову. Хотя, несомненно, в любом хорошем деле можно дойти до 
полной карикатурности, и, конечно, таких примеров пруд пруди. То есть, когда опреде-
лённая формула нащупана («Попаданец под руководством мудрого Берии спасает СССР, 
коммунизм и галактику») и ею начинает одновременно пользоваться целая страта со-
чинителей, всё это превращается в несмешной анекдот.

ИЛЬЯ ТЁ: По моему глубокому убеждению, реваншизм и желание заработать не являют-
ся причиной популярности жанра, тем более его основной задачей. Причина, по которой 
«альтернативу» пишут и будут писать, — сама русская история, её богатство, её драматизм, 
её глубина. Россия — одна из величайших держав, созданных человечеством. По непрерыв-
ной протяжённости государственной истории во времени с нами могут сравниться разве 
что Рим-Византия и Китай. По протяжённости в пространстве — лишь держава Чингизи-
дов. Это — факты, которые не требуют доказательств рублём или спекуляций на мифах.

Ищет основные тренды
ДМИТРИЙ ВОЛОДИХИН: Задач никаких у литературы нет и быть не может. Творческие, 
коммерческие или, скажем, идейные задачи могут быть у единичного писателя. И отве-
чает он при этом за написанное только перед тем, в кого (во что) верит. Перед богом, если 
христианин, или, скажем, перед совестью, если неверующий, но порядочный человек. 
Что же касается нынешней русской альтернативной фантастики, то внутри неё можно 
отыскать три основных тренда. Главный  — чистая развлекуха, адресованная читате-
лям с самым незатейливым и бесхитростным вкусом. Второй — игра. Отважная, умная 
игра, не имеющая какого-либо идейного обоснования. А третий — честный патри отизм. 
Основываются такие тексты не то что бы на желании «переиграть историю», нет, скорее 
их пишут, чтобы ткнуть современников носом в нравственные уроки истории, заста-
вить их хотя бы в малой мере почувствовать боль, пережитую когда-то нашим народом. 
Таких текстов немного, но они есть, и они полезны для нашей культуры.

Не желает решать задачи
ДМИТРИЙ КАЗАКОВ: Задач у АИ в принципе быть не может, это же не общественное 
объединение и не конкретный человек. Кто будет ставить такие задачи, а? Партия и 
правительство? Задачи могут быть у того или иного автора, сочиняющего тот или иной 
текст, причём какие угодно — как высокодуховные, так и коммерческие.

Жаждет развлекать
АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ДМИТРИЙ): Я человек весёлый, лёгкий, поэтому всегда говорю, 
что основная «положительная» задача любой фантастики — развлекать читателя. Это 
не единственная, конечно, задача, но всё-таки — основная. И вот пока текст меня раз-
влекает — он мне мил. И основная задача отечественной АИ — как и любой фантасти-
ки — читателя раз-вле-кать. В этой развлекательности, конечно, несколько больше ин-
теллектуальности и дидактичности, чем, скажем, в бандитском боевике с элементами 
фантастики или городском фэнтези, но основная задача от этого не меняется.

Зачем вообще нам нужна 
альтернативно-историческая 
фантастика? И нужна ли? 
А вдруг это всего лишь чисто 
коммерческое явление, да ещё 
откровенно спекулирующее на 
патриотических чувствах?
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Уточняют суть вопроса
АНДРЕЙ ВАЛЕНТИНОВ: Популярность АИ связана с тем, что чи-
татели, как и общество в целом, недовольны уже состоявшейся 
историей, равно как весьма вероятным грядущим. Отсюда по-
пытки всё это изменить и переиграть. Книги про «попаданцев» 
далеко не всегда относятся к АИ. На том же «Самиздате» большая 
часть подобных текстов — фэнтези.
Что касается «приключалова», то таковое присутствует практи-
чески всюду («Янки при дворе короля Артура», к примеру), и ни-
чего плохого в этом нет. Художественная литература в значитель-
ной мере и есть описание всяческих «приключалов». Иное дело, в 
АИ хотелось бы увидеть ещё что-нибудь.

ИЛЬЯ ТЁ: Критериев качества, отличающих «приключалово в псев-
доисторическом антураже» от АИ, по моему мнению, всего три:
Объективный. В качественном АИ «попаданец» действует в об-
становке, приближённой к реальной исторической эпохе, а не в 
псевдомире, существующем в воображении автора. Объектив-
ный критерий очень сложный: никто не знает, что происходило 
в прошлом на самом деле. И всё же АИ-роман обязан убедить 
читателя в реальности происходящего. Если читатель не поверит 
в натуральность воссозданного автором исторического периода, 
пусть даже с ошибками в деталях, — «альтернативка» мертва.
Субъективный. Действия «попаданца» ломают цепочку собы-
тий, заставляя историю двигаться в ином направлении. Фактор 
этот именно субъективный, ибо причиной изменений является 
исключительно «попаданец» — его взгляд на мир и его желание 
этот мир изменить. Если попаданец оказывается в мире, уже от-
личном от нашего, это не альтернатива, а только фон к приклю-
чениям.
Причинно-следственный. Между действием попаданца и из-
менениями в истории существует прямая связь, исключающая 
иное развитие событий. Причинно-следственный фактор явля-
ется, возможно, самым сложным в АИ. Именно он получается 
обычно отвратительней всего. Связь должна быть простой, по-
нятной и ясно прослеживаться читателем. В противном случае, 
как бы сочно ни описывалась эпоха, — «альтернативка» лжива.

Примиряются с суровой 
реальностью
АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ДМИТРИЙ): Яна уже вполне точно отве-
тила, что правильно обработанная литературными средствами 
родная история служит источником всяких полезных вещей: 
хорошего настроения, законной гордости, нормальной мужской 
боевитости, в конце концов.

ДМИТРИЙ КАЗАКОВ: Востребована — потому что позволяет чита-
телю компенсировать его самые мощные комплексы, и личные, и 
общенародные. Книги про «попаданцев» можно считать АИ, если 
герои действуют в некоторой альтернативно-фантастической ре-
альности, и чем лучше она продумана и проработана, тем боль-
ше в ней альтернативы и меньше «попаданчества»... А в «приклю-
чалове» ничего плохого нет, если оно хорошо написано.

Рассматривает яркие картинки
ДМИТРИЙ ВОЛОДИХИН: Полагаю, тут всё просто: когда строится 
антураж романа, история позволяет создавать очень красивые, 
яркие, экзотические картинки. А красивые картинки читатель 
любил всегда. Особенно же после того, как научился вкалывать 
себе дозняк новой компьютерной игрушки или анимешки. «По-
паданец»... это ведь не герой в прямом смысле слова, это всего 
лишь живой предлог устроить перестрелочку в та-аких декора-
циях! Ну, в та-а-аких декорациях, оба-на!

ПРОВОКАЦИОННЫЙ ВОПРОС № 2
«Попаданческая» фантастика — 

почему она так востребована читателем? 
Насколько «попаданцев» вообще 
можно считать АИ? Или это просто 
«приключалово» в псевдоисторическом 
антураже?
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Выступают за реализм
АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ЯНА): Да, да, да, и да, и да. Во всех пере-
численных аспектах АИ должна быть реалистична. Правда, я 
не знаю, что такое «базовые принципы ретропрогнозирова-
ния», а уж тем более как авторы могли бы им следовать. Но — 
да, пусть соблюдают и эти принципы!
А уж оружие, мундиры, речь персонажей... Всё это можно и 
нужно приводить в достаточно точное соответствие с исто-
рическими данными. Это, кстати, одна из причин, по которым 
мы с Дмитрием никогда не сели бы писать стандартную АИ 
(и «Римскую звезду», и «Карла, герцога» мы альтернативной 
историей не считаем). Надо выдержать тысячи достаточно 
точных параметров... И даже просто соблюсти большинство 
фактов — подвиг. Так зачем тогда альтернатива, фантастика?.. 
Можно же просто остаться в рамках добротного историче-
ского романа!

ДМИТРИЙ КАЗАКОВ: Она должна быть реалистична в той 
мере, в какой это нужно автору для решения его задач. Если 
он хочет достоверно показать эпоху, то да, изволь знать, как 
всё тогда было вплоть до мелочей, если желает просто ис-
пользовать антураж для написания «приключалова», то мож-
но обойтись общими представлениями, лишь бы без серьёз-
ных ляпов. Реализм проявляется и в цвете мундиров, и в адек-
ватности поведения героев, а что такое «базовые принципы 
ретропрогнозирования», я не знаю.

Не желают играть по правилам
АНДРЕЙ ВАЛЕНТИНОВ: Понятия не имею. По-моему, лите-
ратура никому ничего не должна. Просто некоторые книги 
мне читать (и писать) интересно, некоторые — нет. «Реализм» 
каждому требуется свой, кому цвет мундиров, кому «прин-
ципы ретропрогнозирования» (я, правда, не знаю, что это та-
кое). Да, глупых книг, в том числе по АИ, пишется и издаётся 
много. Но и глупых читателей хватает. Пусть их! Не станем же 
мы бороться с женскими романами! Лучше пусть цветут сто 
цветов, чем, скажем, цветут только красные цветы (и текут 
красные реки).

ДМИТРИЙ ВОЛОДИХИН: Принципов нет. Есть внутренняя 
художественная сила, дар. А больше нет ни хрена. Ну, мож-
но знания подтянуть. Ну, можно ремеслу подучиться. Дар 
этим не заменишь, но не столь уж трудно избавить себя от 
позора — делать книги хотя бы культурные, хотя бы профес-
сиональные, если уж не талантливые. А вот любая попытка 
устанавливать правила «истинного реализма»  — штука бес-
полезная и смешная. Ату её, ату!

Ставит диагноз
ИЛЬЯ ТЁ: С одной стороны, АИ должна быть максимально 
реалистична. С другой стороны, абсолютно реалистично 
воссоздать прошлое невозможно. В исторической обстанов-
ке могут действовать герои практически всех жанров раз-
влекательной литературы. Но АИ должна, по крайней мере, 
стараться быть реалистичной. В противном случае — это уже 
другой жанр. Что до ТТХ оружия и цветов мундиров, то для 
отечественной АИ концентрация на них  — прогрессирую-
щая болезнь. Нормальных производственных АИ-романов, 
в которых сюжет был бы равномерно построен на «прогрес-
сорской» составляющей, у нас нет. Всё сводится к пустым 
констатациям, в которых автор демонстрирует эрудицию, а 
чаще — сдирает данные из справочника. Для писателя здесь 
единственный, весьма сомнительный плюс: можно легко на-
бить объём текста.

ПРОВОКАЦИОННЫЙ ВОПРОС № 3
Насколько АИ должна быть реалистична? И 
в чём проявляется реализм? В технических 
характеристиках военной машинерии и цвете 
мундиров? В поведении персонажей, адекватном 
времени? В соблюдении базовых принципов 
ретропрогнозирования?
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Отказываются лепить ярлыки
АНДРЕЙ ВАЛЕНТИНОВ: Не спешил бы с ярлыками. Как историк я не очень понимаю, что значит 
«антиисторична». Речь идёт о художественных текстах, где вымысел имеет все права. Скорее можно 
говорить о наивности, о низком литературном уровне, но опять-таки не «в массе», а в связи с кон-
кретными авторами и книгами.
Относительно навязывания «новых мифологий». АИ скорее следствие этого процесса, а не причина. 
Мифологии навязываются самой жизнью и только отчасти — пропагандой. Литература — один из 
способов осмысления писателями и читателями элементов «новой» идеологии. Ничего случайного, 
естественно, в этом процессе нет. Однако движителем его являются не только сидящие под каждой 
кроватью жыдомасоны, но и вполне объективные процессы, происходящие как во всём мире, так и 
в странах бывшего СССР.

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ДМИТРИЙ): Я не вполне понимаю что такое «антиисторична». Может, вообще 
любая фантастика на исторические темы «антиисторична», потому что это всё-таки фантастика? А 
может, любая историческая художественная литература — «антиисторична»?

ДМИТРИЙ КАЗАКОВ: У меня такого впечатления нет. Не вижу смысла отвечать.

Сомневаются в объективности истории
АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ЯНА): А государственная, национальная историческая мифология  — она же 
всегда лезет из самых неожиданных щелей! Без неё нация не работает или работает плохо, а по-
тому внушительное количество специальных людей занимается... ну скажем так... превращением 
сложного в простое. Вот «отец истории» Геродот  — он объективен по отношению к персам? А Ге-
гель — объективен по отношению к месту немцев в мировой истории? Один занимался историей, 
другой — философией истории, и оба при этом решали вполне конкретные, близкие большинству 
их соотечественников идеологические задачи.
Возьмите гигантские пласты «публицистической истории» — я имею в виду, как бы исторических сочи-
нений, написанных публицистами или сошедшими с академических высот историками. Всего того, что 
на Западе называют фолькхистори. Она, что, не создаёт мифологий? Не порождает самый фантасмаго-
рический образ, скажем, Второй мировой войны в сознании сотен миллионов западных обывателей?

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ДМИТРИЙ): Ну и понятно, что с нашей стороны выходит, условно скажем, 
писатель-публицист Пётр Советов и расписывает суровые прелести сталинистской России, му-
дрость коммунистического руководства и прочее в самом положительном ключе.
Сама природа поля, в котором происходят эти битвы исторических концепций, — а это психическое 
поле массового сознания, — такова, что в нём суждено сходиться богатырям Пересветам и Челубе-
ям, а не организационным структурам полков и бригад или, что тоже из другой песни, морально-
эстетическим категориям. И на этом фоне естественно, что АИ, как некоторое художество, — зани-
мается мифами, чем же ей ещё заниматься...

ИЛЬЯ ТЁ: Большая часть истории — миф. Но ведь мифология — основа фантастики. Большая часть 
героики — миф. Но ведь никто не оспаривает ценность героизма и величие патриотического чувства. 
Любовь к Родине столь же абстрактна, как любовь младенца к матери, и — что характерно, — столь 
же сильна. Я не вижу ничего плохого в том, что отечественная АИ навязывает читателю «патриоти-
ческую мифологию». Более того — это огромный плюс. Прежде всего, АИ — даже пропагандирующая 
мифы, — порождает интерес к отечественной истории. Умный читатель, проглотив идею из «альтер-
нативки», оценит её сам — изучая хроники и мемуары.

Ищет Ивана Сусанина
ДМИТРИЙ ВОЛОДИХИН: Наш писатель — природный анархист. Во всяком случае, по большей части. Он 
вряд ли согласится кому-то что-то вкручивать, хотя бы и за большие деньги: и не умеет, и душа не лежит. 
А если согласится, то всё равно повернёт всё по-своему. Какой он там проводник! Иван Сусанин он...
Антиисторична же наша АИ по трём причинам.
Во-первых — и чаще всего — фантаст ничего не знает, не хочет знать и не станет интересоваться — он 
же не компьютер, чтобы думать, ему работать надо!
Во-вторых, умный и знающий человек порой демонстративно издевается над читателем, которому 
нужны красивые картинки и больше ни рожна. Такой лукавец находит отдохновение ума, превра-
щая самые тупорылые массовые стереотипы, самые безмозглые требования издателя и самые при-
митивные желания читателей в героический идиотизм, в артистический маразм. Не спрашивайте 
фамилий, я своих не выдам!
В-третьих, и вот это уже серьёзно. Один из ста творцов АИ — настоящий большой писатель. И для него 
художественная истина выше исторической — так, по большому счёту, и должно быть в литературе. 
Для него исторический материал — глина, из которой он ваяет пронзительную правду о прошлом, 
настоящем и будущем. И только полный осёл полезет укорять его в незнании школьного учебника.

ПРОВОКАЦИОННЫЙ 
 ВОПРОС № 4

Когда читаешь нашу 
АИ, складывается 
впечатление, 
что в массе 
своей она самым 
вопиющим образом 
антиисторична и 
служит в основном 
проводником 
в навязывании 
обществу новых 
мифологий. Это так 
случайно получается?
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Разгадывают народные чаяния
ДМИТРИЙ ВОЛОДИХИН: И тут всё просто: как посмотрят наши фанта-
сты ТВ, как взглянут окрест — на нашу-то реальность, как вспомнят бо-
дрые, румяные лица тех, кто нами правят, так души и тянутся к стари-
ку Виссарионычу, да к старику Алоизычу, а то и прямо к Эдмундычу...
Страна хочет очищения. Страна не думает о том, какую цену придёт-
ся заплатить, если оно начнётся в действительности. Но чует: если 
оно не начнётся, то цена может быть ещё выше. Писатели думать не 
приучены, зато чувствуют они всё на свете острее и быстрее других. 
И первыми высказывают потаённые желания огромных масс. Был бы 
сейчас новый Сталин, тайно писали бы о том, сколь хороши Гайдар, 
Чубайс, Новодворская.
Литература только тогда обретает полноценную силу, когда она ма-
лость придурковата. Чуть только умный публицист, эксперт и анали-
тик берёт в писателе верх над глупеньким художником, и сразу мега-
тоннами отправляется под печатный станок ну такая скукота!

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ДМИТРИЙ): Я не считаю этот процесс во всех от-
ношениях здоровым, но, по крайней мере, он достаточно естественен. 
Тоталитаризм является наиболее выразительной и доступной для 
восприятия, а главное — исторически опробованной антитезой англо-
саксонскому и французскому либерализму. Все, кому не нравится со-
временный мировой порядок, в котором всё меньше порядка как тако-
вого и всё больше импульсивного варварства, ищут ему какие-то аль-
тернативы. В АИ все те же самые ходы мыслей переносятся в прошлое 
и подаются весомо и грубо: встретился «попаданец» с Молотовым и 
Риббентропом, расписал картины грядущей англосаксонской гегемо-
нии, вот немцы и не стали нападать на СССР... Комично, конечно.

ДМИТРИЙ КАЗАКОВ: Ну, это просто  — народу хочется «сильной 
руки», и даже не столько её самой, сколько порядка, который она яко-
бы принесёт, причём не той дутой «сильной руки», какая есть в России 
сейчас, а настоящей. Хотя то, что при тиранах прямо-таки расцветает 
порядок, — самый обыкновенный исторический миф, ничем не хуже 
прочих.

ИЛЬЯ ТЁ: Тут работает эффект сжатой пружины. После перестройки 
страну унизили, а патриотическое чувство втоптали в грязь. То есть 
пружину сжали, причём до предела. Между тем гордость за страну и 
любовь к Родине — самые сильные из общественных эмоций. Неуди-
вительно, что сейчас в гипертрофированном виде проснулся интерес 
ко всем эпохам, когда Россия блистала на исторической арене, — не 
только к эпохе Сталина, а вообще ко всем «пикам» на исторической 
синусоиде — ко времени Петра, Екатерины, Ивана Грозного, Святосла-
ва и так далее. Просто Сталин к нам ближе по шкале времени.

Раскладывает по полочкам
АНДРЕЙ ВАЛЕНТИНОВ: Такова идеология слабых, которые даже не 
надеются стать сильными. Если мы сталкиваемся с врагом, мы либо 
ищем способы борьбы, либо переходим на его сторону. Последнее 
требует оправдания, что, в принципе, не так и сложно для потенци-
альных полицаев. Достаточно лишь убедить себя, что Зло — вовсе не 
Зло, а Добро, пусть и весьма своеобразное (с теми же полицаями, с 
Гитлером, с Рейхом). Отсюда и «гитлерофилы» в нашей фантастике.
Со сталинской эпохой история несколько иная. Тут очевидна попыт-
ка создать некую «позитивную реальность» в нашей весьма печаль-
ной истории. Это уже «опиум». Фактически «сталинофилы» пишут 
фэнтези в антураже, имеющем малое отношение к реальности.

Находит свободу слова
АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ЯНА): Апология тоталитаризма, сталинизма и 
гитлеризма (как врага западных демократий и несостоявшегося со-
юзника сталинизма) в АИ свидетельствует о том, что в России пока 
ещё сохраняется некоторое подобие свободы слова.

ПРОВОКАЦИОННЫЙ ВОПРОС № 5
Почему всё чаще главной темой нашей АИ 
становится неприкрытая пропаганда 
тоталитаризма и его фигурантов? 
Сталина и его режим «спасали» не один 
десяток раз, до Берии уже добрались, даже 
до Гитлера...
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Ищут пути и грани
АНДРЕЙ ВАЛЕНТИНОВ: «Имперское» направление порождено не только «комплек-
сом», но и искренним желанием найти иной, более удачный путь развития страны. 
Пример — творчество Романа Злотникова. Грань же между патриотизмом и агрессив-
ным реваншизмом очевидна. Патриотизм направлен на то, чтобы сотворить благо для 
страны и народа. Если же речь идёт исключительно о том, чтобы кого-то «побить», это 
называется иначе.
А вот «некие силы» я бы лишний раз не поминал. Эти «силы» представлены личностя-
ми, о фантастике ничего не знающими. «Силы», уверен, даже «Муму» не читали. Впро-
чем, каждый желающий может заглянуть под кровать и расспросить дежурного жы-
домасона.

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ДМИТРИЙ): Да, несомненно, современная отечественная АИ 
вовсю эксплуатирует и патриотизм, и реваншизм. Но грань между ними в крупных 
державах, переживающих не лучшие времена, зачастую отсутствует. Есть, конечно, в 
современной русской культуре мыслители-патриоты, которых в то же время нельзя 
назвать реваншистами. Это, в первую очередь, К.А. Крылов и Д.Е. Галковский. Но это 
высший пилотаж, для неподготовленного человека оба говорят на языке пришельцев 
с Альдебарана.
Обычно всё-таки логические цепочки простые и короткие: «СССР был большой и силь-
ный» — «Россия стала меньше и слабее» — «Денег не хватает» — «Появятся, когда цены 
снизятся, как в СССР; а для этого нужно стать большими и сильными». С некоторыми 
кусками этой логической цепи я тоже не стал бы спорить. Но некоторые геополитиче-
ские операции просто невозможно осуществить в наших текущих реальных условиях. 
Вот для того и нужна АИ.

ДМИТРИЙ КАЗАКОВ: Конечно, компенсация — мы привыкли быть великим народом, 
жить в большой и сильной стране, а после 1991 года обитаем в некоем нефтедобываю-
щем, чиновнико- и олигархопитающем недоразумении. Насчёт искусственного инте-
реса — долго смеялся, каким образом его можно поддерживать?

Грезит о Третьем Риме
ИЛЬЯ ТЁ: Лично я грежу о Третьем Риме. Надеюсь, я всё же патриот, а не реваншист. 
Поймите правильно, я вовсе не хочу войны. Но уважение к собственному прошлому, 
гордость за него, даже восхищение, и, главное, ожидание великого будущего — это во-
все не «агрессивный реваншизм». Это нормальное здоровое чувство, которое должно 
быть привито каждому гражданину в любой стране мира. Российское общество сейчас 
больно. Причём больно вовсе не «сырьевой моделью экономики» и даже не «путинским 
авторитаризмом». Мы больны презрением к своей стране. Самое страшное, что такой 
образ мыслей пронзает все классы: от бюджетников до богатейших предпринимате-
лей, от стариков-пенсионеров до девочек, улетающих за рубеж. Вот это ненормальное 
чувство! Так что перегнуть палку с мечтой о Третьем Риме невозможно. Дай бог пере-
гнуть хоть когда-нибудь.

Восхищается писательской глупостью
ДМИТРИЙ ВОЛОДИХИН: Сил таких у нас наверху нет и в ближайшее время не предви-
дится. Жаль, но это правда. Сверху никто на это и копейки не даст. За «державу обидно» 
многим — это верно. И за 1917 год, и за 1991-й. Но — внизу. Поэтому народ охотно такие 
книги покупает и покупать будет.
Ну а граница между патриотизмом и реваншизмом... Человек большого и тонкого ума 
в писатели не идёт. Он идёт в учёные, в публицисты, в эксперты. А если он попёрся в 
писатели, то в первую когорту ни коем разе не попадает. Лучшие писатели — глупова-
ты, простоваты. Это люди увлекающиеся. Их заставь написать статью, и они вывалят с 
три короба напыщенной дребедени. А в романе эта дребедень преобразуется в красоты 
человеческой жизни, интуитивно найденную эстетическую мелодию, сумасшедшие 
фигуры сюжета... совсем другое дело. Но тут есть один важный рубеж: чтобы стать пи-
сателем высшего сорта, надо быть — да! — простоватым, глуповатым, но не откровен-
ным дураком. Вот и граница между патриотизмом и реваншизмом в нашей фантасти-
ке проходит именно здесь: с одной стороны — талантливые простаки, с другой — злые 
болваны. Собственно, та же грань проходит в фантастической литературе между чело-
вечностью и политкорректностью, желанием развития и либеральным прогрессизмом, 
жаждой знаний и сциентизмом*.

ПРОВОКАЦИОННЫЙ 
ВОПРОС № 6

Одно из основных 
направлений отечественной 
АИФ — имперское, в котором 
Россия пошла иным путём и 
всему миру «заделала козу». 
Это некая компенсация 
возникшего в обществе 
комплекса неполноценности? 
А может, интерес к такой 
АИ поддерживается 
искусственно, сверху (или 
изнутри), силами, грезящими о  
Третьем Риме? И где проходит 
грань между патриотизмом и 
агрессивным реваншизмом?

*Сциентизм (от лат. scientia наука, знания)  — система убеждений, утверждающая основополагающую роль 
науки как источника знаний и суждений о мире.
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Ожидают нашествия слонов
АНДРЕЙ ВАЛЕНТИНОВ: Да, читателей завалят книжками о «Рос-
сии (Украине, Таджикистане и прочих) — родине слонов». Уже за-
валивают. И про добрых вампиров заваливают. И про то, как «соски 
затвердели», тоже. Спрос рождает предложение. Спрос же порож-
дается самим обществом и только очень отчасти — теми, кто спря-
тался под каждой кроватью.
Изменится эпоха, изменится общество — станет другой и фантасти-
ка. А пока — пусть пишут, пусть читают. Хорошие книги всё равно 
есть, так что настоящим любителями фантастики, в том числе АИ, 
не стоит расстраиваться и излишне критиковать современность.

ДМИТРИЙ ВОЛОДИХИН: Как знатный ура-патриот и специалист по 
разведению русских боевых слонов, могу предсказывать следую-
щее: пока у нас есть такая вот реальность, будет у нас такая вот 
альтернативная реальность. И ничего не изменится. Чуть только 
стране полегчает, всё это добро пропадёт совершенно, пойдут чи-
стые фантбоевики с историческим антуражем и нулевым градусом 
идеологии. А настоящая литература что сейчас, что потом будет 
расти из этой гущи с одинаковым процентом — один к ста.

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ЯНА): Хотелось бы подчеркнуть, что «Рос-
сия  — родина слонов»  — это вполне допустимая идеологема. Я 
уже говорила, что национальная гордость важна не просто как 
абстрактное чувство, но и как психическое топливо для самой 
обычной жизни.

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ДМИТРИЙ): Особых перспектив у отечествен-
ной АИ нет. В том плане, что положение России на мировой арене не 
улучшится. Качество образования тоже вроде бы расти не намере-
но. А именно от него зависит, будет ли читатель массово откликать-
ся на темы вроде «Ганнибал против Римской Республики», — так вот, 
не будет массовый читатель откликаться на проблемы Ганнибала, 
Гасдрубала, Масиниссы, суфетов, понтификов и прочих, потому что 
он этих слов не знает. Будут только бесконечные приключения опе-
ров у Стеньки Разина и спецназ при дворе короля Артура... Хотя и 
не Артура даже, а «Спецназ против опричников», что-то такое.

Ожидает конца
ДМИТРИЙ КАЗАКОВ: Я не баба Ванга и не Павел Глоба, чтобы делать 
прогнозы... скорее всего, альтернативно-историческая фантастика 
просто и без затей загнётся вместе с остальной нашей литературой.

Верит в светлое будущее
ИЛЬЯ ТЁ: Будущее АИ огромно и безгранично — это факт, не мень-
ший, чем глубина самой русской истории. Многие загадки нашего 
прошлого разгадываются столетиями, но до сих пор не разгаданы. 
А раз у страны есть История с большой буквы — будет развиваться 
и её литературная Альтернатива.

Редакция «МФ» благодарит всех участников дискуссии 
и в дружном порыве присоединяется к тем, кто 
верит в великое будущее России и её сопредельных 
собратьев. Надеемся, что эти светлые чувства 
разделяете и вы, уважаемые читатели...

Ищут различия
АНДРЕЙ ВАЛЕНТИНОВ: Я слабо знаком с современной зарубеж-
ной фантастикой. Мне она не слишком интересна. Если учиты-
вать то, что довелось прочесть, то разница в подходах к АИ име-
ется. У них удовлетворение околонаучного любопытства прева-
лирует над остальным. Сходных же вопросов не слишком много. 
Зарубежных авторов интересуют иные эпохи и иные личности.

ДМИТРИЙ ВОЛОДИХИН: Никак не соотносится. Разве только есть у 
нас один общий с англо-американской АИ интерес — Вторая миро-
вая. И у нас, и у них неоднократно делались попытки «переиграть 
за немцев» или добыть победу «малой кровью». Вот и всё, пожалуй.

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ДМИТРИЙ): Скажу совершенно откровен-
но: мы люди начитанные, но знатоками фантастики себя не счи-
таем. Мы практики, а не теоретики. В частности, мы довольно 
слабо представляем себе западную АИ, особенно современную. 
Насколько позволяют судить наши скудные знания, она вполне 
естественным образом меньше интересуется альтернативной 
историей России и СССР... Там очень вдумчиво крутятся вокруг 
АИ США (главная болевая точка  — Гражданская война), напо-
леоники, англо-испанского противостояния на морях и, конечно, 
куда активнее нас эксплуатируют Античность и Средние века.

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ (ЯНА): В целом нам кажется (кажется!), что 
англосаксы (именно англосаксы; за все великие нации не ска-
жу) куда больше внимания уделяют футуристике и футуроло-
гии. То есть вся их актуальная АИ — в ближайшем будущем. Что, 
конечно, неудивительно: если кто и влияет деятельно, активно, 
повседневно, тысячью способов на изменение облика мира, то 
это, конечно, США и их союзники. Завтрашний день рождается 
в их лабораториях и в умах их политиков, а когорта весьма про-
свещённых публицистов и неглупых во всех смыслах писателей 
это самое рождение завтрашнего дня обслуживает.

Не берётся за гуж
ДМИТРИЙ КАЗАКОВ: Не возьмусь судить, я не настолько хорошо 
знаком и с нашей, и с зарубежной альтернативно-исторической 
фантастикой.

Видит «нашенское» превосходство
ИЛЬЯ ТЁ: По сравнению с западной, наша АИ имеет ярко выра-
женный «идейный» уклон. Она в гораздо большей степени склон-
на к переигрыванию, реваншизму, ура-патриотизму, заклёпкоме-
трии* и прочим болезням психики. И всё же на этом фоне (и с тем 
же «идейным» уклоном) у нас иногда появляются очень толковые 
АИ-романы. И если они появляются, то, как мне кажется, выгля-
дят лучше западных. Наша альтернатива — не просто отвлечённая 
игра разума. Она почти всегда, даже в самых ужасных литератур-
ных вариантах, пропитана сильным патриотическим чувством, 
болью или гордостью за страну. На Западе такое встретишь редко, 
у них история последних столетий менее трагичная. Теоретиче-
ски, мощную АИ, сравнимую с российской, могли бы создать нем-
цы — история ломала их не меньше России. Однако, в силу понят-
ных причин, известной немецкой АИ практически не существует.

ПРОВОКАЦИОННЫЙ ВОПРОС № 7
Насколько развитие нашей АИ соотносится 
с этим направлением за рубежом? Имеются 
ли какие-либо существенные различия? Какие 
сходные вопросы ставятся во главу угла?

ПРОВОКАЦИОННЫЙ ВОПРОС № 8
Каково будущее отечественной АИ? Есть ли 
у неё перспективы? Станет ли она чем-то 
большим, нежели коммерческое чтиво с «ура-
патриотическим» душком? Или читателей 
окончательно завалят книжками о «России — 
родине слонов»?

Полная версия беседы и ещё один эксперт — на сайте mirf.ru.
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*Заклёпкометрия — неологизм, обозначающий чрезмерное увлечения автора техни-
ческими деталями (к примеру, скрупулёзным перечислением заклёпок на броненосце 
или пуговиц на мундире).
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ЗА МЕСЯЦ ПОСМОТРЕЛ:

Редактор: Борис Невский

И чем только не занимаются фантасты! Чувствуется, что люди творческие, ищущие... Иногда, правда, 
поиски неизведанного доводят их до сумы, а бывает, что и до тюрьмы. И если Джоэл Розенберг и Питер 
Уоттс пострадали из-за своей излишней горячности и чрезмерного рвения стражей порядка, то Митчелл 
Гросс, сочиняющий фэнтези под псевдонимом Митчелл Грэм (в «Азбуке» выходил его роман «Пятое 
Кольцо»), отличился совершенно в иной ипостаси. Американец отправился по стопам товарища Бенде-
ра, став брачным аферистом!

Гросс крутился на сайтах, где тусуются толпы женщин, мечтающих о замужестве, и с помощью пламен-
ных признаний раскручивал их на бабки. Скольких Грицацуевых облапошил Гросс, точно не известно, но об-
винение против него выдвинуто на основании исков двух дам — не слишком молодых, зато состоятельных. 
Под предлогом «супервыгодного» вложения денег ушлый малый выудил у своих жертв аж 4,4 миллиона 
долларов! Перед эдакой суммой меркнут даже тёщины бриллианты из стульев мастера Гамбса!

Водя своих жертв за нос в течении пяти лет (с одной из них он даже совершил предсвадебное 
путешествие в Бразилию — за счёт будущей супруги, разумеется), 61-летний Гросс себе ни в чём не от-
казывал: купил гоночный автомобиль, несколько старинных картин, вступил в престижный гольф-клуб... 
Когда его арестовали, у Гросса не нашлось денег даже на адвоката — пришлось довольствоваться обще-
ственным защитником. Писатель, кстати, сочинял и судебные триллеры, да и сам имеет юридическое об-
разование — вероятно, он решил сделать ставку на свои знания и фантазию, настаивая на невиновности. 
А прокуратура тем временем бросила клич всем его вероятным жертвам «выйти из сумрака» интернета.

Любопытно, кто одержит победу — скрупулёзная американская Фемида или буйное писательское 
воображение?

КНИЖНЫЙ РЯД

Сериал «Наше мужество» (Bokura no Yuuki, 1997)
На небольшой город упал загадочный метеорит 
с внеземным вирусом, от которого умерли все 
жители старше 16 лет. Правительство обнесло го-
род стеной. Внутри стен царит анархия и насилие, 
и лишь немногие юные герои смогли сохранить 
человеческий облик и не оскотиниться. Довольно 
мрачная история, ставящая непростые вопросы.

Мор

Сэр Терри Пратчетт хоть и допускает разные возможные 
исходы своей болезни, но спуску по-прежнему никому не 
даёт и к своему творческому багажу относится с тщанием 
и рачительностью. Недавно знаменитый писатель вчинил иск 
компании Camel Productions и её владельцу Полу Бамборо, 
требуя вернуть права на экранизацию романа «Мор — ученик 
Смерти» из серии «Плоский мир». Пратчетт утверждает, что 
компания не выполнила обязательств и не поставила фильм 
в ранее оговорённые сроки, а потому права на экраниза-
цию утратили юридическую силу. Дело в том, что на основе 
«Плоского мира» снято уже три телевизионных фильма, 
и Пратчетт желает, чтобы «Мор» перешёл в руки тех, кто не 
раз успешно переводил в киноформат его творения.

Пока речь лишь о предварительном иске, и дело может 
разрешиться путём переговоров. Но ежели Бамборо упрётся, 
сэр Терри готов судиться по полной программе. И правильно! 
Нечего делягам разыгрывать из себя собаку на сене!

Доктор Дэйв

Дорогие детишки

Видный британский 
комиксист и книжный 
художник-иллюстратор 
Дэйв Маккин стал почёт-
ным доктором Универ-
ситета Вулвергемптона 
в области дизайна.

Среди заслуг Мак-
кина на графическом 
поприще — активная 
помощь Нилу Гейману 
в создании «Песочно-
го человека», работа 
над комиксами Black 
Orchid, Hellblazer, 
Arkham Asylum, Cages, 
обложками и иллю-
страциями к книгам 
Геймана, Джонатана 
Кэрролла, Стивена Кин-
га, оформление дисков 
рок-звёзд вроде Элиса 
Купера. В общем, Дэйв 
вполне наработал на 
докторскую мантию.

Канадский центр литературы для детей учредил новую пре-
мию в области фантастики — Monica Hughes Award. Награда 
названа в честь умершей в 2003 году Моники Хьюз, писав-
шей фантастику 
для детей. Кроме 
приза (его дизайн 
на момент сдачи 
номера разраба-
тывался), лауреат 
получит 5 тысяч 
долларов (причём 
долларов амери-
канских). Премию 
будет спонсиро-
вать канадский 
филиал издатель-
ства HarperCollins. 
Впервые награду 
вручат в октябре 
2012 года.

Сара Дуглас
2 июня 1957 — 26 сентября 2011

Австралийская писательница, автор двух десятков романов, многократный 
лауреат Aurealis Award. Сочиняла в основном историческое фэнтези, на её 
счету циклы Axis, Wayfarer Redemption, The Crucible, Troy Game, Darkglass 
Mountains. На русский язык переводились романы «Искупление путника» 

и «Чародей» из трилогии «Боевой топор».

на ваши головы!
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Н О В Ы Е  П Е Р Е В О Д Ы

М астер мистических 
триллеров Дин Кунц 

порадует поклонников рома-
ном «Теневая улица, 77» (77 
Shadow Street). Обитателям 
прекрасного городка Пендел-
тон, казалось, можно лишь 
завидовать. Однако в этом 
райском уголке, где нет бедных 
и голодных, творится не пойми 
что — постоянно происходят 
какие-то загадочные несчастные 
случаи, убийства, исчезнове-
ния. А тут ещё странный шёпот, 
который будто исходит прямо из 
стен... Но всё это — лишь пред-
дверие невообразимого ужаса, 
готового охватить город.

В етеран фантастики Джо 
Холдеман выпустил роман 

«Связь с Землёй» (Earthbound) — 
третий том цикла о противостоя-
нии человечества с могуществен-
ной инопланетной расой Других. 
Чужаки принудили людей 
отказаться от технологическо-
го развития, и героиня книги 
Кармен пытается стать первым 
человеком, который вступит 
в контакт с марсианами для 
объединения против общего 
врага. Странно, что подобные 
книги ещё пишутся — словно 
привет из далёкого «Золотого 
века» космооперы.

Г арри Тёртлдав решил от-
влечься от альтернативной 

истории, и открыл романом «Из-
вержение» (Eruption) постапока-
липтический цикл «Супервулкан». 
В Йеллоустонском национальном 
парке неожиданно проснулся 
древний супервулкан, последствия 
извержения которого загрязнили 
всю Америку. Сельское хозяйство 
уничтожено, города стали непри-

годными для жизни. Придёт-
ся американцам вернуться 
к временам фронтира и стро-
ить цивилизацию заново.

К ассандра Клэр пред-
ставила новый роман 

«Принц с часовым механиз-
мом» (Clockwork Prince) — 
вторую часть цикла 
«Адские конструкции», ко-
торый служит приквелом 
подростковой трилогии 
«Орудия смерти». Собы-
тия новой серии проис-
ходят в том же мире, но 
теперь местом действия 

становится виктори-
анский Лондон. Юные 
герои оказываются 
в самой гуще борьбы 
Сумеречных Охотни-
ков с демоническим 
Мортмэйном и его ме-
ханической армией.

Б ританец Роберт 
Рэнкин выпустил 

новую парадоксальную 
и причудливую юмо-
ристическую фантазию 
«Механический мессия» 
(The Mechanical Messiah). 
. . .1897 год, чудаковатый 
изобретатель полковник 
Каттерфелто возвращает-
ся в Лондон из Америки, 
жители которой почему-то 
без энтузиазма восприняли 
научные эксперименты 
героя — сожгли лабораторию, а его самого обмазали 
дёгтем, обваляли в перьях и вышвырнули прочь. И теперь 
Каттерфелто пытается создать механического Спасителя 
ради блага королевы и страны. В викторианском мире 
Рэнкина великие державы ведут колониальные войны 
на Марсе, Венере и Юпитере, обезьяны работают камер-
динерами и дворецкими, а по грязным закоулкам Уайт-
чапеля бродят таинственные монстры и инфернальный 
Джек-потрошитель...

Новинки книжного рынка
17повестей и рассказов включены 

в антологию.

Тень 
над Инсмутом

Антология 1994 года, 
составленная 
Стивеном Джонсом. 
Кроме классической 
заглавной повести 
Лавкрафта, в сборник 
вошли произведения 
многих современных 
мастеров хоррора. 
Антология выйдет 
в издательстве 
«Эксмо».

Кейдж Бейкер
Королева Марса

3произведения входят в мини-цикл 
о Марсе: роман, повесть и рассказ.

Роман, основанный 
на уже переводив-
шейся у нас повести. 
Ни к Бэрроузу, ни 
к Брэдбери этот Марс 
отношения не имеет. 
Марсианский мини-
цикл Бейкер входит 
в самую масштабную 
серию писательницы 
о Компании. Роман 
готовится в «Азбуке».

Дэниел Уилсон
Роботы Апокалипсиса

2013 год — Стивен Спил-
берг снимет экрани-
зацию романа.

История войны 
с роботами, кото-
рая уже находится 
в голливудском 
производстве. 
Подчёркнуто 
суховатый показ 
будней битвы с ма-
шинами во всех 
неприглядных под-
робностях. Выйдет 
в «Астрели».
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Книги
номера

Запруда из песка
Александр Громов

Александр Громов — очень стабильный писатель. Если 
знакомиться с его произведениями последовательно, 
то начинаешь замечать, что ряд идей и образов, за-
ложенных единожды, благополучно перекочёвывает 
в новую книгу, продолжая своё неторопливое развитие.

В основном это касается романов, связанных 
с вопросом судьбы человечества в будущем. По-
клонники творчества Громова знают, что на этот счёт 
у автора «Мягкой посадки» и «Года лемминга» нет 
никаких эфемерных надежд и радужных иллюзий. 
Человечество либо изменится, либо погибнет, при-
чём второе гораздо вероятнее.

Отличие нового романа-катастрофы от преды-
дущих громовских книг заключается в том, что на 
сей раз автор рассказывает, как можно отсрочить 
грядущий Армагеддон. Эти соображения прилага-
ются в виде инструкций, сопровождающих каждый 
новый метеоритный ультиматум.

Перед нами роман-загадка. Читатель, как и глав-
ный герой с несколько карикатурным именем Фрол 
Пяткин, постепенно выясняет основные версии 
происхождения управляемых импактов (столкно-
вений). Любитель научной фантастики со стажем 
усмотрит здесь отголоски произведений многих 
отечественных и зарубежных авторов, посвятивших 
себя теме Контакта. Здесь вам и вариант жёсткого 
прогрессорства, и рекрутирование населения плане-
ты для ведения галактической войны, и даже близ-
кая поклонникам Владислава Крапивина версия 
богоподобного мальчишки, без цели швыряющего 
метеориты, — просто так, развлечения ради. Словом, 
гадай — не хочу! Разумеется, истина откроется не 
сразу. Фролу Пяткину вместе со вселившимся в него 
духом Михаила Васильевича Ломоносова придётся 
пройти несколько серьёзных испытаний, прежде 
чем правда о пришельцах забрезжит на горизонте...

Один из несомненных плюсов романа — со вку-
сом проработанный образ главного героя. Буйный, 
тщеславный и талантливый Михаил Ломоносов 
в странном, чрезмерно дисциплинированном, застёг-
нутом на все пуговицы мире Экипажа выглядит эда-
ким былинным «добрым молодцом». В то же время 
именно внутренние монологи главного героя перио-
дически тормозят сюжет, что существенно снижает 
общее впечатление от книги. Человеку, не знакомому 
с творчеством Громова, даже может показаться, что 
писатель старается таким образом «налить воды».

Читатели с гуманитарным складом ума могут 
также обратить внимание на некоторую отстранён-
ность, с какой автор пишет о чудовищных гекатом-
бах, учиняемых во имя «излечения» мира, а также 
на странные для просвещённого человека восторги, 
выказываемые Ломоносовым полицейскому госу-
дарству. Особенно ежели вспомнить свободомыслие 
его исторического прототипа...

Текст: Николай Калиниченко

Роман

Жанр: Детективная НФ-
катастрофа

Издательство: «Эксмо», 2011

Серия: «Русская фантастика»

416 стр., 6000 экз.

Похожие произведения:
фильм «День, когда Земля 
остановилась» (2008)
фильм «Армагеддон» (1998)

СЛОВО ТВОРЦА

«Пишу о том, что царапает больнее всего, даже 
рискуя заслужить репутацию автора одной темы».
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О Т С У Т С Т В У Ю Т

Настоящий чужой... Пленён нами и ни жив, ни 
мёртв. В полной власти существ, которые по своему 
развитию не сильно отличаются от бабуинов, — 
с твоей, понятно, точки зрения. А наша точка 
зрения тебя, вероятно, не волнует? Понимаю... Но 
всё же ты влип, гость издалека. Ты, а не мы. Кто 
попал в лапы к бабуинам, доля того незавидна. И мы 
аккуратнейшим образом довыпотрошим тебя, 
сколько бы времени и сил это ни отняло, и постигнем 
тебя, и поймём, что ты такое, и употребим добытое 
знание к нашей, бабуиньей пользе...

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Неизвестный враг бомбардирует землю метеоритами. Угроза из космоса заставляет людей 
объединиться в Экипаж и воспринимать планету как космический корабль, на котором 
все повязаны общей ответственностью. Создаются группы по изучению посланий чужих. 
В одну из таких экспертных комиссий попадает Фрол Пяткин. Сделать карьеру в жёстко 
структурированном мире Экипажа Фролу помогает химерная личность знаменитого 
русского учёного Ломоносова, поселившаяся в сознании молодого человека.

В новом романе Александр Громов успешно держит интригу, вскрывая 
тайны и тайночки, каждую в свой черёд, чтобы, наконец, подвести читателя 
к неожиданному финалу.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Андрей Архипов Ветлужцы «Альфа-книга» «Фантастическая история» «Наши в прошлом» «Поветлужье», часть 2

Александр Афанасьев Исток зла ** «Эксмо» «Русская имперская фантастика» «Бремя империи», часть 5

Александр Афанасьев Долгая дорога домой «Эксмо» «Русская имперская фантастика» «Бремя империи», часть 6

Андрей Буровский Ад закрыт. Все ушли на фронт «Эксмо», «Яуза» «Военно-фантастический боевик»
Остросюжетная 
альтернативная 
история

«Прогрессоры Сталина 
и Гитлера», часть 2

Андрей Величко Генерал его величества ** «Альфа-книга» «Фантастический боевик» «Кавказский принц», часть 2

Федор Вихрев Смертный бой. Триколор 
против свастики «Эксмо», «Яуза» «Военно-историческая 

фантастика» Остросюжетная «Веду бой», часть 2

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ

Р
У

С
С

К
А

Я
 Л

И
Т

Е
Р

А
Т

У
Р

А
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Найти себя  •  Третьего не дано? • 
Правдивый ложью

Валерий Елманов

В прошлом году Валерий Елманов издал трилогию 
«Лал — камень любви», в которой обычный парень 
из нашего времени попадает в XVI век — время 
правления Ивана Грозного, и начинает успешно об-
живаться в той далёкой, овеянной ореолом много-
численных мифов и легенд эпохе. Движет путеше-
ственником великое чувство — любовь, которая, 
как это часто бывает в романтических историях, 
возникла с первого взгляда. Ради ненаглядной герой 
совершает такие поступки, на которые бы никогда 
не решился в обыденной жизни.

В новом цикле «Эффект стрекозы» (само 
название является отсылкой к рассказу Рэя 
Брэдбери «И грянул гром», в котором говорилось 
о так называемом «эффекте бабочки») действие 
перенесено в Смутное время. И это, несомненно, 
добавляет остроты происходящему — герою не-
когда ждать у моря погоды, надо действовать и по 
возможности оперативно. Но попробуй совершить 
подвиг, когда оказался в другой эпохе, ночью, 
зимой, да ещё и в дремучем лесу. Тут сначала надо 
выжить, а уж потом думать о «разумном, добром 
и вечном». Как ни странно, но Фёдору удаётся 
выкрутиться из этой сложной ситуации, чтобы 
тут же угодить в другую, ещё более опасную и за-
путанную. Однако парень выходит сухим из воды, 
и не благодаря умению махать руками и ногами 
(в кои-то веки центральный персонаж не имеет 
никакого отношения к спецназу), а используя уни-
верситетскую подготовку — знания философских 
трактатов от древности до наших дней. Именно 
философское отношение к жизни, кое-какие 
сведения из истории плюс решительный настрой 
и вера в собственные силы помогают герою за-
воевать доверие Бориса Годунова и обрести пусть 
и довольно специфических, но союзников.

Что отличает книги Валерия Елманова от 
многих иных баек про попаданцев, так это серьёз-
ная проработка исторического антуража. Автор 
не позволяет чувствам и безудержной фантазии 
взять верх над логикой и историческими реалиями. 
Наоборот, он исповедует хорошо известную истину, 
которая заключается в том, что жизнь интереснее 
любого вымысла, надо только повернуть известные 
исторические события таким образом, чтобы они 
заиграли новыми красками. И действительно, благо-
даря увлекательному рассказу оторваться от текста 
сложно. А чтоб уж совсем заинтриговать читателя, 
в эпопею добавляется немного «альтернативки» — 
герой оказывает влияние на пространственно-
временной континуум, изменяя, пусть и не слиш-
ком радикально, ход истории. 

Текст: Виталий Шишикин

Романы

Жанр: Хроноопера, 
альтернативная история

Художники: В. Фёдоров, 
И. Воронин

Издательство: «Альфа-книга», 
2010-2011

Серия: «Фантастическая 
история»

412 стр.+442стр.+376 стр., 
8000 экз.+8000 экз.+5000 экз.

«Эффект стрекозы», части 1-3

Похожие произведения:
Евгений Красницкий, 
цикл «Отрок»
Роман Злотников, 
цикл «Царь Фёдор»
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• МАССОВОЕ ВНЕДРЕНИЕ 
ТЕХНОЛОГИЙ БУДУЩЕГО

• СТРЕМИТЕЛЬНЫЙ 
КАРЬЕРНЫЙ РОСТ ГЕРОЯ

• ГЛУПОСТЬ ОППОНЕНТОВ

О Т С У Т С Т В У Ю Т
Конечный вывод дядя вслух не озвучивал, 

предоставив мне сделать это самому, но тот на-
прашивался сам собой — грязи, подлости и прочей 
дряни хватает во все времена, и никуда от них не 
денешься. Разница лишь в том, что тогда зло, как 
и добро, было более обнажённым и откровенным, 
а, следовательно, простым и понятным.

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Наш современник Фёдор Россошанский, сам того не желая, очутился в прошлом. И ладно 
бы занесло парня к Петру Великому, Александру Невскому, Дмитрию Донскому или 
ещё к какому-нибудь легендарному герою из нашей богатой истории. Так нет же, он 
попал в самое начало XVII века, в период правления Бориса Годунова. Личность выборного 
царя неоднозначна, только знает об этом времени попаданец совсем немного. Но делать 
нечего — надо выкручиваться...

Книги Валерия Елманова хороши для аудитории, которая знает историческую 
подоплёку происходящих событий. Они также будут интересны тем, кто хотел 
бы заполнить некоторые пробелы в знаниях о прошлом. Только не стоит думать, 
что произведения автора — научный труд. Нет, это просто добротная авантюрно-
историческая литература.И Т О Г

Т С Т В У Ю Т

Cотый выпуск — серьёзное до-
стижение. Мы поздравляем 
редакцию журнала и читателей, 

которые держат в руках этот 
номер «Мира фантастики». 

И желаем, чтобы после со-
того выпуска все мы дожда-

лись двухсотого, а затем 
дожили и до тысячного. 

Ведь в фантастике 
возможно всё.

Алексей ПЕХОВ, Елена БЫЧКОВА, 
Наталья ТУРЧАНИНОВА
Писатели

ПО НАСЛЕДСТВУ

Герой «Эффекта стрекозы» Фёдор Россошанский — пле-
мянник Константина Россошанского, того самого «попадан-
ца», который отправился за дамой сердца в эпоху Ивана 
Грозного. Связи, которые смог наладить дядя, пригодились 
молодому родственнику и не раз помогли ему в том тёмном 
времени. Хотя и груз ответственности вырос — Фёдору при-
шлось отвечать не только за свои поступки, но и фактически 
решать судьбы государства.

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Александр Золотько 1941: Время кровавых псов ** «Эксмо» «Новые герои» Остросюжетная, «наши в прошлом»

Алексей Махров Контрудар из будущего. Время, вперёд! «Эксмо», «Яуза» «В вихре времен» Остросюжетная «Диверсанты времени», часть 3

Наталья Павлищева Колыбель времени «Эксмо» «Новые герои» Приключенческая

Андрей Посняков Гладиатор. Книга 1. Тевтонский Лев ** «Эксмо» «Новые герои» Остросюжетная, «наши в прошлом» «Гладиатор», часть 1

Андрей Посняков Вещий князь. Книга 4. Черный престол * «Эксмо» «Новые супергерои» «Вещий князь», часть 4

Герман Романов Спасти Колчака! «Попаданец» Адмирала «Эксмо», «Яуза» «Военно-историческая 
фантастика» Остросюжетная

Александр 
Старшинов Наследник императора «АСТ» «Историческая фантастика»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ
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Текст: Василий Владимирский

Эликсир князя Собакина
Ольга Лукас, Андрей Степанов

Героям авантюрного романа на роду написано ис-
кать сокровища. Карма у них такая, кого ни возьми — 
хоть Джима Хокинса, хоть Остапа Бендера. Герои 
книги Ольги Лукас и Андрея Степанова гоняются не 
за банальными сундуками с пиастрами, и даже не 
за стульями покойной тёщи. Им приспичило вос-
становить рецепт эликсира, составленного Львом 
Сергеевичем Собакиным. Идея-то замечательная: 
хлопнул рюмашку — и перед вами Новый Человек во 
всей своей красе! В поисках секретных ингредиентов 
компания приключенцев совершает путешествие 
с символичным маршрутом Москва — Петербург — 
деревня Зайцево — поволжский городок Краснопы-
рьевск — Москва. Неспешный вояж по гротескной 
России, населённой сплошь фриками и чудиками, — 

ещё один неизбежный атрибут авантюрного романа 
и повод вспомнить классику, от Дюма-пэра до Ильфа 
и Петрова. А заодно — поданный в иронических тонах 
портрет нашей страны, какой она видится из двух 
российских столиц. Опять-таки отличный план, поч-
ти как эликсир князя Собакина. Только рассказывают 
авторы эту историю, пожалуй, чересчур многослов-
но: читатель уже всё понял, соль шутки уловил, по-
хихикал в кулак, а Лукас со Степановым продолжают 
гнуть свою линию, как ни в чём не бывало. Теряется 
динамика, драйв, действие начинает пробуксовывать 
и вязнуть — не то чтобы слишком заметно, но как 
минимум на уровне ощущений. Этак можно и заску-
чать, перейти к чтению «по диагонали» — а скука, как 
известно, есть худший враг духа авантюры.

Роман • Жанр: Авантюрная фантастика 
• Издательства: «АСТ», «Астрель», 

«Полиграфиздат», 2011 • 544 стр., 7000 экз. • 
Похожие произведения:  Илья Ильф, Евгений 

Петров «Двенадцать стульев»

О Ц Е Н К А  М Ф 8

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 8

• ХИМИКИ
• ШПИОНЫ
• РУССКИЕ ЧУДИКИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ПОПАДАНЦЫ
• ВАМПИРЫ
• АМЕРИКАНСКИЕ ФРИКИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Что, если б русский человек перестал лениться, пить, пресмыкаться перед начальством, 
проникся духовностью, поверил в свои силы? Незадолго до революции князь Собакин, любимый 
ученик Менделеева, решил проверить, что получилось бы в этом случае, разработав 
чудодейственный эликсир. Увы, секрет волшебного снадобья был утерян на долгие годы. И только 
в наши дни у бизнесмена Савицкого, потомка князя, появился шанс проникнуть в семейную тайну.

Текст: Василий Владимирский

Псоглавцы
Алексей Маврин

Чего боится нынче среднестатистический горожа-
нин — скажем, москвич? Само собой, войны, чумы, 
безработицы, дефолта, уличного насилия, «по-
наехавших»... А ещё он до дрожи в коленках боится 
деревни — той мрачной, глубинной, нечеловеческой 
силы, что с незапамятных времён дремлет в земле. 
К встрече с этой силой подсознательно готовятся 
трое москвичей (этакие огламуренные Трус, Балбес 
и Бывалый — параллель со знаменитой гайдаевской 
троицей, извините, напрашивается), приехавшие 
в деревню Калитино, чтобы эвакуировать из по-
луразрушенной церкви редкую фреску со святым 
Христофором-псоглавцем. Заказчик, представитель 

фонда при ЮНЕСКО, честно предупреждает: дело при-
дётся иметь с потенциально опасным арт-объектом, 
следовательно, дурные предчувствия не лишены 
оснований. Только вот на самом деле беда грозит 
с совсем другой, неожиданной стороны. Нет никакого 
хтонического духа земли — давно разбазарен, растра-
чен по пустякам. Оппозиция «деревенская простота 
vs. городская сложность» — ложная приманка для 
читателя. Псоглавцы-оборотни из заголовка, конечно, 
появятся — но породит их не деревенский микросо-
циум, слишком слабый, безразличный к собственной 
судьбе, к своему прошлому и будущему, почти исчер-
павший отпущенный жизненный ресурс...

Роман • Жанр: Мистический хоррор • 
Издательства: «Азбука», «Азбука-Аттикус», 2011 
• 352 стр., 15000 экз. • Похожие произведения: 

Василий Щепетнёв «Чёрная земля», Виктор 
Точинов «Родительский день»
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О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 8

• МЕХАНИЗАТОРЫ
• УГОЛОВНИКИ
• ОБОРОТНИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• НЕФТЯНИКИ
• ФЭЭСБЭШНИКИ
• ДОМОВЫЕ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Традиция изображать святого Христофора с собачьей головой пресеклась столетия 
назад. Во всём мире сохранилось лишь несколько фресок со святым-псоглавцем. Одна из 
них — в умирающей деревне Калитино, куда отправляются трое москвичей, нанятых 
фондом при ЮНЕСКО. Но в российской глубинке пришельцев ждёт встреча не только 
с нарисованными монстрами.

Первой литературной наградой, которой удостоился роман, стала премия имени Гоголя, 
вручаемая на ежегодном фестивале «Петербургский текст». Писательское жюри увидело 
в этой вещи что-то характерное именно для города на Неве, северной столицы, где ирония 
и ужас идут рука об руку. Хотя, на мой взгляд, ирония в «Эликсире...» всё-таки преобладает.И Т О Г

Алексей Маврин выпрыгнул как чёртик из табакерки. «Псоглавцы» — его первый роман, 
да и вообще дебют в литературе. Критика тем не менее отзывается о книге вос-
торженно. Автор «попал в нерв», подняв вопрос, веками не теряющий актуальность: 
с какими опасностями сопряжён выход за рамки, пересечение границы, разрыв шаблона? 
За одно это рецензенты готовы закрыть глаза на все стилистические огрехи и компози-
ционные сбои.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Классициум «Снежный ком М» Фантастическая антология 
нефантастической неклассики

Сколково. Хронотуризм «Крылов» «Сколково. Хронотуризм» Хроноопера, приключенческая сборник повестей

Александр 
Афанасьев Час героев «Эксмо» «Третья мировая» Политическая, военная, 

остросюжетная «Период распада», часть 6

Алексей Бессонов Узел проклятий «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная, космическая «Йорг Детеринг», часть 2

Андрей Буторин Осада рая «АСТ», «Астрель» «Вселенная «Метро 2033» Остросюжетная, постапокалиптика Подцикл «Север», часть 2

Олег Верещагин Путь домой. Книга вторая. 
 Не остаться одному «Эксмо» «Новые герои» Героическая «Путь домой», часть 2

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Страх
Роман Канушкин

О «русской литературе ужасов», о перспективе 
появления стивенов кингов с клайвами баркерами 
на наших суровых широтах спорят давно. И всё — 
впустую. Плохо у русского человека с чувством 
страха, просто беда. Грешника в аду сковородкой не 
напугаешь. Чем богаче и разнообразнее жизненный 
опыт, тем меньше остаётся места для иррациональ-
ного ужаса. Примем это за аксиому. Для «человека 
в футляре» оказаться под дождём без зонта — повод 
для паники, конец света, но таковских на Руси давно 
не водится, перевелись ещё при Иване Калите. За 
последнее столетие мы многое успели пережить: 
и непредсказуемые ночные аресты, и «сто двадцать 
пять блокадных грамм с огнём и кровью пополам», 
и перестройку, плавно перешедшую в перестрелку... 
Всё это намертво впечатано в нашу историческую 
и языковую память. Мы знаем, какими подлянками 
чревата жизнь и куда неизбежно приведёт дорога, 
вымощенная благими намерениями. Тот, кто внима-
тельно читал «Тихий Дон», «В окопах Сталинграда» 
и «Колымские рассказы», вряд ли способен всерьёз 
воспринимать хоррор западного образца. Рядом 
с «Иди и смотри» Элема Климова по сценарию Алеся 
Адамовича, самым страшным фильмом всех времён 
и народов, какие-нибудь «Восставшие из ада» вы-
глядят сюжетом из «В гостях у сказки».

Есть, пожалуй, только одна лазейка для 
«хоррора по-русски». От избытка исторического 
и жизненного опыта массовые и индивидуальные 
фобии не исчезают, только множатся, загнанные 
глубоко в подсознание. Страх небытия, страх оди-
ночества, страх старости — явления интернацио-
нальные. По сравнению с мировой революцией всё 
это, конечно, чепуха, яйца выеденного не стоит, 

под артобстрелом неврозами можно пренебречь. 
Но тогда, когда рациональный, управляемый страх 
и сверхъестественный ужас взаимно подпитыва-
ют и дополняют друг друга, образуется гремучая 
смесь — вязкое и плотное вещество, из которого 
можно лепить «романы ужасов».

Хоррор, который сочиняет Роман Канушкин 
(если это, конечно, хоррор; как по мне, так автор 
может претендовать на много большее), построен 
как раз по этому рецепту. В заглавной повести 
нового сборника Канушкина отголоски Большого 
Террора 1930-х резким диссонансом вторгаются 
в мелодию новой жизни, ночными кошмарами 
перечёркивают идиллию молодой семьи конца 
восьмидесятых. Воспоминания об ужасе, пере-
житом предками, запускают спусковой механизм, 
и на волю вырываются чудовища подсознания. 
В рассказе «Мальчик Клюев, Гагарин и другие» 
развесёлые «бандитские девяностые» становятся 
порой инициации — для части фигурантов безна-
дёжно запоздавшей, а потому невыносимо болез-
ненной. Как, впрочем, и для всей нашей страны. 
В рассказе «Deadman», написанном под прямым 
влиянием Х.Л. Борхеса и Джима Джармуша, автор 
обращается к тайной истории походов Степана 
Разина, а в небольшом романе «Последний варяг» 
погружается во времена и вовсе староглиняные, 
до крещения Руси. Страх и ужас идут на этих 
страницах рука об руку: страх, столетиями живу-
щий в наших генах, и вневременной, глубинный, 
экзистенциальный ужас, которого не избежать 
ни одному жителю планеты Земля. Для России — 
самое эффектное сочетание, идеальный рецепт. 
Как сказал с сильным кавказским акцентом один 
усатый литературовед XX века, «других писателей 
у меня для вас нет».

Текст: Василий Владимирский

Авторский сборник

Жанр: Хоррор

Издательства: «АСТ», 
«Астрель», 2011

448 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
Виктор Точинов 
«Родительский день»
Василий Щепетнёв «Чёрная 
земля»
Александр Щёголев «Как 
закалялась жесть»

СЛОВО ТВОРЦА

Сейчас я работаю над романом «Канал имени Москвы». 
Думаю, это первая книга в цикле романов. Некий умерший или 
постапокалиптический мир, в котором движение возможно 
только по воде. Вернее, жизнь сохранилась только вдоль узких, 
отрезанных друг от друга полос рек и каналов. Герои этого до 
конца не знают. Они плывут по каналу через тёмные шлюзы 
и землю, которую пожрала мгла. Скитания среди чудес. Худож-
ник Андрей Ферез, оформивший уже две мои книги, назвал это 
неким новым мифом об аргонавтах. Наверное, он прав.

• ОБОРОТНИ
• ПРИЗРАКИ
• ЖИВЫЕ МЕРТВЕЦЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЭЛЬФЫ
• ГНОМЫ
• ИНОПЛАНЕТЯНЕ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Людей всегда интересовала природа страха. Что 
это — спасительная реакция организма на агрессию 
окружающей среды, обеспечивающая выживание, 
или, напротив, иссушающая нас константа миро-
здания? Иными словами, полезен или опасен страх, 
друг он или худший враг? Похоже, что воины и поэты 
всех времён склонялись к последнему. Так же, как 
и экстремалы. Речь может идти о контролируемом 
страхе, о познании его границ, за которые не стоит 
выходить. И остаётся ещё один интересный вопрос — 
страх существует внутри нас, он наш продукт, как 
это, скорее всего, произошло с героиней представлен-
ной ниже повести, или всё же нет? Ведь говорят, что 
страх заразен, о креатурах инферно, порождениях 
тьмы, которые питаются нашим страхом.

Из авторского предисловия

О Ц Е Н К А  М Ф 8

Русский хоррор — как тот суслик из фильма «ДМБ»: широкий читатель его не видит, а он есть! 
Полтора десятка писателей, регулярно (и продуктивно) работающих в этом жанре, в нашей 
стране точно наберётся. Роман Канушкин, автор сборника «Страх», далеко не последний 
среди этих «бойцов невидимого фронта».

Проза Романа Канушкина остроумна, поэтична и не лишена некоторой доли бруталь-
ности (неспроста писатель водит многолетнюю дружбу с рок-музыкантом Алексан-
дром Ф. Скляром, появляющимся на страницах повести «Страх» под псевдонимом Лысый 
Абдулла). Хотя и неряшлива местами, вынужден признать.И Т О Г

Как всякий порядочный чита-
тель «Мира фантастики», хочу 
поздравить с сотым номером лю-
бимого журнала в первую очередь 
себя. И пожелать себе (а также 
остальным любителям и по-
читателям фантастики) ещё 

множество интересных 
и ярких номеров «МФ». Ну 

а редакции журнала — 
счастья, здоровья, радости 

в жизни... Таланта не 
желаю, талант у них 

уже есть.

Александр 
ЗОЛОТЬКО
Писатель

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Владислав Выставной Шутка «ОЛМА медиа групп» «Хулиганская фантастика» Городская, ироническая

Виктор Глумов Город смерти «Эксмо» Z.A.K.A.T. Остросюжетная, постапокалиптика

Василий Головачев Последнее предупреждение * «Эксмо» «Абсолютное оружие. 
Коллекция» Остросюжетная

Романы «Укрой меня от замыслов коварных», 
«Делирий», «Возвращайтесь живыми!», 
«Шанс на независимость»

Александр Голодный Без права на жизнь «Эксмо», «Яуза» «Военно-фантастический 
боевик» Остросюжетная

Грей Ф. Грин Кетополис «АСТ», «Астрель»

Маргарита Давер Посланник внеземелья «АСТ» «Звёздный лабиринт»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Текст: Эдуард Козлов

Без объявления войны
Сергей Ким

Попытки переиграть историю в фэнтезийном ключе 
предпринимались не раз. Иногда авторы полностью 
переиначивали прошлое, оставляя лишь каркас. 
Или же шли по самому простому пути, без затей 
разбавляя легко узнаваемые исторические реалии 
магическим гарниром.

Сергей Ким попытался совместить оба под-
хода — получилось чуть разнообразнее, нежели 
у Тертл дава, который в «Дерлавае» шаг в шаг по-
вторял события Второй мировой войны, но далеко 
не так изобретательно, как, к примеру, у Камши. Так, 
в могучем Рардене сразу угадывается Россия — эда-
кий облагороженный сталинизм с привкусом гер-
манского Рейха. Его враги тоже узнаваемы, странно 
лишь, что без «пиндосов» на сей раз обошлось...

Автор применяет приём «калейдоскопа», когда 
представляющих враждующие стороны персонажей 
в книге много, а главных героев фактически нет. И вот 

здесь Ким наступил на те же грабли, что и его более 
именитый американский коллега: в романе сочувство-
вать просто некому. «Наши» здесь весьма условные, 
и хотя симпатии Сергея Кима явно на стороне Рардена, 
но писательского мастерства у автора пока маловато, 
чтобы заставить читателя прикипеть к рарденцам 
душой. Оттого походит роман на RTS — хоть легиона-
ми здесь игрушечных людишек укладывай, никого не 
жалко! И обилие пафоса ситуацию не спасает.

Что до технофэнтезийного антуража, автор 
явно перестарался, смешав не желающие совпа-
дать детальки. Тут вам и привычные фэнтезийные 
расы с артефактами, и слегка замаскированная под 
магию земная военная техника, и некая псевдорели-
гиозная космогония, и, конечно, изрядно раздра-
жающая «заклёпкометрия», от которой временами 
просто скулы зевотой сводит. То, что «заклёпки» 
здесь носят магический характер, книгу не спасает.

Роман • Жанр: Военное технофэнтези • Издательство: 
«Эксмо», 2011 • Серия: «Русская имперская фантастика» 

• 384 стр., 5000 экз. • «Хроники Рардена», часть 1 • 
Похожие произведения: Гарри Тертлдав, цикл «Хроники 

Дерлавайской войны», Крис Банч «Крылья Урагана»
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Воспользовавшись смертью правителя Рарденской империи, могучего архимага Ярослава, 
давние недруги Ниарон и Ларистан объединились. Битвы кипят на всех фронтах, гремят 
заклятия и плюются огнём боевые драконы...

Текст: Дмитрий Казаков

Они здесь!
Василий Головачёв

Трудно удивить читателя, если он знает тебя много 
лет, и ещё труднее, если ты выбрал столь заезжен-
ную тему, как «пришельцы», но титан отечественной 
фантастики Василий Головачёв честно пытается 
сделать это. Приёмы, правда, он использует про-
веренные, те же самые, что и в романах двадца-
тилетней давности: непобедимые спецназовцы, 
обладающие экстрасенсорными способностями, 
противостоящие им злобные существа, могуще-
ственные, властолюбивые и отвратительные, раз-
нообразные тайные общества и «конторы», лекции 
по космологии и оккультизму...

Всё это взболтать, щедро приперчить схватками 
в самом разном антураже, с применением оружия, 
в том числе экзотического, и без оного, добавить 
щепотку романтики, и можно подавать к столу.

Блюдо получается съедобное, но, честно при-
знаться, на любителя — либо для поклонника твор-
чества Василия Васильевича, жадно читающего всё, 

что выходит из-под его пера, либо для фаната «при-
шельцевой» темы, глотающего любые тексты. Ещё 
оно может понравиться читателю, которому нужен 
типично мужской боевой текст, но не хочется при-
митива, мечтается, чтобы при знакомстве с книгой 
возникало ощущение, что не просто ерунду глота-
ешь, а ещё и узнаёшь кое-что новое, в данном случае, 
как космические корабли... простите, мозги бороздят 
просторы Вселенной, заглядывают в прошлое, как 
в себе на балкон, да и в будущее наведываются.

Что странно, некоторые рассказы выглядят не 
завершёнными произведениями, а первыми глава-
ми незаконченных романов, действие обрывается 
на промежуточном финале, и в голове остаётся 
вопрос «А что же дальше?».

Сборник рассказов в обычном стиле 
Головачёва — читабельные, но не осо-
бенно оригинальные.

Авторский сборник • Жанр: Фантастический 
боевик • Издательство: «Эксмо», 2011 • Серия: 

«Абсолютное оружие» • 416 стр., 11000 экз. 
• Похожие произведения: Роберт Хайнлайн 

«Кукловоды», фильм «Они живут» (1988)
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• УМНЫЕ ТЕРМИНЫ 
В АССОРТИМЕНТЕ

• ЛЮБОВНЫЕ ИСТОРИИ
• БЕШЕНЫЙ ЭКШЕН
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• СВЯЗНАЯ КАРТИНА 
ПРОИСХОДЯЩЕГО

• ПОПАДАНЦЫ
• ЗЕЛЁНЫЕ ЧЕЛОВЕЧКИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Сборник с подзаголовком «рассказы о пришельцах»: тексты, посвящённые не просто 
Контакту, а скорее анти-контакту, когда представители иного разума оказываются 
принципиально враждебны человечеству и с ними невозможно никакое иное 
взаимодействие, кроме войны. Большая часть произведений образует микроцикл, 
объединённый героями, которые работают в супермегазасекреченной спецслужбе под 
названием «Три-Эн» — «Никого Над Нами».

И Т О Г

Средняя «альтернативная» фантазия с военным уклоном. Любителям пересчитывать 
чешуйки на хвостах боевых драконов, наверное, понравится. А вот желающим испытать 
сильные эмоции стоит поискать более впечатляющее чтиво.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Андрей Денисенко Космос, деньги, два ствола «АСТ» «Фантастика настоящего 
и будущего»

Алексей Евтушенко Отряд * «Эксмо» «Абсолютное оружие. 
Коллекция» Остросюжетная

Романы «Отряд», «Отряд-2», 
«Отряд-3. Контрольное измерение», 
«Отряд-4. Битва за небеса»

Юлия Жукова Сами мы не местные «Альфа-книга» «Романтическая фантастика» Романтическая «Замуж с осложнениями», часть 2

Елена Звездная Академия Ранмарн «Альфа-книга» «Романтическая фантастика» Романтическая

Елена Звездная Хелл. Приключения наемницы «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная «Хелл», часть 1

Роман Злотников Грон. Пощады не будет * «АСТ», «Астрель» «Э.К.С.П.А.Н.С.И.Я.» Остросюжетная «Грон», часть 5

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Текст: Виталий Шишикин

Легион против Империи
Александр Мазин

Цикл «Римский орёл» появился на свет в начале 
тысячелетия. Автор написал три романа о приклю-
чениях парочки находчивых россиян в эпоху Прин-
ципата, а потом переключился на другие проекты. 
И только спустя восемь лет вспомнил о том, что Кор-
шунов и Черепанов до сих пор томятся в римском 
плену, и подарил читателям продолжение истории.

Рассказчик очень бережно относится к пре-
даниям прошлого. По словам Мазина, перед на-
чалом работы над новым романом он тщательно 
изучает научную литературу о той эпохе. Так что, 
когда читаешь книги Мазина, по самую макушку 
погружаешься в то далёкое, овеянное романтикой 
время. Вокруг вырастают римские военные лагеря, 
где несут службу вымуштрованные легионеры, дует 

средиземноморский ветер, подгоняя галеры, весело 
бегущие по волнам, слышен свист стрел, ломаются 
копья, ржут лошади, кричат и стонут раненые.

Но если первая половина романа действительно 
захватывает и цепко держит в своих объятиях, то 
вторая часть охлаждает, как контрастный душ. Со-
бытия сменяются очень быстро, дух прошлого куда-
то улетучивается, неподражаемый юмор писателя 
растворяется, будто его и не было. И пусть интрига 
сохраняется до последних страниц, но накала 
страстей, бушевавших ранее, уже не чувствуется. 
Закрадывается мысль, что писателю просто надоели 
герои и он решил побыстрее завершить цикл, что 
несколько подпортило в целом хорошее впечатле-
ние от произведения.

Роман • Жанр: Исторический боевик, хроноопера • 
Издательства: «АСТ», «Астрель-СПб», 2011 • Серия: 
«Историческая фантастика» • 416 стр., 20000 экз. • 

«Римский орёл», часть 4 • Похожие произведения: 
Александр Старшинов, цикл «Легионер»
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Двое наших современников Алексей Коршунов и Геннадий Черепанов «перелетели» в III век 
нашей эры. Друзья сделали головокружительную карьеру в Древнем Риме и, пройдя горнило 
войн, заговоров и восстаний, стали едва ли не самыми влиятельными людьми этого времени. 
Возглавив одну из важнейших провинций в империи — Сирию, — напарники сталкиваются 
с нехваткой денег, необходимостью реорганизации армии и оказываются перед внешней 
опасностью, исходящей от соседней Персии.

Текст: Виталий Шишикин

Чужое тело, или Паззл президента

Зиновий Юрьев

Книга одного из классиков советской фантастиче-
ской литературы Зиновия Юрьева «Чужое тело...» 
издана в 2011 году, но от неё так и веет прошлым ве-
ком, когда вода была мокрее, трава зеленее, а солнце 
светило ярче. Компьютерные технологии тогда 
казались диковинкой, доступной лишь сотрудникам 
НИИ, работникам крупных предприятий да инже-
нерному персоналу военных объектов. В настоящий 
момент рассуждения автора о новейшем супер-
пупер-компьютере, который создаёт отечественная 
фирма, смотрятся как-то наивно. И пусть та славная 
эпоха давно ушла, но общая стилистика совет-
ских времён в произведении сохранилась. Иногда 
писатель пытается заигрывать с современностью, но 
получается это у него в целом не слишком удачно.

Интрига в романе фактически отсутствует. Как 
бы автор ни хитрил, ни изворачивался и ни крутил, 
всё равно знаешь, что «наши» победят «плохих». Не 
помогут злодеям ни окопавшиеся в недрах фирмы 
предатели, ни баснословные барыши, ни другие 

штучки из арсенала антигероев, хотя несколько раз 
они будут буквально в двух шагах от того, чтобы 
привести в исполнение свои коварные планы.

Главные действующие лица получились у Юрье-
ва под стать произведению. Если уж записали героя 
в команду «хороших», то можно быть уверенным: 
он не подведёт даже в самый драматичный момент. 
Злодеи же, наоборот, у рассказчика выглядят слиш-
ком уж плоскими, оттого малоинтересны. В кои-то 
веки «плохиши» вчистую проиграли даже самым 
простоватым положительным персонажам, кото-
рым помогли одержать победу дружба, взаимопо-
мощь, честность и патриотизм.

Классическая научная фантастика, 
которая опоздала с выходом на пару-
тройку десятилетий; впрочем, желаю-
щим поностальгировать и вспомнить 
«детство золотое» эта книга может 
прийтись по вкусу.

Роман • Жанр: Научная фантастика • 
Издательство: «Снежный ком», 2011 • Серия: 
«Настоящая фантастика» • 368 стр., 3000 экз. 
• Похожие произведения: Павел Багряк «Пять 

президентов», Александр Щербаков «Суд»
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Жизнь руководителя небольшой инновационной фирмы Петра Григорьевича Илларионова 
клонится к финалу. Врачи обнаружили у него неоперабельный рак. Ответы на извечные 
вопросы «Кто виноват? Что делать?» приходят нежданно-негаданно. Полубезумный 
старик предлагает директору переместить свой разум в тело молодого коллеги. Такое 
искушение побороть очень сложно.

И Т О Г

Неплохая книга о попаданцах от признанного корифея жанра 
Александра Мазина, которая, впрочем, уступает по качеству 
предыдущим работам писателя.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Роман Злотников Собор * «АСТ», «Астрель» «Э.К.С.П.А.Н.С.И.Я.» Остроюжетная

Юрий Иванович Отец императоров. Книга пятая. 
Демоны обмана «Эксмо» «Русский фантастический 

боевик» Остросюжетная «Отец императоров», часть 5

Дмитрий Казаков Путешествие на запад «Эксмо» Z.A.K.A.T. Остросюжетная, 
постапокалиптика

Алексей Калугин Мир без солнца * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. Остросюжетная «Лабиринт», часть 3

Александр 
Конторович Пепельная земля «Эксмо», «Яуза» «Эпицентр. Ядерная 

фантастика»
Остросюжетная, 
постапокалиптика «Выжженная земля», часть 2

Максим Кораблев Плацдарм. Игра на выживание «Эксмо» «Новые супергерои» Приключенческая «Плацдарм», часть 2

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Текст: Виталий Шишикин

На границе тучи ходят хмуро...

Алексей Кулаков

В кои-то веки засланцем в другом времени стал не 
привыкший к маханию руками и ногами спецназо-
вец, а человек более интеллектуальной профессии. 
К джентльменскому набору героя, в который входит 
знание кое-каких приёмов рукопашного боя и владе-
ние стрелковым оружием, прибавились и более специ-
фические навыки. Главный герой — неплохой инженер, 
а также знаток коммерческого дела. Не удивительно, 
что возвышение он начал с накопления капитала (на 
границе для этого имелись все возможности), а после 
приступил к строительству промышленной империи. 
Первой ласточкой стала масштабная деятельность 
пограничника по «изобретению» простеньких бытовых 
вещиц: крышек для бутылок, зажигалок, складных 
ножей и продажа на них патентов.

Писатель не стал сильно углубляться в реалии 
минувшей эпохи, ограничившись лишь самым не-
обходимым. И это хорошо, потому что при чтении 
серьёзных ошибок замечено не было, а лубочные 
картинки со сценами быта не резали глаз. Более 
того, автор в некоторых эпизодах прямым текстом 
заявил, что это не совсем прошлое, а очень похожее 
на наше параллельное измерение. В остальном 
внимание автора сосредоточено на деятельности 
центрального персонажа, его умелых, оригиналь-
ных, а часто и довольно рисковых акциях. Может 
показаться, что в произведении излишне много 
экшена, но на то оно и приключенческое чтиво, где 
достижение героем поставленных целей сопряжено 
с множеством самых разных авантюр.

Роман • Жанр: Альтернативная история • Художник: 
C. Григорьев • Издательство: «Альфа-книга», 2011 • 

Серия: «Фантастическая история» • 409 стр., 8000 экз. 
• Похожие произведения: Валентин Пикуль «Честь 
имею», Андрей Ерпылёв, цикл «Имперский рубеж»
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В конце XIX века на просторах Российской империи произошло, казалось бы, рядовое событие. 
Во время выпуска из Павловского училища лишился чувств подпоручик князь Огренев. Этот 
конфуз стал поворотным в судьбе юноши, в тело которого вселился дух нашего современника. 
Молодому человеку предстоит служить на границе, но его честолюбивые планы не 
ограничиваются отловом нарушителей и получением чинов да наград. Это лишь стартовая 
площадка для карьеры крупного промышленника...

Текст: Виталий Шишикин

Шанс? Параллельный переход

Василий Кононюк

Тяжела и неказиста жизнь засланного казачка. Это 
только в фильмах лысые мужики с развивающимися 
на ветру чубами и длиннющими усами скачут по бес-
крайним степям, что-то кричат, размахивают саблями, 
а в минуты отдыха пьют горилку вёдрами. На самом 
деле всё не героично, а обыденно, скучно и однообраз-
но. И автор доказал это очень убедительно.

По сложившейся традиции для книг подобного 
жанра герой начинает на новом месте кипучую 
деятельность. Скромный парубок Богдан, словно 
очнувшись ото сна, обнаруживает непреодоли-
мую тягу к военному делу. Скоро он становится 
помощником атамана и зачинателем нескольких 
карательных операций против татарских работор-
говцев и их прихвостней.

Увы, как ни старался Василий Кононюк, но так 
и не смог превратить не слишком оригинальный 
сюжет в конфетку. Писатель дотошен до непри-
личия, он уделяет много времени мельчайшим 
деталям. И ладно бы это были нюансы, важные 

для раскрытия сюжета, создания красивой кар-
тинки или пресловутого духа эпохи. Так нет же, 
читатель вынужден следить за тем, как персона-
жи едят и спят, занимаются прочими бытовыми 
вещами, которые здорово отягощают повествова-
ние, превращая его в кисель. Словно читаешь не 
приключенческий роман, а подробный дневник 
пионера, играющего в бесконечную «Зарницу». 
Герой всегда оказывается в самом центре со-
бытий, намётанным взглядом вычисляет злодеев, 
предугадывает их действия на сто ходов вперёд. 
Одним словом, парнишка далеко пойдёт, и для 
этого имеются все предпосылки. Вот бы ещё 
автор провёл серьёзную работу над ошибками 
перед выпуском продолжения истории...

Средняя книга о попаданце, примерив-
шем на себя личину казака, который 
терпел-терпел, но так и не стал 
атаманом.

Роман • Жанр: Хроноопера • Художник: А. Клепаков 
• Издательство: «Альфа-книга», 2011 • Серия: 

«Фантастическая история» • 411 стр., 8000 экз. • 
Похожие произведения: Евгений Красницкий, цикл 

«Отрок», Роман Злотников, цикл «Царь Фёдор»
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• РАЗОБЛАЧЕНИЯ
• ЛИХИЕ КАВАЛЕРИЙСКИЕ 

НАБЕГИ
• ПОЕДИНКИ ОДИН НА ОДИН

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЗАПОМИНАЮЩИЕСЯ 
ПЕРСОНАЖИ

• БЫСТРОЕ ТЕЧЕНИЕ 
ВРЕМЕНИ

• МАСШТАБНОЕ ВНЕДРЕНИЕ 
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О Т С У Т С Т В У Ю Т

Что делает мужчина в самом расцвете сил, когда узнаёт, что жить ему осталось всего 
ничего? Существует много самых экзотических вариантов провести время. Один из них — 
это участие в научном эксперименте, который даёт хоть ничтожный, но шанс. Правда, 
с привычным образом жизни придётся распрощаться. В результате опыта разум нашего 
современника Владимира переносится в тело Богдана — молодого казака конца XIV века.

И Т О Г

После прочтения книги понимаешь, что стать промышленным магнатом в император-
ской России не так уж и сложно. Главное — иметь зоркий глаз, холодное сердце, чёткий 
план, верных соратников, и, конечно же, немного везения.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Виктор Косенков Мигранты ** «ОЛМА медиа групп» «Анабиоз» Остросюжетная, 
постапокалиптика

Олег Кулагин Русские сумерки «Эксмо» Z.A.K.A.T. Остросюжетная, 
постапокалиптика

Роман Куликов Дары Некроза ** «АСТ», «Астрель» «Технотьма» Остросюжетная, 
постапокалиптика

Андрей Ливадный Автономный режим «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная, 
космическая

Из цикла «История 
галактики»

Андрей Ливадный Мятежный Процион * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. Остросюжетная Роман, примыкающий 
к циклу «Форма жизни»

Сергей Лысак Капитан «Летающей Ведьмы» «Эксмо» «Приключенческая фантастика» Приключенческая
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Бог со звезды
Анна Чащина

«Бог со звезды» подкупает сочетанием простоты и ори-
гинальности. На первый взгляд, всё очень примитивно: 
закрытая для контакта планета, героиня-наёмница 
и инспектор, расследующий действия пиратов, за-
хвативших местных жителей. Читатель с первых глав 
знает, что герои встретятся, хотя поначалу неясно — 
зачем. Вспоминается море похожих книг классической 
американской фантастики от Нортон до Андерсона.

Однако Анна Чащина не столь бесхитростна, как 
может показаться поначалу. Роман гораздо глубже, 
чем основная масса развлекательного чтива. Прежде 
всего бросается в глаза нестандартное построение 
двух сюжетных линий. Они вовсе не параллельны — 
линия Богдана отстаёт от линии Келан, что позволя-
ет автору давать намёки о том, что случится с героем. 
И эти зацепки весьма интригуют, ведь поначалу 
история инспектора — скучное, медленное и вроде 
бы даже лишнее для сюжета расследование. На стан-
ции не всё такое, каким кажется, кто-то явно помогал 
пиратам, но кто? И зачем вдруг пиратам понадоби-
лись местные жители — тайна до последних страниц. 
Постепенно история Богдана догоняет линию Келан 
и дальше уже параллельно движется к финалу.

Анна Чащина работает в традиции ранних 
текстов Урсулы Ле Гуин. Здесь и необычные, схожие 
с людьми виды (на Янусе их множество), и то, что 
Келан циклический андрогин (периодически меняет 
пол), и сам жизненный уклад планеты, столь по-
хожий на фэнтезийный. Но, как и у Ле Гуин, роман 
Чащиной — настоящая фантастика, научная, соци-
альная и психологическая.

Впрочем, последнее — не стопроцентная удача. 
Внутренний мир Келан раскрыт полностью, но её по-
ведение в рамках двуединой природы показано только 
с одной стороны. Женская психология может даже от-
вратит мужчину-читателя (хотя и необязательно, ведь 
рефлексия героини проявляется только с середины 
романа). А вот все обитатели станции ненатуральны 
и ходульны настолько, что диву даёшься. Мало того, 
сама линия расследования отличается дивными сю-
жетными поворотами — вроде девушки, залезающей 
к Богдану в постель, чтобы выяснить его намерения. 
Богдан всё понимает, но девушку не выгоняет, мотиви-
руя это: «Они просто играли в сложную и достаточно 
опасную игру, так как за ней стояли десятки необъ-

яснимых смертей». Такая сцена в романе о Доминике 
Фландри или Джеймсе Бонде смотрелась бы на ура, но 
Анна Чащина до этого прописала душевные терзания 
своего героя, его разбитое сердце и высокие нравствен-
ные устои, что, мягко говоря, плохо сочетается с его 
поступками. Постепенно и Богдан становится более 
«реальным», но поведение второстепенных персона-
жей остаётся нелепым до последних страниц.

Нельзя также не упомянуть вселенную, где про-
исходят события, ведь автор определённо и тут ре-
шила привнести своё. Добрую половину книги диву 
даёшься, что главные герои — русские, хотя антураж 
взят из западной фантастики. И дело не только 
в станции — из отдельных оговорок и рассказов 
создаётся стойкое впечатление, что мир у Чащиной 
явно американизирован. Русские имена в эдаком 
антураже выглядят как-то чужеродно…

Но особенно из научной картины жизни на Яну-
се, которую автор явно долго и тщательно продумы-
вала, выбиваются космические пираты. До станции 
лететь год! Это вам не с планеты на планету прыгать 
за неделю. При таких скоростях и расстояниях сама 
идея пиратства вызывает полное недоумение — что 
они «пиратят», когда не надо красть аборигенов? 
Такое ощущение, что Анна Чащина, продумав 
базовый замысел романа, антураж заимствовала из 
вселенной Нортон (только Патруля не хватает), не 
просчитав, что для её целей он не годится.

Но это всё мелочи, а главное, что роман — 
хорошая фантастика во всех смыслах слова. Не 
отличная, нет, слишком много мелких нестыковок. 
Но в книге есть всё, чтобы удовлетворить взыска-
тельного читателя: интересный мир, раскрываю-
щийся через разнотипных героев, видящих разные 
лики Януса, научное обоснование происходящего 
и неторопливый, но интригующий сюжет. Нельзя 
сказать, что Чащина мастерски владеет языком, но 
и стилистических ляпов или раздражающих оши-
бок в книге практически нет.

Для дебютного романа «Бог со звез-
ды» весьма крепок и нетривиален. Не 
требуйте шедевральности — и вы по-
лучите от книги море удовольствия.

Текст: Андрей Зильберштейн

Роман

Жанр: Приключенческая НФ

Издательство: «ОЛМА Медиа 
Групп», 2011

Серия: «Хорошая фантастика»

352 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
Урсула Ле Гуин «Планета 
Роканнона», «Левая рука 
тьмы»
Лоис Макмастер Буджолд 
«Этан с Афона»

ХОРОШАЯ ФАНТАСТИКА?

Новая серия позиционируется как попытка показать, что 
современные отечественные фантасты сочиняют не только 
ширпотреб. В серии вышли пока две книги, «Четвёртый Рейх» 
Алексея Гравицкого и Виктора Косенкова и «Бог со звезды». 
Анонсируется роман Антона Платова «Гнездо Феникса».
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Янус — коварен, сложен для понимания и же-
сток, особенно, думается, к чужакам. Его цивилиза-
ция обладает достаточно развитым социальным 
устройством, странными верованиями и техно-
логиями, заимствованными из другого мира. Ещё 
планету населяют необычные существа, некоторые 
из которых могут внушать стойкое отвращение. 
Для слабаков мир Януса не подходит.

О Ц Е Н К А  М Ф 8И Т О Г

Планета Янус — три материка, цепь островов и несколько разумных рас, среди которых 
потомки землян-колонистов. Келан — шантийка, «саранча», нелюдь — пускается в бега, 
пытаясь спасти свою жизнь, ведь проваливший задание наёмник не нужен живым никому. 
А высоко в небесах над планетой кружит станция наблюдения, куда прибывают для 
проведения расследования два инспектора — Богдан и Дмитрий…

Желаем «Миру фантастики» 
волшебного долголетия и галак-
тической популярности! Пусть 

с каждым десятком новых 
номеров тираж возрастает де-

сятикратно! А свой 200-й но-
мер журнал просто обязан 

отметить салютом над 
Красной площадью!

Генри Лайон  ОЛДИ 
Писатели, авторы

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Алексей Махров, 
Дмитрий Политов Ниже ада «Эксмо», «Яуза» «Войны миров. 

Фантастический боевик» Остросюжетная

Игорь Михалков Нибиру. Книга 2. Восход «Эксмо» Z.A.K.A.T. Остросюжетная «Нибиру», часть 2

Юрий Никитин Рассветники «Эксмо» «Юрий Никитин»

Генри Лайон Олди Шутиха * «Эксмо» «Легенды» Сатирическая

Василий Орехов, 
Дмитрий Янковский Фактор агрессии ** «Эксмо» Homo militaris

Александр 
Прокопович Очередной конец света «АСТ» «Фантастика настоящего 

и будущего»
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Текст: Игорь Чёрный

Один в поле
Андрей Ерпылёв

Почему-то большинство авторов, 
работающих в проекте «Обитаемый 
остров», уловили в великой книге 
братьев Стругацких прежде всего 
антивоенную направленность и какое-то мрачное, 
депрессивное настроение, идущее от критики тота-
литаризма, пронизывающей произведение. Между 
тем общий пафос «Обитаемого острова» — жизнеут-
верждающий. Ведь герой, несмотря ни на что, сумел 
сохранить ростки гуманизма, заложенного в него на 
родной планете.

Андрей Ерпылёв, как и его предшественники 
в «освоении» мира Саракша, тоже сделал своего 
главного героя военным (то бывшим, то действую-
щим). На сей раз обошлось без Боевой Гвардии (если 
не считать одного персонажа, объединяющего книги 

Стругацких, Волкова и Ерпылёва), 
зато появились горные егеря и, соот-
ветственно, те самые таинственные 
горцы, к которым относили и Макси-

ма Камеррера. Писатель довольно скупо рассказыва-
ет об этом народе, рождающем великанов, попутно 
расширяя наши представления об астрономических 
знаниях жителей Саракша. Чувствуется боязнь ав-
тора не дай бог отступить от канонического текста, 
хотя порой встречаются и довольно смелые «от-
крытия» вроде пустынных карликов, гарцующих на 
огромных кошках. Но в основном Ерпылёв старается 
сохранить дух и букву исходного текста, копируя 
даже сюжетные ходы (вроде обезвреживания героем 
опасных военных машин и изучения случайно най-
денной старой имперской крепости).

Роман • Жанр: Фантастический боевик • Издательства: 
«АСТ», «Астрель», 2011 • Серия: «Обитаемый остров» • 

320 стр., 8000 экз. • Похожие произведения: Аркадий 
и Борис Стругацкие «Обитаемый остров», Роман 

Злотников, цикл «Вечный»
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Страна Отцов, лишившаяся излучателей, погружена в хаос. То здесь, то там вспыхивают 
мятежи, цель которых — то восстановление прежнего режима, то реставрация Империи. 
В этом запутанном раскладе сил пытается найти своё место молодой солдат Рой 
Гаал, которого судьба бросает то в горные егеря, то на каторгу, то в чертоги наследницы 
императорской короны. Один в поле — воин или нет?

Текст: Эдуард Козлов

Марш мародёров
Сергей Волков

У расплодившихся ныне постапо-
калиптических серий есть общая 
черта — жёсткая схема с несколькими 
чёткими сюжетными поворотами. 
В «Анабиозе» проснулись люди после тридца-
тилетнего сна, и … чем им заниматься? Вначале 
герои приходят в себя и осваиваются в изменив-
шемся мире, а далее — коллективная робинзона-
да, заставляющая вспомнить приключенческие 
книги о выживании потерпевших кораблекруше-
ние на неведомой земле или чужой планете. Тут 
вам и поиски пищи, средств к существованию, 
оружия, и борьба с четвероногими и двуногими 
хищниками… Апофеоз — попытка героев со-
хранить свою гуманистическую сущность, не 
превратиться в человекообразное зверьё, живу-
щее по закону джунглей. Восприятие этой схемы 

читателем зависит от писательского 
мастерства каждого отдельного ав-
тора серии. У Сергея Волкова полу-
чилось достаточно жёсткая, сильная 

и откровенная проза, не выходящая, впрочем, за 
границы базовых принципов.

Чтобы полнее проникнуться чувствами героев, 
автор расслаивает рассказ: основная линия сюжета, 
изложенная от третьего лица, дополняется внутрен-
ними монологами Ника, Эн и Хала. Это помогает 
не только раскрытию характеров персонажей, но 
и даёт возможность читателям оценить сюжетные 
перипетии с разных сторон.

Мощная социальная 
постапокалиптика — немного 
авантюра, немного драма.

Роман • Жанр: Постапокалиптическая социальная фантастика 
• Художник: Павел Романов • Издательство: «ОЛМА Медиа 

Груп», 2011 • Серия: «Анабиоз» • 272 стр., 12000 экз. • 
Похожие произведения: Жюль Верн «Кораблекрушение 

«Джонатана», Уильям Голдинг «Повелитель мух»
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Тридцать лет проспали люди на Земле и, выйдя из нежданного анабиоза, обнаружили руины 
цивилизации. На сей раз читателям предстоит странствие по полуразрушенной Казани…
Тренер Никита Проскурин из Иркутска приехал в Казань на соревнования по стрельбе из 
лука. И вот вместе с юной лучницей Натальей Николаевой по прозвищу Эн и приставшим 
к ним казанским гопником Дамиром Халиловым Ник бродит по развалинам столицы 
Татарстана. Сбившиеся в общины казанцы поделили город на сферы влияния и оперативно 
организовали меновую торговлю. Правда, поднимают голову и доморощенные диктаторы — 
абсолютная власть ведь валяется буквально под ногами…

И Т О Г

Если отвлечься от незаконченной любовной линии и от излишнего мелодраматизма фи-
нальной части, то книгу можно счесть традиционным для Ерпылёва образцом военной 
прозы с элементами ностальгии по «сильному порядку».И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Леонид Резник Перешагнуть через 
смерть «Эксмо» «Русская 

фантастика» Остросюжетная

Илья Садчиков Стальной прилив «Эксмо» «Третья мировая» Военная, остросюжетная

Егор Седов Мир Четырех Лун «Эксмо» «Приключенческая 
фантастика» Приключенческая

Сергей Тармашев Древний. Расплата  ** «АСТ», «Астрель» «Древний» Остросюжетная, 
постапокалиптика «Древний», часть 5

Аждар Улдуз Сейд «Снежный ком М» «Нереальная 
проза»

Алексей Фомичев Боль отражения «АСТ» «Звёздный 
лабиринт» Остросюжетная

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Текст: Игорь Чёрный

Эпоха зомби
Александр Шакилов

Не зря говорится, что свято место 
пусто не бывает. Едва-едва закрылся 
популярнейший проект «S.T.A.L.K.E.R.», 
как взамен ему издатели тотчас же поспешили пред-
ложить новые серии, призванные удовлетворить лю-
бовь читательской аудитории к постапокалиптике. 
Вот и «Остроги», открывшиеся романом харьковско-
го писателя Александра Шакилова, из того же ряда.

В «Эпохе зомби» отчётливо видна поэтика «стал-
кериады», переплетённая с «Метро 2033». И неслу-
чайно, ведь автор романа поучаствовал в обоих этих 
проектах. Тут тебе и города-крепости, характерные 
для позднего «Метро», и всевозможные мутанты, 
ставшие порождением постъядерной эпохи. Люди 
охотятся на монстров, а те пытаются уничтожить 
людей. Погони, схватки, описания новых типов 
чудовищ, новых разновидностей оружия — всё это 
стандартно для такого рода литературы.

Что положительно и характерно для книг имен-
но Шакилова, так это то, что он и здесь стремится 

не только нанизать одну боевую 
сцену за другой на общий сюжетный 
стержень путешествия группы героев 

«незнамо куда незнамо зачем», но и придать всему 
этому некую осмысленность. Персонажи решают, 
каждый для себя, ряд нравственных вопросов, из 
которых самый, пожалуй, главный: «Нужно ли всег-
да и во всём оставаться человеком?»

Люди, полулюди, мутанты — почти все они 
получились живыми и колоритными. Чего не 
скажешь о мире, где обитают эти персонажи. Здесь 
ещё многое не проработано, не прописано в полной 
мере. Хотя перед нами всего лишь первая книга про-
екта, и, возможно, в дальнейшем мир этот станет 
более зримым и объёмным. 

Неплохая книга из новой серии, 
предназначенная в первую очередь 
для любителей межавторской 
постапокалиптики.

Роман • Жанр: Постапокалиптческая НФ • 
Издательства: «АСТ», «Астрель-СПб», 2011 • 

Серия: «Остроги» • 478 стр., 10000 экз. • Похожие 
произведения: Андрей Гребенщиков «Ниже ада», 

Андрей Левицкий, Алексей Бобл, цикл «Технотьма»
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Земля пережила страшную катастрофу, сменились магнитные полюса, прокатилась 
волна непонятных эпидемий. Нет более государств, вместо которых появились города-
крепости «остроги». Связь между ними осуществляют доставщики. Одного из таковых, 
Данилу Сташева, внезапно отправляют с непонятной миссией из Харьковского 
в Московский острог.

И Т О Г

Текст: Алексей Ионов

Пилот мечты
Александр Зорич, Клим Жуков

Размах созданной фантазией Алек-
сандра Зорича вселенной «Завтра 
война» с самого начала открывал про-
стор для возможных продолжений, и автор 
время от времени радовал поклонников новыми 
историями о полюбившемся мире. А весной 2011 
года была анонсирована целая серия книг, действие 
которых происходит всё в том же будущем космиче-
ских войн и великих свершений. Первой ласточкой 
проекта стал написанный Зоричем в соавторстве 
с историком Климом Жуковым роман «Пилот мечты».

События книги протекают далеко за границами 
Российской директории, поэтому азартное восхи-
щение силой и мощью нашего оружия временно 
отошло на второй план. Румянцев оказывается в той 
части галактики, где действуют законы дикого капи-
тализма и процветают жадные корпорации, жесто-
кие пираты, пронырливые контрабандисты и прочие 
разномастные проходимцы. Наивному юноше при-

ходится серьёзно пересмотреть свои 
моральные принципы — просто для 

того, чтобы выжить. Кроме того, пират-
ская угроза — это вовсе не шутки, поэтому 

Андрею на собственной шкуре придётся убедить-
ся, что жизнь пилота частного концерна может быть 
куда сложнее, чем у военного лётчика-истребителя.

Несмотря на наличие лирических отступле-
ний, роман читается легко и быстро. Разнообразие 
переделок, в которые попадает главный герой, не 
заставят никого скучать, а множество отсылок 
к предыдущим книгам поднимут настроение любо-
му поклоннику цикла.

Единственный существенный минус 
книги заключается в том, что «Пи-
лот мечты» — первая часть новой 
трилогии, поэтому действие обрыва-
ется на самом интересном месте.

Роман • Жанр: Приключенческая космоопера • 
Издательства: «АСТ», «Астрель», 2011 • Серия: 

«Вселенная «Завтра война»  • 384 стр., 7000 экз. • 
Похожие произведения: Майкл Стэкпол, Аарон Олстон, 

цикл «Крестокрыл», межавторский цикл Battletech
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Кадету Андрею Румянцеву не повезло. Героический на первый взгляд поступок 
оборачивается для молодого лётчика военным трибуналом и исключением из Северной 
военно-космической академии. Не в силах расстаться с любимым ремеслом, Андрей 
отправляется на самые задворки цивилизации, где никто не интересуется былыми 
грехами, а талантливые пилоты нужны как воздух. Румянцева ждут тяжёлые испытания 
и головокружительные приключения.

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Анна Чащина Бог со звезды ** «ОЛМА медиа групп» «Хорошая фантастика»
Андрей Чернецов, 
Валентин Леженда Век одиночества ** «АСТ», «Астрель» «Обитаемый остров»

Александр 
Шакилов Осада зомби «АСТ», «Астрель» «Остроги» Остросюжетная, 

постапокалиптика «Остроги», часть 2

Мерси Шелли Лишние детали «Снежный ком М» «Настоящая фантастика» Киберпанк Роман и рассказы, чьё действие 
происходит в мире романа «2028»

Иар Эльтеррус, 
Влад Вегашин Иной смысл ** «Эксмо» «Русский фантастический 

боевик» Остросюжетная, социальная «Иной путь», часть 2

К. Юрченко Первач «Крылов» «Фантастическая 
авантюра. Атомный город»

Остросюжетная, 
постапокалиптика

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА
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Текст: Виталий Шишикин

Во имя Зоны
Лев Жаков

Льву Жакову не впервой писать о Зоне. 
Совместно с Андреем Левицким он соз-
дал крепко скроенные, в меру кровавые, 
чуточку лиричные боевики «Змеёныш» 
и «Охотники на мутантов». Спустя пару лет автор 
решил тряхнуть стариной и выступил соло. Стоит 
отметить, что получилось это у него очень и очень 
достойно. «Во имя Зоны» трудно уместить в про-
крустово ложе типовых сюжетов о героях заповед-
ных земель. Тем интереснее читать о том, что же 
ещё такого экстраординарного могло произойти 
в окрестностях ЧАЭС.

Центральному персонажу романа Цыгану посто-
янно приходиться выбирать между «плохо» и «ещё 
хуже». Он и рад бы просто взять деньги и уйти в са-
мый решающий момент боя, да гордость (или всё-
таки чувство долга) не позволяет: вроде бы и не хочет 
спасать жизнь малознакомого юнца, а как после это-
го смотреть в глаза другим? Одним словом, не смог 

поступить иначе, пошёл на принцип 
и стал героем, за которым потянулись те 
немногие, кто выжил в битве с непобеди-
мым и зловещим Протасовым.

Особо хочется отметить, с какой тщательностью 
и любовью выписаны характеры главных персона-
жей. Их жесты, поступки, брошенные фразы и даже 
особенности речи придают реализма происходя-
щему. Им веришь и сопереживаешь, смеёшься над 
ними и ненавидишь. Фантастические элементы, 
мелкие детали, берущие за душу сцены насилия 
и беспримерной человеческой жестокости лишь 
усугубляют это впечатление.

Добротная книга о сталкерах, под-
тверждающая тезис о том, что 
авторам, работающим над проектом, 
ещё есть что сказать, чем порадовать 
и заинтересовать публику.

Роман • Жанр: Фантастический боевик • Художник: 
И. Хивренко • Издательства: «АСТ», «Астрель», 2011 • 
Серия: «S.T.A.L.K.E.R.» • 384 стр., 60000 экз. • Похожие 

произведения: Евгений Прошкин, Олег Овчинников 
«Смертники», Дмитрий Силлов «Закон Меченого»
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В Зоне объявился генерал Протасов — скорый на расправу вояка с далеко идущими планами. 
Он умудрился настроить против себя все группировки, которые перед лицом общей 
опасности сплотились и готовятся дать решающий бой. У наёмника по прозвищу Цыган 
своё задание: он обеспечивает техническую поддержу масштабной военной операции по 
ликвидации зарвавшегося генерала. Правда, отсидеться в тылу герою не удастся, слишком 
многое поставлено на карту.

И Т О Г

Текст: Виталий Шишикин

Константа связи
Сергей Слюсаренко

Новая книга Сергея Слюсаренко явля-
ется продолжением романа «Кубатура 
сферы». И дабы не возникали вопросы 
«что, где, когда, почему, зачем и как», 
настоятельно рекомендуется ознакомиться 
с первой частью — тем более что в книге показан 
не совсем обычный мир Зоны, а дана его вольная 
авторская интерпретация.

Писатель словно специально прибегает к ли-
тературному эпатажу при описании привычных 
поклонникам серии локаций, мутантов и прочих 
вещей, как будто хочет сказать: «Смотрите, у меня 
всё совсем не так, как у других, в моей книге всё 
иначе, даже гайки не простые, а семигранные». 
Каждым эпизодом, поступками главных и эпи-
зодических персонажей, повадками монстров, 
поведением самих заповедных земель рассказ-
чик доказывает этот тезис. Сначала это удивляет 
и даже вдохновляет, но чем дальше, тем больше 
начинает утомлять.

Чрезмерное буйство фантазии 
отрицательно сказывается на сюжете, 
который иной раз выписывает такие 
кренделя, что диву даёшься. Возника-

ет закономерный вопрос, а к чему всё это? Чаще 
всего автор ограничивается лишь простой кон-
статацией фактов. Складывается ощущение, что 
в процессе создания романа рассказчику то и дело 
в голову приходили какие-нибудь «замечательные 
мысли», и он без тени сомнения все их вставлял 
в книгу. Избыточность действия и фантастических 
элементов при минимальной проработке харак-
теров персонажей, мотивации их поступков — не 
лучший вариант для подобного произведения.

Неканоническая «сталкерятина», 
которая далека от других книг серии — 
как по стилю, так и по содержанию. 
Эксперименты над миром Зоны про-
должаются.

Роман • Жанр: Фантастический боевик • 
Издательства: «АСТ», «Астрель», 2011 • Серия: 

«S.T.A.L.K.E.R.» • 352 стр., 60000 экз. • «Кубатура 
сферы», часть 2 • Похожие произведения: Сергей 

Вольнов «Ловчий желаний», игра Fallout (1997)
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Крутой спецназовец Вадим Малахов после возвращения из Зоны не может найти себе места. 
Провал операции, потеря друзей, смутные перспективы вызывают у него депрессию. Однако 
несколько необычных преступлений в стольном граде Киеве помогают ему ухватиться 
за тоненькую ниточку, которая прямиком ведёт в запретные земли, где нет времени 
предаваться унынию — надо спасать мир!

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Александр 
Авраменко Империя. Осужденный «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное

Виталий Башун Его высочество, господин Целитель «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое «Будь здоров», часть 2

Алла Белолипецкая Орден Сталина «Эксмо» «Русская фантастика» Остросюжетное

Юлия Васильева Управлять дворцом не просто «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Юмористическое

Алексей 
Глушановский Надежда пустошей «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое «Сердце вьюги», часть 2

Ольга Громыко Ведьма-хранительница * «Альфа-книга» Серия циклов Ироническое, приключенческое «Профессия: ведьма», часть 2

Сергей Давыдов Шаман «Эксмо» «Ролевик» Приключенческое

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Виталий Шишикин

Пираты. Книга 3. Остров Моаи

Игорь Пронин

Пусть читателя не смущает название кни-
ги. Пиратского в произведении Игоря Про-
нина совсем немного. Команда парусника, 
среди которых вероломная прохвостка 
Моник, пылкий патриот-шотландец Джон, 
вспыльчивый португалец Бартоломеу, 
бывший вор-карманник Роб и централь-
ный персонаж Клод Дюпон, от лица которого 
ведётся повествование, ищут вовсе не дорогие 
побрякушки. Их интересуют магические фигурки 
существ (дельфина, богомола, моржа, бабочки, 
попугая, спрута), которые даруют своему хозяину 
необычные способности, позволяя ему становить-
ся невидимым, понимать чужие языки, силу как 
у леопарда и много чего ещё.

Большую часть времени герои проводят 
в бесконечных разговорах, переливая из пустого 
в порожнее. Каждый из персонажей пытается 
перехитрить другого или завербовать в союзники, 
чтобы через пять минут предать и перебежать 
в стан противника. Получается это не слишком 

элегантно, часто прямолинейно, а то 
и вовсе топорно. Но делать нечего, ветер 
надувает паруса, корабль бежит по вол-
нам, и надо хоть чем-то себя занять.

Идиллию мелких интрижек и беско-
нечных предательств разрушают напа-
дения туземцев, постоянное присутствие 

за кадром каких-то магических существ, для ко-
торых наш мир — это арена борьбы, а люди лишь 
пешки, выполняющие их волю. Так или иначе, но 
к финалу градус мистики начинает зашкаливать. 
Всё, что раньше казалось простым и понятным, 
стремительно меняет первоначальные очертания, 
оставляя для читателя больше вопросов, чем от-
ветов. Одиссея ещё далеко не завершена.

Малодинамичное, насыщенное рас-
суждениями и мистическими элемен-
тами произведение, которое каким-то 
непостижимым образом облачилось 
в пиратские одежды.

Роман • Жанр: Авантюрная фантастика • 
Издательства: «АСТ», «Этногенез», 2011 • Серия: 

«Проект Этногенез» • 256 стр., 30000 экз. • Похожие 
произведения: фильм «Остров головорезов» (1995), 

Майкл Крайтон «Пиратские широты»
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Гружёный золотом фрегат «Ла Навидад» под командованием Кристин продолжает 
бесконечное путешествие сквозь пространство и время. Ныне его курс лежит на остров 
Моаи, где героям предстоит столкнуться с неведомыми могущественными силами, 
влияющими на судьбы целого мира.

И Т О Г

Текст: Дмитрий Злотницкий

Молотодержец
Грэм Макнилл

Книжный сериал, осно-
ванный на фэнтезийной 
вселенной Warhammer, 
всегда пользовался гораздо меньшим успехом, чем 
его фантастический собрат. Что и неудивительно — 
Warhammer 40000 может похвастаться уникальной 
атмосферой и декорациями. А вот мир Warhammer 
Fantasy Battles — просто сборная солянка расхожих 
фэнтезийных штампов.

Стремясь исправить ситуацию, издательство 
Black Library запустило подцикл Time of Legends, по-
свящённый самым знаменитым героям вселенной. 
Открыть серию поручили Грэму Макниллу, а героем 
его романа стал воитель Зигмар — основатель Им-
перии людей. На уровне задумки это выглядело как 
минимум любопытно, но как часто бывает с межав-
торскими проектами, подкачало исполнение.

Главная проблема «Молотодержца» даже не 
в сюжете, состоящем из жанровых клише, — в конце 
концов, от такого середняка, как Макнилл, мы ничего 
выдающегося и не ожидали. Беда в том, что в романе 

совершенно не ощущается 
масштаб личности заглав-
ного героя. Создателями 

Warhammer Зигмар позиционируется как фэнтезий-
ная версия Карла Великого, а на страницах романа мы 
видим вполне заурядного увальня, который предпочи-
тает решать все вопросы — в том числе и дипломати-
ческие — с помощью любимого боевого молота. Стоит 
ли говорить, что «Молотодержец» примерно на две 
трети состоит из батальных сцен — увы, достаточно 
невыразительных?.. На оставшихся страницах Мак-
нилл тщетно пытается показать превращение юного 
забияки в мудрого правителя, но получается уж слиш-
ком топорно. К тому же, если бы не помощь автора, 
Зигмар просто не пережил бы даже первую половину 
книги. Какое уж тут создание великой Империи?..

Старт подцикла сложно назвать 
удачным. Может, романы о других 
легендарных героях окажутся более 
оригинальными и интересными?

Graham McNeil Heldenhammer • Роман • Жанр: Героическое фэнтези 
• Год издания на языке оригинала: 2008 • Переводчик: М. Савина-

Баблоян • Издательство: «Фантастика Книжный клуб», 2011 • Серия: 
Time of Legends • 384 стр., 5000 экз. • Похожие произведения: Дэвид 

Геммел «Дренайский цикл», Роберт Говард, цикл о Конане
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Мир Warhammer Fantasy Battles на заре времён. Юный наследник трона одного из 
племён Зигмар осознаёт, что, лишь объединившись, человечество сможет противостоять 
многочисленным угрозам, и начинает создавать Империю, которой в будущем суждено стать 
самым могущественным государством Старого Света.

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Дмитрий Дашко Враг всего сущего «АСТ» «Звёздный лабиринт» Детективное «Гэбрил Сухарь», часть 1
Михаил Ежов Под знаком небес «Эксмо» «Боевая магия» Героическое
Владимир 
Журавлев Мы — светлые эльфы «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое, 

приключенческое
Екатерина Казакова Избранная по контракту «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Юмористическое

Артём Каменистый На руинах Мальрока «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное, наши 
в другом мире «Девятый», часть 2

Надежда Кузьмина Наследница драконов. 
Охота «Эксмо» «Колдовские миры» Романтическое «Наследница драконов», часть 3

Валерия Малахова Мент, меч и муж «Эксмо» «Колдовские миры» Романтическое

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Андрей Зильберштейн

Апокалипсис Нонетот, 
или Первый среди сиквелов

Джаспер Ффорде

В первых строках рецензии очень хочется 
некультурно выразиться (но редактор, увы, не по-
зволяет) по поводу аннотации романа. «Первый 
среди сиквелов», кроме всего прочего —детектив, 
причём отменный. И раскрытие в аннотации аж 
трёх сюжетных поворотов должно приравни-
ваться к преступлению и наказываться отлуче-
нием от книг сроком до десяти лет без права на 
апелляцию!

Но, собственно, о романе. Без всяких скидок 
«Апокалипсис Нонетот» — лучшая книга цикла. 
В копилку достоинств идёт приближение време-
ни действия к современности (события проис-
ходят в 2002 году), что сразу повлекло за собой 
резкий рост актуальности поднятых проблем. 
Если в основной тетралогии Великобритания, где 
чтение заменяло людям всё, казалась уютным 
и далёким мирком, то в пятом томе выплыли 
всем нам знакомые упадок интереса к книгам 
и вытеснение их играми, кино и прочими вирту-

альностями. Ещё один плюс — многоуровневая 
детективная интрига, причём с нарастающей 
динамикой и характерными для Ффорде «встав-
ленными» сценами, каждая из которых — закон-
ченный эпизод внутри основной линии. В книге 
нет «провисших» глав, которые так огорчали 
в основной тетралогии о Четверг, зато имеет-
ся несколько непредсказуемых поворотов. Ну 
и, наконец, то в чём Ффорде практически не 
превзойдён никем. Книгомир и его концепция 
взаимодействия читателя и писателя в «Первом 
среди сиквелов» хотя ещё и не дошла до уровня, 
когда книгу можно растаскивать на цитаты, но 
прописана великолепно. Это уже не отрывочные 
смешные кусочки, а глобально проработанная 
система. И атмосфера любви к книгам аккурат-
нейшим образом переплетается с атмосферой 
семейного счастья Четверг. Не так часто взаи-
моотношениям героев можно завидовать, но это 
именно тот случай.

Jasper Fforde First Among Sequels • Роман • Жанр: 
Ироничная «литературная» фантазия • Год издания на 

языке оригинала: 2007 • Переводчик: А. Кузнецова • 
Издательства: «Эксмо», «Домино», 2011 • Серия: «Джаспер 

Ффорде» • 512 стр., 3100 экз. • «Четверг Нонетот», часть 
5 • Похожие произведения: по атмосфере — Вальтер Моэрс 
«Город мечтающих книг», по духу — Макс Фрай, цикл о Ехо
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• КОРПОРАЦИЯ «ГОЛИАФ»
• ЧЕТВЕРГ 1-4, ЧЕТВЕРГ 5, 

ЧЕТВЕРГ НОНЕТОТ ПБЗС СЖ
• НЕПОМЕРНО БОЛЬШОЙ 
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Прошло 14 лет с событий четвёртой книги. ТИПА-агенства распущены, страна процветает 
под управлением партии здравого смысла, а в книгомире наблюдается резкое падение 
рейтингов чтения. Но мирное течение семейной жизни Четверг резко прерывается — её 
пытаются убить, сын Пятница не хочет поступать в Хроностражу, а Беллетриция 
в качестве курсантов набирает аж двоих Четверг из книг. Настоящей Четверг Нонетот 
предстоит разобраться со всем происходящим и, как обычно, спасти мир.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Добрый человек Иисус 
и негодник Христос

Филип Пулман

После выхода трилогии «Тёмные начала», в которой 
автор нещадно критиковал религию, сам Филип 
Пулман стал объектом нападок и осуждения со 
стороны представителей всевозможных церквей 
и простых верующих. Это, впрочем, не остудило пыл 
автора, и он отважился покуситься аж на новозавет-
ную историю, переписав её на свой лад.

Конечно, Пулман — далеко не первый, кто 
решается переосмыслить один из самых извест-
ных сюжетов мировой культуры. Но английский 
писатель пошёл дальше большинства коллег по 
цеху и ввёл в историю нового ключевого героя — 
брата-близнеца Иисуса. Стоит ли говорить, что 
таким образом Пуллман заранее запасся объясне-
нием ключевого библейского чуда и спровоциро-
вал очередной бурный поток ругани в свой адрес. 
Оснований для неё, впрочем, не так уж и много. 
Хотя автор открыто провозглашает себя неверую-
щим, он прекрасно знаком с первоисточниками 
и достаточно бережно к ним относится. Да, пре-

словутым чудесам он почти всегда находит вполне 
рациональные объяснения, но это совершенно не 
обесценивает проповедь Иисуса.

Настоящая проблема романа кроется вовсе не 
в стремлении автора переосмыслить библейский 
сюжет. Мы знаем, что Пулман прекрасно владе-
ет словом и умеет создавать глубокие, сочные 
характеры — даже когда ориентируется на юных 
читателей. А «Добрый человек» написан словно 
нарочито примитивным языком, даже ключевые 
эпизоды книги вроде суда Пилата показаны по-
верхностно, а из героев более-менее раскрыт один 
лишь Христос, да и тот получился достаточно 
картонным.

На основе базовой идеи романа можно было 
создать не просто интересную зарисовку на тему 
«что если?», а великолепную философскую и пси-
хологическую драму. Очень жаль, что Пулман и на-
половину не раскрыл художественный потенциал 
своей задумки.

Philip Pullman The Myths: The Good Man Jesus and the 
Scoundrel Christ • Роман • Жанр: Альтернативная 

история • Год издания на языке оригинала: 2010 • 
Переводчик: С. Лихачёва • Издательство: «Эксмо», 

2011 • 256 стр., 3000 экз. • Похожие произведения: 
Жозе Сарамаго «Евангелие от Иисуса», Норман 

Мейлер «Евангелие от Сына Божия»
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В семье плотника Иосифа и его жены Марии рождается двойня — обаятельный, 
способный видеть в людях самое лучшее Иисус и прагматичный, плохо ладящий 
с окружающими Христос. Первый становится проповедником и сулит своим ученикам 
и пастве скорый приход Царства небесного, второй же удовлетворяется ролью скромного 
хрониста деяний своего брата. Но Христу ещё предстоит сыграть ключевую роль 
в прижизненной и посмертной судьбе Иисуса.

Прекрасный атмосферный и при том динамичный роман, чтение которого хочется рас-
тягивать подольше, хотя книгу почти невозможно отложить в сторону. Книгофилам — 
читать обязательно!И Т О Г

«Тёмные начала» были отличным произведением, лишь во вторую очередь — антиклери-
кальным высказыванием. С «Добрым человеком» наоборот: авторская трактовка исто-
рии, священной для миллионов людей, любопытна, но художественная ценность книги не 
слишком велика.И Т О Г
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Ночная стража
Терри Пратчетт

Пожалуй, есть некоторая ирония в том, что роман 
о путешествиях во времени лет на девять подза-
держался на пути к отечественному читателю. 
С другой стороны, книга эта не устареет ни за 
десять, ни за двадцать, ни за сотню лет. Ведь 
Пратчетт на самом-то деле пишет не о Плоском 
мире, а о нас с вами...

Пратчетт уникален: он начал свой цикл как 
обычную пародию на фэнтезийные шаблоны, но 
с годами превратил его в мудрое, искромётное, 
увлекательное повествование с изрядной толикой 
социальной сатиры. Обычно в циклах каждый по-
следующий том оказывается хуже предыдущего. 
У Пратчетта всё наоборот: «Безумную звезду» или 
«Цвет волшебства» прочесть можно скорее для 
удовольствия, чтобы скоротать вечерок-другой. 
А «Ночную стражу» читаешь — и в некоторых 
местах к горлу подступает комок!

Пожалуй, этот роман — одна из вершин 
творчества сэра Терри. Кстати, хотя это шестой 
роман в подцикле о Страже и двадцать восьмой — 
в общей серии, «Ночную стражу» можно читать 
в отрыве от остальных книг. Я бы даже сказал: 
с неё лучше всего начинать знакомство с циклом, 
а потом уж идти по хронологии написания; буде-
те представлять, насколько Пратчетт прогресси-
ровал в своём творчестве.

О чём пишут в фэнтези? О поисках артефактов 
да борьбе с тёмными властелинами. Ну или, по 
крайней мере, о том, как к беззащитному городу 
приближается войско супостата и как этот горо-
док будет защищать горстка героев.

В «Ночной страже» осада тоже случится, но 
весьма странная. Баррикадная такая осада: из-за 
безголового правителя в Анк-Морпорке начина-
ются волнения, народ восстаёт против угнетате-
лей... и только благодаря Сэму Ваймсу всё идёт, 
как надо, то есть — наперекосяк.

Сэм ведь попал в Анк-Морпорк из Анк-
Морпорка. Только нынешний город для него — 
город из прошлого, а сам он, стало быть, из 
будущего и помнит, как всё происходило. Помнит 
и баррикады, и кавалерию, которая топтала 
мирных граждан, поимённо знает своих коллег, 
которые погибли...

Но прошлое уже изменилось: ведь раньше 
в простом уравнении «было + прошли годы = 
стало» не было одной неизвестной переменной. 
Самого Сэма-нынешнего. А Сэм попал сюда, 
преследуя социопата и убийцу Карцера. Вот 
вам и вторая неизвестная переменная. Всё уже 
изменилось, и дальше будет только... странь-
ше. Сэма нельзя просто выдернуть из прошлого, 

ведь тот, кого он преследовал, убил Джона Киля. 
А Джон Киль — стражник, который обучил Сэма 
Ваймса (молодого Сэма!) самому главному: как 
быть хорошим стражником. В прежней Страже 
юный Сэм стал бы лишь ещё одним трусоватым 
узаконенным мздоимцем. Так что придётся 
Сэму-из-будущего обучать самого себя... и ловить 
Карцера... и устранять прочие нестыковки...

И тут-то его ждёт ещё одна загвоздка. Сэм — 
слишком хороший стражник, а это значит, он будет 
заботиться о простых горожанах. И когда на улицах 
вырастут баррикады, он, зная, чем всё закончится, 
не сможет просто отойти в сторонку. Это ведь даже 
не вопрос выбора: если он позволит истории ка-
титься прежней колеёй, наматывая на колёса тело 
за телом, — разве будет впредь он самим собой?!

Пратчетт просто и мудро пишет о том, что 
это такое: оставаться самим собой в трудной 
ситуации. Быть честным, когда даже само время 
начинает мошенничать. Как уметь понимать, что 
главное, а что второстепенное. И при этом одер-
живать верх над самым главным противником: 
зверем внутри себя.

Путешествие в прошлое, конечно, порадует 
постоянных читателей Пратчетта встречей со 
множеством любимых (ну, или хотя бы уважае-
мых) героев. Молодые Шнобби Шнобс, Достабль 
Сам-Себя-Режу-Без-Ножа, Витинари, ещё живой 
Редж Башмак... И вдобавок немало новых персо-
нажей, причём даже эпизодические выписаны 
с любовью. Не обошлось в «Ночной страже» и без 
фирменных пратчеттовских шуток.

Конечно, некоторая игра слов в переводе не-
избежно теряется. К примеру, торговца подержан-
ной одеждой по имени Пей Мой Чай на самом 
деле зовут Soon Shine Sun (буквально «Скоро 
Солнце Встанет»), и это обыгрывается в описании 
его товара — порой настолько заношенного, что 
через него действительно пробиваются солнеч-
ные лучи. Но, в общем и целом, переводчик и ре-
дакторы действительно потрудились на славу. 
Единственная серьёзная претензия: название ро-
мана, которое при переводе изменили. Понятно, 
что «Ночной дозор» нынче у нас ассоциируется 
не с Рембрандтом, а с Лукьяненко, но всё же, учи-
тывая пародийную картинку на обложке, могли 
бы и не менять «Дозор» на «Стражу»!..

Настоящий шедевр от сэра Терри 
Пратчетта. Рекомендуется к про-
чтению даже тем, кто не знаком 
с остальными книгами писателя.

Текст: Владимир Пузий

Terry Pratchett
Night Watch

Роман

Жанр: Темпоральное фэнтези

Год издания на языке 
оригинала: 2002

Переводчики: Н. Берденников, 
под редакцией Н. Аллунан, 
А. Жикаренцева

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

Серия: «Книги Терри Пратчетта»

528 стр., 17000 экз.

Похожие произведения:
Пол Андерсон «Патруль 
времени»
Лайон Спрэг де Камп 
«Да не опустится Тьма!»

МНОГОЛИКАЯ СТРАЖА

В октябре вышел в свет новый роман Пратчетта о Страже — 
Snuff («Нюх»). Также в 2011 году были проданы права на 
создание ТВ-сериала о Страже и стражниках.
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Выставляя на гребень баррикады бабулек 
с рупорами, Ваймс чувствовал себя почти мо-
шенником.

— Я знаю, что ты здесь, Рончик! Говорит 
твоя нянюшка! Если ещё хоть разочек сюда 
взберёшься, я сама тебе уши надеру! Рита пере-
даёт привет и ждёт дома. Дедуле очень помогла 
новая мазь, ему уже полегчало! И кончай валять 
дурака!

Это было очень грязно, но Ваймс этой своей 
придумкой весьма гордился. Речи бабулек под-
рывали боевой дух противника не хуже свиста 
стрел.

О Ц Е Н К А  М Ф 10И Т О Г

Жизнь в Анк-Морпорке течёт своим чередом. Супруга командора Ваймса вот-вот родит 
первенца, сам командор должен бежать на заседание комитета во дворце патриция... И всё 
это в тот самый день! В день, когда некоторые... хм... люди, от патриция до Шнобби, цепляют 
на свою одежду веточку сирени. Но именно сегодня день этот для Сэма Ваймса будет «тем 
самым» вдвойне: командору предстоит попасть из настоящего в прошлое. А значит, дело не 
обойдётся без временных парадоксов, встречи с самим собой и лекций по квантовой физике...

ПРАТЧЕТТ ПРОСТО И МУДРО ПИШЕТ О ТОМ, КАК БЫТЬ 
ЧЕСТНЫМ, КОГДА ДАЖЕ САМО ВРЕМЯ НАЧИНАЕТ 
МОШЕННИЧАТЬ.

Прежде всего я желаю МФ, 
вопреки всем модам мира, не 
худеть, а наоборот. Хорошего 
журнала должно быть много, 
но при этом в журнале должно 
быть много хорошего.
То, что нынче называют 
новостями, выплёскивает в мир 

мегатонны глупого, злого, сию-
минутного, но ведь должен же 

кто-то давать этому отпор? 
И если не «МФ», то кто? 

Так что удачи вам на 
следующие сто номеров 

и далее в бесконеч-
ность по оси 

времён.

Вера 
КАМША
Писатель, 
автор
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Текст: Василий Владимирский

Хоксмур
Питер Акройд

Питер Акройд — один из самых решительных 
экспериментаторов в современной британской 
литературе. Вряд ли эти опыты добавили ему 
читателей, но как минимум уважение «квалифици-
рованного меньшинства» гарантировали. В романе 
«Хоксмур» две событийные линии. Николас Дайер, 
архитектор XVIII столетия, привлечён к строитель-
ству шести церквей на пепелище Лондонского 
пожара. Дитя века Просвещения, прошедший через 
ад Великой чумы, Дайер отдаёт предпочтение ир-
рациональному, тёмному, не поддающемуся объ-
яснению. «Ужас есть магнит, без коего не существо-
вало бы нашего Искусства», — говорит Николас, 
и дела его не расходятся со словами. Втайне он 
поклоняется не Науке, не лицемерному христиан-
скому Богу, но Сатане, который, по крайней мере, 
избегает лживых посулов. Именно демонам посвя-
щены церкви, возведённые по проектам Николаса, 
истинное же величие его творениям должна при-
дать кровь, пролитая при строительстве... Все эти 

события описаны в стиле, принятом при королеве 
Анне, — даже в отличном русском переводе человек 
неподготовленный с трудом пробьётся сквозь 
напластования непривычных грамматических 
конструкций. Преступления, совершённые одер-
жимым архитектором, странным образом повто-
ряются в наши дни, и расследует их не кто иной, 
как инспектор Николас Хоксмур. Тонкость в том, 
что именно Хоксмур, реальное историческое лицо, 
стал прототипом Дайера. Но Акройд не сводит суть 
повествования к «оккультному детективу», тут 
решаются вопросы помасштабней: о природе Вре-
мени, о бессилии рационального мировоззрения, 
о ложном гуманизме Прогресса и неистребимости 
тёмного начала в человеке.

Книга для гурманов, которым послев-
кусие и продуманность запутанных 
авторских конструкций важнее, чем 
простота чтения.

Peter Ackroyd Hawksmoor • Роман • 
Жанр: Элитарная мистика • Издательства: 
«Астрель», «Corpus», 2011 • 448 стр., 5000 

экз. • Похожие произведения: Нил Стивенсон, 
Барочный цикл, Дэн Симмонс «Террор»
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Век Просвещения — эпоха, когда большинство людей неординарных всерьез считало, 
что в мире не существует тайн, не подвластных человеческому разуму. Но архитектор 
Дайер, строитель церквей, тайный дьяволопоклонник и убийца, думает иначе! Никем не 
пойманный, он успевает осуществить свой тёмный замысел — и его преступления отдаются 
неожиданным эхом три века спустя, в современном Лондоне...

И Т О Г

Текст: Андрей Зильберштейн

Экстра
Скотт Вестерфельд

«Экстра» — пятое колесо телеги, четвёртый роман 
трилогии. Причём трилогии, завершённой ударно! 
И этим объясняется практически всё. Самоповторы 
(Айя похожа на Телли Янгблад из первого романа), 
несуразные поступки героев (когда они пытают-
ся спрятаться от угрозы вместо того, чтобы быть 
в центре событий), откровенное неправдоподобие 
основной сюжетной интриги (суть происходящего 
совершенно не стыкуется с тем, что было сказано 
автором ранее) и так далее.

Тем не менее «Экстра» — это динамичная под-
ростковая фантастика с обаятельными героями, 
причём персонажи, как водится у Вестерфельда, 
совершенно не похожи друг на друга, но при том 
проработаны прекрасно. Это подкупает, и, если не 
относиться к происходящим событиям с чрезмер-
ным скепсисом, просто читать книгу и полу-
чать удовольствие, текст проглатывается в одно 
мгновение. Ничего, правда, после себя не оставляя, 

в отличие от основной трилогии о Телли. Есть пара 
интересных моментов, посвящённых обустрой-
ству общества, основа которого — популярность 
отдельной личности. Есть и ложка чистейшего 
мёда — персонаж, сделавший операцию, после 
которой просто не может физически лгать и умал-
чивать о чём-либо. Рассуждения вокруг плюсов 
и минусов данного подхода вызывают немалый 
интерес при всей откровенной упрощённости. 
В целом же роману крайне не хватает чёткой идеи, 
вокруг которой Вестерфельд бы строил сюжет. Ну 
не считать же ею примитивное «популярность ни-
что, важно, кто ты такой сам»?

Совершенно не обязательный к про-
чтению текст, разве что хочется вер-
нуться к прежним героям и увидеть 
уже не столь прекрасную героиню 
основного цикла глазами других.

Scott Westerfeld Extras • Роман • Жанр: Подростковая фантастика • 
Год издания на языке оригинала: 2007 • Переводчик: Н. Сосновская • 

Издательства: «Эксмо», «Домино», 2011 • Серия: «Жестокие игры» • 464 стр., 
10000 экз. • «Уродина», часть 4 • Похожие произведения: Сьюзен Коллинз, 

цикл «Голодные игры», Йон Колфер «Космо Хилл. Супернатуралист»
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Время уродцев и красавцев прошло — теперь в городе правит бал «рейтинг». Чтобы 
стать знаменитыми, люди готовы пойти на всё, ведь знаменитость получает почёт, 
славу, а главное — любые городские ресурсы. Но Айе Фьюз это не светит, её канал никто 
не смотрит, её рейтинг ничтожен, а потому она готова на любой риск, чтобы сделать 
репортаж о замеченных ею девушках-экстремалках. Но Айя не подозревает, с чем она 
столкнётся в процессе журналистского расследования.

И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Елена Малиновская Частная магическая практика. 
Заговор «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое, детективное «Частная магическая практика», 

часть 2

Денис Мухин Артазэль. Наемник «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое «Артазэль», часть 2

Генри Лайон Олди Гарпия * «Эксмо» «Боевая магия» Из цикла «Фэнтези»

Антон Орлов Заклятые пирамиды «Эксмо» «Русский фантастический 
боевик» Приключенческое «Сонхийский цикл», часть 3

Алексей Осадчук Летописи Дорна. Белый воин «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное, «наши в другом мире» «Летописи Дорна», часть 1

Юрий Пашковский Кружева Бессмертия «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное «Проклятая кровь», часть 3

Александра Христова Мёртвое солнце «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Зоосити
Лорен Бьюкес

Ожидания от победителя премии имени Артура 
Кларка априори завышены. Возможно, поэтому 
первые страницы «Зоосити» повергают в изумление: 
описываемый Бьюкес мир — наш, но главная герои-
ня владеет магией! Как же так, спросите вы? Откуда 
волшебство в книге, получившей премию как 
лучшая научная фантастика? Ответ на этот вопрос 
весьма важен для понимания сути романа.

Бьюкес не писала городского фэнтези. «Зоосити» — 
фантастика, несмотря на магию, южноафриканских 
духов и странные ритуалы. Авторский подход к миру 
сугубо рационален. Да, все преступники абсолютно 
непонятным способом получают животное-симбионта 
и чудесную способность. Но отношение к этому у авто-
ра и у жителей описываемой альтернативной, но столь 
похожей на нашу Земле сугубо прагматичное. Как 
к необычной болезни. Да, есть такой факт, да, наука не 
способна пока его объяснить. Мы и о СПИДе пока не 
всё знаем, что не делает его чудом. Так и у Бьюкес мир 
быстро привык к феномену апосимбиоза и вытеснил 
в отдельные гетто его носителей.

Описание квартала отверженных, где нет по-
лиции, а обитатели сами вынуждены разбираться 
со своими проблемами, — первое, что бросается 
в глаза. Бьюкес блестяще удалось передать сухими, 
строгими словами атмосферу этого неприятно-
го, переполненного людьми места. Нечто схожее 
встречалось в книгах киберпанков, но в «Зооси-
ти» нет ни мегакорпораций, ни компьютерных 
технологий. Зато есть обычные люди, волей судьбы 
ставшие преступниками и влачащие не слишком 
радостное существование.

Бьюкес выстраивает мрачное будущее и столь 
же мрачное настоящее главной героини. Зинзи 
Лелету по уши завязла в делах местных бандитов, 
рассылает жалостливый спам, чтобы привлечь 
и облапошить инвесторов, и тщательно скрывает 
свои дела от любимого человека, который, пожалуй, 
единственный положительный персонаж романа. По 

контрасту с их взаимоотношениями, в глубине своей 
завязанными на то, что у каждого человека должен 
быть хоть кто-то, кроме него, Бьюкес выстраивает 
остальные сюжетные линии. Главная из них связана 
с поиском пропавшей молодой певицы, которую 
нужно разыскать любой ценой. И та грязь, которая 
открывается Зинзи в обычном мире обычных людей, 
оказывается ничуть не лучше грязи Зоосити...

Если рассматривать каждый элемент романа 
в отдельности — в книге всё хорошо, а местами и от-
лично, но если смотреть в целом, то она выглядит 
рыхловато: слишком много недоработок, нестыко-
вок и откровенно неудачно прописанных глав. Из-за 
суховатого авторского стиля многие эпизоды, кото-
рые вроде как должны пробуждать чувства в душе 
читателя, оказываются проходными. Сюжетная 
линия развалилась на две части, причём если куль-
минация первой выглядит логичной и понятной, то 
более важная вторая откровенно скомкана.

«Зоосити» — это книга, где фантастический эле-
мент второстепенен. Дело не в зверолюдях, а в том, 
что они тоже люди. Не в магии, а в чувствах и взаи-
моотношениях. И, хотя Бьюкес удалось далеко не всё, 
книга заслуживает внимания — она принципиально 
«мейнстримна», выбивается за чисто жанровые рам-
ки. Что важно, мир Зоосити — почти наш мир: те же 
музыкальные исполнители, те же повстанцы в Афри-
ке и мошенничество в Сети. И та же кровь и банди-
тизм, та же смесь древних суеверий и современных 
технологий. В этом плане «Зоосити» можно прочи-
тать и как роман-предупреждение — когда наиболее 
трогательными персонажами являются животные-
симбионты, а детектив ближе к финалу оборачивает-
ся кровавым триллером, становится ясно — неладное 
творится во вселенной. А реалистичная творческая 
манера Бьюкес это только подчёркивает.

Текст: Андрей Зильберштейн

Lauren Beukes
Zoo City

Роман

Жанр: Городская фантастика

Год издания на языке 
оригинала: 2010

Переводчик: А. Кровякова

Издательство: 
«Центрполиграф», 2011

Серия: CPFantastika

352 стр., 4000 экз.

Похожие произведения:
Тэд Уильямс, цикл «Иноземье»
Роберт Сильверберг 
«Маджипур»

ИМЕНЕМ КЛАССИКА

Британская премия имени Артура Кларка не слишком известна 
в нашей стране. Её лауреатами в разные годы становились такие 
известные авторы, как Чайна Мьевиль, Кристофер Прист, Нил 
Стивенсон, Брюс Стерлинг, М. Джон Харрисон и многие другие. 
Интересно, что призовая сумма, сопровождающая награду в виде 
подставки для книг, меняется в соответствии с годом вручения 
премии. Так, Лорен Бьюкес получила 2011 фунтов стерлингов.
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ПРОДОЛЖЕНИЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т
Почему я ничего не почувствовала? Почему 

решила, что он цел, невредим и хорошо устроен? 
Потому что его дар заключается в том, что он 
невосприимчив к шави других зоолюдей. Магия на 
него не действует. Только никто этого не должен 
знать! Если бы был способ искусственно воспроизво-
дить его дар, за ним бы стали охотиться и гангсте-
ры, и правительства разных стран.

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Южная Африка. Йоханесбург. Квартал парий Зоосити. Здесь живут носители «зоочумы» — 
синдрома приобретённого апосимбиоза, не то наказания небес, не то проявления закона кармы. 
Любой совершивший преступление получает животное-спутника. Симбиоз совершенен — умрёт 
спутник, и тут же умрёт человек. Но есть и плюсы – вместе со спутником человек приобретает 
магическую способность. И хотя у Зинзи Лелету — это поиск пропавших вещей, она вынуждена  
ввязаться в поиски пропавшего человека. Но дело оказалось слишком грязным…

Т С Т В У Ю Т

Желаю всем читателям в огром-
ном информационном потоке не 
плыть по течению моды, трендов, 
последних веяний и актуальных 
фишечек. Нужно всегда искать 
что-то действительно свое, по-

нимать, что нравится именно 
тебе, что подходит тебе. 

Уметь делать свой выбор, 
как это умеет делать 

«Мир фантастики». 
Поздравляю с 100-м 

номером!

Екатерина 
ЧЕРКАСОВА
Креативный 
менеджер 
спецпроектов 
игрового 
направления 
Mail.Ru

Книга далека от идеала жанровой прозы — будь то фэнтезийный городской детектив 
или технотриллер. Но есть в романе то, за что он и получил премию, то, что не позволя-
ет говорить о книге как о проходной, — это жизненность и реалистичность. И очередной 
повод подумать, куда катится мир.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Скотт Вестерфельд Бегемот «Эксмо», «Домино» Подростковый стимпанк «Бегемот», часть 2

Филип Дик ВАЛИС * «Эксмо», «Домино» «Шедевры фантастики» Философская
Романы «ВАЛИС», «Всевышнее 
вторжение», «Трансмиграция 
Тимоти Арчера »

Нил Стивенсон Ртуть * «АСТ» Криптоисторическая «Барочный цикл», часть 1

Нил Стивенсон Смешенье * «АСТ» Криптоисторическая «Барочный цикл», часть 2

Нил Стивенсон Система мира «АСТ» Криптоисторическая «Барочный цикл», часть 3

Чарльз Стросс Акселерандо * «АСТ» «Science Fiction»

Колин Уилсон Мир пауков. Маг и Страна Призраков * «Эксмо», «Домино» «Шедевры фантастики» Приключенческая, постапокалиптика «Мир пауков», части 3-4
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок
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Переводчики: В. Герасименко, 
А. Ермилова, Л. Михайлова 
и другие

Издательство: «Энигма», 2011

Серия: «Гримуар»
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Кентавр
Элджернон Блэквуд

 Элджернон Блэквуд долго был знаком отечествен-
ному читателю лишь благодаря нескольким рас-
сказам в антологиях ужасов, выходивших в начале 
буйных 1990-х. Но на Западе Блэквуд стоит в одном 
ряду с такими классиками мистического жанра, 
как Эдгар По и Артур Мейчен; за ним прочно закре-
пилась слава мастера «ужасных» рассказов, среди 
которых доминируют истории с привидениями.

«Кентавр» — долгожданный второй том про-
изведений Блэквуда на русском (первый вышел 
шесть лет назад). Увы, ожидания не оправдались. 
Если в первой книге были такие великолепные рас-
сказы ужасов, как «Ивы», «Вендиго», цикл увлека-
тельных мистических историй о докторе Сайленсе, 
то вторая не может похвастаться яркими «хита-
ми». Ни один сюжет не задерживается в голове. 
Всё это обычные истории о призраках, которые 
мы уже читали не раз. Хотя справедливости ради 
стоит сказать, что именно Блэквуд был одним из 
основных генераторов подобных историй. Запоми-
наются разве что лирический «Храм минувшего», 
красивая фантазия о прошлом и «Кукла», которая 
перекликается с классическим романом Абрахама 
Меррита «Гори, ведьма, гори».

Две повести, «Человек, которого любили 
деревья» и «Проклятые», выгодно отличаются от 
рассказов более яркими образами и любопытны-
ми задумками, которые напомнят знатокам, что 
Блэквуд состоял в герметическом ордене Золотой 
Зари. Повести насыщены мистическим ощущением 
Вселенной и чувством, будто мы вместе с героями 
приближаемся к открытию некой чудесной тайны, 
которая перевернёт наше мировосприятие. Но хотя 
Блэквуд и способен поразить смыслом, даже здесь 
сюжеты банальны, действие топчется на месте, 
а персонажи настолько небрежно выписаны, что 
следить за ними просто неинтересно.

Самое крупное произведение — роман «Кен-
тавр». Однако это не ужасы и не фэнтези, при-
сутствие сказочных героев не приближает текст 
к какому-то знакомому жанру. Перед нами вещь, 
которую с трудом можно назвать философской 
мистикой.

Кентавр — образ, знакомый всем с детства, 
получеловек-полуконь, который представляется 
чем-то героическим, благородным и вспыль-
чивым... Может, даже немного пугливым — ум 
человека, инстинкты животного. Выбор автором 
этого мифического племени не случаен: кентавр, 
подобно сфинксу, является словно промежуточ-
ной стадией между животным и homo sapiens, 

но, в отличие от тех же шимпанзе, он не лишён 
высокоразвитого интеллекта. И если наши братья 
меньшие знают что-то, недоступное людям, если 
они общаются с птицами и насекомыми, с При-
родой и Землёй, то кентавр может это осмыслить 
и рассказать.

А теперь представьте, какие прозрения ожидают 
главного героя, Терренса О’Мелли, от путешествия 
в компании подобного существа? Выдержит ли 
разум человека такую встряску? Сможет ли он со-
хранить рассудок и вернуться из Запределья живым 
и невредимым? Пляска с кентаврами под флейту 
Пана не каждому по плечу...

Но такая многообещающая идея пострадала 
из-за самого рассказчика: «Кентавр» просто без-
божно затянут. Повествование тянется, словно 
патока, мысли увязают в нём, а потом начинают 
разбредаться. Практически весь роман проходит 
в ожидании чудесного открытия, когда герой и его 
спутник прибудут в место, где Земля примет их 
с распростёртыми объятиями. А попутно Блэквуд 
пересказывает теории многих философов, уделяя 
особое внимание Г. Т. Фехнеру, подпитывая идею 
о том, что Земля, подобно лемовскому Солярису, — 
это мыслящая планета, а вся биосфера — неотъем-
лемая её часть. Создаётся впечатление, будто сам 
автор, подобно О’Мелли, узрел истину и спешит ею 
поделиться с миром: «Отбросьте косную шелуху 
и беготню цивилизации, внемлите зову Природы, 
услышьте её песню!» Но, к сожалению, Блэквуд 
перестарался, забыв о читателе, которому придётся 
поглощать страницы философствований без какого-
либо развития сюжета.

Г. Ф. ЛАВКРАФТ 
О ТВОРЧЕСТВЕ БЛЭКВУДА

Даже речи не может идти о сомнениях в даровании мистера 
Блэквуда, ибо ещё никто с таким искусством, серьёзностью 
и детальной точностью не передавал обертоны некоей 
странности в обычных вещах и происшествиях, никто со столь 
сверхъестественной интуицией не складывал деталь к детали, 
чтобы вызвать чувства или ощущения, помогающие преодолеть 
переход из реального мира в нереальный мир или в видения.

А бежал он лишь отчасти по-человечески: пря-
мой корпус выбрасывался вперёд, но приземлялся он 
на четыре ноги. Потрясая руками, он словно летел, 
ничем не сдерживаемый, по поверхности одновремен-
но и тела, и сознания Земли. Полностью свободный.

роман «Кентавр»

Сборник классика мистической литературы Элджернона Блэквуда. Заглавный роман 
повествует о встрече героя с таинственным Кентавром, который оказывается посланником 
Земли, выражением её истинной сущности.

Любители ужастиков и динамичного повествования будут разочарованы, зато метафи-
зики попируют на славу. В любом случае — знание литературы мистических ужасов без 
Блэквуда будет неполным.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Драконы «Азбука-Аттикус» «Лучшее» Тематическая антология
Дэниэл Абрахам Война среди осени ** «АСТ» «Век дракона» «Суровая расплата», часть 3

Ричард Адамс Обитатели холмов * «Эксмо», «Домино» «Интеллектуальный 
бестселлер» (мини) Анималистическая «Обитатели холмов», часть 1

С. Дж. Браун Стенания зомби «АСТ» «City of Blood. Город крови» Ироническое, мистическое

Роберт Говард Конан-варвар. Легенда о киммерийце * ** «Эксмо», «Домино» «Гиганты фантастики» Героическое Иллюстрированное издание со всеми исто-
риями о Конане, созданными самим Говардом

Джозеф Дилейни Ученик ведьмака * ** «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Подростковое «Ученик ведьмака», часть 1
Джули Кагава Железные фейри. Книга первая. Железный король ** «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Мифологическое, подростковое «Железные фейри», часть 1
Ф.К. Каст Богиня легенды ** «Эксмо», «Домино» «Тёмная любовь» Романтическое «Призыв Богини», часть 7

Рейчел Кейн Бог хаоса «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Городское, подростковое, 
вампирское «Морганвилльские вампиры», часть 5

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Город в конце времён
Грег Бир

Наверное, каждому писателю хочется сочинить 
«магнум опус» с ответами на ключевые вопросы 
о жизни, вселенной и всём остальном. Вот и у Грега 
Бира есть «Город в конце времён», книга, с одной 
стороны, необычная, загадочная и оригинальная, 
а с другой — поразительно несовершенная, крайне 
неумело выстроенная и прекрасно подходящая под 
определение «блестящего провала».

Прелесть «Города в конце времён» — в трудно-
уловимом и чрезвычайно субъективном понятии 
атмосферы. Написанный в жанре «научной фанта-
стики далёкого будущего» про умирающую Землю, 
этот роман выдержан в декадентских тонах, где при-
вычная логика уступает место безумию сна, где сами 
тысячелетия искажают перспективу, а всё вокруг 
только кажется привычным. Когда же дело перехо-
дит к хаосу, то Бир описывает неназываемое, пытаясь 
нарисовать картины, от вида которых седели герои 
Лавкрафта. В подобной атмосфере обречённости, ир-
рациональности, где физика соединяется с религией, 
культуры перемешиваются, время и пространство 
перестают существовать, научная фантастика вместе 
с её логичностью исчезает, уступая место то ли фэн-
тези (ландшафт Хаоса с башней Свидетеля навевает 
ассоциации с пейзажами Мордора, увиденного как 
минимум глазами Ганса Рудольфа Гигера), то ли 
работам, проходящим уже по не ведомству фанта-
стики, а скорее эзотерики. С одной стороны, широта 
замысла и необычность антуража играют роману на 
руку, но с другой — упор на описательность лишает 
напряжения, отчего при всей декларируемой опас-
ности, угрожающей героям, на деле их поход по во-
площению иррациональности местами напоминает 
осмотр достопримечательностей.

«Город в конце времён» — это ещё и гигантская 
литературная головоломка, где Борхес соседствует 
с Лавкрафтом, где-то рядом примостились Вэнс 
и Вулф, над ними парит Ходжсон, а над всеми 
образцом для подражания возвышается фигура 
Олафа Стэплдона. Здесь же рядом обыгрываются 
постулаты квантовой физики и столь любимой 
фантастами эвереттики, сражаются за реальность 
две музы — Мнемозина и Кали, пожирает вселенную 
Тифон, и вскоре должен то ли очнуться ото сна, то 
ли умереть Брахма. Здесь хаос — это континуум, 
лишённый наблюдателя, а постоянность реальности 
определяется именно точкой зрения, и культура 
как закреплённый свод знаний, как борхесовская 
Вавилонская библиотека является единственным 
основанием непрерывности пространства и време-
ни, которые иначе, оказавшись без законов и сви-
детелей собственного существования, начинают 
стремительно сокращаться и самоуничтожаться.

И всё бы было хорошо, но чувство меры из-
меняет Биру на каждом шагу. Он сваливает в кучу 
огромное количество сюжетных линий, образов, 
деталей, которых бы хватило романа на три, и явно 
не всегда понимает, что с этим богатством делать. 
Да ещё, уповая на символизм происходящего, Бир 
ничего не объясняет, предпочитая отделываться ту-

манными намёками, а его герои делают загадочное 
выражение лица в лучших традициях фэнтезийных 
наставников даже тогда, когда вокруг них рушит-
ся мир. Здесь остаётся слишком много вопросов, 
а в сам сюжет словно проник описываемый хаос. 
Повествование движется беспорядочно, одни главы 
невыносимо затянуты, другие же, наоборот, на-
писаны словно впопыхах. И, как будто осознавая 
все недостатки сюжета, Бир решает их не исправ-
лять, а напротив, усугубить абсурдным финалом 
с применением крайне странного «рояля в кустах». 
Впрочем, к тому времени повествование приоб-
ретает столь абстрактные формы, что на подобную 
нелепость реагируешь без особого удивления.

Не получилось у Бира и органично совместить 
макро- и микроуровень. В циклопических построе-
ниях Стэплдона места для психологии отдельного 
персонажа практически не было, но он и не уделял 

внимания таким «мелочам». Бир же завязывает раз-
решение конфликта и развитие сюжета на главных 
героях, вот только, снабдив их целью, забывает 
придумать им мотивацию и характер. В резуль-
тате почти все действия протагонистов выглядят 
беспричинными, или же герои подчиняются воле 
таинственных артефактов, которые тянут их туда, 
куда надо автору. Ещё более печально обстоят дела 
со всеми второстепенными персонажами и антаго-
нистами. Первые появляются без какой-либо цели 
и так же бесцельно исчезают, а вся линия с охотни-
ками Бледноликой Госпожи и вовсе выглядит из-
быточной, так как цели их неясны, методы нелепы, 
а степень влияния на сюжет минимальна.

Текст: Николай Кудрявцев

Greg Bear
The City at the End of Time

Роман

Жанр: Мифологическо-
научная фантастика

Год издания на языке 
оригинала: 2008

Переводчик: И. Судакевич

Издательства: «АСТ», 
«Астрель», «Харвест», 2011

Серия: «Сны Разума»

704 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
Уильям Хоуп Ходжсон 
«Ночная земля»
Олаф Степлдон 
«Последние 
и первые 
люди»

МЕЖАВТОРКА — ТОЖЕ ХЛЕБ!

Грег Бир — видный представитель «твёрдой» научной фанта-
стики, даже с налётом некой элитарности. Он писал и кибер-
панк, и космическую эпопею, и технотриллер, заработал целых 
две премии «Хьюго» и пять «Небьюла» — правда, в основном 
за рассказы. Однако даже эстеты хотят кушать, потому Грег Бир 
охотно участвует в межавторских проектах. На его счету рома-
ны и повести из серий «Академия Айзека Азимова», «Звёздные 
войны», «Известный космос Ларри Нивена», «Звёздный путь». 
В 2011 году Бир пополнил свою «коммерческую» коллекцию 
романом Halo: Cryptum на основе мира популярной видеоигры.
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О Т С У Т С Т В У Ю Т

— Вы понимаете, что такое срочность?
— Не вполне, — ответствовал ангелин. — Ты 

можешь либо остаться здесь и изложить мне эту 
концепцию, либо исполнить переданные тебе рас-
поряжения. Через семьдесят пять лет состоится 
интервью с Библиотекарем. Такая срочность 
тебя устраивает?

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Джек и Джинни могут изменять свою судьбу, перемещаясь среди различных вероятностей 
и реальностей. Им снится Кальпа, город, находящийся в непредставимом будущем, последний 
оплот действительности во вселенной, поглощённой хаосом. Мир умирает, но главные 
герои, похоже, могут это изменить, если, конечно, спасутся от слуг странного создания, 
Бледноликой Госпожи. И есть ещё Дэниэл, который перемещается из одной реальности 
в другую, из тела в тело, при этом убивая своих параллельных двойников.

Зачарованный созданными им пейзажами и замыслом, Бир забыл обо всём остальном. 
В результате текст кажется не полноценным романом, а скорее примечательным 
курьёзом, мрачным пазлом, состоящим из необычных, запоминающихся деталей, вот 
только многих из них не хватает, а некоторые и вовсе из другого набора.И Т О Г

КНИГА, С ОДНОЙ СТОРОНЫ, НЕОБЫЧНАЯ 
И ОРИГИНАЛЬНАЯ, А С ДРУГОЙ — ПОРАЗИТЕЛЬНО 
НЕСОВЕРШЕННАЯ, ПРЕКРАСНО ПОДХОДЯЩАЯ ПОД 
ОПРЕДЕЛЕНИЕ «БЛЕСТЯЩЕГО ПРОВАЛА».

В России, к счастью, существует 
несколько журналов фантастики. 
Но «МФ» занимает особую нишу — 
это журнал познавательный, ин-
формационный, адресованный 
тем любителям фантастики, 
которым интересны не только 

литературные произведения, 
но фантастика во всех её про-

явлениях.
Спасибо «Миру фантастики» 

за то, что он есть у нас, 
читателей. И спасибо 

читателям за то, что 
они есть у «Мира 

фантастики»!

Сергей 
ЛУКЬЯНЕНКО
Писатель
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Текст: Анна Команова

Рунный камень. 
Книга 1. Двойник

Крис Хамфрис

Идеи существования двойников есть во многих 
культурах. Обычно они гласят, что в людях ужива-
ются две разные сущности, как правило, ночная 
и дневная. Днём — это обычный человек, а ночью 
зверь. Из огромного пласта легенд и мифов автор 
выбрал истории о норвежских берсерках.

Прототипом главного героя стал сам Крис 
Хамфрис, который наградил Ская множеством соб-
ственных психологических характеристик, а также 
насытил роман фактами из своей биографии (напри-
мер, поделился с читателями тем, что он является лу-
натиком). Получается, что испытания, через которые 
проходит герой, мысленно преодолевает и рассказ-
чик. Это, безусловно, делает роман глубоко личным.

В «Двойнике» есть много черт, характерных для 
детского фэнтези. Сама история достаточно проста, 

а решения проблем кажутся слегка наивными, но 
разнообразные превращения, оживающие мертве-
цы, путешествия во времени — всё это приглянется 
любителям данного жанра.

Помимо фэнтезийного сюжета, в «Двойнике» 
присутствует и философская проблематика. Вопрос, 
который волнует Хамфриса, — насколько личность 
человека определяется его генами, а насколько вос-
питанием, и способен ли он принимать самостоя-
тельные решения, которые не зависят ни от первого, 
ни от второго. Дед Сигурд говорит: «Предки живут 
в нашей крови... мы всего лишь сумма предыдущих 
поколений». Однако Скай предпочитает «зову пред-
ков» личные моральные убеждения и принципы. 
И автор, похоже, на стороне своего героя, оставляя 
право выбирать свою судьбу за человеком.

Chris Humphreys • The Runestone Saga: Book 1: The Fetch 
• Роман • Жанр: Подростковое авантюрное фэнтези 
• Издание на языке оригинала: 2006 • Переводчик: 
М. Ольховская • Издательства: «Эксмо», «Домино», 

2011 • Серия: «Люди против магов» • 400 стр., 5000 
экз. • Похожие произведения: Джоан Ролинг, цикл 

«Гарри Поттер», Рик Риордан, цикл «Перси Джексон»
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МОРАЛИЗАТОРСТВО

• ЖЕСТОКОСТЬ
• ВЕРБЭРЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Пятнадцатилетнего Ская то ли наяву, то ли во сне преследует призрак. Совершенно случайно 
он находит в старом сундуке покойного деда Сигурда древние руны. После спиритического сеанса 
Скай попадает в параллельную реальность, а затем отправляется в прошлое, где получает шанс 
встретиться с предками-викингами и понять, в чём же состоит его предназначение...

Текст: Андрей Зильберштейн

Запретная игра. 
Книга 1. Охотник

Л. Дж. Смит

Поток подростковой фантастики, который захлест-
нул нас в последние годы, вынес на поверхность 
множество замечательных текстов. Увы, но трило-
гия «Запретная игра» к их числу не относится.

Смешайте «Куб» и «Джуманджи», упростите 
героев, сделав их плоскими, и вы получите «Охот-
ника». Главная проблема в том, что с подобной 
исходной посылкой можно было сделать всё 
что угодно — от кровавого триллера до романа 
взросления. Тема внутренних страхов настолько 
широка, что всё зависит лишь от авторского за-
мысла и мастерства писателя. Замысел — показать, 
что любовь переборет любое зло, как бы оно ни ис-
кушало. Воплощение откровенно вторично, пресно 
и совершенно неправдоподобно. Да, Джулиан — во-
площённое зло, которое может казаться ласковым 

и нежным, но «он был абсолютное зло — и он был 
в неё влюблён». Всё это Смит описывает словами, 
а не даёт почувствовать атмосферой.

«Охотник» — не триллер, каким бы он мог быть, 
а грёзы девушки, которая подспудно мечтает, чтобы 
в неё влюбилось прекрасное инфернальное создание, 
а она бы ему отказала! И не потому, что местный 
князь тьмы ей не по вкусу, а потому, что она любит 
Тома, который «очень симпатичный, и к концу года 
будет уже в трёх школьных спортивных командах».

На таком фоне заявленная тема борьбы с соб-
ственными страхами не то что выглядит странно — 
скорее смешно, как и сами страхи. Листая страницы 
книги, так и хочется сказать автору: мадам, почи-
тайте Баркера или Кинга, посмотрите, как создаётся 
настоящая атмосфера ужаса.

L. J. Smith The Hunter • Роман • Жанр: 
Подростковое фэнтези • Год издания на языке 

оригинала: 1994 • Переводчик: А. Бабушкина • 
Издательства: «Эксмо», «Домино», 2011 • Серия: 

«Жестокие игры» • 272 стр., 5000 экз. • «Запретная 
игра», часть 1 • Похожие произведения: фильм 

«Джуманджи» (1994), фильм «Лабиринт» (1986)
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• ОРИГИНАЛЬНЫЙ ФИНАЛ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Начав играть в купленную в странном магазине загадочную игру, компания подростков 
попадает в дом, где каждая комната наполнена кошмаром, созданным одним из них. 
А ещё в доме есть загадочный Джулиан, утверждающий, что любит главную героиню.

Достаточно динамичный и лёгкий для восприятия подростковый роман. 
В принципе, роман развлекательный, но заставляющий задуматься над тем, 
что такое хорошо, а что такое плохо.И Т О Г

В книге есть два плюса — она короткая и читается очень легко. Что до остального... Кни-
гу нельзя назвать плохой, просто заявлена она как подростковая, а подростки нынче такое 
читать не станут. Лет в десять-одиннадцать — вполне возможно, но уже в четырнад-
цать — никак, ибо Ролинг, Вестерфельду или Страуду мадам Смит проигрывает вчистую.И Т О Г

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Дин Лори Академия кошмаров. Книга 2. Монстры атакуют ** «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Детское «Академия кошмаров», часть 2
Райчел Мид Терновая королева ** «Эксмо», «Домино» «Тёмная любовь» Мифологическое, романтическое «Эжени Маркхэм», часть 2

Лиза Джейн Смит Дневники вампира: Возвращение. Тьма наступает «АСТ» Романтическое, вампирское «Дневники вампира: Возвращение», 
часть 1

Л. Дж. Смит Запретная игра. Книга 3. Убийство * ** «Эксмо», «Домино» «Жестокие игры» Подростковое «Запретная игра», часть 3
Джонатан Страуд Кольцо Соломона «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Подростковое Приквел к трилогии Бартимеуса
Тэд Уильямс, Дэбора Бил Драконы Обыкновенной фермы «Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Детское
Робин Хобб Королевский убийца * «Эксмо», «Домино» «Книга-фантазия» Психологическое, приключенческое «Сага о Видящих», часть 2
Лизи Харрисон Школа монстров. Мой сосед вурдалак «Эксмо», «Домино» Monster High Городское, подростковое «Школа монстров», часть 2
Лиза Ширин Вооруженный и волшебный «АСТ» «Век дракона» Детективное «Райне Бенарес», часть 2
Лара Эдриан Полночное пробуждение ** «Азбука-Аттикус» LUX Вампирское, романтическое «Властелины полуночи», часть 3

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Чёрные холмы
Дэн Симмонс

Роман «Чёрные холмы» — феномен сугубо амери-
канский. Не только потому, что на его страницах 
Дэн Симмонс погружается в историю США, — 
историю, говоря начистоту, довольно куцую. Это 
ещё и продукт чисто американского менталите-
та, который с трудом будет воспринят в любой 
другой стране мира — в отрыве от культурного 
и исторического контекста. Раз за разом Аме-
рика решает свои экономические и внутрипо-
литические проблемы самым прямолинейным 
и незатейливым образом — быстро, жёстко, часто 
ценой большой крови, но неизменно эффек-
тивно. Пролетают годы, сменяются президенты 
и поколения, наступает пора рефлексии, осмыс-
ления и покаяния — что, однако, не мешает США 
в очередной кризисной ситуации действовать по 
тому же надёжному, многократно обкатанному 
сценарию. «Чёрные холмы» — типичный продукт 
эпохи покаяния, именно с этой точки зрения его 
и следует рассматривать.

К 70-м годам XIX века «индейский вопрос» встал 
перед правительством Соединённых Штатов необы-
чайно остро. Многочисленные, воинственные, хоро-
шо вооружённые, не подчиняющиеся федеральным 
законам племена, живущие по заветам предков, 
регулярно устраивающие набеги, со всей очевид-
ностью тормозили развитие страны, только-только 
выкарабкавшейся из пропасти братоубийственной 
Гражданской войны. И, разумеется, бледнолицые 
подошли к «окончательному решению» этого во-
проса со всей присущей им деликатностью — что 
привело к истреблению большинства коренных аме-
риканцев и выдворению выживших в резервации. 
Сражение на Литл-Биг-Хорне стало самым ярким 
эпизодом в так называемой войне с племенем сиу. 
Среди павших в тот день, 26 июня 1876 года, был 
легендарный генерал Джордж Кастер, вызывавший 
у индейцев лютую ненависть.

Но, как писал Александр Сергеевич, «весь 
я не умру»: по версии Симмонса, душа убитого 
генерала вселилась в тело Пахта Сапа, тринад-

цатилетнего мальчика из народа лакота, об-
ладающего паранормальными способностями. 
Прикоснувшись к человеку, юный краснокожий 
может узнать его прошлое и будущее — более того, 
иногда мальчику открывается прошлое и будущее 
земли, по которой кочует его племя. В одном из 
таких видений он видит чудовищную картину: 
гигантские фигуры бледнолицых, уродующие ве-
личественную гору, вознёсшуюся посреди Чёрных 
холмов. А надобно заметить, Чёрные холмы, центр 
мироздания, «суть всего сущего», занимающие 
особое место в мифологии лакота (здесь, по леген-
де, расположена пещера, откуда вышли первые 
люди и первые бизоны), именно так и называются 
на языке индейцев: Пахта-сапа...

Параллель, которую Симмонс доводит до 
читателя при помощи незамысловатой игры слов, 
очевидна: дух белого завоевателя в теле индейца 
и монумент работы Гутцона Борглума на горе 
Рашмор, в самом центре исконных индейских 
территорий — символ бесцеремонного вторжения, 
и одновременно — слияния сущностей. Можно 
уничтожить гигантский барельеф, изображающий 
Джорджа Вашингтона, Томаса Джефферсона, Тео-
дора Рузвельта и Авраама Линкольна, в надежде 
изменить предначертанное (что и попытается сде-
лать престарелый Пахта Сапа), а можно уповать на 
потомков, которые воздадут должное уничтожен-
ному народу. Книга Симмонса — попытка метафи-
зического примирения «коренных американцев» 
и бледнолицых завоевателей. Затея, по большому 
счету, абсолютно бессмысленная: иных уж нет, а те 
далече. Но почему бы современному американско-
му писателю не помахать кулаками после драки? 
И безопасно, и для мышц разминка! А иракцы 
и сербы пару поколений подождут…

После «Террора» и «Друда» «Чёрные 
холмы» для Симмонса — откровенный 
провал. Книга не только чисто амери-
канская, но ещё и чудовищно многослов-
ная: много сказано, да мало высказано.

Текст: Василий Владимирский

Dan Simmons

Black Hills

Роман

Жанр: Мистика

Переводчик: Г. Корчагин

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

Серия: «Проект «Бестселлер»

544 стр., 3100 экз.

Похожие произведения:
Томас Майн Рид «Оцеола, 
вождь семинолов»
фильм «Маленький большой 
человек» (1970)

СВЯЩЕННОЕ МЕСТО

Как писал антрополог Борнали Хелдер, «Чёрные холмы священны 
по многим причинам: они — место происхождения всех видов, 
включая самих лакота; они — центр и сердце Острова Черепа-
хи — континента, планеты, вселенной; они — место, где обитает 
сверхъестественное; они — церемониальный центр; они являлись 
главным источником продовольствия, воды и защиты для лакота».
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Потом он видит какое-то движение в Чёрных 
холмах — что-то серое и громадное поднимается 
из-за чёрных деревьев, словно рождаются новые 
горы. Оно напоминает фигуры людей, четырёх 
людей, и даже с этого расстояния видно, что их 
размеры, вероятно, достигают сотен футов.

Но подробности он разглядеть не может. 
Внезапно умиротворение, которое сошло на него, 
когда он лежал на земле, уходит, и сердце мальчи-
ка начинает бешено колотиться, но у него такое 
ощущение, что эти гиганты — бледнолицые вазичу, 
чудовищные вазикуны.

О Ц Е Н К А  М Ф 7И Т О Г

Вера в переселение душ — хоть и не краеугольный камень верований североамериканских 
индейцев, но возможность перехода духа из тела в тело они не отрицают. По Дэну Симмонсу, 
именно такое событие имело место во время войны за Чёрные холмы, когда дух генерала 
Джорджа Кастера вселился в тринадцатилетнего индейца Пахта Сапа, слегка потеснив 
хозяина. Это определило судьбу краснокожего подростка — и, вполне возможно, изменило всю 
историю США в настоящем и будущем.

У «Мира фантастики» — за-
мечательная редакция, классные 
авторы, преданные читатели. 
У редакции, авторов и читате-
лей — лучший на свете фанта-

стический журнал. По-моему, 
уже этого достаточно, что-

бы каждый номер отмечать 
если не фейерверком с фан-

фарами, то небольшой 
вечеринкой. 

Пётр ТЮЛЕНЕВ
Главный 
редактор 
издательства 
«Мир хобби»

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р

CLAMP Икс. Книга 7. Священный меч. Часть первая «Эксмо», «Комикс-Арт» 18 сёдзё
Кэн Акамацу С любовью, Хина. Книга 3 «Эксмо», «Комикс-Арт» 14 сёнэн, романтическая комедия
Асука Кацура Blood+. Книга 3 «Эксмо», «Комикс-Арт» 5 сёнэн, вампиры
Асука Кацура Blood+. Книга 4 «Эксмо», «Комикс-Арт» 5 сёнэн, вампиры
Мидзуна Кувабара Илегенес. Генетический Содом. Т. 2 «Фабрика комиксов» 5 сёдзё
Майк Кэри Люцифер. Книга 2. Дети и монстры «Эксмо» 11 Мистика
Ясухиро Найто Триган. Книга 1 «Эксмо», «Комикс-Арт» 3 Приключения
Цугуми Ооба, Такэси Обата Тетрадь смерти. Книга 10. Удаление «Эксмо», «Комикс-Арт» 12 сёнэн, мистический триллер
Косюн Таками, Масаюки Тагути Королевская битва Т.3 «Сакура-Пресс» 15 Научная фантастика, драма
Джонман Чо Охотник на ведьм. Т. 6 «Фабрика комиксов» 12 сёнэн, комедия
Сучхоль Чон Легенда о Майане. Т. 2 «Фабрика комиксов» 12 Приключенческая комедия
Светлана Шмакова Ночная школа: Книги вирнов. Книга 2 «Эксмо», «Комикс-Арт» городское фэнтези

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: МАНГА И КОМИКСЫ    
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Придуманный Константином 
Циолковским более столетия назад 
«корабль поколений» — гигантский 
космолёт, летящий к иной звёздной 
системе с досветовой скоростью, 
в отсеках которого рождаются 
и умирают поколения галактических 
странников, — встречается в науч-
ной фантастике немногим реже, 
чем человекоподобный робот или 
машина времени. Типичный «бродя-
чий сюжет», клейма негде ставить. 
Сколько раз казалось: потенциал 
идеи исчерпан до донышка — од-
нако фантасты всегда умудрялись 
отыскать новый поворот, выжать 
ещё каплю поэтического мёда. 
То Сэмюель Дилэни с «Балладой 
о Бете-2» подсуетился, то Вячеслав 
Рыбаков с «Домоседами», то Дэн 
Симмонс с «Сиротами Спирали»... 
Привлекает в этом сюжете прежде 
всего определённость. По большому 
счёту история «корабля поколений» 
есть концентрированная, запакован-
ная история мира, от сотворения до 
конца времён. История куда более 
внятная, чем у земного челове-
чества: у каждого космического 
путешествия есть начало, есть пред-
полагаемый конец и чёткая цель — 
а бедные земляне головы сломали, 
пытаясь разобраться, зачем мы здесь 
и куда идём, при этом за тысячеле-
тия с мёртвой точки не сдвинулись.

В искусственном, кукольном 
мирке Корабля даже клаустрофоб 
чувствует себя уверенно и уютно. 
Возвращение в эту карманную мини-
вселенную неизбежно на каждом 
новом витке развития «жанровой» 
прозы: по крайней мере, до сих пор 
ни нуль-транспортировка, ни кванто-
вый гиперскачок через подпростран-
ство, ни сигма-деритринитация не 
смогли окончательно и бесповорот-
но вытеснить «корабль поколений» 
из научной фантастики.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Павел Пепперштейн «Пражская ночь»
Автор называет свой роман «оммажем 
Густаву Майринку», — но аллюзиями на 
«Вальпургиеву ночь» содержание этого 
сложного модернистского текста не ис-
черпывается.

Сергей Жарковский «Я, Хобо: Времена 
смерти»
Исправленное и дополненное переиздание 
одного из самых выразительных и новатор-
ских НФ-романов, написанных в России за 
последнее десятилетие.

Роберт Хайнлайн

Пасынки Вселенной
У этого романа специфическая судьба — хотя для классики «золотого 
века» не уникальная. Обе части «Пасынков» были опубликованы на 
страницах журнала Astouding ещё в 1941 году, но под одной обложкой 
появились лишь через двадцать лет, причём в британском издатель-
стве. Можно предположить, что сам Хайнлайн «Пасынков» недолю-
бливал и творческим достижением не считал. Если так, то классик 
погорячился. Мировоззренческий конфликт, разгорающийся на борту 
«корабля поколений» между консерваторами, искренне считающими, 
что от добра добра не ищут, а значит, полёт надо длить до бесконеч-
ности, и революционером, жаждущим изменений, сполна заслужил 
восторги читателей. Да, есть некоторая наивность в этом революцион-
ном задоре — как и в любом радикальном нонконформизме вообще. 
«Допустим, ты пробил головой стену. Что ты будешь делать в соседней 
камере?» — пишет Станислав Ежи Лец. Но это типично хайнлайнов-
ский, либертарианский посыл: человеку необходимо верить, что он 
способен своими руками изменить мир, сдвинуть его с места, — даже 
вопреки очевидному. Иначе жизнь теряет смысл и превращается в по-
стылое существование, невыносимое и пустое. Лучше расшибить лоб 
о стену, чем загнуться от тоски, — это как-то достойнее человека.

Итог: «Пасынки Вселенной», впервые опубликованные в Со-
ветском Союзе в 1977 году на страницах журнала «Вокруг света», до 
конца восьмидесятых оставались самым значительным произведе-
нием Хайнлайна, доступным отечественному читателю. Что неуди-
вительно: сам-то Грандмастер числился у нас в те годы реванши-
стом, убеждённым антисоветчиком и едва ли не фашистом — куда 
уж такого печатать!

Robert Heinlein
Orphans of the Sky

Роман в составе 
одноимённого сборника

Годы выхода: 1941, 1963

Издательства: «Эксмо», «Terra 
Fantastica», 2009

Серия: «Роберт Хайнлайн»

784 стр., 4000 экз.

С октября 2011 года крупнейшая и самая авторитетная англоязычная энциклопедия 
научной фантастики, Encyclopedia of Science Fiction, доступна интернет-пользователям 
всего мира. Онлайн-издание подготовлено известными исследователями жанра Джоном 
Клютом и Дэвидом Лэнгфордом под почётным патронажем легендарного литературо-
веда Питера Николса. В новую редакцию включено 12 000 статей, посвящённых исто-

рии и теории жанра, отдельным направлениям и наиболее 
распространённым темам, общепринятым фантастическим 
терминам, а также, разумеется, отдельным персонам — писате-
лям, критикам, издателям, художникам и так далее. На сей раз 
редакторы-составители собрали в два с лишним раза больше 
материала, чем для последнего бумажного издания энциклопе-
дии: её полный объём составил 3 миллиона слов. В бета-версию 
Encyclopedia of Science Fiction вошло три четверти объёма тек-
ста, завершить же публикацию составители планируют к концу 
2012 года. Доступ к этому бесценному источнику информации 
останется бесплатным благодаря издательству Gollanz, вы-
ступившему генеральным спонсором проекта. Энциклопедию 
можно найти в интернете по адресу: sf-encyclopedia.com

По секрету
всему свету

РЕТРОУТОПИЯ

Московская издательская группа «URSS», 
специализирующаяся на выпуске учеб-
ной и научной литературы, порадовала 
любителей раритетов. В серии «Из на-
следия мировой философской мысли: 
социальная философия» вышло ре-
принтное издание работы Александра 
Свентоховского «История утопий. 
От Античности до конца XIX века», 
полностью, кроме титульного листа 
и последних страниц, повторяющее 
книгу 1910 года. Исследование 
польского писателя и мыслителя 
посвящено анализу литератур-
ных и социальных утопий со 
времён Платона до утопической 
фантастики Курда Лассвица 
(1848—1910) и Эдварда Беллами 
(1850—1898).
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Samuel R. Delany
The Ballad of Beta-2

Повесть в сборнике 
«Пересечение Эйнштейна»

Год выхода: 1965

Издательство: «АСТ», 2002

Серия: «Классика мировой 
фантастики»

736 стр., 8000 экз.

А вот ещё один ответ на извечный вопрос: «Куда корабль 
плывёт?..» Хорошо, допустим, полёт «корабля поколений» 
лишён конкретной практической цели. Пускай. Бежать неку-
да — да обитатели звездолёта и не стремятся покинуть борт. Не 
страшно. Полюбуйтесь-ка лучше, какая уникальная культура 
сложилась тут за века! Тонкая, гармоничная, функциональная, 
пронизанная цепочками вертикальных и горизонтальных свя-
зей. Со своим языком, традициями, религией, фольклором... Хо-
роший антрополог может изучать её всю жизнь, да ещё и детям 
на докторскую диссертацию останется, и внукам, и правнукам. 
В небольшом замкнутом мирке внутренним смыслом проник-
нуто каждое движение, каждый поворот головы, а уж тем более 
каждое слово. Племя, затерянное в дебрях Амазонки или в пу-
стоте безбрежного космоса, только профану кажется прими-
тивным и безнадёжно скучным. Тому, кто умеет читать тайные 
знаки, эта великая книга не надоест никогда. Даже в гибели 
микросоциума, описанной на страницах «Баллады о Бете-2», 
есть своё величие. Сэмюель Дилэни находит поэзию и глубину 
в том, что казалось мелким и прозаичным его менее наблюда-
тельным предшественникам. И даже перед лицом неотвратимой 
смерти (а разве кто-то из нас планирует жить вечно?) отчаянию 
не остаётся места. Весь мир есть единая структура, один гигант-
ский механизм, одна хитро зарифмованная строфа — мы в лю-
бом случае останемся её частью, независимо от того, живём ли 
на поверхности твёрдого небесного тела, окружённого плотной 
азотно-кислородной оболочкой, или на борту звездолёта, за-
терянного в пустоте.

Итог: трактовка образа изящная и всеобъемлющая — как 
и в большинстве произведений Дилэни, включая самые про-
ходные. Одно плохо: после того как автор «Баллады» сказал 
о «корабле поколений» главное, проникнув в самую суть фено-
мена, писателям-фантастам остаётся лишь вникать в нюансы, 
фокусируя внимание на мелких деталях, — ибо слово уже 
прозвучало.

Сэмюел Р. Дилэни

Баллада о Бете-2

Брайан Олдис

Замкнутый мир
В этой книге 1958 года Брайан Олдисс, будущий гуру британ-
ской «новой волны», развивает идею хайнлайновских «Па-
сынков» с позиции европейского интеллектуала поколения 
битников — и, сдаётся мне, без влияния философии экзи-
стенциализма (Камю, Сартр, Ясперс) тут не обошлось. Полёт 
межзвёздного корабля давно завершился, цель достигнута, 
исследовательская задача выполнена. Всё, баста, стоп-машина! 
Глуши мотор, сливай воду.. . Конец света прошёл — а обитатели 
«корабля поколений» его и не заметили. Носятся как угорелые, 
суетятся, за что-то сражаются, любят-ненавидят, растят детей, 
борются с режимом, страдают, умирают... Между тем на самом 
деле бегство с корабля в принципе невозможно: за столетия, 
проведённые в открытом космосе, популяция звёздных стран-
ников утратила способность к выживанию вне искусственной 
среды. Иными словами, воочию узреть «новое небо над новой 
землёй» не даёт проклятая человеческая натура, как обычно. 
Для героев романа нет выхода вовне, их вселенная навеки заку-
порена, ограничена стенами звездолёта. Единственный выбор, 
который им остаётся, — внутренний, экзистенциальный. Сунуть 
голову в петлю (с известным результатом) или чуток повреме-
нить пока?.. В замкнутом пространстве возможно лишь такое 
проявление свободы воли — ибо жизнь человеческая, как и су-
ществование выработавшего свой ресурс «корабля поколений», 
лишена смысла и цели. Словом, молодого Олдисса, в отличие 
от молодого Хайнлайна, в наивности при всём желании не 
упрекнёшь — скорей уж в упадничестве, каком-то старческом 
брюзжании. Несколько мрачновато для тридцатитрёхлетнего 
писателя, только завершившего свой второй роман.

Итог: Роберт Хайнлайн до конца жизни придерживался 
взглядов, продекларированных на страницах «Пасынков». Для 
Олдисса же «Замкнутый мир» стал лишь началом долгого 
и славного пути.

Brian Aldiss
Non-stop

Роман в составе 
одноимённого сборника

Год выхода: 1958

Издательства: «АСТ», 
«Ермак», 2004

Серия: «Классика мировой 
фантастики»

640 стр., 5000 экз.

Вячеслав Рыбаков — 
отличный психолог. 
В этом рассказе он 
предлагает ориги-
нальное решение 
одной из главных 
проблем «корабля 
поколений»: как на-
дёжно застраховать 
от нервных срывов 
путешественников, 
отправляющихся 
к цели, до которой 
доберутся только их дети.

Вячеслав Рыбаков

1987год первой 
публикации 
рассказа.

Вселенную «Ги-
периона» сложно 
представить без 
космических 
Бродяг. В этой по-
вести, написанной 
специально для 
проекта «Далёкие 
горизонты» и отсы-
лающей читателей 

к хайнлановским «Пасынкам вселенной», 
Симмонс раскрывает некоторые секреты самых 
свободных и независимых обитателей космоса.

Дэн Симмонс

Сироты

Как человеку, родив-
шемуся и выросшему 
на космическом 
корабле, не потерять 
«связь с землёй», 
не разучиться 
выживать на по-
верхности планеты? 
Американец Алексей 
Паншин предлага-
ет проводить для 
четырнадцатилетних 
подростков обряд 
инициации: не слиш-
ком гуманно, зато эффективно.

Алексей Паншин

14 лет — возраст 
инициации героев 
романа.

Обряд Перехода

2 раза повесть переводили на 
русский язык.

Спирали

Домоседы



56

М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

Д
ек

аб
рь

 •
 2

01
1

Ведущий:
Николай Кудрявцев
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Один из показателей истинного 
мастерства любого автора — его 
умение не повторяться, даже оста-
ваясь в рамках одних и тех же тем. 
Речь идёт не о кардинальных сменах 
стиля или жанра, а о возможности 
свежим взглядом посмотреть на 
вопрос, который писателя занимает 
постоянно. Зачастую случается, что 
автор живописует космические 
баталии, ныряет в бездну времени, 
а потом и вовсе решает поразить во-
ображение читателя эпическим фэн-
тези (как минимум трилогией), но, 
несмотря на все ухищрения и смену 
декораций, нередко складывается 
впечатление, что он создаёт один 
большой роман с одними и теми же 
типажами героев, набором приёмов, 
настроением, атмосферой. К сча-
стью, к двум героям сегодняшней 
колонки это не относится. Что Нил 
Стивенсон, что Кристофер Прист — 
писатели постоянно меняющиеся. 
Они не боятся быть разными, сочи-
нять в разных жанрах, при этом они 
не теряют собственное лицо, черты, 
по которым их всегда можно узнать. 
В этом году каждый из них выпустил 
по новой книге. Один написал от-
кровенно развлекательный триллер, 
другой окончательно подался на 
просторы «магического реализма» 
в его наиболее постмодернистской 
форме, но объединяет их то, что, 
выступив в несколько непривычной 
для себя ипостаси, оба вернулись 
к старым темам, проанализировав 
их на качественно ином уровне. 
И поэтому книг сегодня будет только 
две, так как каждая заслуживает 
детального рассмотрения.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Vernor Vinge Children of the Sky (Вернор 
Виндж «Дети неба»)
Продолжение «Пламени над бездной», 
лауреата «Хьюго» 1992 года. Судьба циви-
лизации стальных когтей и человеческих 
беженцев снова под угрозой.

Terry Pratchett Snuff (Терри Пратчетт «Нюх»)
Командор Ваймс на своём первом 
заслуженном отдыхе. Сельская жизнь 
сводит с ума скукой и размеренностью, 
но ненадолго. Вскоре появляется убийца, 
да и скелетов в шкафах у деревенских 
жителей оказывается немало.

Christopher Priest

The Islanders

Кристофер Прист
«Островитяне»

Роман

Издательство: Gollancz, 2011

352 стр.

Архипелаг Снов — самый большой географический массив в мире. 
Из-за пространственно-временных аномалий невозможно со-
ставить его точную карту. Даже приблизительного количества 
островов архипелага не знает никто, и «Островитяне» — первый 
путеводитель по этому странному месту, не лишённому очарова-
ния, ужаса и притягательности.

Кристофер Прист, отдыхавший почти десять лет от крупной 
формы, написал роман-путеводитель, сборник как бы туристиче-
ских заметок для путешественников по архипелагу Снов. Впрочем, 
всё не так просто. Избранная автором форма довольно быстро 
перерастает саму себя, то разбавляясь вставными новеллами, то по-
стоянно ссылаясь на источники, находящиеся вне текста. И в этом 
смысле «Островитяне» подобны «Тёмной башне» Кинга или роману 
Хайнлайна «Уплыть на закат» — эта книга подводит некий итог 
(возможно, промежуточный) всему творчеству автора. Конечно, 
на ум сразу приходят цикл рассказов про архипелаг Снов и роман 
«Лотерея», отчётливо звучат мотивы «Престижа», а тема близнецов 
напрямую перекочевала из «Разделения» и «Гламура». Но всё это 
как будто произвольно, автор не то чтобы выстраивает схему, а так, 
бросает намёки, которые можно подхватить, а можно и не подхва-
тывать. Принципиально от этого в понимании романа ничего не 
изменится, так как он отрицает любую однозначную трактовку.

Принцип ненадёжности рассказчика здесь возведён в абсолют. 
Понять, кто рассказывает эти истории (в романе прямо указан 
автор текста, но ближе к середине выясняется, что он давно умер), 
невозможно. Здесь всё не то, чем кажется: замеченная мельком 
деталь в самом начале романа может сыграть значительную роль 
в середине и быть полностью отвергнутой в финале. Часть историй 
получит своё развитие и будет доведена до конца, а часть останется 
лишь интересными подробностями, не получившими продолжения. 
Весь роман представляет собой не пазл, где различные части в кон-
це концов складываются вместе, а именно архипелаг, где острова 
навечно разделены проливами и даже океаном. Степень иллюзор-
ности повествования столь велика, что, несмотря на подчёркнутую 
близость реалий островов нашим, всё в романе кажется абсолютно 
вымышленным, даже самые привычные вещи. Здесь современность, 
история и миф смешались в нечто неразрывное и неразделимое, 
окончательно погрузившись в пространство сна.

Впрочем, это хорошо на уровне формы, задумки, но бесконеч-
ная игра в маски приводит к довольно логичному выводу, а именно 
абсолютной необязательности «Островитян». Они похожи на 
собрание деталей, каждую из которых можно развивать в силу 
собственного воображения, а можно и оставить в покое.

Итог: «Островитяне» — не диалог с читателем, когда автор при-
глашает его в сотворцы, а скорее коллекция артефактов. Можно 
посетить выставку, а можно и не посещать. Наше присутствие на 
ней, в общем, не особо требуется.

О бъявлены победители Британской премии фэнтези. Ими 
стали Сэм Стоун за роман «Танец демона» и рассказ «Золото 

дураков», Саймон Кларк за повесть «Кости Шалтая», Стивен Кинг 
за сборник повестей «Тьма кромешная, беззвёздная». Специаль-

ный приз имени Карла Эдварда Вагнера 
получил Терри Пратчетт. Премией имени 
Сидни Баундса (лучший дебют) награж-
дён Роберт Джексон Беннетт за роман 
«Мистер Шиверс».

Не обошлось без скандала. После вручения премии Стивен 
Джонс, известный редактор и составитель многих антологий (вы-
ходивших и на русском языке), в пространном блог-посте заявил, 
что среди номинантов и лауреатов премии как-то слишком 
много книг, выпущенных издательством «Телос», которое при-
надлежит председателю Британского общества фэнтези Дэвиду 
Хоу. В результате последующего обсуждения Сэм Стоун вернула 
премию, полученную ей за лучший роман, а сам Хоу ушёл с поста 
председателя, уступив его известному писателю Грэму Джойсу.

Скандал
в благородном семействе
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Витторио Катани «Пятый принцип»
Нашумевший итальянский НФ-роман о не столь 
далёком будущем. 
Разрушающиеся на 
глазах законы физики, 
аукцион по приватиза-
ции Антарктиды, ка-
питализм, основанный 
на легализованном 
рабстве, — жёсткий, 
объёмный роман, 
заставляющий при-
стально присмо-
треться к фантастике 
с Апеннин.

2043

Тим Пауэрс «Укрой меня среди могил»
Вампир Джон Полидори 
преследует брата и се-
стру Россетти в странном 
подземном викториан-
ском Лондоне. Пауэрс 
всегда был известен тем, 
что из самых различных 
ингредиентов готовил 
очень приличные 
коктейли, несмотря на 
кажущуюся бредовость 
сюжета в пересказе.

Tim Powers

Лави Тидхар «Осама»
Альтернативная 
история в лучших 
традициях «Человека 
в высоком замке» 
Филипа Дика. В мире, 
где никогда не было 
международного тер-
роризма, частный де-
тектив ищет таинствен-
ного писателя, который 
пишет о реальности, 
до странности похожей 
на нашу.

Lavie Tidhar

Osama

5стран проживания сменил 
Лави Тидхар.

Neal Stephenson

Reamde

Нил Стивенсон
Reamde

Роман

Издательство: Atlantic Books, 
2011

912 стр.

Ричард Фортраст, бывший контрабандист марихуаны, а ныне вла-
делец крупной «Корпорации 9592», создатель популярной онлайн-
игры Ти’Рэйн, нанимает на работу свою кузину Зулу, беженку из 
Эритреи. Зула — прекрасный специалист, но вот с парнем, Питером, 
ей не повезло. Тот спутался с неким тёмным предпринимателем 
Уолласом, работающим на русскую мафию, и по ошибке занёс 
к нему на компьютер вирус Reamde, который шифрует все данные 
на жёстком диске. Вскоре в дело вмешиваются работодатели Уол-
ласа. Они все вместе ищут хакера, написавшего вирус...

Reamde поначалу хочется записать в неудачи автора. После 
монолитов «Криптономикона», «Барочной трилогии» и «Анафе-
мы» этот даже не триллер, а просто боевик кажется неожиданно 
лёгким, ни к чему не обязывающим романом. И на самом деле 
это почти так. Только Reamde — не просто боевик, а практически 
эталон жанра. Стивенсон удивляет тем, что на протяжении 1000 
страниц почти ни разу не упускает ритм повествования, держит 
заданную планку действия на уровне, для многих недосягаемом. 
Автор легко лавирует между линиями семи главных персонажей, 
увязывает концы с концами, не забывая о развешанных ружьях, 
и непредсказуемо, если не считать финальной развязки, строит 
сюжет, уравновешивая реализм эксцентричностью.

Отдельно надо отметить 
своеобразный стиль автора, его 
фирменную иронию, откровенно 
пародийные моменты (в Reamde 
мы, например, можем узнать, как 

бы выглядел роман-фэнтези, написанный Стивенсоном) и бьющую 
через край информативность. То пристальное внимание к деталям, ко-
торое есть в романе, создаёт даже не кинематографический, а скорее 
эффект макроскопической съёмки, где по желанию можно разглядеть 
чуть ли ни каждую мелочь. Причём столь высокую описательность 
Стивенсон легко вводит в ни на секунду не прекращающийся экшен 
без всякого ущерба для последнего.

Reamde — почти реалистичный роман, если не принимать во 
внимание Ти’Рэйн с её пока невозможным принципом действия и не-
сколько продвинутую технику. И поэтому в сюжете романа отражают-
ся сами принципы функционирования нашего нового мира. Это муль-
тизадачность повседневного существования человека, когда в самой 
обычной жизни он вынужден постоянно решать несколько проблем 
одновременно, всё более возрастающая проницаемость государствен-
ных границ и сближение культур даже не на основе процессов глоба-
лизации, а скорее на основе естественной конвергенции. И проблемы 
современного мира происходят уже не от недостатка информации, 
а скорее от переизбытка, от множественности точек зрения, от факти-
чески насильно навязываемой современному человеку мультизадач-
ности. Недаром один из главных героев, Ричард Фортраст, чувствует 
себя почти счастливым, когда он отрезан от привычных каналов связи 
и перед ним остаётся единственная проблема — выжить.

Итог: хороший, несколько поверхностный, но прекрасно 
сделанный роман, уверенная игра на, казалось бы, основательно 
подзабытом писателем поле чисто жанровой литературы.

5лет Тим Пауэрс не писал 
романов.

год действия 
романа 
Катани.

Vittorio Catani

Il Quinto Principio

Л ауреатами одной из главных 
французских премий в области 

фантастики Grand Prix de l’Imaginaire 
стали роман May Le Monde Мишеля 
Жори, переводной роман «Река богов» 
Йена Макдональда, подростковый 
роман «Таможня на велосипедах» Фран-
суа Пласа. Лучшим рассказом признан 
«Бастион» Лорана Женфора.

Л учшим шведским романом в жанре 
НФ по версии премии Spectakulart стал 

«Гуголплекс» К. Г. Йоханссона.

Л учшим произведением по версии ис-
панской премии «Минотавр» стал роман Монце де Паз 

Ciudad sin Estrellas («Город без звёзд»).

Европейские премии

Hide Me 
Among The Graves

В REAMDE МЫ, НАПРИМЕР, МОЖЕМ УЗНАТЬ, 
КАК БЫ ВЫГЛЯДЕЛ РОМАН-ФЭНТЕЗИ, 
НАПИСАННЫЙ СТИВЕНСОНОМ
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Сегодня мы поговорим о новом, с пылу с жару направ-
лении массовой культуры, стремительно набираю-
щем популярность. Как всегда, сначала родилось явле-
ние, получившее довольно широкое распространение 
в разных сферах искусства, — кроссовер (история, в ко-
торой встречаются герои из разных произведений). 
А затем уже от него отпочковался собственно мэшап, 
в котором идея рандеву героев и элементов разных 
вторичных реальностей доведена до абсурда.

СМЕШАТЬ И ВЗБОЛТАТЬ!
Сам термин «мэшап» (или «мэш-ап», от английско-
го mash up — «смешивать») изначально относился 
к музыке. Ещё в конце 1990-х так назвали гибрид из 
нескольких оригинальных произведений, записанных 
путём студийного наложения, к примеру, вокала одной 
песни на музыку другой. Особое распространение 
мэшап получил в музыке электронной и хип-хопе.

Следующий виток мэшапа — переход в ряд 
околокомпьютерной терминологии. При создании 
интернет-сайтов так стали называть комбинацию 
различных услуг в одном веб-интерфейсе. Понятие 
активно используется примерно с 2007 года.

А в литературе мэшап чётко обозначился совсем 
уж недавно. 13 апреля 2009 года критик Адам Коэн 
в обзоре, опубликованном газетой New York Times, 
впервые употребил термин «мэшап» применитель-
но к книге — роману Сета Грэма-Смита «Гордость 
и предупреждение и зомби». Чуть погодя в этой же 
газете комиксист и аниматор Уорд Саттон обо-
значил произведения Грэма-Смита и его последо-

Чу! Что за странные звуки? А это боевые марсианские треножники, завывая 
и грохоча, шагают по Бейкер-стрит, пока со ступенек дома 221б в них из гиперболоида 
палит сухопарый джентльмен с ястребиным профилем и неизменной трубкой во рту. 
Тем временем сидящая на верхушке Биг-Бена гигантская горилла отмахивается от 
летающей будки Доктора Кто, Том Сойер и Гек Финн со своего плота забрасывают 
кракатитом скрывающийся в водах Темзы «Наутилус», а по переулкам Уайтчепеля 
несётся собака Баскервилей, пытаясь ухватить за невидимые пятки доктора 
Гриффина... Таков мэшап — детище XXI века.

МЭШАП — ДИТЯ 
НОВОГО ВЕКА

Литературный

 ■ Фильм «Гордость 
и предубеждение 
и зомби» ещё не вышел, 
а пародийный постер 
уже появился. А что, 
неплохо получилось.. .

Один с сошкой, да 
семеро с ложкой!

Народная поговорка

Текст: Борис Невский

секонд-хенд

АЛЕКСАНДР ЖИКАРЕНЦЕВ

Мэшап — чисто синтетический жанр, придуманный для 
читателей, которые повидали ну буквально всё и теперь ищут 
чего-нибудь «эдакого». В нашей стране подобного насыщения 
ещё не произошло — нами ведь столько хороших книг не 
читано. Поэтому никаких перспектив этого жанра в России 
я не вижу. Разумеется, «Линкольн: Охотник на вампиров» 
продаваться будет, ведь одноимённому фильму Бекмамбетова 
наверняка окажут большую рекламную поддержку, но всяким 
«андроидокарениным» в России не жить. У нас не только вкус, 
но и чувство юмора лучше.

М Н Е Н И Е  И З Д А Т Е Л Я
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вателей как принципиально новое литературное 
направление, отличающееся от пародии или пост-
модернистской фантазии, где также используются 
«чужие» герои и символы. Авторы мэшапа не просто 
высмеивают привычные штампы или внедряют 
в собственные тексты известных героев — они созда-
ют полноценный гибрид чужих и своих фантазий.

Но, конечно, любители наклеивать ярлычки, как 
всегда, запоздали. Пускай «чистый» мэшап действи-
тельно проявился совсем недавно — корни у него 
довольно глубокие, уходящие в прошлое.

ЧТОБЫ ЛЕЖАЛО ХОРОШО!
Принцип заимствования и использования чужих 
идей, героев и образов в мировой литературе рас-
пространён очень широко. Стянуть то, что плохо 
лежит у других, чтобы у себя, любимого, лежало 
хорошо, — кто только не руководствовался этим зо-
лотым правилом. Уильям Шекспир тащил у Томаса 
Кида, Гёте — у Кристофера Марло, а уж ободрать 
туники античных авторов было вообще делом 
обычным. Древние греки и римляне, впрочем, тоже 
тянули сюжеты друг у друга — всё, что не приколо-
чено гвоздями. Вы думаете, «римейк» — изобретение 
Голливуда? Как бы не так! Однако истинный творец 
тем и отличается от банального плагиатора, что, 
взяв чужой алмаз, своей блистательной огранкой 
превращает его в великолепный бриллиант.

Вспомним, к примеру, историю «Трёх мушке-
тёров», «Королевы Марго» и многих других зна-
менитых романов Александра Дюма. Абсолютно 
доказанный факт, что первооснову этих книг на-
писал Огюст Маке, однако именно Дюма превратил 
довольно банальные тексты в шедевры историче-
ской авантюры. Сольные же романы самого Маке, 
включая изначальные куски приключений мушке-
тёров, вызовут у читателя разве что зевоту.

В XX веке «вторичность» как осознанная по-
зиция оказалась одним из краеугольных камней 
постмодернизма. Взять придуманный ранее сюжет, 
образ, героя, а затем вывернуть их так, что мать 
родная не узнает, — излюбленная забава литератур-
ных экспериментаторов и хулиганов. Но подлин-
ным предшественником мэшапа в рамках массовой 
культуры стал кроссовер.

СМЕШАЛИСЬ В КУЧУ КОНИ, ЛЮДИ...
Формально ближе всего к мэшапу подошёл именно 
кроссовер, хотя между ними есть существенные 
различия. Авторы кроссовера (а они есть не только 
в литературе, но и в кино, комиксах, играх) тоже раз-
мещают бок о бок элементы различных произведений. 
Тут и персонажи, и локации, и сюжетные ходы. Но 
до прямого совмещения текстов (как это сделал тот 
же Грэм-Смит) не доходит. При этом у сочинителей 
кроссовера гораздо больше возможностей — ведь 
они могут одновременно использовать элементы не 

только литературы, но и других ответвлений массовой 
культуры. А мэшап (по крайней мере, в своей изна-
чальной стадии) был более привязан к литературному 
ареалу обитания. Хотя ныне ситуация уже меняется.

Однако у большей части кроссоверов есть черта, 
сужающая возможности этого приёма. Как правило, 
персонажи и локации относятся к мирам одного 
правообладателя, потому кроссоверы частенько 
носят сугубо утилитарный характер, возникая из 
попытки подтолкнуть популярность какого-то 
определённого героя или цикла.

Наиболее показателен пример комиксов, где 
супергерои с лёгкостью переходят из серии в серию 
в рамках единой вселенной какого-нибудь издатель-
ства вроде Marvel или DC. А вот персонажам разных 
вселенных сойтись вместе вряд ли получится, пото-
му достоверно узнать, одолеет ли Бэтмен Человека-
паука, проблематично — хотя в онлайновой игре им 
сразиться довелось, да и комиксы с переплетением 
героев разных вселенных всё же встречаются.

В фантастической литературе использование 
чужих героев и миров также распространено 
изрядно. Как особенно удачный пример можно 
вспомнить блестящую «Машину пространства» 
Кристофера Приста, где автор хитроумно соединил 
героев и сюжеты классических романов Герберта 
Уэллса «Машина времени» и «Война миров», вволю 
порезвившись в чужой реальности. При написании 
этого романа Прист использовал один из основных 
литературных приёмов постмодернизма, известный 
как «пастиш», смысл которого — в строгой стилиза-
ции под конкретного автора или произведение.

С лёгкостью тасуют кирпичики фантазий авторы, 
обладающие собственной вселенной, — как, напри-
мер, делает Стивен Кинг. В фэнтезийной эпопее «Тём-

 ■ С кем только не 
пересечёшься на страницах 
комиксов-кроссоверов!

 ■ «Библия» мэшапа: 
в элитном издании 

и с картинками.

Желаю журналу удерживать 
лидерство на рынке и не поддаваться 
глобальному наступлению электрон-
ных изданий. Развивать присутствие 
и влияние в Cети, но сохранять 
тираж и качество в привычной физи-
ческой, бумажной ипостаси.

А читателям журнала — новых 
интересных открытий в без-

брежном море фантастических 
развлечений, которые неизбеж-

ны под предводительством 
блестящей команды МФ, 

обладающей фантасти-
ческой интуицией.

Леонид 
ШКУРОВИЧ
Директор 
редакции №2 
издательства 
«Эксмо»
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ная башня» он использовал элементы почти двух де-
сятков своих книг. Да и в других текстах он то и дело 
ссылался — впрямую или косвенно — на иные свои 
произведения, создавая тем самым доморощенную 
вторичную реальность. Схожий приём использовали 
и другие фантасты. Вспомним хотя бы футуристи-
ческие миры Пола Андерсона, Роберта Хайнлайна, 
Айзека Азимова или Мультиверсум Майкла Муркока.

Экстравагантный британец, пожалуй, ближе 
всех подошёл к мэшапу, правда, весьма своеобраз-
но — ведь Муркок столько раз переписывал свои же 
книги! Брал уже давно изданный роман, дополнял 
текст, менял некоторые сюжетные ходы, вводил 
иных героев и выпускал книгу заново — как совер-

шенно свежее произведение. Но сделать ещё один 
шажок, использовать в своём тексте прямые цитаты 
чужой фантазии, британский новатор не додумался.

Такая идея родилась в головах американцев 
Джейсона Рекулака и Сета Грэма-Смита, послед-
ний из которых и стал в глазах общественности 
основателем мэшапа. А ведь поначалу их затея 
казалась многим абсолютно бредовой...

БОГ-ОТЕЦ МЭШАПА
Выходец из Новой Англии Сет Грэм-Смит подви-
зался в кинобизнесе (он с успехом пишет сцена-
рии и вместе с Дэвидом Катценбергом владеет 
продюсерской компанией Katzsmith Productions), 
попутно сочиняя нехудожественные книги, 
в основном связанные с массовой культурой. 
На его счету «Большая книга порно» об эротике 
в кино, «Справочник Человека-паука» о знамени-
том герое комиксов, ироничное руководство «Как 
выжить в фильме ужасов», сатира на Джорджа 
Буша «Извините, мистер Президент».

Грэм-Смит сотрудничал с небольшим регио-
нальным издательством Quirk Books из Филадель-
фии, креативный директор которого Джейсон 
Рекулак и предложил ему идею для новаторского 
романа — взять текст классической книги Джейн 
Остин «Гордость и предубеждение» и переработать 
его, введя в повествование нашествие зомби на 
чопорную Англию эпохи Регентства.

По сути, Грэм-Смит оказался случайным «богом-
отцом» нового литературного направления — ведь 
Рекулак мог поручить проект другому автору. Но 
сложилось так, как сложилось. И Грэм-Смит сполна 
использовал отведённый ему фортуной шанс — вы-
шедший в 2009 году роман «Гордость и предубежде-
ние и зомби» оказался настоящей сенсацией, был 
переведён более чем на 20 языков, став междуна-
родным бестселлером и библией нового жанра.

«Рекулак сказал мне, что придумал классное 
название для книги. И хотя больше ничего пока нет, 
оно никак не выходит у него из головы: «Гордость 
и предубеждение и зомби»! Это было самая улётная 
идея, о которой я когда-нибудь слышал!»

Сет Грэм-Смит, демиург мэшапа ■ Кто круче? 
Нельсон или 
Осьминог?

ВЛАДИМИР АРЕНЕВ

Сам по себе мэшап ни плох, ни хорош. Во все века люди 
использовали уже готовые сюжеты, переосмысливая их с по-
зиций современности. Посмотрите на средневековые картины, 
изображающие крёстные муки: там все, в том числе Иисус, 
облачены в одежды средних веков.

Мэшап — лишь приём. Удачный, если за него берётся 
талантливый писатель, нет — если бездарный. Но именно у нас 
все эти «Анна Каренина и андроиды», «Джейн Эйр и зомби» 
попросту не приживутся. Потому что от читателя требуется 
знание оригинала, иначе он не поймёт, а в чём, собственно, 
соль шутки. У нас же в основном классику не читают, даже 
свою, даже в школе-институте. Те же, кто читает, как правило, 
шарахаются от книг с зомбями на обложке.

М Н Е Н И Е  И З Д А Т Е Л Я

«Сегодня у нас есть технологии и инструменты, 
позволяющие вносить изменения в медиа, 
которые мы потребляем. Мы фотошопим наши 
изображения, мы миксуем нашу музыку, адаптируя 
их к своим предпочтениям. Это стало обыденностью. 
Всё, что сделали мы, это использовали тот же 
подход в литературе — адаптировали классический 
роман под свои предпочтения».

Джейсон Рекулак, вдохновитель мэшапа
Журналу желаю грамотно соблю-
дать баланс между развлекатель-
ностью и познавательностью. 
Не слишком попсеть, но и не 
становится сборником заумного 
самолюбования кучки снобов. 
А читателям… Больше 
читать. И не только фанта-
стику. Потому что чтение 
(с осмыслением прочитан-
ного) помогает иначе 
взглянуть на жизнь.

Борис 
НЕВСКИЙ
Редактор 
и автор

 ■ Президент Линкольн не 
только руководил армией, 

но и превосходно орудовал 
топором.
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Следующим шагом Грэма-Смита был роман 
«Авраам Линкольн: Охотник на вампиров», где 
автор творчески развил идеи мэшапа, скрестив 
собственный вымысел не с чужим литературным 
произведением, а с реальной историей. Грэм-Смит 
использовал факты жизни американского пре-
зидента, при этом громогласно заявив, что якобы 
нашёл «секретный дневник» Линкольна, из которого 
следует, что причиной Гражданской войны в США 
была не только борьба за отмену рабства. Оказыва-
ется, южане пользовались поддержкой вампиров, 
тогда как доблестный Авраам пытался извести 
упырей под корень. Так мэшап перешёл на следую-
щую ступень развития, а новый роман Грэма-Смита 
ожидаемо угодил в списки бестселлеров.

Естественно, Голливуд не мог пройти мимо та-
ких успешных проектов, и по обеим книгам Грэма-
Смита готовятся экранизации — причём фильмом 
о президенте «Ван Хельсинге» занимаются Тим 
Бёртон и Тимур Бекмамбетов.

. . .И АПОСТОЛЫ ЕГО
Грэм-Смит не остался в одиночестве. С лёгкой руки 
Джейсона Рекулака и Quirk Books толпа не слишком 
известных, но амбициозных авторов принялась 
насиловать литературную классику в самых из-
вращённых формах. Особенно досталось бедняжке 
Джейн Остин — в результате противоестественной 
связи появились приквел «Гордости и предубежде-
ния и зомби» с всё объясняющим подзаголовком 
«Рассвет ужаса» Стива Хокенсмита, «Разум и чувства 
и гады морские» Бена Уинтерса, «Мэнсфилд Парк 
и мумии» и «Нортенгерское аббатство и ангелы 
и драконы» Веры Назариан, «Эмма и вампиры» 
Уэйна Джозефсона. Не остались без внимания 
и произведения других классиков, перешедшие 
в «общественное достояние», что означает отсут-
ствие ограничений по авторскому праву. Тот же Бен 
Уинтерс начиркал роман «Андроид Каренина» на 
основе книги «Лео Толстого». Билл Чолгош взял в со-
авторы Марка Твена в «Приключениях Гекльберри 
Финна и зомби Джима». Бойкая дамочка Шерри 
Браунинг Ирвин оприходовала Шарлотту Бронте 
романом «Джейн Слэйр». Портер Грэнд поматро-
сил, да не бросил Луизу Мэй Олкотт в «Маленьких 
женщинах и оборотнях». Эту же классику мелодра-
мы попользовала Линн Мессина — на свет божий 
родился роман «Маленькие вампирские женщины». 
Некоторые авторы проявляли больше фантазии — 
так, Аманда Грэйнд сочинила роман «Мистер Дарси, 
вампир», используя стилизацию-пастиш.

Кроме знаменитых книг, досталось и видным 
историческим личностям. Как уже говорилось, 
пионером был Грэм-Смит с охотником на упырей 
Линкольном, но его почин не остался незамечен-
ным. В романе А.Э. Мурата «Королева Виктория: 
Охотница на демонов» юная Вика с помощью своего 
жениха принца Берти мочит отродья Тьмы. А на 
страницах книги Алана Голдшера «Немёртвый Пол» 
зомбо-битлы сходятся в поединке с повелитель-
ницей ниндзя Йоко Оно и охотником за живыми 
мертвецами Миком Джаггером.

Мэшап нынче в моде, его волна нарастает. 
Разные издательства запрягли зубастых, охочих до 
славы и денег авторов, которые раздирают в клочья 
накопленную многими поколениями культуру. 

Уже вышли или на подходе книги с весьма экзо-
тичными названиями — и чего там только нет! 
«Робин Гуд и отец Тук: Убийцы зомби», «Живая 
мертвечина Страны Оз», «Алиса в Стране зомби», 
«Мёртвые штурмовики» (зомби участвуют в «Звёзд-
ных войнах»), «Война миров плюс кровь», «Ночь 
живых треккеров» (на сей раз зомбаки наведались 
во вселенную «Звёздного пути»), «Таинственные 
приключения ликантропа Робинзона Крузо», «Том 
Сойер и мертвец»... Правда, настораживает некая 
однобокость мэшапа — засилье зомби и вампиров, 
изредка разбавленных оборотнями и демонами. 
С фантазией у авторов туговато, что ли?

Особенно умиляют поклоны в сторону ис-
пользованных оригинальных текстов — чуть ли не 
фирменным знаком мэшапа стало упоминание 
в качестве «соавтора» знаковых имён: Марк Твен, 
Льюис Кэрролл, Герберт Уэллс, Даниэль Дефо... Ли-
тературный секонд-хенд это как-то облагораживает. 
А классики, поди, в гробу вертятся волчком! Но кого 
волнуют эти замшелые стариканы?

АНАТОМИЯ МЭШАПА
Как мэшап выглядит изнутри?
Возьмём, к примеру, роман, с которого всё нача-
лось, — «Гордость и предубеждение и зомби» Сета 
Грэма-Смита. Оригинальный текст Джейн Остин 
примерно на три четверти остался без изменений. 
Англия начала XIX века, сёстры Беннет мечтают 
о любви, их родители строят планы выгодно выдать 
дочурок замуж — страсти, слёзы, сплетни, интриги... 
Короче, шедевр мелодраматической прозы. При этом 

 ■ По звёздному 
пути зомби доползли 

и до далёкой-
далёкой галактики.

 ■ У королевы Виктории 
и Шекспира, оказывается, были 

странные привычки.

ВАСИЛИЙ ВЛАДИМИРСКИЙ

Как в литературном приёме в мэшапе нет ничего нового. Идея 
разбавить классический текст отсебятиной пришла авторам в го-
ловы, разумеется, задолго до двухтысячных, примеры можно най-
ти ещё в античной литературе. Честно говоря, то, что сделали Сет 
Грэм-Смит и Бен Уинтерс, — примитивный и довольно скучный 
вариант. Но, наверное, надо было написать именно так, чтобы 
привлечь к этому направлению внимание массового читателя.

М Н Е Н И Е  И З Д А Т Е Л Я

Ваш журнал всегда был главным 
ориентиром для всех, кто увлекается 
фантастикой во всех проявлениях. 
В каждом номере журнала я неиз-
менно нахожу для себя что-то новое. 
Уверен, что так будет и дальше. 
Я поздравляю всех, кто когда-то 

работал и сейчас работает над 
«Миром фантастики», — вы боль-

шие молодцы. Сто номеров — это 
серьёзное достижение; думаю, 

не успею я оглянуться, как 
настанет время поздрав-

лять с двухсотым!

Алексей 
ПАСТУШЕНКО
Компания 
«1С-Софтклаб»
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1 АПРЕЛЯ 2009 ГОДА
Выходит роман Сета Грэма-
Смита и Джейн Остин «Гордость 
и предубеждение и зомби» (Pride 
and Prejudice and Zombies), сразу 
же угодивший на третью позицию 
списка бестселлеров «Нью-Йорк 
Таймс», а через неделю возгла-
вивший хит-парад читательских 
предпочтений на британском 
«Амазоне». В декабре книга из-
даётся в «элитном» оформлении 
с цветными иллюстрациями. 
Только на английском языке 
роман разошёлся тиражом 
более миллиона экземпляров.

13 АПРЕЛЯ 2009 ГОДА

Критик Адам Коэн впервые использует известный ранее в музыке 
и веб-дизайне термин «мэшап» применительно к литературе.

11 ДЕКАБРЯ 2009 ГОДА
Права на экранизацию «Гордости 
и предубеждения и зомби» приобре-
тены студией Lionsgate. Продюсирует 
проект Натали Портман. Правда, 
сменилось уже три режиссёра, а про-
изводство фильма до сих пор не 
началось.

23 ФЕВРАЛЯ 
2010 ГОДА

Появляется книга Дэвида Шилдса «Голод дей-
ствительности: Манифест» (Reality Hunger: 
A Manifesto), где принцип мэшапа впервые 
использован в нехудожественном произ-
ведении. Автор выстраивает коллаж из 618 
текстовых источников (фрагментов книг 
и статей, цитат из фильмов, песен, на-

стенных граффити, 
интервью) с целью 
создания обоб-
щённого портрета 
современного искусства.

2 МАРТА 2010 ГОДА
Выходит роман Сета Грэма-Смита 
«Авраам Линкольн: Охотник на 
вампиров» (Abraham Lincoln: Vampire 
Hunter), написанный на основе сти-
лизованных «секретных дневников» 
американского президента. Мэшап 
проникает в историю.

4 МАЯ 2010 ГОДА
Издательство Del Rey вы-
пускает комикс Тони Ли 
и Клиффа Ричардса Pride 
and Prejudice and Zombies: 
The Graphic Novel.

6 АВГУСТА 2010 ГОДА
Выходит роман Бена Уинтер-

са и Льва Толстого «Андроид 
Каренина» (Android Karenina), 
действие которого разворачивается 

в стимпанк-России эпохи киборгов 
и освоения космоса. Первое обращение 

мэшапа к русской классике.

6 СЕНТЯБРЯ 2010 ГОДА
Появляется 
роман «Таинственные приключения 
ликантропа Робинзона Крузо» (The 
Eerie Adventures of the Lycanthrope Rob-
inson Crusoe), подписанный Говардом 
Лавкрафтом, Даниэлем Дефо и Питером 
Клайнсом. Впервые автор мэшапа 
соединил в одной книге свою фанта-
зию с текстами сразу двух классиков.

АВГУСТ 2011 ГОДА
Издательство «Астрель» анонсирует 
близкий выход романа Татьяны Королё-
вой «Тимур и его команда и вампиры», 

первого чисто русского мэшапа.

19 ИЮНЯ 
2012 ГОДА
Запланирована 
мировая премьера 
фильма Тимура 
Бекмамбетова 
Abraham Lincoln: 
Vampire Hunter 
студии 20th Century 

Fox, экранизации одноимённого романа Сета Грэма-Смита 
с бюджетом 70 миллионов долларов. Съёмки этого первого 
реализованного киномэшапа в разгаре.

МЭШАП: 10 СОБЫТИЙ
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10



Н
а

Н
а з зл

о
л

обубу д дняня
К

ниж
ны

й ряд
63

w
w

w
.m

irf.ru

Грэм-Смит изменил внешний антураж — нормаль-
ной жизни англичан мешают «неприличности», как 
стыдливо именуют воскресших по неведомой при-
чине мертвецов. Судьба второстепенных персонажей 
книги меняется, их периодически кушают: «Несколь-
ких гостей, имевших несчастье стоять слишком 
близко к окнам, немедленно схватили и употребили 
в пищу». Или они сами превращаются в зомби, как 
Шарлотта Лукас, подруга главной героини Элизабет. 
А тем временем доблестные джентльмены вместо 
охоты на лис убивают зомби. Да и некоторые леди 
не отстают — хрупкие сестрички Беннет мастерски 
владеют боевыми искусствами, да так, что способ-
ны накостылять даже загадочным ниндзя. Не зря 
девушки прошли обучение в Шаолине!

О схеме работы над мэшап-романом подробно по-
ведал Бен Уинтерс на примере своей книги «Андроид 
Каренина». Сначала он внимательно, делая заметки на 
полях, перечитал «Анну Каренину» с целью очертить 
примерный круг перспективных сюжетных ходов 
и характеров. До этого у него была только базовая идея 
о мире, в котором знать владеет андроидами, выпол-
няющими функции фаворитов и компаньонов. Там, 
где герои Толстого занимались самоанализом, Уинтерс 
подставил им андроидов в виде внимательных пси-
хоаналитиков. Мир России второй половины XIX века 
был изменён в соответствии с антуражем стимпанка. 
Учитывая обилие фоновых изменений, оригиналь-
ного текста здесь поменьше, чем у Грэма-Смита: 
баланс примерно пятьдесят на пятьдесят. Некоторые 
фрагменты толстовского романа переформулированы 
в соответствии с новым смысловым наполнением. 
К примеру, знаменитая фраза «Все счастливые семьи 
похожи друг на друга; все несчастные несчастливы 
по-разному» у Уинтерса читается как «Все исправные 
роботы похожи друг на друга. Каждый неисправный 
робот функционирует по-своему». Однако при всех 

изменениях автор «Андроида Карениной» утверж-
дает, что основные этические постулаты оригинала 
остались нетронутыми. Хотя Бен Уинтерс справедливо 
полагает, что его невольный «соавтор» не был бы в вос-
торге от навязанного ему сотрудничества...

МЭШАП В РОССИИ
С Западом понятно — там мэшап по-прежнему в моде, 
он шагнул уже в сферу криптоистории и детской 
литературы, а сам приём используется даже в нехудо-
жественных текстах. А как насчёт наших палестин?

Недавно издательство «Астрель» анонсировало 
выход романа Татьяны Королёвой и Аркадия Гайдара 
«Тимур и его команда и вампиры», в котором доблест-
ный пионер и его друзья противостоят банде упырей 
Мишки Квакина, напавших на дачный поселок. Но 
дальнейшие перспективы отечественной ветви мэша-
па выглядят довольно хило. Именно такого — практи-
чески единодушного мнения, хоть и по разным при-
чинам, — придерживаются наши эксперты, каждый 
из которых смотрит на мэшап со своей «колокольни»: 
бизнесмена, творца и фантастоведа.Что ж, поживём — 
увидим. Было время, в нашей стране и перспективы 
книг о Гарри Поттере выглядели весьма сомнительно, 
а обернулось всё ажиотажем. Хотя мэшап со стороны 
действительно смотрится чисто «буржуинской» за-
бавой. Эх, нам бы их заботы... 

 ■ Как ухватить 
бога за бороду? 

Спрашивайте рецепт 
у издательства Quirk 
Books и Сета Грэма-

Смита!

«Есть у меня подозрение, что вряд ли Толстой 
запрыгал бы от радости. Возможно, увидев, что 
я сотворил с его самым чудесным текстом, он 
бы выдрал себе бороду. С другой стороны, если 
бы я смог убедить его сесть и прочесть это 
произведение, то, надеюсь, он бы обнаружил там 
множество интересных идей и увидел бы, что 
я пародировал его с большой любовью и с большим 
уважением к оригиналу».

Бен Уинтерс, автор «Андроида Карениной»

 ■ Авторам мэшапа 
явно не хватает 

фантазии — допиши 

к названию классики 
«и зомби (и вампиры)», 

и готов сюжет.

Число 100 — это не только повод для 
конкурса, но и знаменательная дата 
в жизни замечательного издания 
«Мир фантастики». Каждый номер 
можно хоть в рамочку — и галерею 
организовывать. Я поздравляю всех, 
кто когда-то работал и сейчас 

работает над «Миром фантасти-
ки», — вы большие молодцы. Сто 

номеров — это серьёзное дости-
жение; думаю, не успею я огля-

нуться, как настанет время 
поздравлять с двухсотым! 

Пока жива фантазия — 
жив и «Мир фанта-

стики»!

Олег 
ДАВЫДОВ
Основатель 
конкурса-
семинара 
«Креатив»
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Из всех тем, на которые спорят 
творцы и фанаты фантастики, 
самая острая — авторское право. 
Но к деньгам проблема не сводится. 
Под вопросом — само соотношение 
прав автора и читателя.

Автор создаёт вселенную и пу-
скает в неё читателя как в музей, 
с условиями не шуметь и не бегать 
по залам. Но читателю не нужен 
музей, ему нужен дом. Мы селимся 
в историях, которые читаем, строим 
из их элементов собственный мир, 
собственный язык и собственную 
мифологию. Умберто Эко писал об 
«открытых произведениях», вы-
строенных так, чтобы читатель сам 
становился соавтором. Современная 
порода читателей относится к любо-
му произведению как к открытому. 
Мы читаем иначе: для нас любое 
произведение искусства — не изо-
лированный предмет восхищения, 
а отправной пункт для собственного 
творчества. Представьте себе не-
годование автора, когда он обна-
руживает, что читатели по-своему 
обустроились в его мире, а сам он, 
видите ли, им только мешает!

А пока издатели экспери-
ментируют с межавторскими 
сериями, растут один за другим 
миры «межчитательские», где 
вместо записанного на скрижалях 
канона — подвижный многоликий 
«фанон». Но впадать в эйфорию 
свободы рано, ведь в ядре любого 
фанона, будь то Touhou Project или 
Homestuck, по-прежнему лежит ра-
бота конкретного автора. Которому 
по-прежнему нужно кушать что-то, 
кроме рассуждений о новых формах 
творчества.

ЗА МЕСЯЦ:

Сая Отонаси — обычная японская школьница. В манге это само по 
себе не сулит ничего хорошего, но Сая ещё и страдает амнезией. 
Бедняжка помнит только последний год жизни, а значит, по зако-
нам жанра ей не обойтись без приключений. Сая оказывается тай-
ным оружием правительства, специально выведенной охотницей 
на вампиров. Теперь драки с нежитью для неё — ежедневная рути-
на, а простое человеческое общение — непозволительная роскошь.

* * *
Студия Production I.G выпустила аниме Blood: The Last Vampire 
в 2001 году. 48-минутный фильм был скорее демонстрацией 
мастерства, чем полноценным кино: визуально совершенный, он 
состоял из одних драк, лишь с туманными намёками на личность 
и историю героини. В 2005 году вышел сериал Blood+, в котором всё 
было наоборот: пятьдесят серий сюжета и посредственная графи-
ка. Сериал сделал из загадочной и трагической героини ещё одну 
боевую школьницу в белых трусиках, укорачивающую при помо-
щи катаны всякую вострозубую сволочь. В фильме были сцены, без 
единого слова создававшие гораздо более глубокий и интересный 
образ, чем показан в сериале. Та же беда и с мангой, только здесь 
рисунок уже совсем простой.

Итог: эта история была гораздо интереснее, когда существова-
ла только в виде догадок.

Blood +

Жанр: Вампирский боевик

Страна: Япония

Автор: Аска Кацура

Число томов: 5 
(вышло в России: 1)

Порядок чтения: Справа налево

Переводчик: Г. Соловьёва

Издательство: 
«Эксмо», «Комикс-Арт», 2011

204 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Кирихито Аямура «Красный сад»
Хино Мацури «Рыцарь-вампир»

Прочитал: Виктор Чернов «Великая русская 
революция. Воспоминания председателя 
Учредительного собрания»
Мемуары мямли, или как сделать револю-
цию, но бездарно всё сдать большевикам.

Поиграл: Infinite Space
Необычная космическая jRPG с боями звёзд-
ных флотилий и героями по имени Demid 
Panfilov, Oleg Vladykin и Tefed Mudakov.

Жаркое лето. Нормальная жизнь идёт своим чередом, но все 
на грани безумия, каждый готов сорваться. Повсюду порхают 
расплодившиеся в необычайном множестве бабочки. Куда-то 
пропадают люди. Вот-вот должен наступить конец света, но 
его почему-то всё нет и нет.

* * *
Первые страницы этой манги обещают историю, полную мисти-
ческого ужаса. Маленькая жестяная коробочка, в которой скрыта 
сила, способная уничтожить мир... Монстр-людоед, скрывающий-
ся в канализации... Призрак девочки, убитой во время зловещей 
детской игры... Потусторонние чудовища обступают героев, 
приближаются к ним, но проходит глава за главой, а монстры так 
и не выходят из тени. Читая расположенные вне всякого хроноло-
гического порядка куски переплетённых биографий, постепенно 
начинаешь понимать, что никакие сверхъестественные кошмары 
героям не грозят. Всё гораздо страшнее: каждый из них — кузнец 
собственного несчастья. Мораль у этой повести одна: психически 
здоровых людей не бывает.

Итог: лихорадочная, запутанная история о том, как страшно 
и одиноко жить человеку на этом свете.

Nijigahara Holograph

Жанр: Ужасы

Страна: Япония

Автор: Инио Асано

Число томов: 1

Порядок чтения: Справа налево

Переводчик: А. Дёмина

Издательство: «Фабрика 
комиксов», 2011

304 стр., 4000 экз.

Похожие произведения:
Оцуити, Кэнди Оива «Гот»
Кей Томэ «Печальная песнь 
агнца»

Голограф на радужном поле

Кровь +

 ■ Всё это — 
обыкновенная 
повседневность.

 ■ Думается, вампиры, 
демоны и прочие 
чудовища пугают 
своих детей Простыми 
Японскими Школьницами.
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Кёко потратила лучшие годы юности на восходящую рок-звезду — 
эгоистичного красавчика, который относился к ней как к служанке, 
а потом и вовсе бросил. Девушка решает отомстить, затмив его на 
сцене, и бросается на штурм медиаагентств. Правда, сценическими 
искусствами Кёко не владеет, но зато наглости ей не занимать!

* * *
История успеха, путь от низов к вершинам — любимый сюжет 
и сёнэн, и сёдзё-манги. Герою-мальчишке для победы достаточ-
но бесконечного запаса упрямства и умения пафосно цедить, 
сплёвывая зубы: «Всё равно не сдамся». В манге для девочек это не 
работает. Для Кёко готовность расшибиться в лепёшку ради меч-
ты становится не универсальным ключом, а лишь первым шагом 
к пониманию людей и самой себя. Партнёрство, ученичество, со-
перничество, наглый паразитизм — автор проводит героиню через 
всевозможные человеческие ситуации, изображая их с карика-
турным преувеличением, но вполне правдоподобно.

Итог: комедийная драма о том, как целеустремлённая, но наив-
ная девушка учится жить в большом и сложном обществе.

Skip Beat!

Жанр: Романтика

Страна: Япония

Автор: Ёсики Накамура

Число томов: 25, 
выпуск продолжается 
(вышло в России: 2)

Порядок чтения: Справа налево

Переводчик: Г. Соловьёва

Издательство: 
«Эксмо», «Комикс-Арт», 2011

184 стр.+192 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Ай Ядзава «Ателье 
«Paradise Kiss»
Хатори Биско Ouran High 
School Host Club

Мир лежит в руинах. Компьютер «Гайя», построенный для регуляции 
земного климата, сошёл с ума и выморил людей нанотехнологиче-
ским вирусом, превращающим заражённых в зомби-биомеханоидов. 
Последняя надежда человечества — Кэрол, в теле которой хранится 
ДНК всего живого. Она одна может остановить «Гайю» и отвести 
выживших в Землю обетованную.

* * *
На второй странице манги мы видим обнажённую женскую грудь. 
На седьмой — кровавое расчленение её хозяйки, которая превраща-
ется в биомеханоида и нападает на главную героиню. На десятой 
появляется Кэрол и пафосно её спасает. Дальше цикл обнажёнка-
расчленёнка-пафос повторяется вновь и вновь, до последней 
страницы. Герои то милуются, то отчаянно сражаются и жертвуют 
собой друг ради друга, то рыдают по погибшим — этими тремя со-
стояниями их поведение исчерпывается.

Стиль Сатоси Урусихары узнаётся с первого взгляда: сум-
бурные, но очень героические подвиги, персонажи без особых 
характеров, зато с яркими эмоциями, и обнажённая женская 
грудь в кадре по поводу и без повода.

Итог: чуть-чуть сюжета и атмосферы, изрядно мелодрамы 
и очень много лесбийской эротики.

Чиралити. Дорога 
к Земле обетованной

 ■ Кёко на редкость 
разносторонняя 

личность.

Не сдавайся! Skip Beat!

 ■ Героини 
и в одетом-то 
виде скромностью 
не отличаются.

«Дежавю»
Двое влюблённых, 
связанных неразрывны-
ми кармическими узами, 
проживают жизнь за 
жизнью в разных эпохах, 
находя и вновь теряя 
друг друга. Цепочка 
историй, нарисованных 
разными художника-
ми, тянется из глубин 
прошлого в далёкое 
будущее.

6

«Стальной алхимик»
В мире, где магия со-
седствует с технологией, 
двое братьев-алхимиков 
совершают худшее из 
святотатств: пытаются 
воскресить умершего. 
Заплатив страшную цену, 
братья отправляют ся на 
поиски философского 
камня, сила которого 
поможет им исправить 
содеянное.

One Piece
На дворе великая эра 
пиратов. Джентльмены 
удачи бороздят моря 
в поисках легендарного 
сокровища. Команда 
авантюристов во главе 
с семнадцатилетним 
капитаном по имени 
Луффи твёрдо на-
меревается найти клад 
Короля пиратов и запо-
лучить его титул!

глав в книге — шесть разных 
жизней героев.

3One Piece, «Наруто» и Bleach — 
«Большая тройка» самых 
популярных манга-сериалов.

= Главный закон магии: чтобы 
получить что-то, нужно от-
дать нечто равноценное.

Авторы: Юн Инван, Ян 
Гёнъиль, Пак Сонъу, Пён 
Бёнджун, Юн Сынги, 
Ким Тхэхён, Ли Бин

Издательство: Alt Graph

Автор: Эйитиро Ода

Издательство: 
«Комикс-Арт»

Автор: Хирому Аракава

Издательство: «Комикс-Арт»

Fullmetal

Deja-vu
~A Great Love Story~

One Piece

AlchemistChirality

Жанр: Постапокалипсис, 
эротика

Страна: Япония

Автор: Сатоси Урусихара

Число томов: 3 
(вышло в России: 2)

Порядок чтения: Справа налево

Переводчик: Д. Казакова

Издательство: «Фабрика 
комиксов»

160 стр.+160 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Сатоси Урусихара 
«Легенда о Лемнеар»
Чжун Кю Ли, Хван Син 
«Возвращение зла»
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Одна из сложнейших проблем 
современной цивилизации — про-
блема взаимопонимания. И она ещё 
больше осложняется тем, что в мире 
существует шесть тысяч языков 
и десятки тысяч диалектов. Их 
изучением занимается лингвистика. 
Выработано несколько подходов 
к анализу языков. Например, раз-
деляют эмпирическую и норма-
тивную лингвистики. Если первая 
изучает те языки и диалекты, на 
которых говорят обычные люди, то 
вторая, наоборот, предписывает, как 
нужно говорить, чтобы не выглядеть 
безграмотным. Такая «поучающая» 
(нормативная) лингвистика была 
единственным содержанием этой 
науки вплоть до XIX века. Выходит, 
что учёные начали заниматься 
живой речью сравнительно не-
давно. И почти сразу обнаружили 
её важную особенность — речь 
развивается очень быстро, особенно 
при взаимодействии культур. При 
этом стало ясно, что зачастую язык 
как система закреплённых знаков 
и правил отстаёт от речи. Возникла 
нужда в разделении лингвистики на 
подразделы; появились фонети-
ка, грамматика, лексикология, 
семантика, графика, прагматика, 
нейролингвистика. Особое место 
занимает изучение «мёртвых» 
языков — кропотливый труд по сопо-
ставлению письменных памятников 
ушедших народов и выявлению 
взаимодействия языков на разных 
этапах цивилизации. Причём самые 
смелые из лингвистов надеются 
сконструировать универсальный 
язык, на котором когда-нибудь будут 
говорить все жители Земли, а воз-
можно, и других миров.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

Мэри Роуч «Кадавр. Как тело после смерти 
служит науке»
История изучения человеческого тела 
и медицинских экспериментов. Местами 
книга шокирует, местами заставляет за-
думаться о силе человеческого духа.

«Ф-ретро. Сборник статей о старой 
фантастике»
Интересны материалы об Иване Ефре-
мове, Севере Гансовском, Сергее Снегове 
и, конечно же, братьях Стругацких.

ВНАЧАЛЕ БЫЛО СЛОВО?

Никто не может с точностью воспроизвести первые слова, произнесённые человеком разумным. На этот счёт 
существует несколько гипотез. Самая старая из них предложена античными мудрецами, позднее её поддержа-
ли европейские натурфилософы. И те, и другие полагали, что язык появился в результате «договорённости» 
между людьми, сознательно постановившими, как называть ту или иную вещь. Возникает, правда, вопрос: каким 
же образом наши далёкие предки договаривались, если языка ещё не было? Американский психолог Эдвард 
Торндайк полагал, что язык возник случайно — в качестве реакции отдельных индивидуумов на раздражающие 

ситуации. Немецкий философ Готфрид Лейбниц и английский натуралист Чарльз 
Дарвин доказывали, что первые слова были произнесены в под-
ражание звукам животного мира. Однако 
их гипотеза ныне отвергнута — чтобы 
подражать, человек должен иметь до-
статочно развитые слух, гортань и связки, 
то есть уже обладать речью. Куда 
более убедительной выглядит гипотеза 
«пантомимического комплекса», согласно 
которой раздельные звуки возникли в виде 
дополнения к жестикуляции для усиления 
её действия на собеседника.

М ногообразие языков и диалектов, за-
трудняющее взаимопонимание между 

людьми и народами, воспринималось «божьим 
наказанием», что нашло отражение в легенде 
о Вавилонской башне. Естественно, образованные 
люди неоднократно предпринимали попытки 
создать язык, который был бы одинаково понятен 
всем. Долгое время, благодаря влиянию Римской 
империи, таким универсальным языком служила 
латынь. По сей день латынью пользуются католи-
ки, медики, биологи и юристы. В конце XIX века 
появился конкурент — эсперанто, получивший 
название по творческому псевдониму своего соз-
дателя — Лазаря Заменгофа. Примечательно, что 
эсперанто построен на основе нескольких евро-

пейских языков с привлечением интернационализмов из латыни и немецкого. Несмотря 
на то, что у эсперанто нашлось множество поклонников (среди фантастов очень любит 
эсперанто Гарри Гаррисон), он так и не стал универсальным языком — во всём мире им 
пользуются не более двух миллионов человек. В то же время благодаря информацион-
ной революции и агрессивной культурной экспансии всё большее значение приобретает 
английский. Скорее всего, он будет преобладать и в течение XXI века.

Ф антасты неоднократно обращались к теме универ-
сального языка, поскольку их тревожит проблема 

контакта с инопланетными расами. Сумеем ли мы понять 
существ, не имеющих с нами ничего общего? И если не 
сумеем, не приведёт ли это к страшной войне на уничтоже-
ние? Решение фантастам подсказали учёные. Единственный 
язык, который может считаться универсальным для всей 
Вселенной, — это язык... химических элементов. Их соче-
тания позволяют описывать мир на элементарном уровне, 
причём таблица Менделеева едина для всех. К такому языку 
прибегают персонажи романа Станислава Лема «Астронав-
ты» (1951), чтобы понять послание жителей Венеры.

Однако если две цивилизации готовы к контакту и ищут 
способы понять друг друга, задача упрощается. Сначала одна из 
сторон должна передать «сигнал готовности», а за ним — си-
стему кодов для продолжения диалога. Именно так поступа-
ют создатели Великого Кольца из романа Ивана Ефремова 
«Туманность Андромеды» (1957) и представители сверхци-
вилизации из книги Карла Сагана «Контакт» (1985). Очень 
интересная версия установления контакта показана в повести 
Теда Чана «История твоей жизни». Молодой лингвист пости-
гает инопланетный язык и меняет свой взгляд на мир. Впрочем, 
большинство фантастов всё же полагает, что достаточно разви-
тая цивилизация сумеет без труда разобраться в языке младших 
«братьев по разуму». А в самом крайнем случае для установле-
ния контакта инопланетяне используют телепатию.

Универсальный

Молодой переводчик пришёл устраиваться 

на работу. В отделе кадров его спрашивают:

— Какими языками владеете?

— Английским, французским и испанским.

— Отлично! Скажите что-нибудь по-

испански.

— Guten morgen!

— Так это же, вроде бы, по-немецки?

— Значит, ещё и немецким!

 язык
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В ХХ веке лингвистика добилась больших успехов. Но много ли мы 
знаем о них? В то же время появилось множество спекулятивных 
«любительских» трудов, утверждающих старшинство некоторых 
языков по отношению ко всем прочим (достаточно вспомнить из-
мышления Михаила Задорнова о невероятной древности современ-
ного русского языка). Книга авторитетного лингвиста Владимира 
Плунгяна призвана восполнить пробел. Она разделена на несколько 
частей, каждая из которых имеет самостоятельную ценность.

В первой части автор разбирается с понятийным аппаратом, 
показывая на примерах из классической литературы, чем родствен-
ные языки отличаются от неродственных, как меняются языки со 
временем, как происходит заимствование слов, как определить 
языковую «группу» и «семью». Вторая часть посвящена сравнитель-
ной лингвистике, которая даёт основу для точных переводов. Чтобы 
показать трудности, которые стоят перед переводчиком, автор ча-
сто прибегает к образу вымышленной страны Эндоры — очевидно, 
чтобы абстрагироваться и обобщить имеющийся опыт. В третьей 
части Плунгян рассказывает о языках, имеющих хождение в мире, 
об их происхождении, распространённости и родстве. Разумеется, 
не остались без внимания и языки, остающиеся загадкой для линг-
вистов — к примеру, нивхский, кетский и айнский.

Итог: фундаментальная работа о достижениях лингвистики, 
рассчитанная на широкий круг читателей.

Издательство: «АСТ-Пресс 
книга», 2010

272 стр., 5000 экз.

Почему языки такие разные

Издательство: «Эксмо», 2005

768 стр., 3000 экз.

В предисловии переводчик Олег Перфильев признаётся, что со-
мневался, можно ли в принципе переводить книгу, написанную 
о конкретном языке и для носителей этого конкретного языка. Но, 
ознакомившись с текстом, он убедился, что вполне можно, ибо 
большинство слов, об истинном значении которых пишет автор, 
столь же значимы для русского, сколь и для английского. Перед 
нами не исследование и не популярный курс по лингвистике, 
а своеобразный словарь, в котором даётся расшифровка исходного 
смысла терминов и выражений, позаимствованных у древних гре-
ков и римлян. Эти культуры умерли, но старинная речь продолжает 
звучать в наших разговорах, причём сохранившиеся слова зачастую 
приобретают совершенно иной смысл. Автор не ограничился только 
расшифровкой — в своём рассказе он апеллирует к современной 
культуре, периодически прибегая и к примерам из фантастики.

Итог: толковый словарь интернационализмов, написанный 
в расчёте на тех, кому не нравятся словари.

Найджел П. Браун

Бенедикт Сарнов

Владимир Плунгян

Странности нашего языка. 
Занимательная лингвистика

Nigel P. Brown
Nike, Nurses and Neon: 
The Ancient Greek and Latin 
Words We Use Every Day

Переводчик: О. Перфильев

Издательство: «Рипол 
Классик», 2010

272 стр., 5000 экз.

Всё меньше становится людей, которые помнят реальный Советский 
Союз. И уже близко то время, когда очередное поколение перестанет 
понимать старые анекдоты, фразочки, прибаутки и странные сло-
вечки, не имеющие аналогов ни в каком другом языке. Понадобятся 
большие толковые словари, в которых лингвисты дадут расшифров-
ку «сложностей» и «странностей» советского языка — причём не толь-
ко бытового, но и официального. Ведь книги, написанные великими 
писателями, которые творили в СССР, никуда не исчезнут, однако 
возникнет необходимость в их грамотном комментировании.

«Наш советский новояз» — первая солидная попытка запе-
чатлеть для будущих поколений культуру, которая превращается 
в тень былого. Она пригодится прежде всего тем, кто в силу возрас-
та не застал Советский Союз, и поможет избежать неверных интер-
претаций или иллюзий. Что такое «аморалка»? Кто такой «вечно 
живой»? Чем занимались «лишенцы»? Куда «зовёт партия»? А те, 
кто постарше, могут при чтении поностальгировать и посмеяться... 
прежде всего над собой.

Итог: уникальный справочник по советскому жаргону, полити-
ческим анекдотам и частушкам.

Наш советский новояз. 
Маленькая энциклопедия 
реального социализма

Популярная книга 
о неологизмах 
в современном 
русском языке. 
Написана живо 
и весело, с при-
влечением большого 
количества забавных 
историй и выска-
зываний известных 
политиков и других 
медиа-фигур. 
Профессиональный 
обзор языка, на котором мы говорим.

книги о русском языке на-
писала лингвист Ирина 
Левонтина.2

Знаменитый писатель-
фантаст рассказывает, 
какие исторические 
знаменитости и какие 
деяния стояли за по-
явлением некоторых 
общеупотребительных 
фраз. Не обделена внима-
нием и Россия — в книге 
можно найти толкования 
таких словосочетаний, 
как «сибирская ссылка» 
и «коктейль Молотова».

Сборник очарова-
тельных, весёлых 
и грустных историй 
из жизни москвичей 
и петербуржцев. Хо-
рошо видны различия 
в жизни и психологии 
обитателей двух 
главных российских 
мегаполисов и пре-
жде всего — особен-
ности их речи.

Слова в истории. 
Великие личности и 

знаменательные события

4 книги Айзека Азимова изданы 
в серии «Слова в...».

56 забавных историй 
собрано в книге Ольги 
Лукас.

Что
почитать  

по теме

Русский 
со словарём

Ирина Левонтина

Айзек Азимов

Ольга Лукас

Поребрик
из бордюрного камня
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Примерно раз в год на каком-
нибудь очередном конвенте 
фантасты вспоминают, что у них 
есть «братья по разуму», и спешат 
записать в свои ряды наиболее 
известных мейнстримовых авторов. 
Иногда даже награждают пре-
миями... забывая, впрочем, внести 
в номинационные списки ещё 
парочку романов и десятка полтора 
рассказов, которые публиковались 
не в профильных журналах, а по-
тому как-то вот выпали из поля 
зрения номинаторов.

Это нормально. «Тусовки» 
разные, но любопытство-то гложет. 
И робкая мысль, что там, «за за-
бором» (собственноручно выстроен-
ном), — просторнее, светлее, сытней...

«За забором», впрочем, тоже 
имеются свои сточкеры и этноге-
незы, только в формате слепых-
бешеных, дамских романов и прочих 
покетов-на-одно-чтение.

И всё-таки фантастическое 
допущение не делает «серьёзную» 
литературу жанровой фантастикой. 
Потому что центры тяжести разные. 
Для жанрового читателя главное — 
игра в знакомых декорациях, даже 
если ему в этих декорациях рас-
сказывают о серьёзном и глубоком. 
А в «боллитре» на одних роботах 
и эльфах далеко не уедешь.

И это разграничение — в тексте, 
в художественных приёмах, в драма-
тургии. Его не вытравить, не перене-
сти границу. Играть на обоих полях 
так, чтобы соединить «боллитру» 
и «жанр», способны лишь единицы.

Но сами по себе «боллитра» 
и «жанр» — это не хорошо и не 
плохо. Это всего лишь разные фор-
мы беседы с разными читателями. 
Поговорим?..

СЕЙЧАС ЧИТАЮ

Что такое «любимый автор»? Тот, чьи новые книги вы купите и тут 
же, на ходу, начнёте читать? Тот, чьи герои давно стали вашими 
добрыми друзьями и заклятыми врагами? Тот, в миры которого 
хочется возвращаться снова и снова?

Много их — любимых авторов, и у каждого из нас они свои; 
у каждого эта любовь — своя, особая. Мне кажется, что книги Дины 
Рубиной относятся скорее к «лечебной» категории. Бывает так: под-
хватил грипп, или вдруг чувствуешь, что в бытовой беготне душа 
поистёрлась, загрубела. И вот тогда, как к лекарству, тянешься 
к книжке... А в «Полном собрании повестей» найдутся микстуры на 
все случаи жизни.

Собственно, ряд произведений из этого тома повестями в при-
вычном смысле назвать сложно, это скорее путевые очерки. В них 
нет традиционных завязки, кульминации, развязки, и главными 
героями здесь выступают страны, в которых оказывалась Дина Ру-
бина... страны и чужие судьбы, случайные попутчики, неожиданные 
знакомые, просто врезавшиеся в память незнакомцы. С одинаковым 
мастерством Рубина описывает и венецианского поляка-гондольера, 
и инвалида-колясочника, который рыбачил на причале в Амальфи.

Эти путевые очерки пронизаны тоской по человеческому обще-
нию, пониманием хрупкости человеческой судьбы; в них — красота 
пейзажей и человеческих душ. И грусть, которой наполнены эти 
произведения, — лёгкая, призрачная, светлая.

Совсем другое — в собственно повестях, произведениях сюжет-
ных, «классических». Впрочем, классическими их можно назвать 
и в прямом смысле: ведь зачастую в них, как и в античных трагедиях, 
нет ярко выраженных злодеев-негодяев, и герои вынуждены сражать-
ся с фатумом, с судьбой. Никто не виноват — и все отчасти виновны.

Здесь, конечно, одна из мощнейших вещей сборника — «На Верх-
ней Масловке», история о странных и на первый взгляд тягостных от-
ношениях между знаменитой старухой-художницей и тридцатилет-
ним, так и не нашедшим себя в жизни драматургом. Повесть цепляет 
за живое: оторваться невозможно, настолько искусно, убедительно 
выписаны каждый образ, каждый поступок и каждое слово.

Повести Рубиной — это столкновение характеров и судеб. 
«Двойная фамилия» выстроена как два внутренних монолога, 
беседуют отец и сын, и поначалу всё выглядит буднично, зауряд-
но, однако с каждой новой страницей перед нами распахивается 
ужасная драма, что тянется полтора десятка лет... «Фарфоровые 
затеи» — монолог-интервью, история о талантливой скульпторше 
и расписчице по фарфору; «просто жизнь», в которой на самом 
деле всё было непросто. Жизнь, которая вместила целую эпоху.

Итог: в современной русской литературе Рубина давно уже за-
нимает достойное место, она — мастер со своим узнаваемым стилем. 
Но, кроме всего этого, она каждым своим произведением доказывает, 
что в мире есть люди искренние, добрые, мудрые, — а это стоит боль-
шего, чем топовое место в любой писательской табели о рангах.

Дина Рубина

Полное собрание 
повестей в одном томе

Сборник из 18 повестей и 
путевых очерков

Издательство: «Эксмо», 2011

Серия: «Полное собрание 
в одном томе»

736 стр., 5100 экз.

Яцек Пекара «Слуга Божий»
«— Будешь как пожар, Мордимер: сожжёшь 
всё, к чему приблизишься».

Шотландские народные сказки и предания
«Молодой человек положил голову на 
колени Морег, и она принялась осторожно 
расчёсывать гребёнкой его тёмные кудри. Но 
вдруг замерла в ужасе».

...При попытке к бегству из зоны, именуемой «жиз-
нью», мой ангел-хранитель хватает меня за шиворот 
и тащит по жизненному этапу, выкручивая руки и да-
вая пинков. И это лучшее, что он может сделать.

«ОБРАЗЫ» СТОКГОЛЬМСКОГО ЛАУРЕАТА

Шведский поэт Томас Транстрёмер у нас известен мало, хотя на русском в 2002 году было издано его «Избран-
ное», куда вошли почти все опубликованные на тот момент авторские сборники. А вот за рубежом Транстрёмер 
намного более популярен, фактически его считают живым классиком. Томас неоднократно выдвигался на 
Нобелевскую премию. И получил её — в этом году.

Психолог по профессии, Транстрёмер долгое время работал в тюрьме для несовершеннолетних, а также 
с людьми, которые получили тяжёлые увечья на производстве. Был 
он знаменит и как пианист, однако в 1990-м перенёс инсульт, утратил 
контроль над правой частью тела и способность говорить. Но благо-
даря потрясающей силе воли Транстрёмер научился писать левой 
рукой и даже наигрывать на фортепьяно композиции. К 2011-му 
он стал лауреатом всех более-менее солидных премий, которые 
вручаются скандинавским писателям. Нобелевский комитет отметил 
«созданные им компактные и полупрозрачные образы, которые дают 
нам новое видение реальности».

Ну а наш читатель благодаря интернету может с лёгкостью 
отыскать переводы стихотворений Транстрёмера и насладиться 
звучанием поэтического слова. Рекомендуем!
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Колин Маккалоу

Как утверждает сам 
Каннингем, автор 
знаменитых «Часов» 
и «Избранных дней», 
это роман «об эро-
тическом влечении 
к красоте, к юности 
незнакомца». Правда, 
необходимо помнить, 
что в поиски мужской 
красоты вовлечён 
мужчина...

Майкл Каннингем

Холодная война 
закончилась не по-
бедой — поражением 
всех сторон. Отчего 
так? Кто воевал в ней, 
какими средствами, 
для чего? Обо всём 
этом — в книге амери-
канского журналиста, 
жёсткой, возможно, 
отчасти субъективной, 
но всё же основанной 
на архивных данных.

Дэвид Хоффман

Мёртвая рука. 

70-егоды прошлого века, 
холодная война между 
Союзом и Штатами.

Майкл Кокс

Michel Cox
The Meaning on Night: 
A Confession

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 2009

Переводчик: М. Куренная

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

Серия: Global Book

624 стр., 3000 экз.

У каждого из нас есть излюбленные эпохи и страны. Кому-то 
по сердцу романтика пиратских морей, кто-то обожает шести-
десятые годы прошлого века, а для кого-то сладчайшая музы-
ка — имена и топонимы эпохи династии Мин... Так вот, роман 
«Смысл ночи» — это книга для тех, кто без ума от викторианской 
Англии. Он совмещает в себе черты и романа бытописательно-
го, и детективного, и отчасти романа нравов, хотя всё это лишь 
отдельные элементы. И, к примеру, детективность, на которой 
акцентируют внимание обложка и аннотация российского из-
дания, — весьма условна. Так что корректней было бы говорить 
о романе-стилизации с динамичным, интригующим сюжетом.

«Смысл ночи» написан в виде исповеди главного героя 
и рассказчика. Это человек, который на первых же страницах 
убивает случайного прохожего лишь для того, чтобы убедиться: 
в нужный час рука не дрогнет, и он сумеет отомстить своему 
давнему обидчику. Кто таков этот обидчик, кем является сам 
рассказчик, что за история связывает их — обо всём этот чита-
тель узнаёт постепенно; автор же умело поддерживает интригу, 
оставляет намёки и подсказки, нагнетает напряжение...

Майкл Кокс, в общем-то, взял 
для своего романа набор вполне 
обычных элементов: роковая 
любовь, одинокий рассказчик во 
враждебном городе, тайны про-
шлого, наследство, неожиданные 
совпадения, смерть свидетеля... И ловишь себя на мысли: вроде 
бы читано-перечитано таких книг, а ведь чем-то цепляет! Тот же 
Мишель Фейбер в своих «Лепестках» не в пример скрупулёзнее 
в бытописании, а Чарльз Паллисер в «Квинканксе» ухитрил-
ся выписать много более головоломную интригу. И всё-таки 
«Смысл ночи» подкупает — то ли интонациями рассказчика, то 
ли атмосферой (кстати, за это отдельный поклон переводчице 
Марии Куренной!)

Итог: лишь в финале, когда главный герой и его обидчик 
наконец встречаются, окончательно понимаешь, что роман 
лишь рядится в одёжки детектива. И рассказывает он о мести 
и прощении, о любви... и да, о «смысле ночи» — особенно если 
помнить, что автор писал эту книгу после операции, связанной 
с раком мозга, и более остро чувствовал хрупкость и конеч-
ность нашей жизни. Кстати, перед смертью Кокс написал про-
должение этого романа — «Зеркало времени», — и очень скоро 
мы сможем его прочесть на русском.

Смысл ночи

6-йроман знаменитого 
лауреата Пулитце-
ровской премии (1999).

2тома долгожданного 
шестого романа из цикла 
«Повелители Рима».

Начинается

Иногда мне кажется, что Дмитрий Быков — суперчеловек из «мар-
веловских» комиксов. Вот так посмотришь: обычный, «как все»; 
а потом он приходит домой, надевает волшебную фланелевую 
рубаху с яркими (Marvel всё-таки!) налокотниками и начинает 
трудиться...

Собственно, ничем другим объяснить его плодовитость, раз-
носторонность и высокий литературный уровень произведений не-
возможно. Стихотворения, эссе, жизнеописания великих, романы, 
рассказы...

Правда, в сборник «Прощай, кукушка» новых вещей вошло не 
очень много, перед нами «ЖД-рассказы» (Version 1.5). Добавились 
пять рассказов, выпали шесть, вместе со стихотворением и эссе 
Александра Кабакова. Апгрейд странный, но что ж поделать: если 
прежнее издание найти не успели, выбора не остаётся. Потому что 
рассказы-то у Быкова хороши.

Их, в общем-то, можно обозначить и как фантастику — вне-
жанровую, магреалистическую. Быков вполне уютно чувствует 
себя в различных декорациях, для него антиутопия в «Обходчике», 
мистика в «Отпуске», ужастики в «Можарово» и «Чуди» — ещё один 
элемент художественного инструментария, наряду с тем, что он 
использовал в исторической реконструкции «Прощай, кукушка» 
или в психологической зарисовке «Лето в городе».

Итог: получился ровный и сильный старый-новый сборник: 
и впервые прочесть приятно, и перечитать — с удовольствием!

Дмитрий Быков

Сборник рассказов

Издательство: «ПрозаиК», 
2011

272 стр., 4000 экз.

Прощай, кукушка

«СМЫСЛ НОЧИ» — ЭТО КНИГА ДЛЯ ТЕХ, 
КТО БЕЗ УМА ОТ ВИКТОРИАНСКОЙ 
АНГЛИИ.

или Октябрьский конь
Колин Маккалоу 
известна не только 
«Поющими в терновни-
ке», но и своим семи-
томником о Древнем 
Риме, который у нас 
всё издают-издают, да 
никак не могут доиз-
дать. «Эксмо» делает 
очередную попытку. 
Читатели затаили ды-
хание: получится ли?..

ночь

Неизвестная история холодной войны 
и её опасное наследие

Падение
титана,
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Выход сотого номера — знаковое событие для любого ежемесячного издания. Показатель зрелости, 
состоятельности и востребованности. Восемь полных лет жизни. Развивать мысль можно долго, но 
мне это кажется лишним. Число «100» говорит само за себя. Поэтому вместо подведения каких-либо 
итогов хочется просто сказать «спасибо» постоянным авторам «Видеодрома», настоящим поклонни-
кам кино, которые внесли неоценимый вклад в развитие и поддержание раздела. Их не могут остано-
вить ни природные катаклизмы, ни бессонные ночи, ни груды поднимаемых материалов, ни стучащий 
по батарее сантехник. Итак, пользуясь удобным случаем, выражаю благодарность в произвольном 
порядке: Петру Зайцеву, Ксении Аташевой, Стасу Селицкому, Кристиану Бодрову, Антону Минасову, 
Дмитрию Фролову, Наталье Шмелёвой, Сергею Крикуну, Геннадию Гусеву, Александру Натарову 
и всем-всем-всем, чьи материалы были опубликованы ранее. И, конечно, экс-редакторам — Михаилу 
Попову и Олегу Гаврилину.

Ну а в качестве подарка — одна из лучших статей в истории «Видеодрома». Мы специально 
придержали её для сотого номера. Это история самого популярного трэш-монстра современности, 
ставшего неотъемлемой части современной поп-культуры. История зомби. От чёрно-белой классики до 
европейского артхауса. Крайне рекомендую. Даже тем, кто на дух не переносит ходячих мертвецов.

И самое главное — «Мир фантастики» не собирается останавливаться на достигнутом. В следую-
щем номере ждите не менее яркие спецматериалы. А также традиционный список самых ожидаемых 
фильмов следующего года, над которым авторский состав «Видеодрома» уже вовсю ведёт работу. Так 
что опускать планку качества, отпраздновав столь приятный юбилей, мы не намерены. Если в аду ещё 
есть место и Годзилла не нападёт на Москву — встретимся через месяц.

ЗА МЕСЯЦ ПОСМОТРЕЛ:

Редактор: Александр Киселев

ВИДЕОДРОМ

«Куки возвращается»
Артхаус, замаскированный под милое детское кино.

«Слепота»
Сильная экранизация одноимённого романа Жозе 
Сарамаго. Жёсткая, как и книга.

«Звёздный десант»:
мультипликационные жуки

НОВОСТИ 
ТЕЛЕСЕРИАЛОВ

Хитовый сериал Syfy 
«Тайны Хейвена» 
(Haven), основанный на 
произведении Стивена 
Кинга «Дитя Колорадо», 
официально продлён на 
третий сезон. Телеканал 
заказал съёмки 13 эпизо-
дов, все они будут пока-
заны в 2012 году. Главная 
героиня сериала — агент ФБР Одри Паркер, 
попавшая в небольшой провинциальный город 
штата Мэн, который служит пристанищем для 
людей с невероятными способностями. «Мир 
фантастики» расскажет об этом проекте Syfy 
в одном из ближайших номеров.

Несмотря на ряд 
неудачных экранизаций, 
известный герой комик-
сов Marvеl Каратель 
в очередной раз сможет 
побороться за сердца 
зрителей. Телеканал Fox 
заказал пилотный выпуск 
истории о нью-йоркском 
детективе Фрэнке Каст-
ле, который по ночам вершит правосудие над 
теми, кто убежал от закона. Среди продюсеров 
будут представители Marvеl. В настоящий 
момент планируется, что каждая серия будет 
самостоятельной — то есть никакого «мыла». 
Подробностей о составе творческой команды 
и дате съёмок не последовало.

Показ пятого сезона 
британского телесе-
риала «Первобытное» 
(Primeval) закончился 
этим летом, а канад-
ский канал Space уже 
задумывается о съёмках 
то ли спин-оффа, то ли 
римейка «Первобытное: 
Новый мир» (Primeval: 
New World). Уже сейчас заказано производ-
ство 13 эпизодов. Обещаны более серьёзный 
сюжет, сексуальные актёры, кровь и перво-
классные спецэффекты. Съёмки начнутся 
зимой 2012 года в Ванкувере. Посмотрим, 
насколько американские динозавры окажут-
ся суровее европейских.

У Брайана Сингера дела идут не очень гладко: он упустил возмож-
ность руководить перезапуском сериала «Звёздный крейсер «Га-
лактика», фильм «Возвращение Супермена» не оправдал ожиданий 
как поклонников комиксов, так и продюсеров, а студия Warner 
Bros. отменила его проект «Экскалибур».

Теперь, когда освободилось достаточное количество свободного 
времени, Брайан Сингер всерьёз задумался над перезапуском «Звёзд-
ного крейсера «Галактика» в формате полнометражного фильма. 
Причём речь идёт о переделке не современного сериала Syfy, в кото-
ром использованы некоторые идеи Сингера, а оригинала 1978 года.

Экранизация находится в зачаточной стадии, поэтому раньше 
2014 года ждать картину не стоит.

НОВОСТИ ЭКРАНИЗАЦИЙ

Джордж Ромеро в очередной раз собирается доказать, что зомби — это всегда круто. 
На сей раз он расскажет о чужих мертвецах. В планах известного режиссёра числится 
экранизация книги Стивена Шлозмана The Zombie Autopsies: Secret Notebooks from 
the Apocalypse («Вскрытие зомби: Секретные записи Апокалипсиса»). Главный герой 
произведения, как и две трети человечества, заражён опасным зомби-вирусом. По-
тенциальный ходячий мертвец отправляется на остров Бассас, который находится 
под контролем ООН. Он хочет разобраться, что же происходит, и найти необходи-
мое лекарство.

«Звёздный крейсер 
«Галактика»: перерождение

В Голливуде никак не могут забыть культовый научно-
фантастический боевик Пола Верховена «Звёздный десант», 

основанный на одноимённом романе Роберта Хайнлайна.
После провального сиквела и не менее провального триквела 

в Sony Pictures задумались над производством полнометражного 
мультфильма «Звёздный десант: Вторжение» (Starship Troopers: 
Invasion). Руководить проектом пригласили ветерана трёхмерной 
анимации Синдзи Арамаки (две части «Яблочного зёрнышка», 
эпизод «Легенд Halo»). За сценарий отвечает Флинт Дилл, хороший 
друг Фрэнка Миллера, работавший над мультфильмами про транс-
формеров и видеоигрой The Chronicles of Riddick: Escape from Butcher 
Bay. Среди продюсеров числятся Эдвард Ньюмейер и Каспер ван Дьен. Первый — сценарист 
сиквела и режиссёр триквела. Второй — исполнитель главной роли в оригинальном фильме 
и третьей части. От новой постановки можно ждать чего угодно: как первоклассного 
научно-фантастического боевика, так и трэша в духе последних «Звёздных десантов».

Релиз мультфильма запланирован на лето 2012 года.
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XIX век. Ветеран Гражданской войны Джон Картер (Тейлор Китч) 
попадает на Марс. Он делает потрясающее открытие: оказыва-
ется, планета населена дикими племенами, которые постоянно 
враждуют друг с другом. Джон становится единственной надеж-
дой всех жителей в деле восстановления мира и спасения закон-
ной наследницы престола — принцессы Деи Торис (Линн Коллинз).

* * *
Джон Картер — знаковый персонаж знаменитой «барсумской» серии 
Эдгара Райса Бэрроуза. Источником вдохновения для писателя по-
служили работы Персиваля Лоуэлла — американского астронома, 
жившего на рубеже веков. В частности, он продвигал революционную 
идею о присутствии на Марсе живых и разумных существ. И, хотя 
пресловутый вопрос «Есть ли жизнь на Марсе?» так и остался без отве-
та, работ Лоуэлла оказалось достаточно, чтобы вдохновить Бэрроуза 
на написание 11 книг, посвящённых приключениям Картера.

А вот перенести столь яркий сюжет на плёнку долго время не 
могли. В 1931 году Роберт Клампетт, создатель поросёнка Порки 
и многочисленных мультфильмов Looney Tunes, предложил писателю 
сделать полнометражный анимационный фильм, однако из-за раз-
ногласий со студией MGM проект так и не сдвинулся с мёртвой точки. 
В пятидесятых сюжетом интересовался маэстро Рэй Харрихаузен, 
а в семидесятых — Джордж Лукас, ещё до выхода «Звёздных войн». 
В восьмидесятых кинематографисты снова загорелись идеей — для на-
писания сценария выбрали будущих сценаристов «Пиратов Карибско-
го моря» Тэда Эллиота и Терри Россио, а в режиссёры и исполнители 
главной роли прочили Джона Мактирнана и Тома Круза соответствен-
но.  Потребовался ещё не один десяток лет, чтобы проект окончательно 
оформился. Лишь в 2005 году начались подготовки к съёмкам, подбор 
локаций, а также создание концепт-артов. Окончательно с творческой 
командой определились в октябре 2007-го, когда было официально 
объявлено, что ленту будет ставить Эндрю Стэнтон, до этого работав-
ший исключительно в Pixar («В поисках Немо», «ВАЛЛ•И»). В марте 
2008 года Стэнтон завершил первый вариант сценария.

По предварительным данным, бюджет картины варьируется в пре-
делах 250-300 миллионов долларов, что даже больше, чем у «Аватара»! 
Это сулит невероятные визуальные красоты, масштабность и зрелищ-
ность. В то же время на посту режиссёра — дебютант в игровом кино, 
да и звёзды первой величины не задействованы. Однако Эндрю — хоро-
ший сценарист и прекрасный визуализатор, а Доминик Уэст, Джеймс 
Пьюрфой, Уиллем Дэфо, Томас Хэйден Черч, Саманта Мортон и Марк 
Стронг могут вытянуть на себе даже очень слабую постановку. Под-
тверждая высочайшую ответственность и страсть к перфекционизму, 
Стэнтон совсем недавно, несмотря на положительные результаты тест-
просмотров, выбил 18 дней на пересъёмку ряда сцен, чтобы достичь 
«идеального результата». Приятно, что голливудские кудесники снова 
обратили взор в сторону классики фантастической литературы — гля-
дишь, и тренд возникнет. 

John Carter

Джон Картер

Жанр: Боевик

Страна: США

Режиссёр: Эндрю Стэнтон 
(«ВАЛЛ•И», «Приключения 
Флика»)

Сценаристы: Марк Эндрюс, 
Майкл Чабон, Эндрю Стэнтон

Первоисточник: роман Эдгара 
Райса Берроуза «Принцесса 
Марса»

В ролях: Тэйлор Китч, Брайан 
Крэнстон, Марк Стронг, 
Доминик Уэст, Уиллем Дефо

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
8 марта 2012 года

Официальный сайт: 
disney.go.com/johncarter/

Текст: Владимир Новосельцев
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72 года стукнет Спектру 
в феврале 2012-го.

Телеканал Fox купил проект сериала The Spectre, глав-
ный герой которого — Спектр, супергерой DC Comics. 
В центре внимания — бывший коп, вернувшийся из 
загробного мира, чтобы отлавливать преступников, 
которые избежали правосудия.

«Спектр»

12 статистов было доставлено 
в больницу с травмами раз-
личной тяжести.

В результате несчастного случая на съёмочной площад-
ке новой «Обители зла» пострадали 16 зомби — стати-
сты получили травмы разной тяжести после обрушения 
платформы и, как следствие, падения с шестиметровой 
высоты. К счастью, серьёзно никто не пострадал.

«Обитель зла: Возмездие»

156 серий насчитывается 
в оригинальном сериале 
«Сумеречная зона» 1959 года.

Очередная реинкар-
нация ждёт культо-
вую «Сумеречную 
зону» — это будет не 
сборник страшилок, 
а полнометражный 
фильм. К проекту 
уже привлекли 
Мэтта Ривза, поста-
новщика «Монстро». 
Съёмки планируется 
начать уже следую-
щим летом.

«Сумеречная зона»

 ■ С  1  Д Е К А Б Р Я :
Делай ноги 2
(Happy Feet Two)
Анимационная комедия

2016: Конец ночи
(Hell)
Ужасы

Ронал-варвар
(Ronal Barbaren)
Анимационная комедия

 ■ С  8  Д Е К А Б Р Я :
Секретная служба Санта-Клауса
(Arthur Christmas)
Анимационная комедия

 ■ С  1 5  Д Е К А Б Р Я :
Миссия невыполнима: 
Протокол Фантом
(Mission: Impossible — Ghost Protocol)
Боевик

 ■ С  2 2  Д Е К А Б Р Я :
Фантом
(The Darkest Hour)
Боевик

Смешарики: Начало
Анимационная комедия

 ■ С  2 9  Д Е К А Б Р Я :
Шерлок Холмс: Игра теней
(Sherlock Holmes: A Game of Shadows)
Приключенческий боевик

Элвин и бурундуки 3D
(Alvin and the Chipmunks: Chip-Wrecked)
Комедия

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В ДЕКАБРЕ

Кинопремьеры могут быть перенесены 
прокатчиками на другой срок 

по не зависящим от редакции причинам.
 ■ Немножко 

«Конана»...
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Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Приключенческое фэнтези

Страна: США

Режиссёр: Мартин Скорсезе 
(«Отступники», «Остров 
проклятых»)

Сценарист: Джон Логан

Первоисточник: книга Брайана 
Селзника «Изобретение Хьюго 
Кабре»

В ролях: Аса Баттерфилд, 
Хлоя Мориц, Майкл Питт, 
Джуд Лоу, Кристофер Ли, 
Саша Барон Коэн, Бен Кингсли

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: «Централ 
Партнершип», WDSSPR 

Премьера в России: 
8 декабря 2011 года

Официальный сайт: 
hugomovie.com

Д венадцатилетний сирота Хьюго 
Кабре (Аса Баттерфилд) живёт 

на одном из парижских вокзалов 
вместе со своим спивающимся дядей. 

От покойного отца-часовщика 
(Джуд Лоу) мальчику досталась 
удивительная кукла-робот с пером 

в руке. Но она не работает. 
Чтобы привести куклу 
в движение, Хьюго необходимо 

каким-то образом отыскать 
специальный заводной 

ключик. Так начинается 
фантастическое 

путешествие, полное тайн 
и загадок.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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К экранизации детской книги Брайана Селзника 
«Изобретение Хьюго Кабре» в своё время присма-
тривался постановщик «Ледникового периода» Крис 
Уэдж, решивший перейти от анимации к игровому 
кино, но проект достался Мартину Скорсезе. Итало-
американскому маэстро поступило предложение ещё в 
2007 году, вскоре после того, как он получил долгождан-
ный «Оскар» за режиссуру. Ради «Хранителя времени» 
Скорсезе пришлось отложить ряд других постановок: 
биографические ленты о Синатре и Теодоре Рузвельте, 
а также возвращение «гангстерской троицы»: Де Ниро, 
Пачино и Пеши. 

Сценарий написал автор «Гладиатора» и «Авиатора» 
Джон Логан, за производство взялась студия GK Films. 
Несмотря на отсутствие опыта работы с подростковым 
фэнтези, Скорсезе в очередной раз собрал проверенную 
временем команду. Это продюсеры Грэм Кинг и Барбара 
Де Финна, оператор Роберт Ричардсон, композитор 
Говард Шор, художник Данте Ферретти и бессменный 
монтажёр Тельма Шунмейкер. Была проведена колос-
сальная работа над визуальным рядом: зритель сможет 
увидеть множество стимпанковских механизмов и 
устройств. Поклонников кинофантастики также может 
порадовать тот факт, что одним из героев картины стал 
кудесник Жорж Мельес в исполнении Бена Кингсли. 
Помимо сверкающего лысиной англичанина, в картине 
появятся Майкл Питт, Джуд Лоу, Кристофер Ли, Саша 
Барон Коэн и стремительно набирающая популярность 
Хлоя Морец. А вот роль Хьюго исполнил четырнадцати-
летний Аса Баттерфилд, известный разве что по ленте 
Марка Хермана «Мальчик в полосатой пижаме». 

Немаловажен тот факт, что Скорсезе снял «Хра-
нителя времени» в формате 3D. Монтажёр Тельма 
Шунмейкер обмолвилась, что упор в ленте сделан на 
визуальную составляющую и диалогов будет совсем 
немного. Несмотря на это, Скорсезе вряд ли позволит 
себе примитивизм, а также монотонный пересказ 
первоисточника. В начале декабря узнаем, какой из 
него сказочник.

Прогноз

• Ключик на шее девочки подходит к замку механической куклы.

• С 1932 года Жорж Мельес проживал в доме для престарелых киноработников.

• Томас Эдисон ещё в 1888 году задумал изобрести говорящих кукол, но уже на первой стадии 
проект провалился.

• Джонни Депп выступил не только продюсером, но и сыграл роль парижского художника-
абстракциониста месье Руло.

него сказочник.

• Книга для детей Брайана Селзника 
«Изобретение Хьюго Кабре» была 
издана впервые в твёрдом переплёте 
30 января 2007 года, и в мягком — 
2 июня 2008-го. Роман объёмом 
в 533 страницы содержал 284 
иллюстрации. Так как книга преиму-
щественно о кино — картинки стили-
зованы под кадры. При этом рисунки 
являются неотъемлемой частью 
романа. Сам автор указывает, что это 
не совсем графический роман или книга с иллюстрациями, 
а нечто среднее между ними. В 2008 году «Изобретение 
Хьюго Кабре» получило премию имени Рэндольфа Кальде-
котта как лучшая иллюстрированная детская книга.     

•  Источником вдохновения для Селзника послужила реаль-
ная история одного из основоположников мирового кине-
матографа Жоржа Мельеса. После банкротства режиссёр 
театра-балагана ушёл из кино, потеряв из-за долгов студию. 
Долгое время он работал продавцом детских игрушек 

в киоске у вокзала Монпарнас. Селзник 
решил добавить к основной сюжетной 

линии загадочных кукол-автоматов 
Мельеса, которые были проданы или 
утеряны и о которых толком ничего 
не известно. Интерес к механическим 
игрушкам Селзнику навеяла книга 

Гэби Вуда «Канун Эдисона: Волшебная 
история о поиске механической жизни» 

об изобретателях XVIII — XIX веков. 

Это интересно
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ПРОГНОЗ
Созданные в середине прошлого века маппеты 
пользовались огромной популярностью у детей. 
Забавные куклы Джима Хенсона были частыми 
гостями на телевидении и большом экране. В том 
числе — в «Улице Сезам». Поколение, выросшее на 
маппетах, обзавелось семьями и не прочь поно-
стальгировать, а заодно и познакомить своих детей 
с этими весёлыми куклами.

После триумфа перерождённых «Смурфи-
ков» в коммерческом успехе «Маппетов» можно 
не сомневаться. За постановку отвечает мастер 
телевизионных шоу Джеймс Бобин. Ему поручена 
ответственная миссия: вдохнуть новую жизнь в пу-
чеглазого лягушонка Кермита и компанию.  Вопрос 
в том, сможет ли он вместе с коллегами сохранить 
шарм и притягательность старого шоу? Ведь так 
хочется окунуться в детство!

Текст: Геннадий Гусев

Жанр: Комедия

Страна: США

Режиссёр: Джеймс Бобин 
(шоу «Али Джи»)

Сценаристы: Джейсон Сигел, 
Николас Столлер

Первоисточник: 
сериал «Маппеты»

В ролях, роли озвучивают: 
Джейсон Сигел, Эми 
Адамс, Мила Кунис, Зак 
Галифианакис, Эмили Блант, 
Джек Блэк, Эд Хелмс, Рашида 
Джонс, Крис Купер

Возрастной рейтинг: PG 
(рекомендуется присутствие 
родителей)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
24 ноября 2011 года 

Официальный сайт: 
muppetmovie.com

Маппеты
The Muppets

Возле знаменитой киностудии маппетов найдена нефтяная скважина. Магнат Текс 
Ричмен (Крис Купер) планирует снести театр и добраться до залежей. Чтобы спасти 
киностудию, Гари (Джейсон Сигел) и его подруга Мэри (Эми Адамс) решают организовать 
самый большой телемарафон маппетов в истории и собрать 10 миллионов долларов. Они 
воссоединяют некогда крепкую компанию кукол, которым предстоит вновь наладить 
отношения друг с другом.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я
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 ■ Для Джеймса Бобина «Маппеты» — 
первый полнометражный фильм в карьере.

 ■ Лягушонок Кермит написал две книги. 
Одна — автобиографическая.

ПРОГНОЗ
Секс и насилие — популярные атрибуты датского 
кино. И даже анимации. Вот только кто решится 
показывать такие мультики детям?

В этот раз трио датских художников-
режиссёров, двое из которых работали над 
безумными «Теркель в беде» и «Экспедиция на 
Сатурн», решили обратиться к своим сканди-
навским корням, и сделать пылающий чёрным 
юмором эпос о варварах.

Сюжет строится по голливудским шаблонам: 
главный герой, «простой деревенский парень», по-
падает во всевозможные переделки, оказывается 
в эпицентре великих событий и, конечно, борется 
за прекрасных дам. Намёки на БДСМ, пронизы-
вающие острыми шипами весь визуальный ряд, 
могут показаться массовому зрителю слишком 
навязчивыми, однако именно на провокационный 
юмор и обыгрывание жанровых штампов сделаны 
основные ставки. Так что нас ждёт либо отличная 
комедия для взрослых, либо низкопробный трэш.

Текст: София Бокитько

Жанр: Анимационная комедия

Страна: Дания

Режиссёры: Крестен 
Вестбьерг Андерсен, Торбьорн 
Кристофферсен, Филип 
Эйнштейн Липски

Сценаристы: Торбьорн 
Кристофферсен, Мелани 
Хагопиан

Роли озвучивают: Андерс 
Юль, Лерке Винтер Андерсен, 
Питер Од, Хади Ка-Коуш

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: «Вольга»

Премьера в России: 
1 декабря 2011 года

Страница на Facebook: 
facebook.com/RonalBarbaren

Ронал-варвар
Ronal barbaren

От своих мускулистых соплеменников Ронал-варвар отличается низким ростом, 
щуплым телом, а также полным нежеланием быть героем. Но однажды племя Ронала 
захватывает Вольказар — злой вражеский принц, задумавший принести дикарей в жертву 
богам и, как водится, захватить мир. Ронал — единственный, кто избежал плена, и теперь 
он должен освободить товарищей. В этом ему помогает безумная компания: бард Алибер, 
воительница Зандра и странноватый эльф Эльрик.

 ■ Стройка варварского будущего. 
Три человека!  ■ Я фея. А это — ваше желание.
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ПРОГНОЗ
Над «Секретной службой Санта-Клауса» работают 
те же люди, что выдали два недурных мультфильма: 
«Уоллес и Громит: Проклятие кролика-оборотня» 
и «Побег из курятника». В своём новом проекте 
с поддержкой новомодного 3D они поднимут тему 
взаимоотношения отцов и детей. И сделают это 
в предрождественских декорациях.

Внушает опасения разве лишь тот факт, что 
режиссёрское кресло заняла малоопытная Сара 
Смит, в послужном списке которой числится только 
британский телесериал «Тонкий лёд». Но вряд ли 
мультфильм о приключениях Санта-Клауса от этого 
сильно пострадает. Ведь он отвечает, пожалуй, на 
главный вопрос любого американского ребёнка: 
«Каким образом Санта доставляет детям все их по-
дарки в течение одной ночи»?

Текст: Геннадий Гусев

Жанр: Анимационная комедия

Страны: Великобритания, США

Режиссёр: Сара Смит

Сценаристы: Питер Бейнхэм, 
Сара Смит

Роли озвучивают: Джеймс 
Макэвой, Хью Лори, Билл 
Найи, Джим Броудбент

Возрастной рейтинг: PG 
(рекомендуется присутствие 
родителей)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
8 декабря 2011 года

Официальный сайт: 
arthurchristmas.com

Секретная служба Санта-Клауса
Arthur Christmas

В канун Рождества Артур, сын Санта-Клауса, вместе с отцом отправляется выполнять 
ответственную миссию: используя передовые технологии, они должны развезти подарки 
детям. Никто не знает, как Санте каждый раз удаётся выполнять работу на отлично, — это 
великая тайна. И сейчас ничто не может встать на пути героев. Ведь именно в Рождество 
происходят самые настоящие чудеса!

ПРОГНОЗ
После удачного старта в мировом прокате 
«Пираний 3D» Александра Ажа продюсер 
Марк Кантон сразу же заявил о сиквеле. 
Только в режиссёрское кресло сел уже не 
Ажа, а Джон Гулажер, не особо известный 
постановщик трилогии ужасов «Пир». За 
написание сценария взялись Маркус Дан-
стэн и Патрик Мелтон, работавшие ранее 
с Гулажером над «Пиром» и подарившие 
любителям хорроров четыре части «Пилы».

Но показать что-то новое в ещё 
одной охоте пираний вряд ли удастся. 
Злобные твари всего лишь сменят место 
охоты и ещё раз нападут на мирных жи-
телей. Всё как и у Ажа: оторванные ко-
нечности, изувеченные тела, море крови 
и стаи зубастых тварей. Насколько Гула-
жеру удастся приблизиться по остросю-
жетному накалу и нещадным сценам 
к знатной ленте Ажа — скоро узнаем. 
Кровавая баня на озере Виктория до сих 
пор стоит перед глазами, и нет уверенно-
сти, что у создателей сиквела получится 
что-то более впечатляющее.

Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Ужасы

Страна: США

Режиссёр: Джон Гулажер 
(«Пир»)

Сценаристы: Маркус Данстэн, 
Патрик Мелтон  

Первоисточник: фильм 
«Пиранья» Джо Данте (1978)

В ролях: Катрина Боуден, 
Кристофер Ллойд, Даниэль 
Панабэйкер, Винг Реймз, Гэри 
Бьюзи

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
24 ноября 2011 года 

Официальный сайт: 
piranha3ddmovie.com

Пираньи 3DD
Piranha 3DD

Прошёл год после страшных событий на озере Виктория. Но кровожадные 
доисторические пираньи не собираются останавливать своё пиршество. Опасные 
хищники теперь проникнут через водопроводные и канализационные сети в бассейны 
и искусственные водоёмы аквапарка Wilderness Waters. И, естественно, зубастые 
твари очень удачно подберут время и место новой атаки — когда в поле зрения попадёт 
несметное количество отдыхающих.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я

7

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я

6

 ■ «Секретная служба Санта-Клауса» — первый фильм, сделанный 
Aardman в сотрудничестве с Sony Pictures Entertainment.  ■ Не протерев бородой — не поешь.

 ■ Из прошлой части в новый 
фильм перекочевали только 

Кристофер Ллойд и Винг 
Реймз. Главное, чтобы 

помимо них в фильме было 
больше полуобнажённых 

девиц, а не пираний.
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Нехорошо судить о книге по обложке, 
но аниме так чётко разогнали по 
нишам, что узнать о большинстве 
сериалов абсолютно всё можно по 
одной картинке с заглавной страницы 
промо-сайта. Вот толпа девиц, сверкая 
бельишком и потрясая бюстами, 
сгрудилась вокруг одного парня — это 
гаремное аниме с избитыми шуточка-
ми и дежурной порцией соплей. Парня 
нет, а одежда на девушках порвана 
в стратегически важных местах? 
Ну, значит, красотки драться будут, 
бессмысленно и беспощадно. Толпа 
мальчишек с картинки непременно 
будет тренироваться до потери пульса 
и толкать речи про дружбу и долг, 
а парочка утончённых юношей будут 
уныло страдать и признаваться в веч-
ной любви. Всё настолько очевидно, 
что даже и смотреть как-то не тянет.

Тем сильнее радуют приятные 
сюрпризы вроде той же «Мадоки», 
собравшей, кстати, недавно уйму 
призов от журнала Newtype. Мило-
видный дизайн и краткое описание 
«аниме про девочек, сражающихся 
со злыми ведьмами», особой 
глубины не обещали, однако авторы 
скрыли за антуражем подросткового 
сериала произведение куда более 
глубокое. Бывает, к сожалению, 
и наоборот: No. 6 мог стать неплохой 
постапокалиптической антиутопией, 
но откровенная глупость сценари-
стов  превратила его в комедию 
абсурда. А Penguin Drum и после 
просмотра половины остаётся за-
гадкой. И это редкий случай, когда 
отсутствие чётко прослеживаемого 
сюжета не раздражает, а интригует. 
Лишь бы приятное впечатление не 
испортили неудачным финалом.

ЗА МЕСЯЦ:

Посмотрела: «Живая сталь»
Крайне жизнерадостный фильм, посвящён-
ный дракам гигантских человекоподобных 
роботов, главного из которых зовут Атом — 
совсем как легендарного героя Тезуки Осаму.

Повертела в руках: Pullip Little Mercu
Тяжела доля коллекционера: большую 
версию этой куклы можно добыть только 
с рук и за большие деньги. Но малышка 
тоже не лишена обаяния, и её гораздо про-
ще выносить на фотосессии.

В разгар сезона сериал со странным птичьим названием стартовал 
практически незамеченным, но с каждой серией он завоевывал 
всё новых поклонников. Теперь ему прочат чуть ли не славу новой 
«Утены». Ставить новичка на одну полку с проверенной временем 
классикой ещё рано, но нельзя не признать, что Mawaru Penguin 
Drum — красочное и неординарное произведение.

Начинается сериал с того, что младшая дочь семьи Такакура, 
Химари, умирает от неизлечимой болезни. Её возвращает к жизни 
шапка в виде пингвиньей головы из близлежащего океанариума. 
Но в обмен на жизнь сестры двое старших братьев должны помочь 
найти барабан пингвинов. Дух головного убора периодически 
вселяется в Химари, превращая девочку в суровую и властную 
принцессу. Герои не знают, что такое барабан пингвинов, но из-
вестно, что этот предмет находится у Ринго, школьницы, которая 
без ума от своего друга детства, а ныне преподавателя в классе 
братьев Такакура. Выходки влюблённой девчонки и эксцентричные 
высказывания волшебной шапки могли стать основой отличной 
комедии, но авторы пошли дальше, причудливо переплетая не-
простые судьбы героев, полные загадок и трагедий. Получилось 
эмоциональное и захватывающее зрелище.

Итог: увлекательная психоделическая мелодрама о преврат-
ностях судьбы, отчаянных попытках воплотить предначертанное 
и избежать неизбежного.

«Вращающийся барабан 
пингвинов »

Формат: TV, 24 серии

Студия: Brains Base

Режиссёр: Кунихико Икухара

Mawaru Penguin Drum

Премьеры декабря

 ■ E iga K-On!
Юные дарования из 
музыкального клуба 
решают по окончании 
школы поразвлечься в 
Лондоне.

Формат: 
Полнометражный 
фильм

 ■ Lupin  Sanse i : 
Ch i  no  Koku in  — 
E ien  no 
Mermaid
Очередной эпизод 
из приключений 
обаятельного жулика 
Арсена Люпена.

Формат: Сериал

 ■ Minor i 
Scramble !
Папа-учёный пытается 
побороть нелюбовь 
дочери к пингвинам, 
создав ей в помощники 
робота, похожего на 
эту птицу.

Формат: Сериал

 ■ Fr iends : 
Mononoke 
Sh ima no  Nak i
Трёхмерный 
фильм о том, как 
дружные японские 
демоны встречают 
человеческого ребёнка.

Формат: 
Полнометражный 
фильм

 ■ Gyo
Мрачная зарисовка 
о паре подростков, 
оказавшихся на 
отрезанном от мира 
острове — центре 
экологической 
катастрофы.

Формат: Сериал

 ■ Rurouni 
Kenshin : 
Mei j i  Kenkaku 
Romantan  — 
Sh in  Kyoto  Hen
Римейк части 
легендарного сериала о 
самурае Кенсине.

Формат: Сериал

 ■ Kyousogiga
Школьница Кото, как 
кэролловская Алиса, 
бежит за кроликом — 
на пересечении миров 
людей и демонов.

Формат: Сериал

 ■ Geki jouban 
Inazuma E leven 
GO:  Kyuukyoku 
no  K izuna 
Gryphon
Полнометражное допол-
нение к подростковому 
сериалу о фантастиче-
ском футболе.

Формат: 
Полнометражный фильм

 ■ Шапка не может обойтись 
без эффектного выхода.

 ■ Двадцать первый век на дворе, 
а девочки всё ещё мечтают о принцах.
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Вести
с полей

После очередной мировой войны цивилизация находится в руи-
нах. Уцелели лишь несколько городов, в которых люди безза-
ботно живут, занимаются наукой и искусством. За их высокими 
стенами находятся трущобы, где идёт бесконечная борьба за 
выживание. Идеальные декорации для мрачного повествования 
о злобных корпорациях, страшных экспериментах, поисках свое-
го места в разваливающемся мире и прочих высоких материях 
в духе «Эрго Прокси» — но, к сожалению, в данном случае анту-
раж оказался лучше содержания. 

Будучи ребёнком, одарённый паренек Сион из элиты города No. 6 
спасает жизнь беглому преступнику Незуми. За это Сион лишается 
многих привилегий, но настоящие неприятности настигают его 
много позже, когда люди вокруг начинают умирать от странной 
болезни, и он позволяет себе усомниться в доброй воле правителей 
города. От гибели в застенках его спасает старый знакомый, бывалый 
житель трущоб. Так начинается новая жизнь Сиона, вдали от горюю-
щей матери и любимой подруги. Эмоции Сиона, мечтающего всех 
излечить и объединить, удачно противопоставляются озлоблённому 
прагматизму Незуми, но на фоне их невозможной дружбы сюжет 
скатывается в совершенно неуместный бессвязный бред с лесной 
богиней, священными песнями и борьбой с невидимыми, но очень 
злыми хозяевами города. 

Итог: нечто среднее между постапокалиптическим боевиком, 
фильмом-катастрофой и яойной мелодрамой. Не впечатляет.

«Номер 6»

Формат: TV, 11 серий

Студия: Bones

Режиссёр: Кендзи Нагасаки

No. 6

Лучше всего для описания аниме «Священная семёрка» подходит 
слово «дежурное»: это яркий, короткий сериал с приятной графикой, 
стандартным сюжетом и тщательно выверенным балансом роман-
тики, драмы и боевых сцен. Подобные истории мы видели уже не раз. 
Старшеклассник Алма с детства обладал мистической силой, но, бу-
дучи неспособным её контролировать, приносил окружающим толь-
ко несчастья. Его находит маленькая миллионерша Рури и просит 
стать её защитником. Рури может сделать силы Алмы управляемыми 
и направить их на благое дело — сражения с каменными чудища-
ми. Конечно же, между героями сразу же вспыхивают чувства, они 
краснеют, бледнеют и держатся за ручки. И, конечно, Арма и Рури — 
отнюдь не единственные люди со странными способностями. Есть 
и другие, готовые пойти на всё, чтобы заполучить мистическую силу.

В Sacred Seven есть абсолютно все. В короткие двенадцать 
серий упаковали максимум драк, свиданий, поездку на море 
и школьный фестиваль. Очаровательные горничные Рури по со-
вместительству представляют собой небольшую армию в рюшах 
и коротких юбочках, а умница и красавец дворецкий пилотирует 
гигантского робота. Глаза разбегаются, но взгляду не за что за-
цепиться: персонажи, ситуации и дизайн при всём многообразии 
предельно шаблонны. Они не раздражают, но и не запоминаются.

Итог: сериал, который можно не без удовольствия посмотреть 
и тут же забыть — ярких впечатлений он не оставит.

Sacred Seven

«Священная семёрка»

Формат: TV, 12 серий

Студия: Sunrise

Режиссёр: Ёсимицу Охаси

 ■ Боевые сцены 
в «Семёрке» 
смотрятся отлично.

 ■ Знакомство с Недзуми могло для 
Сиона печально закончиться.

Грядёт новая аниме-версия романов Ai no Kusabi. 
Первая экранизация стала классикой гомоэро-
тического аниме, и новое переложение истории 
о неуставных отношениях жителей управляемой 
компьютером планеты Амои рискует повторить 
её успех — режиссёр у сериала тот же, а сцена-
рием занялся сам автор романов.

Лучшие
из лучших

Тецуро Амино собирается снять сериал по 
мотивам детских книжек Arashi no Yoru ni, по-
вествующих о дружбе волка и козлёнка. В 2005 
году вышел одноимённый фильм. Премьера 
нового сериала, ставшего совместным проектом 
с сингапурской анимационной студией, заплани-
рована на апрель 2012 года.

Бессмертные
киборги

Возвращение
на Амои

6аниме о девятерых бравых ки-
боргах существует на данный 
момент.

3,5миллиона книг серии Arashi 
no Yoru ni было продано 
в одной только Японии.

Режиссёр сериала «Призрак в доспехах: 
синдром одиночки» Кендзи Камияма взялся за 
съёмки очередной, на этот раз полнометражной 
и трёхмерной экранизации классической манги 
Cyborg 009 о девяти киборгах, сражающихся со 
зловещей организацией. Музыку к фильму на-
пишет Кендзи 
Каваи, рабо-
тавший над 
«Призраком 
в доспехах» 
и «Полицией 
будущего».

 ■ Да, герои поцелуются. Дважды.

 ■ Нет, это не Лелуш. Но дизайн здесь точно как в Gode Geass.

10 лет прошло с выхода 
первого сериала 
Ai no Kusabi на видео.
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 » ВУДУ, БОКОРЫ, ЗОМБИ: 
ВОСКРЕШАЯ МЁРТВЫХ

В «Пиратах Карибского моря» много пиратов-
мертвецов — это неспроста. Религия вуду процве-
тала и процветает на острове Гаити, неподалёку 
от которого, если верить Гору Вербински, буянил 
капитан Джек Воробей. Но родиной зомби является 
Западная Африка: на Гаити вуду привезли вместе 
с чернокожими рабами, где заставили сменить веру. 
Поэтому гаитянское вуду, которое Кристофер Ли на-
зывает «гнётом смертельного ужаса», замешано на 
верованиях и практиках индейцев араваки, народов 
Чёрного континента и... католицизме!

Популярные куклы вуду не имеют никакого от-
ношения к гаитянской религии, хотя и присутствуют 
в африканской культуре. Представление обще-
ства об этих куклах сформировано по большому 
счёту фильмами ужасов, и все те зловещие 
атрибуты, которые им 

Текст: Сергей Крикун

Живые мертвецы, пожиратели мозгов и плоти, ходячие мертвецы, зомби! Синюшная 
подпорченная кожа, бессмысленно выпученные глаза, алчно клацающая гнилая 
челюсть и слюни при виде живого человека. Толпы еле волочащих конечности 
мертвецов наводняют сельские кладбища, деревни и мегаполисы. Всех должна 
уравнять смерть, и они ей в этом помогут. Откуда же пришла эта армия? Откуда 
выполз первый зомби и где сложит кости последний?

Вскрытие самого 
прогнившего киномонстра
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счёсчёс туту ту филфилилльмаьмаммм ми ми м ужаужаасовсовсов, и, ии всевсеевсе те тетете зл зл зловеовеовевовещиещщщщиеи  
атратратрт иибибууты,ты, ккокоторторрторорыеые им им

 » Курочку — чик! Порошочком — сып! 

Дымком — пых! А теперь можете 

поздороваться со своим прапрадедушкой.
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приписаны, — выдумки. А уж к ожившим мертвецам 
они не имеют никакого отношения.

Итак, согласно верованиям, зомби — это труп, 
который оживил бокор (маг). У мертвеца нет своей 
воли, он находится в полном подчинении у хозяина. 
Этноботаник из Гарварда, Уэйд Дэвис, автор популяр-
ных книг «Змей и радуга» (1985) и «Приход темноты: 
этнобиология гаитянских зомби» (1988), попытался 
найти объяснение этому феномену и пришёл к выво-
ду, что зомби не являются воскресшими мертвецами. 
На самом деле это живые люди, которые находятся 
под воздействием порошка coup de poudre или 
диссоциативных наркотиков: их втирают в ранку, 
чтобы парализовать волю человека, открывая путь 
для внушений бокора. Дэвису даже посчастливилось 
встретиться с настоящим зомби по имени Клервиус 

Нарцисс. Исследования учёного, конечно же, по-
родили много споров, 

С ними не поспорить. Их не уговорить. 
Их не тронут ваши мольбы. Им по барабану 
сочувствие и просьбы. Есть лишь пустота. 
Вы смотрите в их глаза, а там пусто. 
Неважно, что вы говорите, насколько 
основательны ваши уговоры, как сильно 
вы плачете. Я думаю, что этот страх 
коренится в тех временах, когда я был 
мальчиком в очках и за мной гонялись 
местные забияки, в том чувстве, что, если 
громилы настигнут меня, спасения не будет.

Клайв Баркер

родрро илиилиилии  мн мн мнмнмнннм огооогооооо  сп спсппс ороорооооророоорр в, в, в, в,в,в,вв

 » Фильм «Белый зомби» перешёл в общественное 

достояние, а Бела Лугоши (справа) удостоен звезды на 

голливудской Аллее славы.

 » Фильм «Я гуляла с зомби»  — одна из жемчужин кинематографа середины прошлого века.
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но никто так и не предложил феномену 
зомби более разумного объяснения.

С гаитянскими кошмарами западного человека 
познакомил Уильям Сибрук в книге «Волшебный 
остров» (1929). Благодаря ему слово «зомби» прочно 
обосновалось в английском языке, а потом распро-
странилось по всему миру, приобретая массу оттенков 
и дополнительных значений: например, слово «зом-
бировать» означает примерно то же самое, что и «гип-

нотизировать», но оно настолько привычно 
и безобидно, что можно не вспомнить ни 

о каких умертвиях.
Но вот если пойти 

в кино...

 » ТРУПЫ НЕ ПЕРВОЙ СВЕЖЕСТИ: 
КАК ВСЁ НАЧИНАЛОСЬ

Первым фильмом о ходячих мертвецах принято счи-
тать «Белого зомби» 1932 года. В нём снялся актёр Бела 
Лугоши, прославившийся заглавной ролью в «Дра-
куле» (1931) Тода Браунинга. На сей раз он сыграл 
бокора. По сути, это всё тот же трансильванский граф: 
злодей гипнотизирует своих жертв, порабощает хруп-
ких американок (с помощью восковой куклы, конечно 
же!) и командует шайкой мертвецов-отморозков, 
которые вкалывают на его шахте как проклятые. И всё 
это под грохот шаманских барабанов.

При создании фильма режиссёр Виктор Гальпе-
рин вдохновлялся бродвейским мюзиклом «Зомби» 
и за 11 дней сумел отснять весь материал! Хотя 
критикам картина не понравилась, публика осталась 
довольна. Однако продолжение, «Восстание зомби» 
(1936), где живых трупов уже целая армия, разочаро-
вало и тех и других.

Живые мертвецы в «Белом зомби» — это прохо-
димцы с пустым взглядом и странной походкой. Их 
не берут пули, их не убить, ведь они уже мертвы. Так 
родился канон и новый киномонстр, хотя в то время 
об этом никто не подозревал.

После парочки посредственных кинолент  — 
«Охотники за привидениями» (1940), «Король зомби» 
(1941), которые тем не менее укрепили позиции зом-
би в американском кино, появляется первый настоя-
щий зомби-шедевр. Речь идёт о «Я гуляла с зомби».

Мрачный фильм зачаровывает уже с первых 
реплик: «Всё кажется прекрасным, потому что ты не 
понимаешь. Летучая рыба скачет не из радости, а из 
страха. Большая рыба охотится за ней. Мерцающая 
вода, она крадёт блеск у миллионов умерших су-
ществ. Блеск разложения. Здесь нет красоты — только 
смерть и гниль». Каждая фраза несёт в себе этот 

«блеск разложения», а красота внутреннего мира 
главных героев контрастирует со зловещими 

ритуалами так же эффектно, как свет с тенью. 
Снял ленту Жак Турнёр — автор классических 
ужастиков «Люди-кошки» и «Ночь демона», 
признанный мэтр чёрно-белого кино, умевший 
пользоваться светотенью как никто другой. Его 

кинополотна поразительно красивы и остаются 
в памяти дольше, чем сами сюжеты. Вне сомне-
ний, чернокожий зомби Карефур на фоне белой 

морской пены из «Я гуляла с зомби» будет преследо-
вать зрителей ещё долго.

ноно о о никникто то тактактактактатта  и не нене препрепрепререпредлодлодлдддл жиллл фе фе феномно енунуунуууу 
зозомомби би болболллолее ее разразразр умумнмнумногоогоого объяснененния.ия.и

СС гаигаиитятяянянскискискикими ммми кошкошкошмарм ами западного челолоовеквеквеккккккккккккккккккккккккккккккккккккка аа
поззнакнаккомомимимил Ул Ул Ул УУильильльльи ьям ям я С бСибСибрукрукрук в вв книге ге е «Во«Во«Воолшелшлшл бный 
остостровров»» (192192192229)9)) БлБлБлБлБлагоагоодардардаряя ея емум слослослововово «зо«зо«зоомбмбимбибиб »» ппрочнонононо

Гнилые зубы, противный запах изо рта, плохая 
кожа, лишний вес, печень-почки... Зомби эти 
проблемы по барабану. Язва проела их желудки, 
а им хоть бы хны. Хотя погодите — какая язва 

у мертвеца? Ему не заболеть от менингита, СПИД ему 
нипочём... Да и вообще, как может умереть то, что уже мертво?

Доктор Франкенштейн вас успокоит — конечно, может. Хотя это 
зависит от того, что приводит мертвеца в действие. Обычно всё эле-
ментарно — главное не повторить ошибки героя из «Седьмых врат 

ада»: несколько пуль в живот, а труп всё идёт. Конечно же, он 
будет идти! Нужно поднять дуло пистолета чуть выше 
и выбить мозги. Да, думать ими зомби не умеет, но не-
кие остатки инстинктов в черепной коробке имеются.

RiRRRiRRiRiRiRiRiRiRiRRRiRRRRiRRiRiRRiRRRiRRRiRRRRRiRRRRRRiRRiRiRRRRRiRiRiRRRiRRRRRRRiiiRRRiRiRRRRRRRRRRRRRiRRRRRRRiRiRRRRiiiiRRRRiRiiiRiiRRRiiiRiiiiiiRiiiiiiiiiR gogogogogogogogogogogogogogogogoogogogoggogogoogooogoggogggogggogogogooogogggggooggggogggoggggggggggggoggggggoggggoggg rr r r r rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr r rr rrrr MoMoMoMoMoMoMoMoMoMoMoMoMooMoMMMMMoMoMoMoMooMMMMoMMMMooMMMMoMoMoMoooMoMoMoMoMoMoooooooooooMoMooMMoMooMMooooortrtrtrtrtrtrtrrtrttttttttrtrttttttttttrtrrttttttttrrtrtrtrtrttttrtrtrtttttrtttttttrtrtrttrtrtrtrrtrtrrrttrrrrrrrrrttrrrtrtrrrtrtrttrtrtrtrtrrrtrrrtiiiiiiisisisisisisiiiiissisiiiisssiiisisssiiissiisisisisssiiisisssisisisssssssissiisssssisississssisisisssss: ::::::: : : ::::
какакакакакакакакакакаакакакакакакакакаакакакакакакакакаккакакакаакаккакакаккаккаакаааакакаак к кк к к к кк ккк к кк к ккк кккккккккк убубубубубубубубубубубубубубубубубубубубубубубббубубуббббубубубубубууубубуубббббббббббббббббубббббббббббубуббууббу ититититититититититититититииитититититиии ь ь ььь ьь ь ьььььь ьь ьь ььььь ь ьь мемемемемемемемемемемемемемемемемемемемемеммемемемемемемемеемееееемемеемеееемеертртртртртртртртртртртртртртртртртртрртрртррртрттррттр вевевевевевевввевевевевевевеввевеввевеввевввевввеевевввввееевеееецацацацацацацацацацацаццаацаццацацацацаацаццаацацаццццацацацацццццццццццццццццццац ??????????????????????????????????????????????????????

обообоо сносноовавалвалвалвавава оосьоосьосььььь ввв анангангнгнглийлилийлийийскосскоском ям ям языкзыыкзыке, е, аа потпотототом омм распропрпрр ---
стрстрстрстранинианиианилолололлоссьь ь ь ь ппо в в во семсемсемму му му мируируир , приобреретаяя мамамамассуссуссус  от от оттттентентентеннковковкокковов 
иии дододопопо олнолнолнолол иитититеительнльнльных ых ых х зназзназн ченченчений:ии  например, ссссловловлово «о «о ««зомзомзомзомзомо ---
бирбиирирововаоваать»ть»ть» оз оз означначн чаетаеаетт пр примеимемернорнорно то же самоемоемоемоеое, ч, ч, ч, что тото и ««ги«ги«г«г п-п-п

нотнотизиизиироввватьть», но н онононо на нанастостостольклькьклькко по по о по приври ычнычныч о 
иии безбезб ообииоб днодноо, ч, что то моможожно не не вспвспомно итьитьитьит ни ни ни 

оо какккаких их умеумеумертвртвртвиях.
Но ННо Но вотвотвототот если пойпойойти ти ти

ввв кинкинино..о..о.....

(1919941)41)1), ккотоотооторыеыеыеые тет тет
би би б ввв амеамееа рикрикрикрикансансананссскокккко
щийщиййщ  зо зоомбимбимбимби-ше-ше-ше-ше-ш-ш-ш дедевдедевее

МраМрМраМрачнычнынынычнынынный фй фй фй филили
репрепрепепплилликликлик: «: «: ««: «: ВсёВсёВссёВВ  ка ка какажеж
понпонпонпонононимаимаимаимами ешьешешьь. Л. Л. ЛЛеетуетуетуетте
стрстрстрстртрахаахаахахаах . . БББольольольльшаяшаяшаша  рр
водводводдаа, а,а, а, а, онаонаонаонао  кр кр кр крадёадёадёадёт бт бт бт б
щесщесщещесществ.тв.тв.тв. ББлБл Блескескескеск разл
смесмс ртьрррр  ии гнигниииль»ль»ль»ль . К. К

«бл«блл«б еесксккк ра ра ра р злзлололожж
глглалал внвных гх гх гх героероеро

рититри уалуалламимими та тата
СнСняС л лл лентентнту Жу Жу Жааа
ужауужастистистиковковков «Л «Л «Л«ЛЛЛЛЛ
прприизназназнанныннын ыйй мй мй мй мй мй м
полполполльзоьзоьзоь ватватвататтьсяьсяьсяьсяьсяься

кинккинкинкинопоопоопоо лотлотлололотлотлл ннн
ввв пампампампамятиятиятии до додд додо
нийнийний, чч, чернернерннокоокоокооко

морморморскоской пй пй пеныеныеныеныынны из из из изизизизи
ватв ь зрититриттелеелеелеелеллелл й ей ей ей ей ещщщщщ

 » «Чума зомби». Кроме грима, фильм 

ничем не примечателен.  » Джордж Ромеро. Трупная яма — 

в тесноте, да не в обиде!

 » «Рассвет мертвецов». Том Савини 

укокошит кого угодно и как угодно.
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В фильме Турнера гаитянская магия при-
сутствует более явно, и бокоры здесь — не вен-
гры, а афроамериканцы. Это неудивительно, 
ведь Вэл Льютон, известный кинопродюссер, 
попросил сценаристов хорошенько изучить 
вуду. И результат поражает: мало какой фильм 
может похвастаться настолько мощной ми-
стической атмосферой. Зомби здесь в общем 
и целом напоминают мертвецов из «Белого 
зомби»: вялые, но красивые женщины, лупо-
глазые трупы-мужчины... Однако ни один из 
них не сравнится с жутким Карфуром.

Если не брать в расчёт смешные фан-
тастические ленты вроде «Зомби из стратосферы», 
пятидесятые были мёртвым временем для зомби, 
чего не скажешь о бурных шестидесятых.

В первую очередь отметилась легендарная 
студия Hammer, выпустив «Чуму зомби» (1966). 
Это довольно неприметный готический ужастик, 
однако он вошёл в историю зомби-кинематографа 
как фильм, в котором впервые было показано, как 
выглядит немного «подпорченный» живой труп: си-
нюшный грим, облезлая кожа и контактные линзы 
сработали на славу! К сожалению, больше картине 
похвастаться нечем: зомби снова используют как 
рабов, девушек снова околдовывают с помощью дья-
вольских кукол, снова слышен бой барабанов — всё 
это зрители уже видели. Единственное, чем фильм 
может поразить, — это сновидением одного из глав-
ных героев, когда зомби атакуют его на безлюдном 
кладбище: сюрреалистическая сцена буквально 
дышит кошмарной безысходностью.

В то время фильмы о зомби были милыми 
готическими историями, которые на современно-
го зрителя уже не подействуют. Да, нестареющий 
«Я гуляла с зомби» смотрится с большим интере-
сом, и мистическая атмосфера действует гипноти-
чески, но вряд ли кто-то поморщится, подпрыгнет 
на диване или задрожит. Но то, что прогремело 
в 1968 году, — совсем другое дело.

 » КОРОЛЬ ЗОМБИ: 
РЕВОЛЮЦИЯ ОДНОГО ЧЕЛОВЕКА

Общественность поразил Джордж А. Ромеро.  Трудно 
поверить, что «Ночь живых мертвецов» выползла на 
экраны всего через два года после «Чумы». Ромеро 
создал предельно реалистичную, брутальную и увле-
кательную кинокартину, помахав рукой средневе-
ковым замкам и картонным декорациям. Снятая за 
копейки (114 тысяч долларов), с двумя профессио-
нальными актёрами, только в США «Ночь живых 

мертвецов» собрала 12 миллионов долларов — неви-
данный успех для независимого кино, 

колоссальные деньги по 
меркам того 
времени. 
И хотя крити-

ки негодовали, 
тыкая пальцем 

в кишки на 
экране (за-

имствованные, 
кстати, у одного 

из инвесторов, 
который держал 

мясную лавку), 
взывая к мораль-

ным ценностям 
и обвиняя создателя 

в плагиате с «По-
следнего человека на 

Земле».
Почему раньше ни-

кто этого не делал? Вот 
что тревожило Ромеро, 

когда он разбрасывал 
на съёмочной площадке 

куски плоти. 
В то время не 
было систе-
мы рейтингов 
Американской 
киноассоциа-
ции, и среди ки-
нематографистов 
существовало не-
писанное правило, 
согласно которому следовало быть вежливым: нельзя 
показывать, как нож режет тело, как зубы прокусы-
вают шею, — всё ограничивалось лишь намёком, те-
нью убийцы. Ромеро был первым, кто показал смерть 
в почти документальной манере. Так изменился 
жанр хоррора — визуальный ряд стал ближе к реаль-
ности и намного, намного более пугающим.

Зомби. А что зомби? Нигде не видно гаитянских 
бокоров, не слышно их барабанов и никто не из-
девается над бедными куклами. Мертвецы вышли 
из-под контроля! Ими никто не управляет, никто 
не мерцает глазами, как Бела Лугоши. Наконец-то 
они предоставлены самим себе, и их единственная 
цель — поесть человеческой плоти. Вырвавшись на 
свободу, зомби практически захватили весь мир. 

А ещё живые мертвецы стали выглядеть подо-
бающе. Куда там «Чуме зомби»! Встречайте жмуров, 
которым только вчера после вскрытия зашили пузо!

Бюджет «Ужаса пляжа для пирушек» 
и «Ночи живых мертвецов» одинаков, а разница — 
в Джордже Ромеро и его представлении, каким 
должен быть фильм ужасов. В первом мы видим 
совершенно нелепую сцену нападения чудовищ 
на пляжников, во втором — близорукую старуху, 
которая рассматривает жука под деревом, 
а потом начинает его жевать. Вы чувствуете, 
что хочется одновременно смеяться и кричать, 
и это — выдающееся достижение Ромеро.

Стивен Кинг

Рассорившись со сценаристом Джоном Руссо 
из-за прав на фильм (режиссёр лишился возможности 
использовать словосочетание «живые мертвецы» в на-
звании), Ромеро почти десять лет пытался отвертеться 
от ужастиков, но в конце концов смирился и снял 
ещё более кровавый «Рассвет мертвецов». В этом ему 
помогли мастер по спецэффектам Том Савини и ита-
льянский хоррор-маэстро Дарио Ардженто.

На этот раз получился скорее боевик с элемента-
ми драмы, чем хоррор, — мертвецы ушли на задний 
план, предоставив экранное время человеческим 
страстям. Изредка зомби провоцируют беготню 
с пушками и стрельбу по движущимся мишеням. 
Как и в первом фильме, зритель наблюдает за тем, 
как группа людей ютится в здании, обороняясь от 
армии ходячих трупов. Только со временем про-
странство для манёвров увеличилось, и сельский 
домишко превратился в огромный супермаркет. За-
траты создателей окупились с лихвой: 1,5 миллиона 
долларов превратились в 55! 

Закончилась зомби-трилогия ещё более гло-
бально. Солнце взошло, и наступил «День мертве-
цов»: лучи светила открыли весьма нелицеприятное 
зрелище, ведь Том Савини разошёлся не на шутку — 
трупы стали ещё мертвее!
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Любимому «Миру 
фантастики» — от-
крывать читателям 
больше фантастиче-

ских и фэнтезийных 
миров. Главное — не 

превратиться 
в зомби. Впрочем, 

зомби — это 
всегда круто.

Александр 
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Редактор
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Изначально третью 
часть планировалось сделать 

очень масштабной. Авторам хотелось показать, 
как подземные города будут воевать друг с другом при 
помощи армий зомби (привет «Восстанию зомби»!), но 
денег на такую дорогостоящую постановку у Ромеро 
не было. В итоге было решено отмотать время чуточку 
назад. Перед зрителем предстаёт подземная база, где 
военные пытаются связаться с выжившими после 
зомби-апокалипсиса, а доктор по прозвищу Франкен-
штейн дрессирует мертвецов.

К сожалению, несмотря на все достоинства, «День 
мертвецов» собрал скромную кассу и надолго закрыл 
для Ромеро тему зомби. Хотя, не совсем: и в «Двух злоб-
ных взглядах» (1990), и в «Тёмной половине» (1993) по 
Стивену Кингу присутствуют мертвецы, вернувшиеся 

из загробного мира. Старик был не 
в силах забыть ходячие трупы, осо-

бенно когда коллеги успешно работали 
на вспаханном им поле! И так, в 2005 году 

появилась «Земля мертвецов», самое дорого-
стоящее творение режиссёра на сегодняшний день.

Не следует забывать, что Ромеро — человек, кото-
рый привык работать независимо от крупных студий 
и умеет снимать кино, которое прилично смотрится 
даже при микроскопическом бюджете. После про-
смотра «Земли мертвецов» сложно поверить, что 

бюджет составил всего 15 миллионов долларов! Грим 
зомби и экшен-сцены поражают воображение.

Но всё же Ромеро не оправдал ожиданий боль-
шинства зрителей — кто-то ждал чего-то покруче, 
кому-то хотелось развлекалова. «Земля мертвецов» 
не пользовалась большим кассовым успехом. 
Поэтому в дальнейшем режиссёр не рисковал. Он 
снял малобюджетные «Дневники мертвецов» (2007) 
в модном псевдодокументальном ключе, а также 
«Выживание мертвецов» (2009).

 »  ПА-АП! С БАБУЛЕЙ ЧТО-ТО НЕ ТАК!  
НЕТИПИЧНОЕ ЗОМБИ-КИНО

Несмотря на то, что кладбище с киномертвецами 
пахано-перепахано, даже на этой ниве могут взой-
ти очень яркие цветы.

Например, поражает воображение Джо 
Д’Амато, известный мастер на все руки. Куль-
товый режиссёр, подобно Джессу Франко, не 
брезгует ни одним жанром, часто используя шо-
котерапию. Что интересно, она действует, и его 

фильмы запоминаются — «Антропофаг» со сценой 
поедания собственных кишок впечатляет. На этот 
раз итальянец не мелочится: взяв на главную роль 
Джорджа Истмана, актёра столь любимого фэнами 
эксплуатационного кино, он снимает...  «Эротиче-
ские ночи живых мертвецов» для взрослых! 

«Змей и радуга» (1988) Уэса Крейвена является 
одной из немногих вылазок на территорию Гаити — 
после «Ночи живых мертвецов» мало кому нрави-
лась магическая первопричина появления зомби. 
И правда, ведь куда легче перебросить ответствен-
ность на некий безымянный химикат. Крейвен 
решает копнуть глубже, до самых костей.

Мало какой фильм способен похвастаться на-
столько достоверной атмосферой и осязаемостью 
гаитянской магии: ритуалы показаны предельно реа-
листично, зомби пугают своей правдоподобностью — 
это не полуразложившиеся фантастические твари со 
страниц EC Comics, которыми вдохновлялся Ромеро. 
Частично ответственность за всё это лежит на плечах 
Уэйда Дэвиса, автора первоисточника, ведь его кни-
га — не выдумка, а документальное исследование.

Неудивительно, что Дэвис вознегодовал, увидев 
конечный результат: в погоне за зрелищностью 
и кассовыми сборами Крейвен снял аляповатую 
концовку с битвой магов в духе «Гарри Поттера»! 
Тем не менее фильм получился замечательный, и те, 
кому не нравится финал, могут просто остановиться 
на середине просмотра. И если вы не доверяете Крей-
вену, поверьте Брэду Фиделу — композитору, который 
подарил «Терминатору» известную заглавную тему.

Но самый необычный фильм об оживших 
трупах — «О смерти, о любви» (1993) Микеле Соави. 
Итальянский режиссёр, начинавший в подмасте-
рьях у Дарио Ардженто и Джо Д’Амато, снял то, что 
общепризнано считается лучшим фильмом в его 
короткой, но впечатляющей фильмографии. Являясь 
косвенной экранизацией комиксов «Дилан Дог», 
«О смерти, о любви» удаётся передать их дух и стран-
ную мрачную поэзию. Фильм Соави — произведение 
искусства, и дабы подчеркнуть тягу к высшим мате-
риям, режиссёр «оживляет» несколько классических 
картин: в кадре можно увидеть «Остров мёртвых» 
Альфреда Беклина и «Поцелуй» Рене Магритта.

Зомби в этом фильме — аллегория, гротеск 
и предмет антуража, ведь главная драма развора-
чивается в душе Франческо Делламорте, хранителя 
кладбища, который вынужден каждую ночь отстре-
ливать упрямо воскресающие трупы. Дело в том, что 
он никак не может найти свою истинную любовь, — 
может, всё дело в ауре смерти, окутывающей бедня-
гу? И страсть превращается в кошмар.

Заявило о себе независимое кино — кому ориги-
нальничать, как не художникам, свободным от студий-
ных пут? «Я — зомби: хроника боли» пугает не гримом, 
берёт не саспенсом, а тем, что ставит зрителя в очень 
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Ромеро славится тем, что любит нашпиговать 
свои ужастики социальными комментариями. 

Так, его «Ночь живых мертвецов» прошлась по 
Вьетнаму, по борьбе за права и по семейным отноше-
ниям; «Рассвет мертвецов» изобличает потребительский 
инстинкт человечества, показав, что даже перед лицом мирового 
катаклизма люди и зомби одинаково тянутся в супермаркеты; «День 
мертвецов» посмеялся над военными и их глупыми экспериментами, 
нацеленными на поиски нового оружия тогда, когда надобности в этом 
нет, и куда большая опасность исходит от самих людей, их неспособно-
сти понимать друг друга, нежели от безмозглых зомби.

Его новые работы подтрунивают над человеческой алчностью 
и жаждой к богатству, безразличием (зомби тоже нужно где-то жить!) — 
«Земля мертвецов»; над зависимостью от средств массовой информации — 
«Дневники мертвецов»; над неспособностью объединиться перед лицом 
общего врага — «Выживание мертвецов».

Критики, в частности, Джеймс Мерриотт, именно в этом видят 
причину неудач последних фильмов Ромеро: массовый зритель 
предпочитает умному хоррору просто интересное, 
драйвовое кино. А жаль.
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 » В «Земле мертвецов» снялась 

Азия Ардженто — дочка культового 

итальянского режиссёра ужасов Дарио 

Ардженто, друга Ромеро.
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некомфорт-
ное положение человека, 
которого укусил зомби. Итак, медленная и му-
чительная смерть неизбежна. Каково это: ощущать, 
как мертвеет тело, и быть не в состоянии что-либо 
изменить? Депрессивный, безысходный тон этого не-
приятного кино — вот его главный спецэффект.

 » ПОЖИРАТЕЛИ МОЗГОВ: 
ФИЛЬМЫ-ПАРАЗИТЫ

Успех первых зомби-фильмов Ромеро не мог остать-
ся незамеченным — его картины открыли перед 
мертвецами врата в мир кино, и, словно «в аду не 
осталось места», они хлынули на экраны.

Совсем неплохо смотрится «Живые мертве-
цы из манчестерского морга» (1974) Жоржа Грау: 
качествен ные натурные съёмки, симпатичные герои, 
приличный грим. Подражая автору первоисточника, 
Грау попытался впихнуть в свою картину какой-то 
смысл — здесь хипповатого вида герой пытается 
остановить распыление зловредных удобрений, 
которые вызывают к жизни давно погребённые тела.

Одной из самых наглых спекуляцией является 
фильм «Зомби 2» (1979) итальянского режиссёра 
Лучио Фульчи, специализирующегося на ужасах 
и джалло. Дело в том, что в Италии «Рассвет мерт-
вецов» вышел под названием «Зомби», а Фульчи 
в то время работал как раз над фильмом о живых 
мертвецах. Продюсеры не могли упустить такой воз-
можности. Быстренько досняли парочку сцен в Нью-
Йорке — и вуаля! Вот вам продолжение! Но не стоит 
удивляться, ведь подобным образом в Италии вышли 
«Чужой 2: На Земле» и «Заражение», низкобюджет-
ные попытки нажиться на популярности «Чужого».

Тем не менее сам по себе «Зомби 2» — отличный 
образчик европейского эксплуатационного кино 
с вполне приличным гримом и сценами, которые 
запомнятся навсегда. Чего только стоят эпизоды 
с глазом, который насаживают на щепку, и подвод-
ной битвой зомби с... акулой! И всё это под велико-
лепную музыку Фабио Фрицци!

Видимо, Фульчи, медику по образованию, по-
нравилась тема, поэтому уже в следующем году на 
экраны выходит «Город живых мертвецов». Но на этот 
раз за спиной режиссёра маячит не Ромеро, а Говард 
Филлипс Лавкрафт: действие происходит в городке 
Данвич, где самоубийство священника приводит 
к тому, что открываются врата в Преисподнюю и на 
землю прут толпы жутких мертвецов. И по-
ток настолько силён, что Фульчи 
вынужден снять ещё один фильм, 
«Седьмые врата ада». На этот раз 
портал в загробный мир откры-
вается со смертью художника 
Швейка, который рисовал плато Геенны 
Огненной. И вновь безжизненные тела 
бредут по миру людей, уничтожая всякую 
жизнь на своём пути.

Фильмы Лучио Фульчи — не голливуд-
ские блокбастеры, но их сила воздействия 
на зрителя ничуть не меньше. И если 
работы Ромеро — это в значительной степе-
ни драма, фантастика и боевик, то картины 
Фульчи — это сюрреалистический, всепоглоща-

ющий, беспросветный ужас, способный вогнать 
в депрессию даже самого стойкого зрителя. В них 
нет места социальному подтексту, только ужас. 
Так что будьте осторожны, ступая по безжизнен-

ной пустыне мертвецов.
Ещё одним «спекулянтом» был Бруно Маттеи, 

создавший отвратительный «Ад живых мертве-
цов» (1980), он тоже попытался выехать на попу-
лярности Ромеро. Правда, фильм вышел абсолютно 

никудышный. «Могильный холм» (1981) Андреа 
Бьянки заслуживает несколько большего внима-
ния — его стоит посмотреть хотя бы из-за любопыт-
ного грима и жутковатой, безысходной атмосферы.

Дэн О’Бэннон и Рональд Шусетт, большие поклон-
ники ужастиков и авторы таких жанровых шедевров, 
как «Чужой» и «Вспомнить всё», не могли упустить 
возможность написать чего-нибудь формальдегид-
ное. И вот в 1981 году появились «Похоронены, но не 
мертвы... » — бюджетный фильм о странных, чудесно 
сохранившихся зомби с фотоаппарата-
ми, которые живут в мрачном при-
брежном городишке. Довольно 
шаблонное кино оживляется 
замечательными спецэффектами, 
нетривиальным подходом к теме и неповторимой 
атмосферой. Кстати, в Великобритании фильм 
запретили как «видеомерзость» (video 
nasty) и выпустили на кассе-
тах только годы спустя.

Другое дело — «Воз-
вращение живых мерт-
вецов» (1985)! Да-да, тех 
самых «живых мертвецов», 
которых отвоевал у Ромеро 
Джон Руссо. На сей раз Дэну 
О’Бэннону повезло больше. 
Он сел в кресло режиссёра, 
и кино успешно прокатилось 
по всему миру. Но вместо ожи-
даемого мрачного ужастика он 
решил пошутить: история о при-
ключениях панков на ночном 
кладбище под говорящим назва-
нием «Воскрешение» смотрится как 
пародия на своих предшественников. 
«Они восстали из могил и хотят по-
веселиться! » — вот один из слоганов 
фильма. Мертвецы здесь смешные, 
гротескные и, благодаря Линни Куигли, 
культовой актрисе фильмов ужасов, ещё 
и сексуальные. Стоит 
добавить, что кар-
тина породила два 
вполне смотрибель-
ных продолжения. 
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 » «О смерти, о любви». Поцелую!.. Нет, пулю в лоб! Хотя... я же люблю её! Всё-таки поцелую. Но сначала — пулю.
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 » «Зомби 2». Сенсация! 

«Зомби» против «Челюстей»!
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В некоторых сценах, где я — зомби, я вся 
выкрашена в белый цвет. Это значит, что меня 
несколько часов кряду трогали и трогали. Это 
выматывает. Грязь и дождь — вот моя одежда 
в «Возвращении живых мертвецов».

Линни Куигли

Ходоки прочно окопались в кинематографе 
восьмидесятых: живые мертвецы, не обязательно 
зомби, появляются в сонмище хорроров, среди 
которых попадаются и знаковые работы, как неза-
бываемые «Фантазм 1-4», «Туман» (1980), «Зловещие 
мертвецы 1-3» Сэма Рэйми, «Ночь кошмаров» (1986), 
«Князь тьмы» (1987), «Телемертвецы», «Калейдоскоп 
ужасов 1-2», «Мёртвый полицейский» (1988) и мно-
гие другие. Такой вот киноапокалипсис.

 » СВЕЖЕНЬКИЕ МОЗГИ: 
ОТСЧЁТ СУДНОГО ДНЯ

Пускай в девяностые наступил кризис жанра — 
апокалиптические нулевые с непрерывным потоком 
предсказаний о Конце Всего Сущего ознаменова-
лись кинематографическим зомби-апокалипсисом.

Мертвецы только этого и ждали! 
А началось всё, конечно же, с Ромеро. Но не 

с «Полудня мертвецов», и не с «Вечера мертвецов», 
а с... «Обители зла»! Японцы из компании Capcom не 
скрывают, что главным вдохновением для создате-
лей серии Resident Evil была классическая трилогия 
Ромеро. Шумный успех мертвецов, порождённых 
злобной мегакорпорацией Umbrella, подтолкнул 
кинопродюссеров дать зелёный свет экранизации.

Сильно мудрить не стали, Брюса Кэмпбэлла и Ро-
меро с его коммерчески неинтересными идеями вы-
швырнули, галантно пригласив Пола У. С. Андерсона, 
снявшего киноверсию «Смертельной битвы» и хо-
рошо зарекомендовавшего себя хоррором «Сквозь 
горизонт» (1997). Естественно, Андерсон не подвёл!

Гламурная Милла Йовович, брутальная Мишель 
Родригес, спецназ с большими пушками, стериль-
ные коридоры подземной лаборатории, отличный 
грим и эффектные мертвецы, зомби-творительный 
Т-вирус, твари-мутанты, злобный искусственный 
интеллект, превосходная музыка Мэрилина Мэнсона 
и Марко Белтрами... Такой коктейль просто не мог 
не «вставить» — при бюджете в 33 миллиона долла-
ров мертвяки скосили целых 102! Так родился самый 
успешный киносериал в жанре зомби-боевика.

Однако поклонникам компьютерной 
игры, конечно же, не уго-

дили. В каждой 
новой части становилось всё 

больше отсебятины... В Capcom решили исправить 
ситуацию. Анимационный фильм «Обитель зла: Вы-
рождение» (2008) для истинных поклонников перво-
источника — что ведро свеженьких мозгов для зомби! 
В нём есть всё то, за что можно любить игру — зна-
комые персонажи (Ингрид Ханнимэн, Клэр Рэдфилд 
и любимчик миллионов Леон Кеннеди!), которых 
озвучили те же актёры, знакомое оружие, знакомые 
монстры, знакомый экшен...

Первая «Обитель» вернула на экраны классиче-
ских, медлительных и полуразложившихся мертвя-
ков, но, подобно Т-вирусу, зомби начали мутировать. 
Поначалу их было не узнать: кто эти окровавлен-
ные, рычащие, агрессивные спринтеры?

Пришла новая быстроногая чума из Англии. В этот 
раз зомби — не совсем «живые мертвецы», это люди, 
заразившиеся вирусом: человек не узнаёт своих близ-
ких, он будто сходит с ума, и всё, чего хочет, — это уби-
вать, убивать, убивать! Завидев кого-то здорового, не 
подверженного воздействию вируса, зомби срывается 
на сумасшедший бег, оглашая окрестности гневными 
воплями. Вот каких чудовищ показали Дэнни Бойл 
и Алекс Гарленд в «28 дней спустя» (2002).

Выход фильма состоялся вскоре после атаки 
террористов на башни-близнецы в США, и созда-
телям удалось задеть американцев за живое — «28 
дней спустя» стал нежданным хитом. Немудрено, 
что было суждено появиться и продолжению.

В свой фильм Бойл и Гарленд поместили массу от-
сылок к классической трилогии Ромеро, но американцы 

пошли напролом: через два года появляет-
ся римейк классического «Рассвета мерт-
вецов». Разогнавшись в «Днях спустя», 

трупы и не думают сбавлять темп. Неваж-
но то, что здесь они всё-таки мертвецы, 

а не бешеные — догонят в мгновение ока! 
А потом отправятся за добавкой.

Зак Снайдер снял превосходный 
«Рассвет мертвецов», и, наверное, более 

драйвового зомби-боевика не сыскать; от-
личное развлекалово с мастерскими спец-

эффектами, неплохим актёрским составом 
и запоминающимся гримом — чего стоит 

одна только мёртвая бабуля! И всё же что-
то потерялось при конвертации... Смысл? 

Остроумие? Вдумчивость? Фильмы Ромеро 
способны заставить зрителя призадуматься, 

а «Рассвет мертвецов» Снайдера — это просто 
отличное попкорн-кино.

Фильм оказался лучше, чем я ожидал... 
Первые 15-20 минут прекрасны, однако дальше 
смысл пропадает. Дальше всё смахивает на 
видеоигру. Я не боюсь тварей, которые бегут на 
меня, это похоже на «Космических захватчиков». 
И под внешней оболочкой  — пустота.

Джордж А. Ромеро
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 » «Операция «Мёртвый снег». Раз-два, 
левой! Правой! Левой! Левой! Левой!

 » «Обитель зла». Прошу прощения, 

господа, но до меня тут слушок дошёл, 

что в меню у нас нынче Милла Йовович... 

Можно кусочек?
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Да-а-а-а... Подозревал ли Хьюго 
Босс, что униформа, которую ему 
заказали фашисты, будет пользо-
ваться такой популярностью? Кто 
знает, но модельер старался изо 
всех сил — кому охота попасть 
под горячую руку фюрера? 
Стильные немцы завоевали серд-
ца миллионов, но самый лучший 
нацист — это мёртвый нацист.

Обойдем стороной ник-
чёмные поделки вроде «Оазиса 
живых мертвецов» и «Людей 
против зомби» и вспомним 
о двух по-настоящему впечат-
ляющих кинолентах.

Режиссёр «На волне ужаса» 
(1977) — Кен Видерхорн, который 
чуть позже снимет комедийное 
«Возвращение живых мертвецов 
2». Но его первый зомби-опус 
действительно шокирует! Да, 
идея о нацистских суперсолда-
тах, живущих в воде, глуповата 
и кажется совсем не страшной. 
Однако мало какой ужастик 
может похвастаться такой густой 
атмосферой ужаса, замешанной 
на клаустрофобии и безысходнос-
ти: группа незадачливых пловцов 
попадает на безлюдный остров, 
в глубине которого обитает 
учёный-отшельник (его играет 
культовый актёр ужастиков 
Питер Кашинг). Но прежде чем 
новоприбывший люд возьмётся 
разгадывать его секрет, он сам 
протянет к их шеям свои липкие 
холодные пальцы.

А вот «Операция «Мёртвый 
снег» (2009) — совсем другая 
миска с мозгами! Норвежцы уди-
вили таким драйвом и юмором, 
которого кино не знало с тех 
пор, как Сэм Рейми перестал 
снимать одержимых мертвецов! 
В противовес «На волне ужаса» 
зомби тут шустрые, какими, 
пожалуй, и при жизни не были! 
Ведра крови с кишками, бес-
компромиссное молотилово, 
едкий чёрный юмор и нарочитая 
антиголливудскость — вот что 
преподнёс поклонникам жанра 
Тони Миркола. Спасибо, Тони!

...Ну ладно, признаемся, что 
утаили ещё один «перл» о наци-
зомби — извольте искупнуться 
в «Озере живых мертвецов» 
(1981)! Проект был настолько 
привлекательным для Джесса 
Франко, известного своими 
эксплуатационными лентами, что 
в первый день съёмок продюсеры 
поняли — режиссёр исчез, и ни-
кто не знает, где он находится. 
В панике они позвонили Жану 
Роллену, ещё одному забияке от 
мира кино, и тот, как ни в чём 
не бывало, взялся за съёмки. 
Может, всё было бы не так плохо, 
если бы в бюджет дорисовали 
ещё парочку ноликов, но зомби 
в фильме Роллена — это люди 
в ярко-зелёной краске, а самая 
впечатляющая сцена — нападение 
отряда мёртвых фашистов на де-
вушек из волейбольной команды. 
Наблюдая за этим действом, по-
нимаешь, что лучше бы Роллену 
просто дали снять эротику. Этот 
фильм настолько плох, что его 
просто нельзя пропускать!
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Что Ромеро пришлось по вкусу, так это весёлый 
и совсем неглупый фильм «Зомби по имени Шон» 
(2002). Мэтр настолько полюбил его, что пригласил 
Саймона Пегга, сыгравшего Шона, на эпизоди-
ческие роли в «Земле мертвецов» и «Дневниках 
мертвецов». Режиссёр Эдгар Райт называет своё 
детище «романтической комедией с зомбарями», 
но романтикой он вовсе не ограничивается: «Шон» 
подтрунивает над всем, над чем только можно — 
над типично британским образом жизни, над 
семейными ценностями, над глупостью персона-
жей и мелкостью их мышления. И правда, бар для 
них — лучше всего на свете! Идеальное место для 
свидания, идеальное место для того, чтобы забар-
рикадироваться от зомби, — всё это их любимый 
бар. Кроме того, Райт не смог удержаться, чтобы не 
пошутить и над фильмами самого Ромеро.

Очередное новшество в зомби-мифологию при-
внесли Жауме Балагуэро и Пако Пласа, режиссёры 
и сценаристы испанского хита «Репортаж» (2007): на 
этот раз полчища зомби плодит не вирус, а нечистая 
сила. Если в дела зомби суют нос все кому не лень, 
почему должно быть лень дьяволу? А уж он может 
разойтись не на шутку!

Кинолента повествует об очаге странной 
болезни, замеченной в многоэтажном здании. 
Журналисты, падкие на сенсации, тут как тут, но их 

любопытство к добру не приводит. 
То, что видит зритель, — и правда 
шокирующий материал.

Снятый в жанре псевдодоку-
ментального кино, «Репортаж» 

делает живых мертвецов ещё 
реальнее — кажется, совсем скоро 
они полезут наружу, в наш мир, как 
было в «Телемертвецах»! Дьяволь-
ские силы придают им ещё больше 
ярости, и это не одиночные одер-
жимые из «Зловещих мертвецов», 
это — настоящая чума! Испанские 
мертвяки оказались неописуемо, 
кошмарно жуткими.

Годом позже американцы 
сварганили непотребный римейк 

под названием «Карантин», а ещё 
через год и в ус не дующие Балагуэро 
с Пласа выдали «Репортаж 2»: режис-
сёры успешно плодят новые толпы 
безбашенных мертвяков —  зачем 
изобретать велосипед, если и так всё 
чудесно? Но, хотя сиквел не может 

порадовать чем-то новым, он отлично 
работает как фильм ужасов, продол-
жая события первой части. А в планах 

испанцев ещё два продолжения: «Репортаж: Гене-
зис» и «Репортаж: Апокалипсис».

Армии умертвий заполонили и телеэкраны: «Хо-
дячие мертвецы» и британская брутальная пародия 
на реалити-шоу «Тупик» (2008) — отличные образчики 
сериалов о зомби. Последний настолько жесток и на-
пряжён, что со временем на пародию перестаешь обра-
щать внимание — некогда, ведь на экране уложили ещё 
одного героя! Да, в отличие от «Мертвецов», «Тупик» по-
настоящему беспощаден, он придётся по вкусу всем, 
кому надоела голливудская политкорректность.

Одной из самых последних, задорных и весёлых 
кинолент о зомби является «Добро пожаловать 
в Zомбилэнд» (2009). Этот фильм действительно 
похож на американские горки: бравый Вуди Хар-
рельсон колесит по стране с симпатичной молодё-
жью, отстреливает мертвецов и тусуется с Биллом 
Мюрреем. К слову, эпизод с Мюрреем стал едва не 
легендарным — это одна из самых смешных сцен 
в комедийных фильмах о зомби вообще! 

Но что характерно для новых зомби-фильмов 
(это касается и «Zомбилэнда»), так это то, что 
чаще всего наш мир превращён в руины — зомби-
апокалипсис наступил, настало время платить за 
все грехи. Пощады не будет. Как-то уж повелось 
увязывать интерес к ужастикам с тем, что проис-
ходит в мире. Не будем долго и нудно рассуждать 
на эту тему, но события последнего 
десятилетия только укрепляют 
зависимость зомби от массо-
вых беспорядков.

Шаркающая походка 
срывает ся на бег.

 » КОВЫЛЯЯ В БУДУЩЕЕ: 
ГНИТЬ ИЛИ НЕ ГНИТЬ — 
ВОТ В ЧЁМ ВОПРОС!

Что ждёт трупешников впереди — 
разложение, мумификация или 
реанимация? Поумнеют ли они 
окончательно? Найдут ли своё место 
в обществе? Всё указывает на то, что 
да — первого «стадного» киномонстра 
ждёт долгая эволюция.

И никуда не деться от живых кадав-
ров с их «Мозги-и-и»... Ведь мы так похо-
жи. Они нравятся нам, а мы нравимся им. 
И пускай любовь у нас разная, пока нас 
разделяет призрачная оболочка компью-
терных мониторов, кино и телеэкранов, 
пока абсурдный сюжет «Телемертвецов» 
не стал явью, нам бояться нечего...

И всё же помните: стрелять надо 
в голову. 

Журналу — неиссякаемых 
интересных тем для статей, 
а читателям — бодрости духа, 
положительного настроя и ин-
тересных игр, книг, фильмов 

и качественной музыки!

Сергей  
КАНУННИКОВ
Автор
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Человек умер, и его мозг — тоже. Да, зомби могут 
скакать на лошадях, могут ходить в магазины, вы-
полняя те функции, которые были для них самыми 
важными в жизни. А как насчёт обучения, эволюции?

Не все режиссёры сходятся во мнении, 
кое-кто меняет свою точку зрения. К примеру, 
безмозглые твари Джорджа Ромеро в «Дне 
мертвецов» обзаводятся первым по-настоящему 
умным представителем, милашкой Бобом: он 
слушает плеер, стреляет из огнестрельного оружия, 
пытается говорить и любит своего «папу», доктора 
«Франкенштейна». Дальше — больше! В «Земле 
мертвецов» зомби являются частью общества, 
они — его самый нижний слой, и у них есть свой 
предводитель, который учит их пользоваться 
подручными средствами, сопереживать друг 
другу и выживать! «Мёртвым тоже нужно где-то 
жить» — такими словами заканчивается фильм.

Зомби-психопат Карл Хилл из «Реанимато-
ра» тоже весьма неглуп. Наоборот, после смерти 
его ум становится только лучше и изворотливей, 
ведь ему нужно распланировать столько мер-
зостей! И не беда, что головы на плечах больше 
нет, — бравый доктор кладёт её в саквояж и от-
правляется на прогулку. Поэтому не удивляйтесь, 
если встретите на улице человека с головой 
манекена, разговор которого напоминает бормо-
тание чревовещателя.

Но самым умным зомби на сегодняшний 
день является Джули Уокер, бессмертная лю-
бовница из «Возвращения живых мертвецов 3». 
Оживлённая безутешным бойфрендом, даже пос-
ле смерти она продолжает любить его и борется 
со свой жаждой человечины путем самоистяза-
ния. В итоге сексуальная красавица превращается 
во что-то напоминающее демонов-сенобитов из 
«Восставших из ада», — воплощение грёз каждо-
го любителя БДСМ!
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Новый фильм Содерберга напоминает его же «Траф-
фик», актуализированный с учётом надоевших 
предвестий о надвигающемся апокалипсисе. Перед 
нами всплывают сюжетные линии нескольких 
героев —  обывателей, учёных и политиков — каж-
дый из которых по-своему переживает постигшую 
человечество участь: смертельную эпидемию. По 
прогнозам она должна была заразить 1 процент 
всего населения планеты, однако всё вышло иначе.

По описанию может показаться, что все персо-
нажи в фильме сплошь заливаются слезами и жутко 
горюют, как в лентах Алехандро Гонсалеса Иньярри-
ту. Однако, как ни парадоксально, здесь подобным 
образом поступает лишь один. Линии остальных 
героев варьируются от современной истории бло-
гера с 12 миллионами читателей, который демон-
стративно несёт правду на просторы интернета, до 
похищений, китайских деревень и лабораторных 
изысканий. А отсутствие патетики лучше всего 
выражено в эпизоде, когда один больной пытается 
накрыть курткой другого, но не находит сил и роня-
ет её у своей койки. Режиссёру попроще продюсеры 

наверняка насоветовали бы включить трогательную 
музыку и запечатлеть этот акт самоотверженной 
взаимопомощи как следует: с донесённой до адре-
сата курткой, с благодарностью в глазах стражду-
щего и кивком героя. 

Нестандартный подход Содерберга заметен ещё 
в ряде эпизодов, однако в целом фильм больше по-
хож на чересчур голливудскую экранизацию «Чумы» 
Альбера Камю. Если на стадии задумки проект толь-
ко пошатывался на тонкой границе между экзистен-
циальной катастрофой и простой историей борьбы 
с заражением, то к моменту завершения съёмок 
чересчур сильно накренился в сторону последней.  

Возможно, лучший, 
хотя отнюдь не идеальный фильм 
на тему эпидемии.

Текст: Антон Минасов

Жанр: Драма

Страны: США, ОАЭ

Режиссёр: Стивен Содерберг 
(«Одиннадцать друзей 
Оушена», «Солярис»)

Сценарист: Скотт Бёрнс

В ролях: Мэтт Дэймон, Марион 
Котийяр, Кейт Уинслет, Джуд 
Лоу, Гвинет Пэлтроу, Лоренс 
Фишбёрн

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: 
«Каро-Премьер»

Премьера в России: 
13 октября 2011 года

Похожие произведения:
«Эпидемия» (1995)
«Явление» (2008)

• Фильм снимался во многих регионах и странах, включая США, 
Гонконг, Италию, Японию, Канаду, Британию, Бразилию и Россию. 

• Эксперты и сотрудники ряда научных изданий отмечали, что 
в фильме достоверно показана работа учёных, а также не 
наблюдается типичного для кино крена от науки к драме. 

• Гвинет Пэлтроу, Джуд Лоу и Мэтт Дэймон ранее уже снима-
лись вместе в «Талантливом мистере Рипли». Они же стали 
первыми заявленными актёрами для «Заражения».  

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Заражение 
Contagion

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . 6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 9
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 8
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 8

• СВИНЬИ И ЛЕТУЧИЕ МЫШИ
• ТОЛПА ЗНАМЕНИТЫХ 

АКТЁРОВ
• ВАКЦИНЫ, ВАКЦИНЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• УГРОЗА ВСЕМУ ЧЕЛОВЕЧЕСТВУ
• РЕЧЬ ПРЕЗИДЕНТА
• ПАФОС

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Митч Эмхофф (Мэтт Дэймон), простой и добрый дядечка, хоронит жену и приёмного сына, 
которые практически одновременно погибли от неизвестной болезни. Примерно в это же время 
зараза начинает распространяться в Китае, а доктор Эллис (Лоренс Фишбёрн) из Центра по 
контролю и профилактике заболеваний в Атланте отправляет свою бойкую коллегу Эрин (Кейт 
Уинслет) разобраться с надвигающейся эпидемической угрозой прямо на фронт — к заражённым.

 ■ А я тебе не 
рассказывала, как сильно 
люблю фильм «Звонок»?

Мы изолируем больных и держим в ка-
рантине тех, кто с ними контактирует

Позиция американского правительства 
в случае заражения

И Т О Г

 ■ Страшно — не когда 
тебя находят зомби. 

Страшно, когда ты не 
можешь их найти!
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Кинематограф полон парадоксов. В 1982 году на экра-
ны выходит мрачный, пессимистический фильм ужа-
сов Джона Карпентера «Нечто» — картина, стоившая 
Робу Боттину, мастеру по гриму и спецэффектам, 
душевного здоровья, а режиссёру — работы (его уво-
лили со студии Universal). Но со временем «Нечто» 
обрел культовый статус и до сих пор остаётся одним 
из самых страшных хорроров. Комиксы, фигурки, 
компьютерная игра-сиквел и, наконец, то, чего так 
долго ждали и боялись поклонники, — приквел.

Почему боялись? Да кто сможет переплюнуть 
шедевр Карпентера? Разве можно достичь той же 
шокирующей достоверности при помощи компью-
терной графики? Да и вообще, какие ещё амери-
канцы на норвежской станции? Более того, место 
Курта Расселла заняла Мэри Элизабет Уинстэд, 
тогда как в фильме 1982 года весь актёрский со-
став — мужчины...

Но не так страшен чёрт, как его рисуют. Точнее, 
наоборот, — в новом «Нечто» львиная доля экранно-
го времени принадлежит пришельцу, и его мета-
морфозы поражают: к примеру, зрители узнают, как 
появился ужасный труп со сросшимися головами, 
фигурирующий в картине Карпентера. Скептики 
будут ворчать, что куклы, грим и роботы из первого 
фильма намного убедительней компьютерных тва-
рей, но следует отдать должное цифровым кудесни-
кам — порой их фантазия бьёт через край!

Режиссёр махнул рукой на психологизм ориги-
нала и вовсю использует кошмарную тварь — неко-
торые моменты смотрятся неприятно, жутко и даже 
пугающе. Это одновременно и красит, и портит 
сиквел, ведь у Карпентера переживаешь за каждого 
героя, они живые и очень человечные, а здесь это 
всего лишь статисты, ужин для пришельца.

Не обошлось и без банальной голливудщины: 
балом правят американцы, способные пешком 
преодолеть десятки километров снежной пустыни, 
а норвежцы... они просто есть. Также улыбку могут 

вызвать приключения на борту летающей тарелки — 
привет «Томминокерам» Стивена Кинга!

Но, в общем и целом, картина оставляет доволь-
но приятное впечатление: авторы искренне пыта-
лись создать достоверную предысторию, и недо-
чётов не так много, как ожидалось. Смеяться тут не 
над чем; фильм держит в постоянном напряжении. 
И если вы ходили в кино с любимой девушкой, то 
это отличный повод показать ей нетленное продол-
жение 1982 года, которое она наверняка не видела.

Поклонники оригинала останутся 
довольны, а «чайники» просто по-
смотрят один из лучших ужастиков 
последних лет.

Текст: Сергей Крикун

Жанр: Ужасы

Страна: США

Режиссёр: Маттис ван 
Хейниген мл.

Сценарист: Эрик Хайссерер

Первоисточник: рассказ Джона 
В. Кэмпбелла мл. «Кто там?»

В ролях: Мэри Элизабет Уинстэд, 
Джоэл Эдгертон, Ульрих Томсен

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: «Каскад»

Премьера в России: 
20 октября 2011 года

Похожие произведения:
«Белая мгла» (2009)
«Чужой» (1979)

• «Нечто» Джона Карпентера собрало слабую кассу из-за того, 
что было фильм был выпущен одновременно с «Инопланетяни-
ном» Стивена Спилберга. Враждебной твари Карпентера зрите-
ли предпочли «белого и пушистого» пришельца Спилберга.

• Хотя в титрах первоисточником указан рассказ «Кто идёт?», 
главным источником вдохновения для создателей приквела 
послужил фильм 1982 года.

• В «Нечто» 2011 года есть несколько прямых цитат из фильма 
Карпентера: разговор у костра, разведённого из горяще-
го инопланетянина, тест на выявление инопланетянина, 
и в одном из диалогов обыгрывается известный слоган: «Че-
ловек — самое тёплое место для того, чтобы спрятаться».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Нечто
The Thing

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  9
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  8
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 8
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 5

• НЕЧТО
• БЛАГОРОДНЫЕ 

АМЕРИКАНЦЫ
• ОГНЕМЁТ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КОЕ-ЧТО
• МАКРИДИ
• ДЕД МОРОЗ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

— Зачем оно покинуло корабль?
— Искало местечко потеплее.
— ...и, очевидно, не нашло.

Учёные демонстрируют эрудицию

О Ц Е Н К А  М Ф 8

И Т О Г

1982 год, Антарктида. Группа норвежских учёных находит огромное НЛО, потерпевшее 
крушение много тысяч лет назад. Более того, обнаружен пилот летающей тарелки. 
Норвежцы вызывают подкрепление в лице американского палеонтолога Кейт Ллойд (Мэри 
Элизабет Уинстэд), ведь инопланетянина необходимо бережно извлечь изо льда, изучить... Но 
у твари свои планы: оттаяв, ожив и вырвавшись на свободу, космический гость погружает 
учёных в пучину кошмара.

100 номеров — это целый журналь-
ный век, настоящая эпоха. Мало 
какому печатному изданию удаёт-
ся в наши дни дожить до таких 
юбилеев. И тем приятнее, что 
«Мир фантастики» — уникальное 
издание, аналогов которому нет, 
не было и не надо, — сохраняет 

преданную читательскую ауди-
торию, благодаря которой и до-

жил до такого почтенного 
возраста. Так что поздрав-

ляю редакцию, издатель-
ство и всех причастных! 

Творческих успехов 
всей редакции!

Александр 
КУЗЬМЕНКО
Бывший 
издатель 
«Игромании»

 ■ Вам средней 
прожарки?

 ■ Быстрей-быстрей! А то опоздаем на НЛО!
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После сворачивания садистской «Пилы» «Паранор-
мальное явление» стало главной хэллоуинской кино-
пугалкой. Однако за три года построенный по простой 
схеме псевдодокументальный киносериал  Орена Пели 
окончательно растерял свой инди-шарм, и на плаву 
франшизу удерживает разве что мизерный бюджет 
каждой из частей, отбиваемый за один-два уикенда.

Создатели триквела ничего нового не придума-
ли, они просто усилили концентрацию хоррора, по-
местили актёров в ретродекорации и дали ответ на 
главный вопрос — зачем паранормальное явление 
преследовало двух милых сестёр. Посуды падает 
больше, кричат громче, спецэффекты эффектнее, но 
«Паранормальное явление» не изменилось. Всё те 
же видеокамеры, насыщенные мистическими со-
бытиями ночи и невидимый демон. Смотревшие три 
предыдущих «Паранормальных явления» (включая 
японскую версию) будут зевать — кроме мифологии, 
их вряд ли что-то заинтересует. А ей, увы, уделено 
слишком мало экранного времени.

Угасающий киносериал способен на-
пугать только особо впечатлитель-
ных зрителей. Интересно, сколько ещё 
можно показывать одно и то же?

Текст: Александр Киселев

Жанр: Ужасы

Страна: США

Режиссёры: Генри Джуст, 
Эриель Шульман (оба — «Как 
я дружил в социальной сети»)

Сценаристы: Кристофер Б. 
Лэндон, Орен Пели

В ролях: Кристофер Николас 
Смит, Лоурен Биттнер, Хлоя 
Ксенджери, Джессика Браун

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
20 октября 2011 года

Похожие произведения:
«Последнее изгнание 
дьявола» (2010)
«Ведьма из Блэр: 
Курсовая с того света» (1999)

Паранормальное явление 3
Paranormal Activity 3

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 6
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 7

О Ц Е Н К А  М Ф 6 И Т О Г

1988 год. Девочки Кэти (Хлоя Ксенджери) и Кристи (Джессика Браун), которых в 
будущем затерроризирует до смерти паранормальная сущность, живут вместе с мамой 
(Лоурен Биттнер) и приёмным отцом (Кристофер Николас Смит). Внезапно в доме 
начинают происходить необъяснимые вещи. Глава семейства устанавливает камеры, чтобы 
запечатлеть привидение, которое, по его мнению, является причиной всех бед. К чему это 
приведёт — заведомо известно.

Не одну сотню лет приверженцы антистратфор-
дианского движения пытаются донести до масс, 
что сельский парень Уильям Шекспир  не может 
быть автором «Гамлета», «Ромео и Джульетты», 
«Венецианского купца» и ряда других классических 
произведений. Сомнения высказывали Марк Твен, 
Чарли Чаплин, Зигмунд Фрейд и другие известные 
личности, но лучше всего это смог сделать немец, 

гомосексуалист и автор блокбастеров «Годзилла» 
и «2012» — Роланд Эммерих.

Своей новой картиной знаменитый режис-
сёр доказал организаторам «Золотой малины» 
и киноэстетам, что за копейки умеет снимать 
зрелищное и умное европейское кино. Он снова 
убедительно сплетает сомнительные теории, но 
делает это куда более изящно, выбивает слезу 
и провоцирует на самостоятельное изучение 
«шекспировского вопроса». Фильм кажется на-
следником «Елизаветы»: множество известных 
личностей, Англия «золотого века», дворцовые 
интриги. Однако Эммерих, как истинный це-
нитель искусства, не делает упор на фактику, 
а пытается донести мысль, что историю можно 
творить словом. И что произведение куда важнее 
его создателя. Так что не важно, был или не был 
Шекспир автором знаменитых пьес.

Первоклассный криптоисторический 
блокбастер и самое эффектное анти-
стратфордианское произведение от 
одного из лучших режиссёров совре-
менности.

Текст: Александр Киселев

Жанр: Драма

Страны: Германия, 
Великобритания

Режиссёр: Роланд Эммерих 
(«День независимости», 
«Звёздные врата»)

Сценарист: Джон Орлофф

В ролях: Рис Иванс, Себастьян 
Фернандес-Арместо, Джоэли 
Ричардсон, Ванесса Редгрейв

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ» 

Премьера в России: 
17 ноября 2011 года

Похожие произведения:
«Елизавета» (1998)
«Влюблённый Шекспир» 
(1998)

Аноним
Anonymous

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  8
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 9
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 9
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 8

О Ц Е Н К А  М Ф 8 И Т О Г

Конец XVI века, Елизаветинская Англия. Граф Оксфорд (Рис Иванс) пишет выдающиеся 
пьесы для широких масс, но в силу своего статуса не может ставить их в театре от 
своего имени. Он просит помощи у талантливого драматурга Бена Джонсона (Себастьян 
Фернандес-Арместо), но малограмотный актёр Уильям Шекспир (Рейф Сполл) ловко 
подписывает произведения своим именем. Тем временем последние дни доживает 
Елизавета I (Ванесса Редгрейв), с которой у графа Оксфорда был роман. С помощью пера и 
слова он хочет исправить сложную политическую обстановку.

 ■ Все знают, что девочки в будущем умрут. 
Создатели намеренно выбрали жертвами 
паранормального явления других людей.

 ■ Видео снималось на VHS, но этого не чувствуется — состаривать 
и замыливать изображение авторы фильма не стали.

 ■ Рис Иванс — исполнитель роли Ящера 
в «Новом Человеке-пауке».



П
о

П
ослсл

е еф
и

ф
инанал

ььныны
х хт

и
т

итт
ровв

В
идеодром

89
w

w
w

.m
irf.ru

Желаю, чтобы каждый день 
приносил вам сюрпризы. 
Не важно, какие, хотя, конечно, 
приятные лучше. Главное, 

чтобы жизнь не была 
монотонной и предсказуемой.

Михаил 
ПОПОВ
Бывший 
редактор

Наверное, это первый случай, когда Гильермо 
дель Торо разочаровал в качестве сценариста 
и продюсера. Сюжет «Не бойся темноты» бана-
лен и предсказуем. Любопытную идею напрочь 
удушили занудством и глупостями. Здесь есть 
традиционные атрибуты хорроров  Гильермо 
дель Торо — странноватый ребёнок, таинствен-
ное древнее зло, проблемная семья — но они не 
произ водят впечатления.

Актёрам достались несимпатичные персона-
жи, которые ведут себя как угодно, но только не 
как полагается нормальным людям — их глупость 
просто зашкаливает! Гай Пирс выглядит усталым 
и апатичным, Кэти Холмс — пресной и статичной, 
а страдания маленькой Бэйли Мэдисон не вызы-

вают ни капельки сочувствия — такое ощущение, 
будто её даже не пытались сделать симпатичной. 
Это пронырливый и капризный ребёнок, которого 
хочется как следует отчитать.

Но кого следует в первую очередь поставить 
в угол, так это режиссёра: Трой Никси не толь-
ко плохо работает с актёрами, но и упускает 
практически все возможности напугать зрителя. 
А главные бяки, мышеподобные «зубные феи», эти 
лавкрафтианские «крысы в стенах», у него получи-
лись вовсе не страшными. Интересными — да, но не 
страшными. Они скорее вызовут улыбку. 

И всё же что-то хорошее в фильме есть, и это 
работа художника-постановщика — декорации 
достойны только похвалы! Деревья ветвисты, под-
вал готичен, сам дом изобилует резной мебелью, 
дверями и фантастически красивыми витражами. 
Это единственная составляющая фильма, которая 
работает на все сто и тянет на себе картину.

Нестрашный фэнтезийный ужастик, 
которым напугать можно только 
детишек. И то не всех. Сказки братьев 
Гримм на порядок страшнее.

Текст: Сергей Крикун

Жанр: Ужасы

Страны: США, Мексика, Австралия

Режиссёр: Трой Никси

Сценаристы: Гильермо дель 
Торо, Мэттью Роббинс, Найджел 
Маккинд

Первоисточник: телефильм 
Джона Ньюланда «Не бойся 
темноты» 1973 года

В ролях: Кэти Холмс, Гай Пирс

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: West

Премьера в России: 
13 октября 2011 года

Похожие произведения:
«Лабиринт фавна» (2006)
«Гремлины» (1984)

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Хотя этот факт никак не афишировали, «Не бойся темноты» — 
римейк одноимённого фильма 1973 года.

• Гильермо дель Торо можно увидеть в эпизодической роли. 
Это пассажир на самолете, который сидит за Салли.

• Руны на подвальной печи означают «Бойся».
• Действие фильма происходит в Провиденсе, родном городе 

Говарда Филлипса Лавкрафта, чей рассказ «Крысы в стенах» 
подозрительно смахивает на сюжет фильма.

Не бойся темноты
Don’t Be Afraid of the Dark

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  4
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 8
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 4
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 3

• АЛЛЮЗИИ НА ЛАВКРАФТА
• ГОТИЧЕСКИЙ ОСОБНЯК
• СКУКА СМЕРТНАЯ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ДИНАМИКА
• БЛАГОРАЗУМИЕ
• РЕАЛИСТИЧНАЯ 

ИМИТАЦИЯ ИСКУССТВА 
ПРОШЛОГО ВЕКА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Кто-нибудь снова придёт.... они нас освобо-
дят... мы переждём, мы дождёмся... пускай это 
будет не скоро... ведь мы можем ждать вечно.

Зубные феи хвастаются терпением

О Ц Е Н К А  М Ф 5

И Т О Г

Маленькая проблемная девочка Салли Хёрст приезжает в гости к своему папе Алексу (Гай 
Пирс) и его девушке Ким (Кэти Холмс). Троица поселяется в старинном особняке, чтобы 
отреставрировать его и выставить на продажу. Очень скоро жильцы обнаруживают, 
что в доме есть потайной подвал с высокими сводчатыми потолками. Внимание Салли 
привлекает печь, из которой доносится жуткий шёпот. Голоса влекут девочку, и она 
пытается подружиться с теми, кто живёт в темноте.

 ■ ...и у неё ничего 
не получается. Зато 
роспись красивая.

 ■ Кэти Холмс пытается играть...
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Не удивительно, что после посещения Барселоны 
и Лондона Вуди Аллен не стал задерживаться в сво-
ём любимом Нью-Йорке, а отправился разглядывать 
красоты Парижа. Но в городе влюблённых вряд ли 
найдётся место пожилому невротику с занудными 
рассуждениями. И Аллен, понимая это, отправляет 
бродить по улицам Парижа молодого писателя  
Гилла в поисках музы. В глазах творческой лично-
сти одна эпоха на ночь сменяет другую. И именно 
в невиданном мире просыпаются творческие силы, 
грудь набирает больше воздуха, а в трепетном серд-
це загорается новая любовь. 

Не любить в Париже невозможно, и Аллен на-
прямую об этом говорит. Столь прекрасный город 
в его картине слеплен из двух эпох, и, кажется, 
они уже не могут существовать в отрыве друг от 
друга. Режиссёр не даёт никаких объяснений, он 
всего лишь показывает обыденный мир глазами 
художника, когда время исчезает и спать уже со-
всем не хочется.

Изысканное путешествие по Парижу, 
где нет места вопросам и нудным раз-
мышлениям.

Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Комедийная 
мелодрама 

Страны: США, Испания

Режиссёр: Вуди Аллен 
(«Манхэттен», «Энни Холл»)

Сценарист: Вуди Аллен

В ролях: Оуэн Уилсон, Рэйчел 
Макадамс, Майкл Шин, Карла 
Бруни, Марион Котийяр, 
Эдриан Броуди

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
6 октября 2011 года 

Похожие произведения:
«Кейт и Лео» (2001)
«Вики Кристина Барселона» 
(2008)

Полночь в Париже
Midnight in Paris

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . .  9
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . .  8
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  7

О Ц Е Н К А  М Ф 8

И Т О Г

Гилл (Оуэн Уилсон) уговаривает свою супругу Айнис (Рэйчел Макадамс) поехать вместе 
с ним в Париж, где надеется найти вдохновение для написания романа. В столице 
Франции они встречают старых знакомых Айнис и отправляются смотреть местные 
достопримечательности. Но Гилла быстро охватывает скука от таких экскурсий. Решив 
уединиться, он попадает в Париж 20-х годов, где встречает Фитцджеральда, Хемингуэя, 
Дали, Пикассо и других знаменитых творцов той эпохи.

Этот год ознаменовался выходом на экраны сразу 
нескольких амбициозных инди-фильмов в жанре 
магического реализма. Сначала «Меланхолия» 
Ларса фон Триера, потом «Другая Земля», совсем 
скоро — «Последняя любовь на Земле».

В своей авторской картине Майк Кехилл вы-
пускает на орбиту Земли её точную копию и задаёт 
зрителю вопрос: «Что бы ты сделал, если встретил 
самого себя?» И, конечно же, как в любом правиль-
ном артхаусе, вразумительного ответа не последует. 
Равно как и не последует научно-фантастических 
объяснений. В этом плане «Другая Земля» напо-
минает «Монстров» Гарета Эдвардса: удивительные 
события здесь создают фон и только. В центре 
внимания — заурядная история взаимоотношений 
двух одиноких людей, но зато есть другая Земля, 
и её образ действительно завораживает. Собственно, 
именно этим фильм удачно выделяется среди сонма 
независимых бытовых драм.

Качественное авторское кино с яркой 
идеей и достойным исполнением. 
Будет удивительно, если патлатый 
хипстер Майк Кехилл после этого не 
получит путёвку в большое кино.

Текст: Александр Киселев

Жанр: Драма

Страна: США

Режиссёр: Майк Кехилл 

Сценаристы: Майк Кехилл, 
Брит Марлинг

В ролях: Брит Марлинг, 
Уильям Мапотер

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ» 

Премьера в России: 
13 октября 2011 года

Похожие произведения:
«Меланхолия» (2011)
«Монстры» (2010)

Другая Земля
Another Earth

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА . . . . . . . . 7

О Ц Е Н К А  М Ф 7 И Т О Г

Молодая и амбициозная студентка Рода Уильямс (Брит Марлинг) попала в автоаварию, 
засмотревшись на появившуюся в небе точную копию Земли. Она влетела в машину Джона 
Берроуза (Уильям Мапотер), в результате чего мужчина лишился жены и ребёнка. Рода 
попала в тюрьму, а Джон стал вести затворнический образ жизни. Выйдя на свободу, 
девушка решила загладить вину, а потом улететь на другую Землю, где, возможно, 
злополучной автоаварии не было.

 ■ Историю про Гагарина, которую рассказывает 
главная героиня, Майк Кехилл узнал от приятеля, 
а тот — от своего отца.

 ■ Майк Кехилл посетил Москву, 
чтобы презентовать фильм прессе и обычным зрителям.

 ■ Супруга французского президента 
Карла Бруни снялась в небольшой роли гида.

 ■ В такой кадр обязательно «случайно» 
попадёт Эйфелева башня.
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В Италии суммарный тираж комиксов о Дилане 
Доге перевалил за 50 миллионов экземпляров. «Хо-
рошая почва для нового блокбастера» — так, должно 
быть, думали голливудские киноворотилы, приоб-
ретая права на экранизацию.

Первым киновоплощением «Дилана Дога» 
был артхаусный «Делламорте Делламоре» Микеле 
Соави —  сегодня этот фильм можно смело называть 
классикой. Но в отличие от итальянского коллеги, 
Кевин Манро взял прицел на куда более широкую ау-
диторию — разве Дилан не достоин славы черепашек-
ниндзя? Вместо зелёного квартета здесь всего лишь 
дуэт:  Брендан Рут и Сэм Хантингтон играют прак-
тически тех же персонажей, что и в «Возвращении 
Супермена», — это супергерой и его незадачливый 
помощник, который постоянно путается под ногами. 

Создатели фильма и не пытаются быть серьёзны-
ми —  когда герои отправляются на поиски приклю-
чений по ночным улицам Нового Орлеана, бравый 

Дилан косит нечисть подобно Шварценеггеру в «Ком-
мандо»: световые пули разят упырей, серебряные 
кастеты расшвыривают оборотней, зомби уклады-
ваются ровными штабелями... Порой кажется, что 
смотришь одну из серий «Баффи — истребительницы 
вампиров», и чувство только усиливается, когда 
блондинка Элизабет тоже берётся за оружие. Грим 
вампиров не отличается оригинальностью —  крово-
сосы напоминают собратьев из «От заката до рассве-
та» и «Пропащих ребят», а главное чудище кажется 
двоюродным братом финального босса из Diablo. 

Но при всей вторичности и простоте фильм 
вовсе не плох! Конечно, это не картина из разряда 
«нельзя пропустить», однако создатели сумели пере-
дать зрителю то благодушное веселье под соусом из 
чёрного юмора, которым славились телесериалы 
90-х. В самом начале фильма Дилан тоскует по бы-
лым временам, и его можно прекрасно понять.

Кино для любителей хоррор-
боевиков — незамысловатое, остроум-
ное и с неплохим чёрным юмором.

Текст: Сергей Крикун

Жанр: Кинокомикс

Страна: США

Режиссёр: Кевин Манро 
(«Черепашки-ниндзя»)

Сценаристы: Томас 
Дин Доннелли, Джошуа 
Оппенхаймер, Тициано Склави

Первоисточник: комиксы о 
Дилане Доге

В ролях: Брэндон Рут, Анита 
Брием, Сэм Хантингтон

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Мировая премьера: 
16 марта 2011 года

Похожие произведения:
«Вкус ночи» (2011)

•  Американское издательство Dark Horse Comics выпустило 
семь томов «Дилана Дога». Обложки для них нарисовал 
именитый Майк Миньола («Хэллбой») В 2009 году, перед 
предполагаемым выходом экранизации, шесть первых томов 
издали в виде одной книги.

• Единственное российское появление комиксов «Дилан Дог» 
состоялось в 2007 году, когда на прилавках появился «Рассвет 
живых мертвецов».

• Одного из вампиров в фильме зовут Склави. Тициано Склави — 
писатель, который придумал «Дилана Дога» и работал над всей 
серией комиксов.

ИСТОРИЯ ДИЛАНА ДОГА

Дилан Дог: Хроники вампиров
Dylan Dog: Dead of Night

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  5
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 6
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . . 7

• ХАРИЗМАТИЧНЫЙ 
ДЕТЕКТИВ

• ВАМПИРСКАЯ ДИСКОТЕКА
• VOLKSWAGEN BEETLE

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• БИБЛЕЙСКИЕ АЛЛЮЗИИ
• ГРУЧО МАРКС
• РОБЕРТ ПАТТИНСОН

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О боже! Я похож на мёртвую шлюху!
Неудачно загримированный 

зомби, напарник Дилана

О Ц Е Н К А  М Ф 6

И Т О Г

Дилан Дог  (Брэндон Рут) — частный сыщик, специалист по паранормальным явлениям. 
Играет на кларнете, носит чёрный пиджак, синие джинсы, красную рубашку и пользуется 
успехом у женщин. Когда к нему обращается обворожительная Элизабет Райан (Анита 
Брием), он не может сказать нет. Его новое дело — расследование смерти отца девушки. 
Дилана ждут встречи с вампирами, оборотнями, зомби и хранителем врат самой преисподней.

Пусть я совсем не поклонник 
«Звёздного пути», учитывая 
повод, думаю, традиционное вул-
канское приветствие «Живите 

долго и процветайте» подходит 
в качестве пожелания — и для 

читателей, и для журнала — 
как нельзя лучше.

Дмитрий  
ЗЛОТНИЦКИЙ
Автор

 ■ А сейчас я прострелю 
глаз вон тому парню.

 ■ Ты мне очень 
напоминаешь 
Дмитрия Злотницкого.
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«Оскар» не претендует на объектив-
ность, как и другие престижные 
кинопремии. Если список основных 
номинантов, как правило, вызывает 
множество споров, то выбор ино-
странных постановок обычно не 
критикуют. В последнее время 
перечень претендентов служит 
отличным рекомендательным спис-
ком. А побеждают действительно 
достойные картины.

В этом году отличилась «Месть» 
Сюзанны Бир, несколькими годами 
ранее — немецкоязычные «Жизнь 
других» и «Фальшивомонетчики». 
Как правило, «Оскар» получают 
актуальные драмы с серьёзной про-
блематикой, без излишней артхаус-
ности.  Это экзотические картины 
из разных уголков Земли, в которых 
показано то, о чём не узнаешь из 
познавательных телепередач. 

Кроме того, любопытно прово-
дить параллели с менее эстетичным 
«Золотым глобусом» — в списке 
номинантов обеих премий часто 
встречаются одни и те же картины. 
Иногда даже совпадают победи-
тели («Крадущийся тигр, затаив-
шийся дракон», «Месть»). Так что 
рекомендуем отслеживать списки 
и не бояться смотреть неизвест-
ные картины — среди них можно 
отыскать настоящие жемчужины, не 
попавшие в прицелы ведущих СМИ.

2001 год. Билли Бин (Брэд Питт) — некогда перспективный бейсбо-
лист, а ныне генеральный менеджер команды «Окленд Атлетикс». 
В новом сезоне клуб лишился ключевых игроков и солидной части 
бюджета. Чтобы спасти ситуацию, Билли Бин нанимает эконо-
миста (Джона Хилл), который может с помощью статистиче-
ского анализа найти дешёвых и боеспособных бейсболистов.

* * *
«Человек, который изменил всё» — мощное кино о целеустремлён-
ном мужчине со сложной судьбой, которое даёт пинок собранным 
по стандартной схеме спортивным драмам. Ключевое отличие 
заключается в том, что основное действие происходит за кулисами, 
в офисах — и это уже «Социальная сеть» от бейсбола. Менеджерская 
драма, основанная на реальных событиях. Только в отличие от Дэвида 
Финчера, Брэд Питт и команда куда серьёзнее подошли к фактике. 
Билли Бин и представители «Окленд Атлетикс» с удовольствием вы-
ступили консультантами. А все отклонения от реальной истории обос-
нованы усилением художественной выразительности. Ведь в два часа 
экранного времени сложно уложить столь сложную историю Билли 
Бина, полную сомнений и переживаний, ничего не упростив. И что по-
лучилось — заслуживает исключительно похвалы. Настолько глубоких 
и тонких драм, не клонящих в сон, выходит в год всего несколько штук.

Итог: спортивное кино нового формата. Одна из лучших драм 
уходящего года, однозначно.

Человек, который изменил всё

Жанр: Драма

Страна: США

Режиссёр: Беннетт Миллер 
(«Капоте»)

Сценаристы: Стивен Зэйллян, 
Аарон Соркин, Стэн Червин

Первоисточник: книга Майкла 
Льюиса «Манибол: Искусство 
победы в несправедливой игре»

В ролях: Брэд Питт, Джона 
Хилл, Филип Сеймур 
Хоффман, Робин Райт

Возрастной рейтинг: PG-13 
(от 13 лет)

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
20 октября 2011 года

Похожие произведения:
«Социальная сеть» (2010)
«Проклятый Юнайтед» (2009)

Белокурый водитель (Райан Гослинг) днём работает каскадёром, 
а по ночам развозит преступников. В свободное время он крутит 
роман с милой соседкой (Кэри Маллиган), муж которой совсем 
скоро выйдет из тюрьмы. Правда, работа в криминальном бизнесе 
до хорошего редко доводит.

* * *
Вопреки названию и «форсажному» позиционированию, «Драйв» — 
неторопливый ретротриллер, снятый Николасом Виндинг Рефном 
и покоривший каннских снобов. 

Почерк датского режиссёра чувствуется во всём: здесь есть 
и тема поиска героя, и показательная жестокость, и фирменная 
скандинавская строгость. Стараниями сценариста сюжет писателя 
Джеймса Сэллиса превратился в прямолинейную гангстерскую 
историю, атмосферную и медитативную, этакого «Леона» в декора-
циях Grand Theft Auto: Vice City. И этим фильм выгодно отличается 
от других триллеров и боевиков в стиле вышеупомянутого «Форса-
жа» — он элегантный, глубокий, без лишних слов и излишнего па-
фоса. Он похож на героя Райана Гослинга, который своей харизмой 
может задавить даже таксиста Мартина Скорсезе.

Итог: изощрённый аттракцион для любителей медитативного 
авторского кино.

Драйв

Drive

Жанр: Триллер

Страна: США

Режиссёр: Николас Виндинг 
Рефн («Вальгалла: Сага о 
викинге»)

Сценарист: Хуссейн Амини

Первоисточник: роман 
Джеймса Сэллиса «Драйв»

В ролях: Райан Гослинг, Кэри 
Маллиган, Брайан Крэнстон, 
Альберт Брукс, Оскар Айзек

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: UPI

Премьера в России: 
3 ноября 2011 года

Похожие произведения:
«Таксист» (1976)
«Водитель» (1978)

Moneyball

Посмотрел: «Время»
Неплохой ретрофутуристический фильм 
с неприятными мотивационными дырами, 
«роялями в кустах» и не доведённой до ума 
научно-фантастической концепцией.

Послушал: Melanie C — The Sea
Лучший альбом экс-участницы Spice Girls 
со времён Northern Star, правда, без хита 
уровня Never Be the Same Again.

ЗА МЕСЯЦ:
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В интервью 
для канала BBC 
Хантер Томпсон 
как-то высказал 
пожелание, чтобы 
его прах был 
развеян из пушки. 
Джонни Депп 
исполнил волю 
писателя, взяв на 
себя все расходы. 
Выстрел был про-
изведён на высоте 
46 метров.

Питеры
Бранды

На самом деле Билли Бин нанял не одного 
талантливого экономиста Питера Бранда (Джона 
Хилл), а целую команду аналитиков. Именно они 
сформировали основное правило «манибола»: 
ценность бейсболистов нельзя увидеть или по-
чувствовать, зато можно проследить в цифрах.

Без

Похороны в стиле
гонзо

4 миллиона долларов зарабо-
тал «Драйв» в первый день 
проката на территории США.

75шариков мескалина находилось 
в багажнике героев книги «Страх 
и отвращение в Лас-Вегасе».

110лет исполнилось 
в этом году клубу 
«Окленд Атлетикс».

Талантливый журналист Пол Кемп (Джонни Депп), которого доста-
ла глянцевая жизнь Нью-Йорка, отправляется в тёплый Пуэрто-
Рико, где люди в свободное время только и делают, что пьют, курят 
и развлекаются. Но так кажется лишь на первый взгляд.

* * *
Кумир миллионов женщин Джонни Депп продолжает популяризи-
ровать творчество своего друга Хантера Томпсона, покончившего 
жизнь самоубийством в феврале 2005-го. После пары документаль-
ных картин, а также культовой наркокомедии «Страх и ненависть 
в Лас-Вегасе», голливудский актёр решил выпустить несколько 
упрощённую экранизацию «Ромового дневника» — одного из ран-
них произведений отца гонзо-журналистики. 

Ругать это экстравагантное ретрокино глупо — всю критику 
можно переадресовать на тот свет Хантеру Томпсону. Сомнитель-
ная эстетика циничной жизни с бутылкой виски в руке и пачкой 
«травки» в кармане пронзает всё творчество писателя, и авторы до-
вольно бодрого «Ромового дневника» лишь перенесли это на экран. 
Поклонники Буковски и Томпсона, скорее всего, будут довольны 
картиной, а вот поклонницы Деппа — не факт.

Итог: утончённое кино скорее для эстетов, хорошо знакомых 
с творчеством классика гонзо-журналистики, нежели для массово-
го зрителя.

The Rum Diary

Ромовый дневник

Жанр: Комедийная драма

Страна: США

Режиссёр: Брюс Робинсон

Сценарист: Брюс Робинсон 

Первоисточник: роман 
Хантера С. Томпсона 
«Ромовый дневник» 

В ролях: Джонни Депп, Майкл 
Рисполи, Аарон Экхарт, 
Эмбер Хёрд 

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: «Парадиз»

Премьера в России: 
20 октября 2011 года

Похожие произведения:
«Страх и ненависть в Лас-
Вегасе» (1998)
«Пьянь» (1987)

Сорокалетний датчанин Антон (Микаэл Персбрандт) работает 
врачом в африканском лагере для беженцев. Он видит вокруг себя 
много боли и поэтому не привык отвечать насилием на насилие. Но 
родной сын этого не понимает и вместе с другом решает жестоко 
отомстить хулигану, который несправедливо унизил Антона.

* * *
Вернувшаяся на родину Сюзанна Бир сняла, пожалуй, свой луч-
ший фильм, справедливо удостоившийся «Оскара» как лучшее 
кино на иностранном языке. Это рассуждение о природе жестоко-
сти, в том числе подростковой, поданное через призму семейных 
отношений. Своеобразный ответ «Слону» и «Классу», гуманисти-
ческий и человечный. 

Одно из главных достоинств картины заключается в том, что 
она безумно красива — строгие скандинавские пейзажи удачно 
контрастируют с пылающей от страстей и засухи Африкой. Так 
и герои — одних тянет к жестокости, другие подставляют вторую 
щёку. Сюзанна Бир не даёт однозначного ответа на вопрос, что луч-
ше: избивать или быть избитым. В обоих случаях результат может 
оказаться плачевным.

Итог: умная, пускай и слишком сентиментальная драма. Пре-
красный образчик скандинавского кино.

Hævnen

Месть

Жанр: Драма

Страны: Дания, Швеция

Режиссёр: Сюзанна Бир («То, 
что мы потеряли»)

Сценарист: Андерс Томас 
Йенсен 

В ролях: Микаэл Персбрандт, 
Маркус Рюгорд, Вильям Йенк 
Нильсен, Трине Дюрхольм 

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: 
«Каравелла DDC»

Премьера в России: 
28 апреля 2011 года

Похожие произведения:
«Класс» (2007)
«Слон» (2003)

Жительница штата Мичиган подала иск к компа-
нии FilmDistrict, прокатчику «Драйва». Женщина 
убеждена, что её ввели в заблуждение: фильм 
позиционировали как боевик в духе «Форсажа», 
а она увидела «скучное неторопливое зрелище 
с редкими сценами погонь».

драйва
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ЗА МЕСЯЦ ПОИГРАЛ:

Редактор: Александр Киселев

Castlevania: Lords of Shadow
Испано-японская Castlevania. Безумно красивый слэшер 
с завораживающими декорациями, занятным сюжетом 
и отличной боевой механикой. Всё на высоте. 

F1 2011
Новый автосимулятор, посвящённый гонкам класса 
«Формула-1». Нововведений мало, но поклонников 
«королевы автоспорта» это не остановит.

ИГРОВОЙ КЛУБ
ВИДЕОИГРЫ
С 2003 года, когда вышел первый «Мир фантастики», игровая индустрия изменилась до неузнаваемости. Появи-
лись проекты для социальных сетей и мобильных платформ, новые жанры и новые герои. Что уж говорить — 
самые консервативные российские любители виртуальных развлечений вместо очередного апгрейда PC при-
обрели консоли Microsoft и Sony. Традиционные ролёвки и стратегии, занимающие большую часть «Игрового 
клуба», уступили позиции приключенческим боевикам, жанровым гибридам и проектам с оригинальными 
механиками. Многое изменилось — и «Мир фантастики» стал свидетелем этих событий. 

Изменился и «Игромир». В этом году главная профильная выставка наконец-то покинула родной 57 павильон 
ВВЦ и перебралась в комплекс «Крокус Экспо», предназначенный под масштабные мероприятия. Издатели 
с комфортом смогли разместить вычурные стенды, не было главной болячки предыдущих «Игромиров» — толкучки. 
Благодаря продуманной инфраструктуре гости выставки имели возможность остановиться в прилегающем отеле. 
Поесть тоже было где — на втором этаже гигантского комплекса расположено множество заведений быстрого пита-
ния.  И как профессиональное мероприятие «Игромир» вырос на голову — представители прессы смогли без шума 
и гама заниматься делом. Так «Мир фантастики» запасся интересными интервью на несколько выпусков вперёд. 

В этом юбилейном номере мы решили уделить внимание игре, действие которой разворачивается в самой 
знаменитой фэнтезийной вселенной. «Властелин Колец» в жанре кооперативного экшена, причём от малоизвестно-
го разработчика, — одна из главных «тёмных лошадок» сезона.  Хотелось внести ясность — поэтому мы обратились 
к разработчикам. Ну а главным героем следующего номера станет Тёмный рыцарь. Сотрудники «МФ» уже успели 
опробовать Batman: Arkham City и, надо признать, игра получилась отличная. Так что встретимся через месяц.

Н а прошедшей в Москве выставке «ИгроМир 2011» было 
представлено множество интересных фантастических 

игр.  Одни уже успели увидеть свет, другие — только готовятся. 
Мы выделили три проекта, о которых не писали ранее, но кото-
рые заслуживают внимания.

C apcom совместно со студией Slant Six Games ведёт раз-
работку кооперативного шутера Resident Evil: Operation 

Raccoon City. В нём игроку предстоит выбрать одного из шести 
персонажей с особыми способностями и войти в состав отряда 
безопасности корпорации «Амбрелла». Цель отряда не слиш-
ком благородная — уничтожить свидетельства незаконной дея-
тельности корпорации в Раккун Сити и устранить выживших. 
В отличие от основной линейки, Resident Evil: Operation Raccoon 
City — стопроцентный шутер. Проблем с патронами нет, уми-
рать не страшно, стрелять можно на бегу. Выход игры для Xbox 
360, PlayStation 3 и PC запланирован на конец года.

П ятая часть истории о клонированном наёмном убийце 
должна привнести в серию немало нового. Для начала 

лысый киллер выступает в роли жертвы, а не охотника. За ним го-
нится полиция, а значит, необходимо применить все свои навыки, 
чтобы уйти от преследования. Разработчики показали опыт героя 
через систему интуиции — даже не видя противника напрямую, 
можно предсказать действия того. Конечно же, не обойдётся и без 
модной системы укрытий, захвата заложников и традиционного 
переодевания. Также, по утверждениям разработчиков, сюжет 
игры будет самостоятельным — не обязательно проходить про-

шлые части, чтобы понять, 
что происходит. Выход 
Hitman: Absolution для 
PlayStation 3, Xbox 360 и PC 
запланирован на 2012 год.

Street Fighter X Tekken

Resident Evil: 
Operation Raccoon City

Hitman: Absolution

Текст: Сергей Канунников

С вежая разработка Capcom 
сведёт персонажей двух 

популярных серий файтингов. 
Механика целиком и полно-
стью взята из Street Fighter, как 
и знакомый графический стиль. 
Но герои Tekken сохранили 
свои фирменные приёмы и бое-
вые стили. Например, боксёр 
Стив Фокс не использует удары 
ногами, а мастер тхэквондо 
Хворан редко прибегает к по-
мощи рук. Выход кроссовера 
намечен на март 2012 года для 
Xbox 360, PlayStation 3, PlaySta-
tion Vita и PC. Дата релиза об-
ратной версии, Tekken X Street 
Fighter, базирующейся уже на 
файтинге Namco Bandai, пока не 
объявлена.
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3 десантника сражались с орками 
в оригинальной игре.

Вице-президент THQ 
заявил, что продолжение 
боевика о космическом 
десанте разрабатываться 
не будет. Он объяснил 
это желанием избежать 
конкуренции между 
сиквелом экшена об 
ультрамаринах и много-
пользовательской онлай-
новой ролевой игрой 
Warhammer 40 000: Dark 
Millennium Online.

Warhammer 40 000: 
Space Marine

Оригинальное название: 
The Lord of the Rings: 
War in the North

Тип игры: Кооперативный 
ролевой экшен

Разработчик: 
Snowblind Studios

Издатель: «1С-СофтКлаб»

Сайт: warinthenorth.com

Дата выхода: 
1 ноября 2011 года

Текст: Антон Минасов
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9 эпизодов вошло в сериал.

Студия New Line Cinema 
планирует снять полно-
метражный фильм 
по Mortal Kombat, 
который перезапустит 
серию киноадаптаций 
известного файтинга. 
Режиссёром и сцена-
ристом станут Кевин 
Тэншерон и Орин 
Узиел, создатели отлич-
ного интернет-сериала 
Mortal Kombat: Legacy.

Mortal Kombat

По каким-то неясным причинам самый известный 
фэнтезийный мир Арда и самый известный его кон-
тинент Средиземье вдохновляют игроделов преиму-
щественно на простецкие слэшеры и экшены. И в этот 
раз, несмотря на заявленную ролевую составляющую, 
мы получим очередную вариацию на ту же тему. 

Студия Snowblind, занимающаяся разработ-
кой The Lord of the Rings: War in the North, не-
когда заявила о себе консольной ролевой игрой 
Baldur’s Gate: Dark Alliance. Но, будем честны, та 
не претендовала на звание полноценного про-
должения знаменитой серии, а сами Snowblind 
с куда большим азартом создавали игры про 
футуристичные танки. И их грядущий проект, не-
смотря на то, что посвящён событиям «Властелина 
Колец», будет, образно говоря, снова про танки. 

Что касается сюжета The Lord of the Rings: War 
in the North, то он будет развиваться параллельно 
событиям произведения Толкина, но на севере 
Средиземья, где также шла война с Сауроном. Не-
которые знакомые персонажи явят свой лик в ходе 
повествования, однако играть предстоит за новых 
героев: воина-гнома Фэрина, человека-лучника 
Эрадана и мага-эльфийку Андриэль. Им предстоит 

зачищать коридоры, порой строго вместе, порой по 
отдельности на манер Gears of War. Игрок управляет 
одним персонажем, в одиночной игре двух других 
отыгрывает компьютер. Однако можно позвать 
друзей или найти соратников в онлайне. И эта попу-
лярная в современных играх возможность, кстати, 
способствует жанровому определению The Lord 
of the Rings: War in the North. Ведь как ни крути, 
а в кооперативе лучше всего рубятся ноги и головы, 
а вот какие-то сложные сюжетные хитросплетения 
или головоломки теряют весь свой шарм. 

«Властелин Колец: 
Война на Севере»

Devil May Cry

7уровней сложности 
есть в Devil May Cry 4.

Capcom готовит 
HD-переиздание 
популярной серии 
про охотников на 
демонов. Первые 
три части истории 
выйдут на Xbox 360 
и PlayStation 3 с до-
работанной графикой 
и дополнительными 
материалами в фев-
рале 2012 года.

Текст: Сергей Канунников 

 ■ А помнишь, ты 
смеялся над тем, 
что в магазине 
зажигалок есть 
услуга «бесплатная 
доставка»?

 ■ На лицо ужасный, какой внутри — сейчас узнаем.
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Андре, приветствуем! Начнём с основной ме-
ханики. Это не простой фэнтезийный экшен, 
так ведь?

Конечно. Думаю, поклонникам ролевых игр очень 
понравится The Lord of the Rings: War in the North. 
Помимо экшена, в игре множество путей развития 
персонажей. 

Вообще, здорово рассуждать о том, насколько 
масштабной была Война Кольца. Она прокатилась 
через всё Средиземье. Можно задуматься о группках 
героев, которые сражались против Саурона и его 
армий. О том, какие они, о способностях, которыми  
могли обладать. Нам хочется дать игрокам возмож-
ность вжиться в шкуры этих воинов. Рассказать 

о них всё: как выглядят, что говорят, как сражаются 
и как работают в одной команде.

Snowblind Studios разрабатывает ролевые игры 
уже больше десяти лет, и когда у нас появилась 
возможность поработать над проектом по «Власте-
лину Колец» — мы были очень рады.

Смогут ли игроки сражаться друг с другом? 

Вся игра ориентирована на работу в команде. 
Есть соревновательный аспект — у кого лучше 
статистика, кто нашёл больше тайников, провёл 
наиболее длинное комбо. Но кооперативная игра 
будет основой. И речь не просто о параллельном 
прохождении! Придётся по-настоящему полагать-
ся на товарищей, чтобы преодолевать испытания 
и продвигаться по сюжету.

Тогда поговорим о социальной составляющей. 
Обязательно ли общаться с остальными, 
чтобы получить какие-то особые бонусы? Или 
можно просто рубить монстров и выполнять 
квесты в одиночку, ничего при этом не теряя?

Чем больше игроки общаются и действуют сообща, 
тем лучше они могут развить своих персонажей. 
Выполнение совместных убийств, комбинирование 
способностей, накладывание усиливающих эффек-
тов, оживление павших товарищей — неотъемлемые 
части игры. Это всё позволяет находить более мощ-
ное оружие, наносить больше урона и блокировать 
самые сильные атаки. Наконец, весело крушить 
орков вместе со своими друзьями! Мы сделали 
удобную систему поиска по интернету, добавили 
возможность игры на разделённом экране. Конечно, 
можно рубиться и в одиночку, если захочется, но 
всё-таки оказаться в мире Средиземья с товарища-
ми — это очень круто! 

Расскажите о трёх главных героях. Кто они 
и какова их роль в истории?

Первый герой, Эрадан — дунаданский следопыт, 
который находится под командованием Арагорна. 
Чрезвычайно опасен, с двумя мечами в руках и спо-
собностью ускользать незамеченным. Андриэль — 
эльфийка из Ривенделла. Она может колдовать 
щиты, которые лечат других членов группы, а также 
мастерски владеет посохом. И Фарин — гном из 

По мотивам вселенной «Властелина Колец» вышло немало видеоигр, однако только 
сейчас поклонники Средиземья смогут побороться со злом в кооперативном боевике. 
The Lord of the Rings: War in the North должна стать игрой с оригинальной механикой 
и уникальным сюжетом. Мы задали несколько вопросов ведущему дизайнеру Snowblind 
Studos Андре Магуайру о том, чего же стоит ждать от проекта.

орков
Вопросы задавал Сергей Канунников

БЕСЕДА С АНДРЕ МАГУАЙРОМ

«Весело крушить

со своими друзьями!»
вместе

 ■ Погодные 
условия 
демонстрируют 
трудности 
походной жизни.

 ■ Отряд часто 
будет оказываться 
в меньшинстве.
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Эребора. Он выполняет в отряде роль танка. Фарин 
может входить в состояние «ярости», после чего 
выдерживает безумное количество ударов. В отряде 
есть ещё один персонаж — Белерам, Великий орёл. 
Он обеспечивает поддержку с воздуха, и герои мо-
гут вызывать его, чтобы наносить мощные атаки. 

Какие способности и навыки есть у героев? 
Как комбинировать способности разных клас-
сов, чтобы достичь особых результатов?

Комбинирование умений персонажей — это очень 
весело. У каждого из героев собственное дерево 
навыков. Например, Андриэль может создавать щит, 
при стрельбе изнутри которого другие члены от-
ряда получают усиление для снарядов. Боевой клич 
Фарина можно прокачать до уровня, когда он будет 
оживлять павших товарищей. А  Эрадан способен 
совершить оглушающий выстрел, который позволит 
друзьям моментально нанести критический удар по 
врагу. Это лишь несколько примеров.

Расскажите об оружии и доспехах. Уникальны 
ли они для каждого класса? Будут ли задания по 
добыче редких эпических комплектов? 

Нам очень нравится, когда в игре огромное коли-
чество вещей. Поэтому мы создали прорву оружия, 
брони, кристаллов, амулетов и колец. Существуют 
тысячи различных комбинаций. Имеются и особые 
комплекты, которые дают дополнительные бонусы. 
Есть оружие с силой разных стихий и оружие, 
которое можно улучшать с помощью эльфийских 
камней. В игре множество секретных мест, в кото-
рых можно отыскать что-то особенное.

И хотя оружие может использоваться только 
определённым классом (например, арбалет — толь-
ко гномом, а посох — только эльфийкой), но соби-
рать можно всё, чтобы затем продать или обменять.

А как события игры будут вписываться в ка-
ноничную историю «Властелина колец»?

 Наша история идёт параллельно с историей Фродо 
и даже иногда пересекается с ней, но рассказывает 
о событиях, происходивших в северной части Сре-
диземья. Игроки не только увидят знакомые места 
вроде Шира и Ривенделла, но и побывают во многих 
не виданных ими областях. Мы очень старались соз-
дать уникальную обстановку, которая в то же время 
отвечала первоисточнику и экранизации.

Появятся ли в игре знакомые персонажи вроде 
Гэндальфа или Леголаса?

В самом начале игроки застанут своих персонажей 
за беседой с Арагорном. Они обсуждают сведения 
о девяти назгулах, которые были замечены очень 
близко к Ширу. Герои разрабатывают стратегию, 
чтобы разрушить планы Саурона. А планы эти при-
ведут наших персонажей к столкновению с чёрным 
нуменорцем Агандауром. Будут и другие знакомые 
лица. Гэндальф, Элронд, Фродо и даже те, кто были 
упомянуты в книге, но не попали в фильмы, вклю-

чая Радагаста Карего и детей Элронда — Элладана 
и Элрохира. Также будет момент, когда можно будет 
увидеть Братство Кольца в полном составе, каким 
оно было сформировано в Ривенделле!

На какую аудиторию вы ориентировались при 
создании игры?

Мы уверены, что любому поклоннику «Властелина 
Колец» понравится  The Lord of the Rings: War in the 
North. Это взрослая игра, которая соответствует духу 
книг и фильмов. Мы хотим, чтобы благодаря ей вы 
почувствовали себя в центре войны и постарались 
помешать врагу уничтожить Средиземье. Вы увидите 
историю «Властелина Колец» под совершенно новым 
углом — глазами Фарина, Андриэль и Эрадана. От этих 
героев зависит успех Фродо и поражение Агандаура.

Если вы поклонник вселенной, фанат хардкор-
ных экшенов и любите играть с друзьями в ролевые 
игры по сети, то получите огромное удовольствие от 
прохождения The Lord of the Rings: War in the North!

Мэттью, благодарим за интересную беседу. 
С нетерпением ждём релиза. 

SNOWBLIND STUDIOS

Американская компания Snowblind Studios была основана 
в 1997 году, базируется в Вашингтоне. 
Студия специализируется на роле-
вых играх, правда, по-настоящему 
громких проектов в её послужном 
списке пока нет. С 2009 года 
Snowblind Studios 
принадлежит компа-
нии Time Warner.

тся на роле-
астоящему 
послужном 

9 года 

 ■ К вопросу 
о магических 

щитах и их 
положительных 

свойствах.

 ■ Допустить, чтобы враг добрался 
до мага, — явный тактический промах!

 ■ Гному не страшны 
дешёвые магические трюки.

Пусть жизнь журнала 
и его читателей будет 
яркой и увлекательной, 
как хорошее аниме!

Ксения 
АТАШЕВА
Автор
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Лучшие
видеоигры

З аключительная глава популярного шутера Gears of War 
встречает игрока печальными новостями. Государства 

больше нет, регулярная армия Коалиции рассеяна, а выжившие 
рассредоточились по небольшим укреплённым поселениям. Они 
судорожно ищут еду и топливо, чтобы продлить своё существо-
вание. Маркус Феникс находится на огромной барже, которая 
теперь служит отряду «Дельта» постоянным местом жительства.

Завязка сразу же подводит героев к столкновению с новыми 
врагами — эмульсионными монстрами ламбентами, которые 
вышли из глубин планеты. Новые противники оказались не очень 
интересными — в перестрелках со знакомой по прошлым частям 
Саранчой драйва куда больше. А учитывая, что сражаться с лам-
бентами придётся на протяжении всей игры, это немного удру-
чает. Если Саранча активно использует укрытия и разнообразное 
оружие, то ламбенты в большинстве случаев прут напролом и без 
проблем уничтожаются очередями из автомата.

Со стороны игрового процесса — это очередная часть 
Gears of War. Удобное управление, заточенное под стрельбу 
из укрытий, работает всё так же исправно, а бои насыщены 
действием.  Время от времени пальба прерывается флэш-
беками и поездками на различных видах транспорта, в ко-
торых игроку отводится, как правило, роль стрелка. Третья 

часть не смогла удивить чем-то новым ни в плане сюжета, ни 
в плане игровой механики. Больше того, к последнему акту 
бесконечные перестрелки начинают сильно утомлять. Радует 
графика: пусть Unreal Engine и не может удивить так сильно, 
как раньше, но игра выжимает последние соки из Xbox 360.

В Gears of War 3 значительно улучшился мультиплеер. 
Есть и кооператив на четверых игроков, и режимы команд-
ных схваток, проводятся различные события и бои с осо-
быми правилами. Плюс имеется мощная система набора 
рангов, а количество медалей, которые можно получить 
в награду за схватки, действительно велико. Полюбивший-
ся режим «Орда», в котором нужно отражать поочерёдные 
атаки, расширен возможностью строить укрепления. И от-
дельно стоит отметить режим «Зверь»: игроки становятся 
Саранчой и атакуют людей — своеобразная «Орда», но 
наоборот. В итоге сетевые баталии едва ли не интереснее 
сюжетного режима.

Итог: очередная часть Gears of War — сильный боевик 
с отличным мультиплеером, скучноватой кампанией и не-
которыми приятными нововведениями.

8
БАЛЛОВ

Текст: Сергей Канунников

Gears of War 3
 ■ ТИП ИГРЫ: 
Шутер с видом от третьего лица

 ■ РАЗРАБОТЧИК: 
Epic Games

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
Microsoft Studios

 ■ ИГРАЛИ НА: 
Xbox 360

 ■ Gears of War 3 мощно 
стартовала: за первую 

неделю было продано около 
трёх миллионов копий.
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Г оворят, старого пса новым трюкам не научишь. Что ж, на-
блюдая за творческой судьбой легендарной студии id Soft-

ware, едва ли не самых «старых псов» игровой индустрии, можно 
только подивиться. Подарив миру жанр шутеров от первого лица 
и во многом определив будущий облик виртуальных развлечений, 
титулованная команда оказалась совершенно не готова к переме-
нам, грянувшим с приходом нового тысячелетия. Рождались но-
вые жанры, изобретались революционные концепции, а старина 
Джон Кармак с настойчивостью, вызывавшей лишь раздражение, 
продолжал заталкивать игрока в тесные коридоры и совать в руки 
шотган. Rage — первая с момента выпуска Quake совершенно 
новая линейка студии id Software, которая, по обещаниям разра-
ботчиков, должна открыть следующую главу в истории компа-
нии. Разработчики даже решили уйти от приевшейся концепции 
линейного рельсового шутера. Открытый мир, ролевые элементы, 
гоночные эпизоды — кажется, даже старые фанаты не ожидали от 
id Software такой молодецкой прыти. К сожалению, на практике 
всё оказалось не так радужно. Команде Джона Кармака не уда-
лось убежать от самих себя, и в результате Rage страдает ровно 
теми же болячками, что и прежние проекты студии.

При желании уже в сюжетной завязке Rage можно усмотреть 
некий символизм: подобно самой id Software, безымянный глав-
ный герой  — гость из прошлого. В числе немногих счастливчиков 
он оказался на борту одного из Ковчегов, спасательных капсул, 
в которых избранные представители человечества должны были 
переждать столкновение родной планеты со смертоносным 
астероидом Апофизом. Через сто с лишним лет герой обнаружи-
вает себя в жутком и пугающем будущем, выросшем на руинах 
старой цивилизации. Мирные поселенцы и добропорядочные 
люди здесь скорее редкое исключение, куда больше бандитов 
и агрессивных мутантов. Заправляет новым мировым порядком 
некое тоталитарное Правительство, назначившее, ко всему про-
чему, немалую награду за поимку «гостей из прошлого». 

Будем честны, id Software никогда не славились искусной 
работой со сценарием. Набив руку на линейных, незамыслова-
тых шутерах, им трудно даётся игра на чужом поле. Сюжет за-
метно провисает, а иногда и вовсе скатывается в откровенную 
нелепицу. Так, например, главный герой привычно страдает 
проблемами с мотивацией. Спустя буквально десять минут 
после самого жуткого пробуждения в своей жизни, едва успев 
перекинуться десятком слов с первым встречным человеком, 
он уже со всех ног несётся зачищать бандитское логово. 

Несмотря на внешнее сходство с другими постапокалипти-
ческими проектами, в первую очередь с Fallout 3и Borderlands, 
Rage предельно далёк от своих ролевых собратьев. Игрок здесь не 
способен повлиять на ход сюжета, ему даже не позволяют участво-

вать в диалогах. Побочные квесты примитивны. Ролевые элементы 
сводятся к прокачке транспортных средств, а также созданию по-
лезных штук вроде автоматической турели или отмычки. Однако 
главное, что разочарует в Rage любителей традиционной ролевой 
постапокалиптики, так это свободный мир, а точнее, полное его 
отсутствие. id Software так и не смогли полностью отказаться от 
своей любимой коридорной концепции и предлагают нам лишь 
очередную её вариацию. Вместо одной узкой линейной трубы — 
паутина из прозрачных коридоров, в которых стенами служат 
горные хребты, а потолком — синее небо. И хотя игроку позволено 
до некоторой степени свободно перемещаться, открытым миром 
это нельзя назвать даже с большой натяжкой. Кроме того, вселен-
ная Rage до нелепости компактна. Буквально в минуте езды друг 
от друга здесь спокойно могут находиться и мирное поселение, 
и бандитский притон, и даже логово кровожадных мутантов.

Технологически Rage возвращает нас в те славные времена, ког-
да для того, чтобы запустить на PC игру, с ней сперва приходилось 
в прямом смысле сразиться. Скачать несколько увесистых патчей 
и заплаток, обновить драйвера, подправить несколько систем-
ных файлов… Но те, кто с честью пройдут все испытания, увидят 
удивительной красоты живое небо и сумрачные руины разрушен-
ных автострад. Правда, когда опускаешь взгляд поближе к земле 
и начинаешь усиленно вертеть головой, в глаза тут же бросаются 
размытые текстуры, которые имеют наглость подгружаться прямо 
перед носом игрока. Это мгновенно разрушает всё волшебство.

Пожалуй, единственное, к чему невозможно придраться, — 
это боевиковая составляющая, которая способна дать фору 
любому современному шутеру. Анимация противников и фи-
зика стрельбы достойны только похвалы. За прошедшие годы 
в id Software нисколько не разучились разжигать жажду крови 
и даже отточили своё мастерство. Заметна серьёзная работа 
над искусственным интеллектом противников. Виртуальные 
оппоненты обучены пользоваться укрытиями, а под натиском 
игрока способны отступать для перегруппировки. В общем, 
любители шутеров будут в восторге... И только они.

Итог: возвращение легенды оказалось достойным, но дале-
ко не триумфальным. id Software удалось доказать, что старая 
гвардия способна найти себе место в современном игровом 
мире, хотя и не такое престижное, как прежде.

8
БАЛЛОВ

Текст: Павел Булыченко

Rage
 ■ ТИП ИГРЫ: 
Шутер с видом от первого лица

 ■ РАЗРАБОТЧИК: 
id Software

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб»

 ■ ИГРАЛИ НА: 
PC
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Н е состыковав сроки и условия с российской студи-
ей Nival, выпустившей предыдущую часть Heroes 

of Might and Magic, издатель Ubisoft обратился к услугам 
новичка. До этого времени разработчики из Black Hole 
Entertainment создавали средненькие стратегии в реальном 
времени, однако накопили достаточно опыта и для работы 
над самой популярной серией пошаговых игр. А ещё они 
признались, что всегда были большими поклонниками 
франшизы. 

Этим, в частности, и объясняется каноничность Might & 
Magic Heroes 6. Не стоит смотреть на название — от пере-
мены мест слагаемых сумма не меняется. Нововведения 
коснулись разве что дизайна и всевозможных мелочей. На-
пример, замок теперь открывается не отдельным живопис-
ным экраном, а в небольшом окне. Но, как ни странно, такие 
замки не только удобнее для использования, но и выглядят 
гораздо эффектнее безвкусных, хоть и ярких трёхмерных 
картинок из предыдущей части. 

Кроме того, герой отныне не получает случайные навыки 
по мере роста уровня; игроку предстоит самому развивать 
умения по выбранной ветке. У тех, кто впервые играет в эту 
серию, могут разбежаться глаза от ролевого разнообразия, 
но знатоков им не удивить. 

В итоге получается, что единственным значимым измене-
нием становится сокращение видов ресурсов до четырёх, и это 
считая золото. Подобное могло бы показаться примитивным 
упрощением, если бы не влияло на механику. Базовые шахты 
обычно доступны каждому игроку в окрестностях замка. Но 
кристаллы, необходимые для высокоуровневых построек, ока-
зываются настоящей головной болью. А игра друг против друга 
или против искусственного интеллекта превращается в войну 
за ресурсы. К ней подталкивает и свежая особенность, обязы-
вающая захватывать чужие шахты не за один клик мыши, а за 
число ходов, зависящее от разницы в количестве шахт. 

Свежим взглядом окинули и всеми любимую расу некро-
мантов. Нет, их не сделали менее сильными, но теперь некро-
манты выступают в игре, внимание, главными танками. Много-
руких нагов вырвали из привычного антуража и расширили до 
отдельной расы, а всяких варваров, орков и подземных жителей, 
напротив, спрессовали вместе друг с другом в одно племя. Клас-
сические Альянс и Инферно так и оставили классическими.

Но всё это не изменило главного. Might & Magic: Heroes 6 — 
слишком компанейская игра, чтобы пережить новое рожде-
ние одними только усилиями дизайнера. Игра остались в том 
далёком времени, когда посиделки целой компанией перед 
одним монитором ещё казались чем-то адекватным и чертов-
ски весёлым.  

Итог: неплохое, но слишком консервативное продолже-
ние серии Heroes of Might and Magic. 

7
БАЛЛОВ

Текст: Антон Минасов

Меч и магия: Герои 6
 ■ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 
Might & Magic: Heroes 6

 ■ ТИП ИГРЫ: 
Пошаговая стратегия

 ■ РАЗРАБОТЧИК: 
Black Hole Entertainment

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Бука»
 ■ ИГРАЛИ НА: PC

 ■ Здесь конь не ходит буквой «г», зато 
Циклоп ходит словом «дубина».
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И гры по фильмам и комиксам редко оказываются шедевра-
ми, но своей предыдущей работой, Spider-Man: Shattered 

Dimensions, студия Beenox смогла приятно удивить. Поэтому 
новые приключения Человека-паука были ожидаемы поклонни-
ками, но, к сожалению, закрепить успех разработчики не смогли.

На этот раз Питеру Паркеру и продолжающему его дело Ми-
гелю О’Харе придётся восстановить пространственно-временной 
континуум, изменённый Вальтером Слоуном из «Алхимакса», 
зловещей гигантской корпорации будущего. Коварный учёный 
построил машину времени, отправился в прошлое и основал 
«Алхимакс» на десятилетия раньше, в итоге к 2099 году компа-
ния стремительно разрослась, подчинив себе практически все 
сферы жизни. Чтобы вернуть всё на круги своя, Мигель следует 
за Слоуном в прошлое, которое тоже претерпело изменения: 
Паркер работает на «Алхимакс» и вот-вот погибнет в схватке 
с Анти-Веномом. Так что спасать придётся не только будущее, но 
и жизнь Человека-паука, причём быстро — время не терпит.

Сценарий не гениальный, но вкупе с меткими шуточками 
персонажей и хорошей игрой актёров впечатление производит 
приятное. Чего не скажешь об игровом процессе. Первое время ве-
село ползать по стенам футуристических лабораторий, взмывать 
ввысь на паутине, лихо расправляться с роботами и наёмниками, 
но это быстро надоедает, а ничего нового непродолжительная 
игра предложить не может. Горстка улучшений ситуацию не спа-
сает: толпы одинаковых врагов и повторяющиеся снова и снова 
задания вроде изъятия ключей из рук поверженного охранника, 
открытия двери и отключения приборов, навевают только скуку. 
Разницы в стиле игры за разных Человеков-пауков тоже никакой 
нет — а ведь прошлая часть выгодно смотрелась именно за счёт 
непохожих друг на друга протагонистов. Spider-Man: Edge of Time 
могла бы стать неплохим дополнением к Shattered Dimensions, но 
как самостоятельная игра выглядит бедной и недоделанной.

Итог: мимолетное и однообразное приключение, представляю-
щее интерес только для преданных поклонников Человека-паука.

6
БАЛЛОВ

Текст: Ксения Аташева

Spider-Man: Edge of Time
 ■ ТИП ИГРЫ: 
Экшен с видом от третьего лица

 ■ РАЗРАБОТЧИК: 
Beenox

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб»

 ■ ИГРАЛИ НА: 
Xbox 360

Н есмотря на то, что Hard Reset — дебютный проект 
молодой польской студии Flying Wild Hog, назвать её 

сотрудников новичками язык не поворачивается. Костяк новой 
команды составляют выходцы из CD Projekt RED, People Can Fly 
и City Interactive, а это едва ли не лучшие разработчики видео-
игр в Восточной Европе. Стоит ли удивляться, что их первый 
проект заслуживает самого пристального внимания?

Авторский почерк People Can Fly, создателей культового 
Painkiller, узнаётся с первых же минут. Как и прародитель, Hard 
Reset — классический шутер старой закалки. Здесь нет кинема-
тографичных роликов, открытого мира, сложного сюжета или 
интересных персонажей. Только длинные линейные уровни, орды 
врагов, зашкаливающий уровень сложности и, как следствие, ло-
шадиные дозы адреналина. Hard Reset предъявляет неслыханные 
по нынешним временам требования к игроку. Здоровье автомати-
чески не восстанавливается, боеприпасов постоянно не хватает, 
а большинство сражений проходит в узких, замкнутых помеще-
ниях. В результате проходная стычка с рядовыми врагами будет 
требовать от пользователя изрядной сноровки и терпения.

Кроме того, несмотря на довольно слабый сюжет об оче-
редном противостоянии человечества и машинного разума, 
разработчики уделяют много внимания игровому миру, выпол-
ненному в киберпанковской стилистике. Проявляется это, как 
правило, не в сценарии, а в ярких и запоминающихся декора-
циях. Мир Hard Reset, созданный в лучших киберпанковских 
традициях, напоминает высокотехнологичную сточную канаву: 
узкие грязные улочки, шум рекламных автоматов, полуразру-
шенные небоскрёбы и вечно хмурое ночное небо. К сожалению, 
во время прохождения ландшафты практически не меняются, 
и к финальным титрам даже это угрюмое и мрачное велико-
лепие успевает порядочно наскучить. Впрочем, в этом нет ника-
кой катастрофы — игра рассчитана на пару вечеров, и только.

Итог: короткий и анахроничный Hard Reset — адреналино-
вый шутер высшей пробы. Представитель вымирающего вида.

8
БАЛЛОВ

Текст: Павел Булыченко

Hard Reset
 ■ ТИП ИГРЫ: 
Шутер с видом от первого лица

 ■ РАЗРАБОТЧИК: 
Flying Wild Hog

 ■ ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб»

 ■ ИГРАЛИ НА: 
PC
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Редактор: Ольга Сидорова

ИГРОВОЙ КЛУБ
НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ

«Герои» выходят 
из монитора

Настольная 
документалистика

Прочитала: Стефан Цвейг «Триумф и трагедия Эраз-
ма Роттердамского»
Та же история, что и с режиссёром Ким Ки Дуком 
и писателем Нилом Гейманом: открыв для себя, 
не могу остановиться.

Поиграла: World of Warcraft, бесплатная версия
Познакомилась с теми расами, на которые
раньше было жалко оплаченного времени.

ГЛАВНОЕ ЗА МЕСЯЦ

ИТАЛЬЯНСКОЕ АНИМЕ
Итальянский издатель Ghenos Games выпустит на-
стольную игру Lupin the Third, созданную по мотивам 
одноимённого аниме. Фанаты Люпена, Дзигэна, Гоэ-
мона и Фудзико смогут сыграть за своих любимых 
героев, цель которых... правильно: украсть то, что 
плохо лежит. Сторонники закона смогут выступить 
на стороне инспектора Дзэнигата, старающегося по 
старой доброй традиции арестовать Люпена.

ПРОГНИЛО ЧТО-ТО В ХОГВАРТСЕ...
Классическая игра Clue (у нас известная как Cluedo) 
в очередной раз получила антураж известной фан-
тастической вселенной. События Clue: World of Harry 
Potter будут разворачиваться в мире произведений 
Джоан Ролинг, а игрокам, выбравшим одного из 
классических персонажей серии, предстоит искать 
пропавших друзей. К слову, в 2008 году Hasbro 

уже выпускала 
«поттеровскую» 
Clue: Harry Potter 
Edition.

НИНДЗЯ ИЛИ ПИРАТЫ?
Alderac Entertainment Group представил игру Ninja: 
Legend of the Scorpion Clan («Ниндзя: легенда клана 
Скорпиона»). Один из игроков управляет невиди-
мым ниндзя и самураем-предателем; его соперник, 
контролирующий стражников, должен обнаружить 
злоумышленников. События игры будут происходить 
во вселенной Legend of the Five Rings.

Самое актуальное событие прошедшей осени в мире настольных игр — Эссенская выставка SPIEL, одно из 
важнейших для индустрии событий. И то, что в немецком городке собрались тысячи поклонников, дизайне-
ров, игроделов и прочих людей, связанных с отраслью, — не самое главное. Просто именно на этом фести-
вале десятки компаний и самостоятельных разработчиков показывают во всей красе новинки, прототипы, 
а также просто удачные игры.

Перечислять интересные новинки, разработки признанных мастеров и любопытные релизы от «тёмных 
лошадок» бесполезно — их сотни. Тем более что часть игр, которые были показаны на SPIEL, рассмотрены прямо 
на этой странице. Как правило, их создатели умело подогревали интерес к своим детищам, по крупицам выдавая 
информацию, или же, наоборот, вываливали на поклонников все подробности грядущего шедевра, вызывая 
жгучее желание поскорее «наложить руки» на это чудо.

Приятно, что отечественные игроделы тоже не сидели дома и привезли в Эссен собственные разработки. 
Например, на выставке продемонстрировали «Берсерк», который у нас не нуждается в представлении (а если 
нуждается — то это одна из популярнейших коллекционных карточных игр в России и Украине).

Для тех, кто так и не собрался в Германию, основатель BoardGameGeek Скотт Алден обеспечил видеотран-
сляцию с презентаций новых игр. Сейчас, когда сотый номер «МФ» поступил в продажу, большая часть этих 
записей могла стать неактуальной — в том случае, если новинки SPIEL поступили в продажу на территории 
России. Если же нет, то тогда запись, выложенная Скоттом, может стать прекрасным способом познакомиться 
с иностранной игрой, так и не преодолевшей границы страны.

Превращение успешных 
видеоигр в настолки — давняя 
традиция. Так, по легендарной 
Heroes of Might and Magic, 
на которой выросло не одно 
поколение геймеров, уже вы-
пущено две карточные игры — 
Heroes of Might and Magic 5 и 4. 
Теперь же польский издатель 
Axel анонсировал настольную 
игру, основанную на свежей, 
шестой части «Героев».

Игрок сможет возглавить 
одну из четырёх фракций, 
борющихся за контроль над 
восточной частью Империи. Среди задач участников — развитие 
своего города, наём героев и руководство армиями в бесконечных 
военных конфликтах. В комплект новинки войдут модульная кар-
та для создания уникального игрового поля, карточки с героями, 
заклинаниями, магическими артефактами и сокровищами, а так-
же жетоны армий и существ, которые будут размещаться на поле 
и мешать игрокам в их путешествиях по Империи.

Журналы, сайты и блоги о настольных играх уже никого не 
удивляют. Дошло дело и до кинематографа: восторженные 
поклонники настолок готовят к выходу документальный 
фильм, посвящённый любимому увлечению. Творение Лориен 
Грин под названием Going Cardboard составлено из видеома-
териалов, которые создательница собирала без малого три 
года. На веб-странице проекта представлен внушительный 

список персон, которые дали для 
фильма интервью: среди них как 
игроделы, так и авторы темати-
ческих сайтов. В качестве бонуса 
к фильму приложена игра Райне-
ра Книции Shoot Out, сделанная 
в антураже Дикого Запада.

Проект был представлен на 
сайте kicktstarter.com, где заинтере-
совал аудиторию и сумел собрать 
необходимую для издания сумму. 
На момент сдачи номера дата рели-
за Going Cardboard была назначена 
на осень-зиму 2011 года. Приобре-
сти копию можно будет за $25.
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Поклонникам знаменитой российской коллекцион-
ной карточной игры этой осенью был преподнесён 
настоящий подарок. Впервые в рамках «Берсерка» 
представлен дуэльный набор «Судьба Оренхольма», 
повествующий о противостоянии Йордлингов и По-
рождений. Комплект состоит из двух готовых колод, 
собранных для сражений друг против друга. В нём 
игроки найдут новые и уникальные карты, подходя-
щие для турнирного формата «Классовые войны».

«Судьба Оренхольма» в первую очередь заточена 
под противостояние двух колод из комплекта. Игра 
за ту или иную сторону имеет свои особенности, 
диктуемые свойствами карт. Так, северные горцы 
Йордлинги издавна воевали с врагами при помощи 
специальных дальних атак — ударов через ряд. 
В колоде из «Судьбы Оренхольма» собрано немало су-
ществ именно с этой полезной способностью, а также 
созданий, получающих преимущества при этом виде 
атаки, — вроде Витязя Оренхольма и Варнака. Для 
уничтожения карт поддержки противника в колоде 
предусмотрен Берсерк Оренхольма, который идеаль-
но сражается с помощью оружия «Молот Снора». Кро-
ме того, Защитник Оренхольма станет прекрасным 
подспорьем для второго хода игры, в котором колода 

Йордлингов обычно слабее других.

Стиль игры за Порождения 
диктует их главная 
особенность — 
чума. Большин-
ство существ 
из колоды — но-
сители болезни, 
и могут заражать 
соперника с по-
мощью ближнего 
удара. Подхватившее 
хворь существо бро-
сает кубик; при выпа-
дении нечётного числа 
оно получает столько 
ран, сколько выпало. 
При этом сами Порожде-
ния умеют снижать урон 
от чумы и контролировать 
выпавшие на кубике значе-
ния как для своих, так и для 
чужих карт. В колоде появи-
лись существа, распространяющие 
чуму на расстоянии и до начала 
боя, — Апостол Боли и Чумной Лорд. 
При наличии столь приятной способ-
ности тактика игры за Порождения 
напрашивается сама собой — зара-
зить всю армию противника чумой 
и предоставить ему самому бросать 
кубик, нанося дополнительный урон 
обычными атаками.

Большинство карт, входящих 
в «Судьбу Оренхольма», не подходят 
для турнирного формата «стандарт». 
Однако в дуэльном наборе хватает интересных 
особенностей. Во-первых, легальные для «стандар-
та» карты хоть и малочисленны, но весьма ценны. 
Во-вторых, в набор входят две крайне редкие карты, 
одна из которых, с альтернативным рисунком, — 
находка для коллекционера. В-третьих, в «Судьбе 
Оренхольма» есть 14 совершенно новых карт, кото-
рые не издавались ранее и будут доступны только 
в этом комплекте.

Появление дуэльного набора — совершенно 
новый этап развития для «Берсерка». Новинка будет 
интересна не только опытным игрокам, участвую-
щим в турнирах формата «Классовые войны», но 
и новичкам, желающим познакомиться с игрой.

Ласков, приучен к лотку, 
ест непрошеных гостей

6 раундов отведено игрокам на вы-
ращивание и продажу подземных 
питомцев.

Соиздатель Z-Man Games представил на SPIEL чешскую 
игру Dungeon Petz — сиквел Dungeon Lords Влаада Хва-
тила. Цель новинки — вырастить на собственной ферме 
эффектного монстра, 
за которого можно 
получить немалень-
кую сумму, особенно 
если выиграть с его 
помощью призы на 
выставке и постарать-
ся, чтобы во время 
презентации питомец 
проявил себя с луч-
шей стороны.
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Туннели Маленького мира

6 переходов между полями можно соз-
дать с помощью мини-дополнения.

Days of Wonder выпустила мини-расширение для 
игры Small World («Маленький мир»), которое 
призвано связать 
между собой эту 
настолку и её про-
должение — Small 
World Underground. 
Дополнение позво-
ляет использовать 
полный комплект 
народов и способ-
ностей из двух игр 
и рекомендовано 
для опытных 
игроков.

6

Кидай на попадание!
Dungeon Fighter мог бы быть ещё одной настолкой на 
заезженную «подземельную» тему, если бы не одно 
любопытное «но». В игре, посвящ ённой бесстрашным 
героям и их 
вылазке в не-
гостеприимные 
катакомбы, 
удары по монстру 
засчитываются 
в том случае, если 
игрок удачно 
кинул один или 
больше кубиков 
и... попал по кар-
точке существа.

игроков могут покорять подземелья 
игры одновременно.

«Берсерк»: первый дуэльный набор Свежую галерею 
персонажей 

«Берсерка» смотрите 
на странице 118.
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Лучшие
настольные

игры

Felinia стала третьей настолкой «Золотой трилогии» 
Михаэля Шахта, в которую уже входят семейные 
стратегии The Golden City и Valdora. Как и пред-
шественницы, новинка оформлена очень красоч-
но — начиная с коробки и заканчивая жетонами. 
Особенно привлекают объёмные модельки ко-
раблей, которые следует собрать перед началом 
игры, — простой и в то же время приятный момент, 
добавляющий настолке шарма.

Правила «Фелинии» на первый взгляд могут 
показаться довольно сложными, но это обманчивое 
впечатление. Достаточно сыграть один-два раунда, 
и логично выстроенный процесс «схватывается» 
даже юными игроками.

Цель в «Фелинии» — набрать как можно больше 
очков процветания, которые, в свою очередь, игроки 
получают за успешные исследования и преуспеваю-
щую торговлю на острове. Прежде чем попасть на 
корабль, идущий в дальние страны, придётся потру-
диться на берегу и собрать подходящий комплект 
товаров. Ценности, которые можно продать абори-
генам, — стеклянные изделия, книги, одеяния — по-
являются на рынках Катцбурга случайным образом. 
Порой нужный товар продаётся в единственном 

экземпляре — и тогда разворачивается настоящая 
битва: игроки делают ставки, цены растут, страсти 
накаляются. Купив всё необходимое, следует сразу 
же грузиться на корабль — иначе придётся ждать 
следующего хода, рискуя отстать от конкурентов.

«Фелиния» — удачное сочетание аукциона 
и стратегии в духе «захват территорий». Подбирая 
товары и отправляя своих купцов в разные страны 
на острове, игроки могут набирать жетоны торговли 
(символы основания торговой фактории), а также 
золото и пряности — все они в финале приносят 
очки процветания.

Настолка предполагает два уровня сложности — 
базовый для троих участников и «продвинутый» для 
игры вдвоём или вчетвером. В более сложной версии 
предусмотрена отдельная карта и дополнительные 
локации. Так что опытные игроки или те, кому стан-
дартная «Фелиния» успела поднадоесть, смогут легко 
внести элемент новизны в привычный процесс.

Красочная настолка с логичным и не-
сложным игровым процессом. Хоро-
ший выбор для вечера в кругу семьи или 
встречи нескольких друзей.

Текст: Ольга Сидорова

Тип игры: Стратегия, аукцион

Автор: Михаэль Шахт

Издатель: Matagot

Сайт издателя: matagot.com

Количество игроков: 2-4

Длительность партии: 
60 минут

Язык игры: Английский

Felinia
Фелиния

О Ц Е Н К И

• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 8
• МЕХАНИКА . . . . . . . . . . . . . . 7
• ОБЩЕНИЕ . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ЭСТЕТИКА . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ПОГРУЖЕНИЕ. . . . . . . . . . . . 8

• ТОРГИ И ПУТЕШЕСТВИЯ
• ЯРКАЯ 

ЗАПОМИНАЮЩАЯСЯ 
КАРТА

• КОШАЧЬИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ВОЙНЫ И 
КРОВОПРОЛИТИЕ

• ТОРГОВЫЕ МАХИНАЦИИ
• ЛЮДИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 8 И Т О Г

В Катцбурге переполох — мэр города подписал торговое соглашение с жителями далёкого 
острова Фелиния. Отличная новость для купцов, готовых набить трюм корабля товарами 
и отправиться в новые земли на поиски богатства! Игрокам предстоит возглавить один 
из торговых картелей Катцбурга и, — что порадует поклонников мурчащих пушистых 
созданий, — примерить на себя кошачью шкуру.

Рынок закрыт — об этом 
свидетельствует специальная 

карта, положенная на поле. 
Только при максимальной 

«загрузке» настолки — 
при участии четырёх 

игроков — открыты 
все пять рынков 

Катцбурга.

Корабль, отправляющийся в «рыжую» страну леопардов, полностью 
загружен и готов к плаванию. Купцу на судне с зелёной палубой придётся 
подождать — на борту есть ещё свободное место для попутчика.

Для игры по «продвинутым» правилам используются 
дополнительные карты еды, позволяющие дольше путешествовать, 
и мистические места, открытие которых приносит очки процветания.

Коты Катцбурга 
высоко 
ценят золото 
и пряности — 
«традиционные» 
экзотические 
сокровища, 
привозимые из 
далёких земель.

При собирании 
жетонов торговли 
важно учитывать, 
что у разных 
наций есть свой 
«предел» при 
финальном 
подсчёте. 
Так, 
жетоны 
львов, тигров 
и гепардов могут 
приносить по 
4 очка, а ягуаров 
и пантер — 
только по 3. 

Карта первого 
игрока отмечает 
того, кто 
начинает торги 
в очередном 
раунде, 
и передаётся по 
кругу.

Обменять 
ненужный 
товар, а также 
приобрести 
специальные 
бонусы можно 
в гильдии купцов.

Располагать купцов выгоднее в соседних 
провинциях — в таком случае они 
приносят больше очков процветания.

Благодарим интернет-магазин «Игровед» 
(igroved.ru) за предоставленную игру.



Л
у

Л
учшчш

иеие н насаст
о

т
ол

ь
л

ьныны
е е игигрыры

И
гровой кл

уб
105

w
w

w
.m

irf.ru

Несмотря на то, что главной темой настолки стали 
выслеживание и поимка одного из самых известных 
серийных убийц, на кровищу и «расчленёнку» в игре 
нет и намёка. Даже на обложке нож убегающего 
с места преступления Потрошителя поражает своей 
идеальной чистотой. Впрочем, любителей «мясных» 
боевиков эта игра не заинтересует, а остальных крова-
вая натуралистичность скорее отпугнула бы.

«Мистер Джек» — игра строго для двоих. Один из 
участников становится детективом, выслеживающим 
знаменитого убийцу в районе Уайтчепел. Его за-
дача — определить, кто же из восьми подозреваемых 
на самом деле преступник. Второй игрок берёт на 
себя роль Джека. Его задача — незаметно улизнуть из 
района или остаться инкогнито до наступления утра, 
то есть завершения восьмого раунда.

Как же догадаться, кто убийца? В этом тёмном 
деле детективу помогает… свет. Каждый ход игрок-
Джек сообщает, находится ли убийца на виду (рядом 
с фонарём или другим персонажем) или в тени. Пере-
мещая персонажей по карте и наблюдая за манипуля-
циями противника, Потрошитель старается запутать 
детектива и навести его на ложный след. По мере того, 
как драгоценное время до рассвета истекает, страсти 
в Уайтчепеле накаляются — фонари гаснут, и шансы 
успешно изобличить преступника тают.

Среди персонажей игры есть весьма извест-
ные личности вроде Шерлока Холмса и Лестрейда. 

Каждый герой может по-своему 
влиять на игру — например, Холмс позволяет 
удостовериться в алиби одного из героев, 
а доктор Ватсон носит с собой фонарь, кото-
рым можно осветить подозреваемого. Персо-
нажи, как и всё оформление игры, 
нарисованы в комиксовой манере: 
ещё один удар карикатурностью 
по «чернушной» теме. Кстати, 
иллюстрациями игры занимался 
Пьеро — французский художник, 
рисовавший для «Диксит Одиссеи».

«Мистер Джек» — одна из тех игр, 
которые «делают» сами участники. 
Многим настолка покажется слиш-
ком простой, но это лишь видимость. 
Разобравшись с правилами и поняв, что 
к чему, пытливые игроки смогут сделать 
процесс поиска Джека куда более интригую-
щим и сложным. Варианты развития со-
бытий здесь если и не бесконечны, то весьма 
многочисленны — на всё воля и желание игроков.

«Мистер Джек» станет бесполезной 
тратой времени для легкомысленного 
игрока, но может превратиться в от-
личную «разминку для ума» для более 
въедливых настольщиков.

Текст: Ольга Сидорова

Mr. Jack
Мистер Джек

И Т О Г
О Ц Е Н К А  М Ф 7

Тип игры: Дедуктивная 
головоломка

Автор: Бруно Катала, 
Людовик Моблан

Издатель: Hurrican

Сайт издателя: 
hurricangames.com

Количество игроков: 2

Длительность партии: 
30 минут

Язык игры: 
Английский

1888 год, Англия, Лондон. По ночам здесь рыщет в поисках новых жертв 
таинственный убийца, Джек Потрошитель. Злодей хитёр и неуловим — 
раскрыть его личность под силу только настоящему детективу!

Оформление Innistrad понравится любителям ужа-
стиков — сет явно тяготеет к этому жанру. С обложки 
новинки взирает некромант-мироходец Лилиана Весс, 
мрачные иллюстрации карт выдержаны в тёмных то-
нах, а среди основных типов существ, помимо людей, 
представлены духи, вампиры, оборотни и зомби.

Для игроков, которые хоррор не любят и вообще 
уделяют больше внимания механике, а не эстетике 
игры, Innistrad всё равно будет интересен — в первую 
очередь благодаря необычному новшеству. Впервые 
в истории Magic The Gathering появились двусторонние 
карты, лишённые классической «рубашки». Вторая 
сторона таких карт обладает иными свойствами, но ло-
гически связана с первой. В сете, где полно оборотней-
перекидышей и вампиров, превращающихся в летучих 
мышей, это весьма удачно пришлось к месту. Транс-
формация карты происходит при соблюдении опреде-
лённых условий; если они выполнены, карта перевора-
чивается и приобретает свойства второй стороны.

Замешать двусторонние карты в колоду — по 
понятным причинам нетривиальная задача. Для 
решения этой проблемы создатели рекомендуют 
использовать непрозрачные кармашки-протекторы 
или же специальную карту-список с обычной ру-
башкой. При этом, по словам ведущего разработчи-
ка Марка Роузвотера, карта-список будет попадать-
ся примерно в трёх из четырёх бустеров Innistrad. 
Кстати, двустороннюю карту, если верить разработ-
чику, можно будет найти в каждом бустере.

Помимо двусторонних карт, в Innistrad появи-
лось ещё несколько механик — как новых, так 
и забытых старых. «Болезненность» — свойство, 
срабатывающее при смерти существа в том же ходу. 
«Воспоминание», уже знакомое по старым выпу-
скам MTG, позволяет разыгрывать карту, попавшую 
на кладбище. «Проклятие» — аура, зачаровывающая 
игрока. «Драться» — новое название для уже суще-
ствовавшей в игре способности существа сражаться 
с другими вне обычного боя.

Новшества, привнесённые в игру расшире-
нием Innistrad, необычны и любопытны, однако 
рассчитывать на единодушный радужный 
приём среди фанатов не приходится. 
Принцип действия двусторонних 
карт кардинально отличается 
от правил, устоявшихся на про-
тяжении многих лет, и чтобы 
привыкнуть к этому нововведе-
нию игрокам понадобится 
немало времени. С другой сторо-
ны, попытка внести что-то в почти 
идеальную игру — шаг, достойный 
уважения.

Новый выпуск классической CCG, совме-
щающий в себе достоинства оригинала 
и новые решения, с которыми поклон-
никам MTG ещё предстоит освоиться.

Текст: Ольга Сидорова

Magic The Gathering: Innistrad

И Т О Г

Wizards of the Coast регулярно выпускает новые карты и правила для своей главной 
коллекционной карточной игры. Этой осенью в продаже появилось расширение Innistrad. 
Первый набор в блоке Innistrad предлагает новые механики, одна из которых привлекла 
особое внимание игроков: часть карт в сете лишилась «рубашек».

Анастасия ПАРАМОНОВА
Директор компании 

Магазин «СуперГероев»

Хочу поздравить вас с таким 
значимым событием. Вы про-
делали огромную работу, которая 
нашла отклик во многих сердцах! 
Ваш журнал по праву стал 
любимым изданием поклонников 
фантастики.
Каждый новый выпуск «МФ» 

я жду с нетерпением и прочи-
тываю от корки до корки. Хочу 

пожелать оставаться та-
ким же креативным жур-

налом с современными 
темами и невероятно 

занимательными 
статьями.

Тип игры: Коллекционная 
карточная игра

Авторы: Марк Роузвотер, Ричард 
Гарфилд, Дженна Хелланд, Грэм 
Хопкинс, Том Ла Пилль

Издатель: Wizards of the Coast

Издатель в России: 
«Мир Фэнтези»

Сайт издателя: fantasy-world.ru

Количество игроков: от 2

Длительность партии: 
20-30 минут

Язык игры: Русский
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Они постоянно меняют местами составные элементы, строят пазл. Эта игра идёт на нескольких уровнях. 
В одном слое пазл наконец собирается вместе, в другом вдруг распадается на части. Перенесение внимания 
на другой пласт музыки расфокусирует сознание. Ты вынужден контролировать несколько параллельно раз-
вивающихся звуковых слоёв и самостоятельно определять, за каким из них надо следить именно сейчас.

Вы прочитали вовсе не описание ощущений, возникших у землянина, который попал в плен к пришель-
цам, поставившим на нём некие странные эксперименты. Это всего лишь примерное описание впечатлений, 
которые могут появиться у человека в процессе прослушивания музыки жанра IDM.

Это, стоит сказать, зверёк весьма хитрый. Достаточно лишь упомянуть о том, что в начале 
90-х англоязычный сегмент интернета на полном серьёзе обсуждал следующий вопрос: «Могут ли 
глупые люди тоже наслаждаться IDM?»

Существует ли некая особенная «музыка для интеллектуалов», приобщение к которой способно 
возвысить индивида над неискушёнными обывателями? Есть ли вообще необходимость в том, чтобы 
выделяться своими вкусами, насмехаясь над окружающими, которые «слушают не то»? На эти во-
просы мы попытаемся ответить сегодня, проанализировав один из самых необычных и авангардных 
жанров современной электронной музыки.

Едва ли вы найдёте в музыкальных магазинах своего города полки, предназначенные специально для 
пластинок этого направления. Вся электронная музыка будет стоять в отделе с пометкой Electronic. Но вот 
если порыскать как следует — о, вот там-то они и обнаружатся, сокровища виртуозов процессора и миди-
клавиатуры. Единственное, что останется, — воспитать в себе способность должным образом их оценить...

ПОСЛУШАЛ ЗА МЕСЯЦ:

Ведущий: Антон Вильгоцкий

МУЗЫКАЛЬНЫЙ ЦЕНТР

Diary of Dreams Ego: X (2011)
Отличный неоромантический альбом от одного из 
знаковых коллективов европейской тёмной сцены.

ICS Vortex Storm Seeker (2011)
Неожиданный подарок от экс-басиста Dimmu 
Borgir — прогрессив-метал с чистым вокалом, 
вкраплениями фолка и даже с лёгким налётом 
психоделической электроники.

Л ондонский филармони-
ческий оркестр запишет 

свои версии композиций из 
популярных игр. С 8 ноября 
можно приобрести диск под 
названием The Greatest Video 
Game Music. На него войдут 
исполненные оркестром 
музыкальные темы из таких 
хитов, как Call of Duty: Modern 
Warfare 2, Mass Effect, World 
of Warcraft и даже Tetris 
и Angry Birds. Всего в трекли-
сте 21 композиция.

В 2012 году начнутся 
съёмки фильма с ин-

тересным допущением: что 
было бы, если бы лидер ле-
гендарной группы The Doors 
Джим Моррисон не умер 
в 27 лет, а дожил до наших 
дней? Фильм снимают по 
книге клавишника The Doors 
Рэя Манзарека, который 
также выступит продюсером 
и напишет к картине саунд-
трек, но играть самого себя 
пока не планирует.

Л юбителей творчества 
Лавкрафта порадует 

гитарист американской 
грайндкор-команды The Red 
Chord Майк Маккензи. Музы-
кант работает над сольным 
дум-метал проектом Stomach 
Earth, тематика песен которо-
го посвящена творчеству зна-
менитого писателя. Лирику, 
партии инструментов и вокал 
Майк полностью сочинит 
и запишет сам.

 ■ S I M P L E  P L A N   —  A S T R O N A U T
Видео американских панк-рокеров на 
второй сингл с альбома Get Your Heart 
On! Душевная спокойная песня прекрас-
но сочетается с красивым видеорядом. 
Клип снят в тусклых серых тонах, что 
вместе с постапокалиптическими пейза-
жами передаёт печальное настроение. 
Герой видео, космонавт, пытается найти 
жизнь на пустынной планете. К счастью, 
это ему в конце концов удаётся.

 ■ M A S T O D O N   —  C U R L  O F  T H E  B U R L
Главный герой клипа старательно 
экспериментирует с различными 
психотропными веществами, в ре-
зультате чего в его голове рождаются 
различные психоделические образы, 
а в теле пробуждается неожиданная 
сила. Кислотные цвета и безумие на 
экране — клип выдержан в традицион-
ном для Mastodon стиле.

 ■ D E C A Y  I N C .   —  C A T C H  M Y  F A L L
Французы Decay Inc. не стали изобретать 
велосипед. Клип Catch My Fall полностью 
смонтирован из кадров классического 
немого кино о докторе Джекиле и мистере 
Хайде. Если конкретнее — кадры были 
позаимствованы из фильма 1913 года, с 
Джоном Бэрримором в главной роли. И 
эти фрагменты удачно легли на музыку 
Decay Inc. Хотя песню, возможно, стоило 
подобрать пожёстче.

 ■ M M A D C A T Z   —  Z E R O
Участники уникального международного 
проекта Mmadcatz живут в разных странах 
и координируют свои действия через 
интернет. Порой они собираются вместе, 
чтобы снять видео или выступить с концер-
том. Идея клипа на песню Zero частично 
базируется на сюжете нашумевшего филь-
ма ужасов «Человеческая многоножка». 
Правда, тут всё намного мягче.

Главное за месяц
Текст: Сергей Канунников

СТИВ ДЖОБС
24 февраля 1955 — 

5 октября 2011
Знаменитый бизнесмен, икона 
IT-индустрии, основатель компании 
Apple, сооснователь студии Pixar. 
Стив оказал огромное влияние и на 
музыкальный бизнес. Через создан-
ный им музыкальный сервис iTunes 
распространяют свои композиции 
тысячи музыкантов, а на плеерах 
iPod и смартфонах iPhone слушают 
музыку миллионы людей

Текст: Сергей Канунников, Антон ВильгоцкийНОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ КЛИПЫ



107
w

w
w

.m
irf.ru

Ч Т О  П О С Л У Ш А Т Ь

«Музыка для умных». Такое определе-
ние заложено уже в самом названии 
жанра, поскольку аббревиатура IDM 
расшифровывается не 
иначе как intelligent 
dance music, что 
в переводе с англий-
ского и означает 
«умная танцеваль-
ная музыка». 
Танцевальная? 
Не совсем — зву-
чание, созданное 
пионерами IDM, 
было музыкой, кото-
рую нужно в первую очередь 
слушать, в которую необходимо 
вникать, следя за сменой ритмов и причудли-
выми переплетениями клавишных соло.

Это правило соблюдается и сегодня. Даже самые 
бодрые из IDM-треков плохо подойдут для отвязной 
«всенощной» в клубе — ну разве что в виде ремикса. 
В них мало басов, нередко совсем отсутствует бит. 
А слишком частая смена ритма и мелодических ли-
ний просто не позволит танцору быстро сообразить, 
как же ему двигаться в каждый конкретный момент.

Появлением стиля мир обязан ряду британских 
музыкантов, активно экспериментировавших со 
звуком в начале 90-х. Впервые термин intelligent 
techno был применён в 1991 году по отношению 
к композиции The Snow авторства легендарных 
Coil. Само понятие intelligent dance music родилось 
двумя годами позже. Примерно тогда же появилось 
«золотое правило» IDM: музыка должна постоянно 
видоизменяться, каждый новый фрагмент компо-
зиции должен немного — или существенно — отли-
чаться от предыдущего.

Принято считать, что основные ориентиры жан-
ра были заложены британцами Autechre, а также 
безумным ирландским электронщиком Ричардом 
Д. Джеймсом, известным под псевдонимом Aphex 
Twin. Сам Ричард, впрочем, не склонен относить 
своё творчество к какому-либо конкретному жанру:

Как бы там ни было, а термин всё-таки 
устоялся и жив до сих пор. Есть, 

конечно, и люди, которые 
используют его лишь для 
того, чтобы потешить 
своё эго и «подняться над 

серой массой». Но, 
к счастью, их не так 
много, чтобы мы 
могли отдать эти 

три буквы на рас-
терзание снобам.

Основными 
кузницами, постав-
ляющими на мировой 

музыкальный рынок 
IDM-продукцию, стали британ-

ские лейблы Warp и Ninja Tune. Warp 
был домом для Autechre, Aphex Twin, B12 

и Black Dog Productions. Главной IDM-жемчужиной 
от Ninja Tune смело можно назвать английский 
дуэт Coldcut. Можете ли вы представить себе 
эксперимент внутри эксперимента? Это как раз 
и будут они! Coldcut взяли на вооружение инстру-
ментарий исполнителей эмбиента (звуки окру-
жающей природы) и мастерски применили его 
в IDM. В их музыке они не просто звучат в своей 
естественной форме, а становятся составными 
частями танцевального трека: бит, перкуссия, бас, 
электронное соло...

Внесли свой вклад в развитие сцены и рос-
сийские артисты. Флагманом отечественного IDM 
стала московская группа Cyclotimia. Этот проект 
был основан в 1998 году и очень быстро занял 
прочные позиции не только на местной, но и на 
мировой электронной сцене. Cyclotimia также 
написала саундтрек для фантастического квеста 
Sublustrum.

Эксперименты и поиски новых путей продол-
жаются. Зимой 2007-го в Кёльне возникла группа 
Schlafstoerung («Нарушение сна»). Творчество её 
очень своеобразно, и вряд ли получится внятно опи-
сать его одним словом. Тут вам и darkwave, и EBM, 
и IDM, и множество эмбиентовых вкраплений. 
Засыпать под такую музыку не стоит — обещанные 
нарушения сна гарантированны...

IDM развивается и сейчас — разве только дан-
ный стиль не настолько моден, как в девяностые.

Orbital
Snivilisation (1994)

1001альбом, который вы должны 
прослушать раньше, чем умрёте» — 
среди них есть и пластинка Snivilisation.

Хотя британцев 
Orbital принято отно-
сить к исполнителям 
эмбиента, их третий 
альбом создан под 
немалым влиянием 
IDM. И если бы не 
ярлык, который 
давно висит на груп-
пе, возможно, этот 
диск фигурировал 
бы и в знаменитом 
«IDM-списке».

1000 копий этого альбома 
были изданы на 
серебряном виниле.

Полноценное 
знакомство с жан-
ром немыслимо 
без дебютного 
альбома «отцов-
основателей». Пла-
стинка Incunabula, 
вышедшая на лейбле 
Warp в 1993 году, — 
одна из тех работ, 
что заложили первые 
кирпичики в фунда-
мент храма IDM.

Autechre
Incunabula (1993)

Schlafstoerung
Saburra EP (2010)

0,1 м/с чтобы вытащить ногу из зыбучего песка 
с этой скоростью, нужно приложить силу, 
как при поднятии легковой машины.

IDM с лёгким на-
лётом дарквейва 
и неоромантики. 
Рекомендуется 
к прослушива-
нию всякому, кто 
хочет узнать, как 
обстоят дела в этом 
направлении на 
сегодняшний день. 
Название пластинки 
переводится с латы-
ни как «Песок».

Забытая мелодия  для ниндзяID
M

Разум

Робототехника

Научная 
фантастикаВеликобритания

Компьютеры

 ■ Aphex Twin

 ■Coldcut

IDM? Я нахожу забавным такое определение. 
Оно как бы с ходу заявляет: «Вот эта музыка 
интеллектуальна, а всё остальное — глупо». Нет, 
это было бы невежливо по отношению к музыке, 
которую делают другие люди.
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The Hunter оказался, наверное, самым необычным 
альбомом за всю историю Mastodon. При его прослу-
шивании создаётся впечатление, будто группа собрала 
вместе весь не изданный за прошлые годы материал.

На The Hunter группа отказалась от длинных 
композиций — всего два трека на диске длятся более 
пяти минут. Благодаря этому альбом слушается зна-
чительно бодрее своего предшественника. Но самое 
приятное — материал получился разнообразным; 
не угадаешь, что же приготовили музыканты на 
следующем треке. Пусть альбом не создаёт такое же 
цельное впечатление, как прошлые работы четвёрки 
из Атланты, но качество материала полностью это 
оправдывает. Среди треков немало ярких хитов — 
особенно выделяется композиция Spectrelight, ко-
торая очень напоминает материал времён альбома 
Remission. Жёсткие качающие риффы и хриплый 
вокал на этом треке наверняка будут отлично встре-
чены во время живых выступлений команды.

Хочется отметить, что The Hunter — вторая работа 
в дискографии Mastodon, на которой отсутствует 
единая концепция. Тексты, как и прежде, представ-
ляют собой безумное смешение психоделических 
образов с шаманской эзотерикой — в этом отноше-
нии особых нововведений нет. Но отдельного упо-
минания заслуживает песня Creature Lives — груст-
ная история о болотном чудище, исполненная под 
медленный мелодичный аккомпанемент. Вокал для 
этого трека полностью записал барабанщик группы 
Брэнн Дейлор. Благодаря подобным неожиданно-
стям лишний раз убеждаешься в оригинальности 
группы и её готовности к экспериментам.

Что касается техники исполнения, то Mastodon 
давно доказали: они способны играть интересно, но 
в то же время не перегружать свою музыку техничны-
ми наворотами. Звучание диска сбалансировано, за 
игрой каждого из участников группы одинаково инте-
ресно следить. Да и для первого знакомства с группой 
The Hunter подойдёт отлично — в нём собраны воедино 
многие идеи с прошлых работ команды. А небаналь-
ное сочетание сладжа и прогрессив-метала само по 
себе заинтересует многих любителей музыки, кото-
рым наскучили более традиционные жанры. Но самое 
главное: несмотря на новый подход к написанию 
песен, группа сумела не только сохранить узнаваемое 
звучание, но и дополнить его свежими находками.

Альбом без концепции, но полный хитов 
и технично сыгранный. Понравится как 
давним слушателям, так и тем, кто 
впервые открыл для себя Mastodon.

Текст: Сергей Канунников

Стиль: Прогрессив-метал

Издатель: 
Reprise Records, 2011

Страна: США

Число треков: 13

Сайт: mastodonrocks.com

The Hunter
Mastodon

О Ц Е Н К А  М Ф 9И Т О Г

Пионеры фьючепопа вернулись с новым релизом! 
На сей раз Ронан Харрис и Марк Джексон обрати-
лись к ретрофутуризму — мощные электронные 
номера звучат как прощание с XX веком. А цен-
тральный инструментальный трек так и назвали — 
Goodbye 20th Century.

VNV Nation постоянно удивляют слушателя, 
делая каждый следующий альбом не похожим 
на предыдущий. При этом Харрис не выходит за 
рамки стиля, который сам же окрестил фьючепо-
пом. Каждый раз он придумывает что-то новое. 
Так, Automatic пропитан индустриальным духом, 
свойственным предыдущему столетию: мощный 
бит задаёт ритм, в котором не остаётся времени для 
передышки. На эти мощные удары ложатся застре-
вающие в голове мелодии, воздушные и лёгкие, как 
и принято в фьючепопе. Лишь к концу пластинки 
нашлось место романтике.

Харрис остаётся верен себе: он продолжает петь 
жизнеутверждающие и нетривиальные песни о «вере, 
силе и славе». Automatic близок по духу к Judgement, 
однако лишён главного недостатка последнего — за-
нудности. Все 10 композиций поддерживают общий 
ритм и выдержаны в единой стилистике. Недостаток 
у альбома всего один — нехватка помпезности. После 
рок-ориентированного и разнообразного Of Faith, 
Power and Glory новый релиз британцев кажется воз-
вращением к истокам — прямолинейной ритмичной 
музыке с непростыми текстами. Радиохитов Space & 
Time и Control оказывается недостаточно, чтобы на-
звать альбом лучшим в дискографии VNV Nation.

Качественный фьючепоп, не до-
тягивающий до образцового совсем 
чуточку. Настоящий подарок для 
поклонников жанра.

Текст: Александр Киселев

Стиль: Фьючепоп

Издатель: 
Anachron Sounds, 2011

Страна: США

Число треков: 10

Сайт: vnvnation.com

Automatic
VNV Nation

О Ц Е Н К А  М Ф 8 И Т О Г
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Почти три года прошло с тех пор, как группа Edguy 
последний раз радовала своих поклонников новой 
пластинкой. Причиной затянувшегося молчания 
стала работа главного творческого мотора Тобиаса 
Саммета над концептуальным проектом Avantasia.

Вынужденный творческий отпуск, кажется, 
совершенно не повлиял на стремление музыкантов 
отойти от классического пауэр-метала, который при-
нёс им славу в 90-х годах прошлого века, — на Age of 
Joker, как и на двух предыдущих пластинках группы, 
явственно заметно влияние хард-рока. Подобный 
подход, с одной стороны, вызвал негодование у мно-
гих давних поклонников Edguy, а с другой — привлёк 
к группе внимание новых почитателей.

Последним наверняка придётся по вкусу 
и новая работа немецкого коллектива, ведь от 
традиционного пауэра здесь осталась разве что 
пара проникновенных баллад. Как ни странно, 
именно они — в особенности эпический девятими-
нутный трек Behind The Gates to Midnight World — 
запоминают ся и западают в душу. А вот боевики, за 
исключением разве что открывающего пластинку 
Robin Hood, получились достаточно блёклыми 
и меркнут на фоне прежних хитов Edguy. К тому же, 
если прошлые работы Саммета и компании под-
купали, помимо музыкальной составляющей, ещё 
и искромётным юмором, то Age of Joker, несмотря 
на название, вышел уж слишком серьёзным.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Стиль: Хеви-метал

Издатель: Nuclear Blast, 2011

Издатель в России: Irond

Страна: Германия

Число треков: 11

Сайт: edguy.net

Age of Joker
Edguy

О Ц Е Н К А  М Ф 7И Т О Г

Главная и, по сути, единственная фигура в Of the 
Wand & the Moon — лысый бородач Ким Ларсен. Этот 
«человек-оркестр» — вокалист, автор песен и идеолог 
содружества датских музыкантов, которых он вре-
менно объединяет под знамёнами своего проекта. Of 
the Wand & the Moon стал настоящей вехой в фолк-
музыке Дании, и The Lone Descent — новая ступень 
на пути к профессиональному совершенству.

Под интересно оформленным буклетом скрывает-
ся настоящий акустический вестерн со свежими 
находками в плане звучания. Даже стилизованные 
вставки — словно диалоги из фильмов. В этом прояв-
ляется мастерство Ларсена — ему явно было тесно 
в прежних рамках, ещё со времён ухода из группы 
Saturnus. Помимо губной гармошки, трубы, скрип-
ки, менестрель обращается к электронике, но уже 
куда осторожнее, чем на прошлых работах. Толику 
атмосферности в звучание добавляет фоновый хор. 

Бас-гитара отныне доминирует, что объяснимо отсыл-
кой к североамериканскому ретро и кантри. Смысл 
текстов по-прежнему тяготеет к мистицизму, но всё 
чаще они посвящаются любви и нелёгкому бремени.

Музыка на The Lone Descent ближе к меланхо-
личным балладам (что отражается в самом назва-
нии) с томным вокалом, словно у Alabama 3, 
и господством инструментальных композиций. Это 
очень гармоничный и ровный альбом без начала 
и конца, что в совокупности с общей формой тоже 
идёт в плюс. Длинные композиции стилистически 
выдержаны, хотя творческий почерк Ларсена друго-
го уже и не предполагает.

Ким Ларсен продолжает совершен-
ствоваться. Новая пластинка — до-
стойный трибьют кантри-музыке. 
Джонни Кэш был бы доволен.

Текст: Стас Селицкий

Стиль: Неофолк

Издатель: 
Heiðrunar Myrkrunar, 2011

Страна: Дания

Число треков: 11

Сайт: ofthewandandthemoon.dk

The Lone Descent
Of the Wand & the Moon

О Ц Е Н К А  М Ф 8И Т О Г

Британцы Anathema в последнее время всё чаще 
балуют поклонников. Falling Deeper — уже их третий 
студийный релиз за последние 4 года. В прошлом 
году вышел полноформатный альбом, а в 2008-м — 
Hindsight, сборник римейков. В Falling Deeper вошли 
новые аранжировки раннего творчества группы — 
от первого мини-альбома Crestfallen до полнофор-
матника The Silent Enigma. Что интересно, самым 
популярным композициям того периода — Sleepless 
и A Dying Wish — в треклисте места не нашлось. 
А вот те, которым нашлось, не узнать. Речь идёт не 
просто о перезаписи или другой аранжировке, ком-
позиции изменены до неузнаваемости. Музыканты 
полностью переписали песни, оставив в напоми-
нание о прошлом лишь отдельные музыкальные 
фразы. При первом прослушивании даже человек, 
хорошо знакомый со старым материалом, опознает 
лишь половину песен.

На место суровому и трагичному дум-металу 
пришли воздушные, полные светлой грусти компо-
зиции. На альбоме мало гитар и вокала — большую 
часть времени звучат неоклассические аранжировки 
и спокойные фортепианные мелодии. И этого хватает, 
чтобы выразить весь спектр эмоций — от печали 
и тревоги до надежды и спокойствия. А в The Kingdom 
чувствуются нотки эпичности. Приятной добавкой 
стало участие в записи сладкоголосой Аннеке ван 
Гирсберген, известной по группе The Gathering.

Falling Deeper — современное прочтение старого 
творчества группы. Перед нами фактически новый 
альбом. И в нём собрано лучшее, что есть у поздней 
Anathema.

Полное переосмысление творчества — 
тоску сменила светлая грусть, и старые 
песни заиграли новыми красками.

Текст: Сергей Серебрянский

Стиль: Атмосферный рок

Издатель: Kscope, 2011

Страна: Великобритания

Число треков: 9

Сайт: anathema.ws

Falling Deeper
Anathema

О Ц Е Н К А  М Ф 9И Т О Г

Ранние работы Edguy и альбомы Avantasia хочется слушать вновь и вновь, 
а вот Age of Joker, хотя и производит поначалу приятное впечатление, 
очень быстро приедается — за исключением пары-тройки песен.
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Делая материал о Боге и Дьяволе в фантастике, я часто натыкался в сети на споры. Вправе ли фантасты касаться таких тем?
Поднимая сложные вопросы веры, трудно развлечь публику. Зато легко наступить на чью-то больную мозоль. 

На Западе могут заклевать за неполиткорректность. В России другая проблема: нас перекормили пропагандой. 
У публики выработался к ней иммунитет, а затем и аллергия. Часто можно встретить отзывы на книгу или фильм: 
«Автор агитирует за христианство, патриотизм, защиту окружающей среды, поэтому место ему в топке, несмотря 
на все достоинства». Авторские убеждения, мол, не должны быть видны.

Но разве скрывали свои воззрения признанные мастера, такие как Клайв Льюис или Михаил Булгаков? Разве 
о Боге должны писать только святые отцы? Разве не по «Божественной комедии» Данте мы представляем себе 
рай и ад, не по «Фаусту» Гёте — сделку с Дьяволом?

В том, что тема отношений человека с высшими силами многими считается нежелательной, виновата и сама 
церковь. На одного священника, разбирающегося в современной культуре, приходится множество тех, кто любое 
описание Бога не по канону называет богохульством, а упоминание Дьявола — сатанизмом. Этим они отталкива-
ют от себя даже тех авторов, которые и не думали бороться с религией.

Но и нападки на веру со стороны неверующих творцов не делают им чести. Священники в голливудских 
фильмах сейчас похожи на карикатуру из советской пропаганды. Их изображают как фанатиков, которые только 
и норовят сжигать ведьм и запрещать науку. Такая клюква ничем не лучше «русских медведей», работающих 
одновременно на КГБ и мафию.

Парадокс, но темы Бога и религии лучше всего держатся в тех сферах, которые имеют репутацию несе-
рьёзных и потому не стоящих критики. В комиксах, играх, аниме, комедиях и пародиях. Здесь можно встретить 
и клириков, изгоняющих нечисть, и демонов-искусителей, и даже оригинальные образы рая и ада.

ЗА МЕСЯЦ:

Редактор: Александр Гагинский

ВРАТА МИРОВ

Прочитал: Евгений Лукин «Катали мы ваше солнце»
Присутствуют: оригинальное устройство мира, 
хороший юмор и меткая сатира. Отсутствуют: 
двести видов монстров, масштабные битвы, намёк 
на продолжение.

Посмотрел: Около десятка фильмов про рай, ад, Бога 
и Дьявола.
Результаты — в рубрике «Слон против кита».

Информаторий

Запрос: Когда будет новый фильм 
про Алису Селезнёву?

Большая часть экранизаций книг Кира 
Булычёва про Алису была снята в со-
ветское время. Самые известные из 
игровых экранизаций— пятисерийный 
телефильм «Гостья из будущего» и его 
продолжение «Лиловый шар», в которых 
Алису играла Наташа Гусева. В 1988 году 
вышел третий фильм «Остров ржавого 
генерала» с Катей Прижбиляк. Из муль-
тфильмов нужно отметить знаменитую 
«Тайну третьей планеты» Романа Ка-
чанова. Этот же режиссёр снял корот-
кометражку «Два билета в Индию», где 
действует не Алиса, а её друзья по пове-
сти «Сто лет тому вперед» Фима Королёв 
и Юля Грибкова. Был и менее известный 
мультфильм «Узники Ямагири-Мару».

В 2009 году после двадцатилетнего пе-
рерыва появился полнометражный муль-
тфильм Сергея Серёгина «День рождения 
Алисы». Создатели понимали, что им 
придется конкурировать с «настоящей» 
мультипликационной Алисой из «Тайны 

третьей планеты», и в этой конкуренции 
победить они не смогут. Но задача была 
решена отлично: отдельные узнаваемые 
черты показывали, что создатели знают 
и уважают мультфильм Качанова, но при 
этом их образы героев сделаны достаточ-
но самостоятельными.

А на 2010 год был намечен выход 
фильма «Приключения Алисы. Пленни-
ки трёх планет». Режиссёром должен 
был стать Олег Рясков («Александров-
ский сад», «Слуга Государев»), а ис-
полнительницей главной роли — сим-
патичная Дарья Мельникова («Папины 
дочки»). В новом фильме Алиса должна 
была повзрослеть и перешагнуть на-
конец двенадцатилетний рубеж. Вместо 
девочки нам обещали показать пятнад-
цатилетнюю девушку, да ещё в при-
ключенческом сюжете с джунглями, 
похищением и погонями.

Однако с 2009 года информацию 
о «Пленниках трёх планет» как отрезало, 
даже официальный сайт перестал обнов-
ляться. Казалось, что проект похоронен. 
Лишь недавно новости опять начали 
поступать. Фильм сменил режиссёра, те-
перь им стал Дмитрий Киселёв («Чёрная 
молния», «Ёлки»). Новая дата выхода — 
2012 год. Ждём и надеемся.

Запрос: Терри Пратчетта все зна-
ют как создателя Плоского мира. 
Но недавно вышел роман «Народ», 
в котором рассказывается не о Пло-
ском мире, а об Океании. А что ещё 
он писал не из фэнтези?

В начале карьеры Пратчетт написал 
несколько книг традиционной науч-
ной фантастики. Это «Тёмная сторона 
Солнца» — о поисках древней космиче-
ской расы, и «Страта» — о конструкторах 
миров. Но ещё раньше он написал роман 
для детей «Люди Ковра» — о маленьком 

народце, населяющем... обыкно-
венный ковёр. И если к научной фанта-
стике Пратчетт уже не возвращался, то 
для детей он продолжал писать и дальше.

Прежде всего стоит вспомнить трило-
гию о Джонни Максвелле: «Джонни и бом-
ба», «Джонни и мертвецы» и «Только ты 
можешь спасти человечество». Это вполне 
серьёзные книги, затрагивающие очень 
неоднозначные темы, такие как война 
и смерть, но при этом удивительно добрые 
и светлые. Трилогия «Номы» («Землекопы», 
«Угонщики», «Крылья») рассчитана даже 
не на подростков, а на детей, но читать 
её с удовольствием могут и взрослые. Это 
снова история о маленьком народце, но 
населяющем не ковёр, а огромную страну 
Универмаг, и мечтающем оттуда сбежать.

В соавторстве с Нилом Гейманом 
Пратчетт написал иронично-мистический 
роман «Добрые предзнаменования» о при-
ходе Антихриста и вызванной этим суете 
среди ангелов и демонов.

И, конечно, нельзя не отметить 
иронический справочник по котоводству 
«Кот без прикрас». Его читатели, не испы-
тывающие любви к фантастике, считают 
лучшей книгой Пратчетта. Да что там, 
единственной стоящей его книгой.

Текст: Павел Гремлёв

Прислать свои вопросы для информатория вы можете 
на электронный (911@mirf.ru) или почтовый адрес «МФ».

 ■ Такой будет новая Алиса Селезнёва. 
Станет ли она новым кумиром подростков?

Подробнее о книге Геймана 
и Пратчетта смотрите 
в статье «Апокалипсис 
сегодня» на странице 117.

 ■ Пратчетт знает 
толк не только 
в волшебниках, 
ведьмах 
и Смерти, но 
и в котиках. 
Потому что 
как же без 
котиков?
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А Н Т И Г Е Р О И  С О Т О Г О  Н О М Е Р А

1941-йв этот год попадан-
цы просто обожают 
проваливаться.

Он проваливается в прошлое и немедленно начинает 
перекраивать неугодную историю. Учит уму-разуму 
Сталина и Нико-
лая II, карает буду-
щих диссидентов, 
выигрывает войны 
с помощью чудес-
ных способностей. 
И как только 
без него раньше 
обходились? Есть 
теория, что Попа-
данец приходится 
родственником 
Мэри Сью.

Попаданец

4 декабря 2005 года должна была умереть от рака Сара Коннор, одна из главных 
героинь вселенной «Терминатора». Должна была, но не умерла. Потому что, как 

рассказывает телесериал «Терминатор: Хроники Сары Коннор», ещё в 1999 году 
она перенеслась на восемь лет вперёд, где с удивлением узнала дату собствен-

ной смерти. К сожалению, перелёт во времени не исцелил рак, так что, если Сара 
ничего не предпримет для лечения, жить ей останется всё те же шесть лет.

Подобное жонглирование датами — обычное дело в «Терминаторе». Герои переме-
щаются туда-сюда во времени, предотвращая козни безумного компьютера «Скайнет», а тот 
посылает терминаторов исправлять пространственно-временной континуум в свою пользу. 
Даже дата Судного дня переносилась раза четыре. Между прочим, в изначальной хроноло-
гии, по которой Судный день наступил в августе 1997-го, Сара должна была погибнуть много 
позже — в 2012 году, причём в бою с терминаторами. Получается, подвижный образ жизни 
и участие в войнах служат профилактикой рака.

4 декабря 2001 года появилась на свет одна из главных «богинь» любителей аниме — 
Аска Лэнгли Сорью, пилот боевого меха Eva-02 в манге и аниме «Евангелион». Напо-

ловину немка, наполовину японка, она унаследовала от родителей ярко-рыжие 
волосы и азиатские черты лица, что придаёт ей неповторимое очарование.

В Аске сочетаются потрясающий талант пилота и совершенно невыносимый ха-
рактер. Тяжёлое детство — мать покончила с собой, отец ушёл из семьи — сказалось на 

нраве барышни. В отличие от своих товарищей, дерущихся за спасение Земли из благород-
ных побуждений, Аска стремится в первую очередь доказать всем, что она лучший пилот. Аска 
откровенно завидует чужим достижениям, из-за чего ей трудно работать в команде. А уж личная 
жизнь рыжей бестии, презрительно высмеивающей ухажёров, — это просто череда катастроф.

Впрочем, поклонники «Евангелиона» знают, что за маской грубой нахалки скрывается 
трогательная и трагическая героиня-одиночка, уставшая нести ответственность за всё чело-
вечество. За это её любят и включают во всевозможные рейтинги самых популярных героинь. 
Ну и за красоту, конечно.

17 декабря 1991 года в катастрофе погибли родители Железного человека из комиксов 
Marvel: знаменитый изобретатель Говард Старк и его жена Мария. Катастрофа, ве-

роятно, была подстроена конкурентами, но доказать это не удалось. Тони Старк, 
будущий Железный человек, в одночасье превратился из беспечного плейбоя 

в главу огромной корпорации.
Говард Старк — персонаж, почти столь же важный для вселенной Marvel, как 

и его сын. Он помог Стиву Роджерсу превратиться в Капитана Америку, а позже осно-
вал могущественную бизнес-империю «Старк Индастриз», которая предоставляла суперге-
роям техническую поддержку. При этом в личной жизни великий инженер был алкоголиком 
и семейным тираном. Говард мечтал, чтобы Тони вырос достойным преемником его дела, 
поэтому был крайне строг и придирчив к юноше. Старк-старший даже ни разу в жизни не 
сказал сыну, что любит его. Удивительно, но смерть отца больше повлияла на Тони, чем все 
отцовские наставления. Младший Старк стал серьёзнее относиться к фамильному делу, за-
нялся вплотную бизнесом, а потом и стал супергероем.

Прототипом отца Железного человека послужил американский магнат и изобретатель 
Говард Хьюз. А в киноверсиях ему придали ещё и узнаваемые черты Уолта Диснея.

Фантастическая
летопись

6
лет

назад

10
лет

назад

Зомби

60%

Простой парень. Он 
не хочет обустроить 
Россию на свой лад 
и не устраивает 
массовых рас-
стрелов. В него не 
влюбляются все 
встречные, у него 
не открываются 
суперспособности. 
Он тоже любит есть 
мозги, но не с таким 
садизмом, как два 
других сегодняшних 
антигероя.

массы человеческого 
мозга составляет 
жир.

Мэри Сью
Героиню, у которой всё получается и в которую все 
влюблены, придумала Пола Смит, редактор фэнзина по 
вселенной «Звёзд-
ного пути». Мэри 
Сью — пародия на 
непобедимых и не-
отразимых героев, 
воплощающих 
мечты и комплексы 
юных авторов. С тех 
пор Мэри надела 
бронелифчик, пере-
селилась в фэнтези 
и прекрасно себя 
там чувствует.

15с половиной лет лейтенанту 
Мэри Сью в оригинале.

20
лет

назад

Текст: Александр Гагинский, Александр Чекулаев



Вечная тема любых историй, фантастических и не только: борьба 
противоположностей. Добро и зло и их воплощения. Бог и Дьявол. Рай и Ад. 

Ангелы и демоны. Если уж сравнивать — так по-крупному! Сегодня на страницах 
«Мира фантастики» сойдутся не просто два героя, но два вселенских начала.

и компьютеров Рай и Ад — равные 
и непримиримые соперники. В фанта-
стике Последняя Битва давно идёт вовсю. 
И можно уже подводить кое-какие проме-
жуточные итоги.

Вечная борьба добра и зла — такая необъятная 
тема, что учитывать придётся множество факторов. 
Это личные качества владык Света и Тьмы, вплоть 

до внешности; их взаимоотношения со смертными; 
численность и вооружение воинов Рая и Ада, их вер-
ность своему делу. Учтём и причастность наших бойцов 
к человеческой культуре — музыке, праздникам и про-
чим мелочам жизни.

Пятью сравнениями здесь явно не обойтись. За 
каждый аргумент в пользу той или иной стороны будут 
начисляться баллы, причём разные — в зависимости от 
веса аргумента. За промахи же очки будут сниматься. 
Всё справедливо — борьба равная, и в Судный день любая 
мелочь может поколебать чашу весов.
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Текст: Александр Гагинский

«
»

А если я скажу вам, что Бог 
и Дьявол заключили пари? 
Что они ведут спор за душу 
каждого человека?

Джон Константин

Бог против 
Дьявола

Договоримся сразу: речь пойдёт не о Боге и Дьяволе 
из нашей, земной реальности, а об их образах в фанта-
стических произведениях — мистических триллерах, 
фэнтези, пародиях. Кто из них сильнее в реальности, мы 
узнаем не раньше, чем протрубят семь ангелов, проедут 
четыре всадника и чудовище выйдет из моря. Кроме 
того, библейский Сатана — вовсе не фигура, равная Богу, 

не «Бог со знаком минус». Он скорее похож на про-
курора, палача и тюремщика, который 

«повышает раскрываемость», 
сам подбивая людей на грехи. 

Но на страницах мистических 
книг, на экранах кинотеатров 

 Апокалипсис сегодня



Какие они?
Как выглядит князь Преисподней? В средние века его 

представляли чудовищем с козлиными рогами, похожим 
на греческого сатира. С тех пор Дьявол явно нанял хороше-
го стилиста. В современной фантастике он предпочитает 
являться в облике элегантного джентльмена средних лет, 
носить безупречный костюм, галстук и цилиндр. Князь Тьмы 
похож на преуспевающего продюсера или главу крупной 
корпорации. Таким он предстаёт в «Адвокате дьявола», «При-
зрачном гонщике», «Иствикских ведьмах» и «Нужных вещах». 
Таков барон Треч из книги Джемса Крюса «Тим Талер, или 
Проданный смех». И, конечно, таков булгаковский Воланд.

Дьявол может быть слегка эксцентричен — в «Воображариу-
ме доктора Парнаса» он носит старомодный котелок, а в «Кон-
стантине» ходит босиком. Но эти странности только подчёркива-
ют образ безупречного и чертовски обаятельного джентльмена. 
Даже принимая «традиционный» облик сатира, Сатана уму-
дряется сохранять элегантность. Рога отлично сочетаются со 
смокингом, как показывает мультсериал «Мистер Хэлл». 

Бог, в отличие от Сатаны, не 
любит демонстративности. Обыч-
но в фантастике он лишь подразумевается, действуя через 
ангелов, священников и просто добрых людей. Незримое при-
сутствие, загадочные намёки, что «сверху» за героями следят, 
изредка —громоподобный глас и свет из-за облаков.

Но если Всевышнего показывают во плоти, все каноны 
летят в тартарары. Бог может явиться в образе смешного ста-
ричка (комедия «О, боже!»), полубезумной дамочки («Догма») 
и волосатого хиппи (комикс Chronicles of Wormwood). На 
этом фоне чернокожий Бог в исполнении Моргана Фримена 
(«Брюс всемогущий») выглядит, по крайней мере, солидно.

Самоирония и чувство юмора — отличные качества, пока 
не превращаются в фамильярность. Царь Царей должен быть 
более внушителен.
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Будем надеяться, до секс-меньшинств дело не дойдёт.

Политкорректность -1ь

Дамы, как насчёт небольшого прелюбодеяния?

Носит 

«Прада»
+2

В «Добрых предзнаменова-
ниях» Пратчетта и Геймана де-
мон Кроули утверждает, что все 
хорошие музыканты служат 
Дьяволу. В реальности у Сатаны 
есть только один «свой» жанр 
музыки — блэк-метал. Многие 
его исполнители действитель-
но считают себя сатанистами 
и поджигают церкви. Для про-
чих рокеров Дьявол не более 
чем аллегория.

Но, судя по фантастике, сам 
Отец Лжи — заядлый меломан 
и музыкант. В мюзикле «Tena-
cious D и медиатор судьбы» 
он вызвал рок-группу на музыкальный поединок и выиграл. 
Бога с музыкальным инструментом изображают куда реже.

Рокерская «коза» должна 
отпугивать вот такую нечисть.

Дьявол в музыке +1е

В трактовке Булгакова Дьявол 
не противник Бога, а его более 
жестокий помощник. Воланд 
искушал москвичей XX века 
не затем, чтобы набрать из них 
армию Ада. Он хотел испытать, 
каким грехам они подвержены 
и осталась ли в них хоть капля бла-
городства. Те, кто провалил испыта-
ние, были наказаны, но проявившие 
характер получили награду. Мрачное 
величие Воланда оттеняет весёлая сви-
та. В первую очередь — Коровьев и кот 
Бегемот, любители подшутить над 
взяточниками и лицемерами.

л 

а-
та-

шие 
чное 
я сви-
и кот 

Какого дьявола вы предпочи-
таете в это время суток?

Воланд и свита +1

. И, конечно

ОБЩИЙ СЧЁТ
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Показать Бога во плоти и при этом не опошлить его 
образ лучше всего удалось Клайву Льюису в «Хрониках 
Нарнии». Лев Аслан, пожалуй, — самое впечатляющее во-
площение Творца в фантастике. Он красив, но не соблазни-
телен — хотя бы потому, что относится к кошачьим. Аслан 
читает героям морали, но никогда не подвергает жестоким 
испытаниям. А если дела пойдут совсем туго, он способен 
махнуть лапой на равновесие и невмешательство и сам 
броситься в бой.

Аслан +1н

Господи Иисусе, это же Лев!



Что они могут дать?
Если в жизнь героя фантастики напрямую вмешивает-

ся сам Творец, это чаще всего повод не для радости, а для 
беспокойства. Бог постоянно испытывает людей, ставит их 
в сложные ситуации и ждёт самопожертвования и умения 
прощать. И отказать ему никак невозможно — он же всемо-
гущий! Вознаграждать же Всевышний предпочитает после 
смерти. Благо у него в загробном мире всё для этого устроено.

Стереотипный Рай с об-
лаками, арфами и античны-
ми храмами остался в поза-
прошлом веке. В наши дни такое заведение не выдержало 
бы конкуренции даже с Вальхаллой, не говоря уже о луч-
ших курортах Лазурного берега. На небесах тоже ста-
раются идти в ногу со временем, поэтому современный 
Рай — это место, где воплощаются представления каж-
дого об идеальной жизни. Таким предстаёт Рай в романе 
Ричарда Мэтисона «Куда приводят мечты». Герой оказыва-
ется после смерти в мирке, о котором мечтал всю жизнь 
и в котором может сам распоряжаться, подобно Богу. 
Нечто подобное мы видим и в «Милых костях»: загробная 
жизнь — это просто улучшенная земная. Умершей девочке 
не выдают арфу и крылья, а позволяют сколько угодно 
играть со сверстницами.

У каждого, таким образом, свой персональный Рай, 
выстроенный под его представления. Если же в фантасти-
ческом произведении и появляются воздушные замки за 
золотыми вратами, это, как правило, не более чем «приём-
ная» небесной канцелярии.

Заработать пропуск на 
собственный курорт не всем 
удаётся сразу. Но Бог так просто не отступается от своих чад. 
Очень часто он отправляет души обратно на Землю «от-
рабатывать» пропуск в Рай. Воровка Мэг Финн из «Четырёх 
желаний» Йона Колфера помогала исполнять последние 
желания умирающего. На похожих условиях прощение было 
дано грабителю Терри из фильма «Почти ангел». Даже вполне 
невинным героям «Призрака» и «Милых костей» позволили 
вернуться в реальность и добиться, чтобы их убийцы получи-
ли по заслугам.

Мотивы Дьявола намного более 
прозрачны. Он просто хочет вашу 
душу после смерти. А при жизни готов 
дать за это что угодно. Власть? Маги-
ческая сила? Долголетие? Сию минуту, 
только поставьте кровью крест, вот здесь, 
пожалуйста. И, как ни странно, Дьявол 
в точности выполнит условия сделки. По-
жалеете ли вы об этом — другой вопрос.
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Иногда Бог требует отрастить 
бороду и облачиться в хламиду.

По фильму, Константин занялся изгнанием демонов, 
чтобы не попасть в ад за попытку самоубийства.

Рай придумали хиппи!

Небеса пусты — все разбрелись по своим раям.

Самую большую пользу от Бога и церкви получают 
охотники за нечистью. Святая вода и кресты позволяют 
лучше уничтожать вампиров, оборотней и демонов. 
Прославленный Ван Хельсинг не брезговал освящённым 
оружием. А в фильме «От заката до рассвета» вампиров 
пугали даже скрещённые палки в руках священника. 
Кроме того, божья помощь просто необходима экзор-
цистам при изгнании демонов из одержимых деву-
шек. Почему демоны предпочитают вселяться именно 
в барышень — загадка. Намного выгоднее захватывать 
тела взрослых мужчин, у которых хватит сил спустить 
экзорциста с лестницы.

Крест и святая 
вода +1

Испытания
-2

Персональный 

рай

+4
й 

Второй
шанс

+1
Второ

шанс



Важно помнить, что текст контракта с Дьяволом 
трактуется буквально. И это оставляет Сатане и его слугам 
огромный простор для манёвра. Например, мотоциклист 
Джонни Блэйз, ставший впоследствии Призрачным гонщи-
ком из комиксов Marvel, продал душу, чтобы излечить отца 
от рака. Отец выздоровел... и в тот же день насмерть раз-
бился на мотоцикле. Жульничество, но формально сделка 
была выполнена. Герой романа Клайва Баркера «Восстав-
ший из ада» потребовал от демонов неземных удоволь-
ствий. Он их получил — только обитатели Ада оказались 
садомазохистами и под наслаждением понимали боль. 
Вместо райского блаженства развратник по собственной 
глупости получил адские муки. А в «Нужных вещах» Стиве-
на Кинга Дьявол заставлял людей выполнять его работу — 
делать друг другу гадости. Через неделю жизнь в городке 
превратилась в сущий ад.

Но раз Сатана связан 
буквой договора, его 

можно обыграть по 
его же правилам. 
Если жертва находит 

лазейку, позволяющую 
расторгнуть контракт, 
Дьяволу остаётся лишь 
рычать в бессильной 

злобе. Например, Тим Талер 
продал барону Тречу свой 

смех в обмен на способность 
выиграть любое пари. В итоге 

мальчик заключил пари, что 

смех вернётся, — и, разумеется, выиграл. 
Наконец, некоторым смельчакам 
удалось отделаться от чертей, просто 
задав им хорошую трёпку. Так посту-
пил Спаун, а задолго до него — простой 
украинский кузнец Вакула, описанный 
Гоголем.

Дьявол мухлюет не больше, чем 
люди сами жульничают против него. 
В фильме «Воображариум доктора 
Парнаса» он даже подыгрывал героям, 
чтобы финал истории не был слишком 
быстрым. У рогатого, похоже, есть что-то 
вроде спортивного азарта, хотя его шут-
ки и напоминают игру кошки с пойман-
ной мышью.

Героям мистических фильмов 
и книг не позавидуешь: милость 
обеих сторон приносит кучу проблем. Разница в том, что 
Бог заставляет героев преодолевать трудности ради награ-
ды в конце, а Дьявол сразу даёт награду, от которой потом 
будет много неприятностей.
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Уколи палец и подпишись внизу. 
Ручку не забудь вернуть.

Отличные часы, отдам всего за пять душ.
Сделка

с подвохом
-4

м

Любой

каприз

+5

Самый массовый праздник — Рождество, и оно, по 
идее, принадлежит Богу. Ведь он празднует день рожде-
ния, в эту ночь должны происходить чудеса, а все люди — 
становиться чуть-чуть добрее... Но подлинная дата 
рождения Иисуса неизвестна. День его памяти приурочен 
к празднику середины зимы, который отмечался и до 
христианства (например, Йоль у скандинавов).

К тому же, священный смысл Рождества в наши дни 
почти утерян, оно превратилось в праздник потребления 
и праздничных скидок. В рождественских историях чаще 
можно увидеть не Бога-младенца, а бородатого толстяка 
в красной шубе из рекламы Кока-Колы.

Санта — похититель 
Рождества +0

ОБЩИЙ СЧЁТ
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А что же праздники 
сил зла? Вальпургиева 
ночь, в которую ведьмы 
собираются на шабаш на 
Лысой горе... Кстати, когда 
она отмечается? В ночь на 
первое мая. Это языческий 
праздник весны, никак не 
связанный с силами тьмы 
или зла. В нём не больше 
дьявольского, чем в Бел-
тайне или Иване Купале. Да 
и ведьмы, по свидетельству 
Терри Пратчетта, на шаба-
шах не приносят жертвы 
и не скачут нагишом.

У Дьявола нет причин 
отмечать и Хэллоуин. «Про-
фессиональный праздник» создателей фильмов ужасов — это 
всего лишь Самайн, кельтский фестиваль урожая, отсюда и тра-
диционные хэллоуиновские тыквы. Никто в этот 
день тёмным силам не поклоняется и не прино-
сит жертв. Если праздник Бога пострадал от 
потребительского отношения, то у Дьявола 
своих праздников никогда и не было.

Когда день 
Дьявола? -1

Отразить в одном журнале весь мир 
фантастики — задача, у которой 
нет решения. Вот уже сто номеров 
подряд редакция «МФ» пытается 
понять, как её решить. Поэтому 
журнал никогда не застывал, он всё 
время менялся. И главная особен-
ность «МФ» — он не идёт вслед 

за фантастикой, а движется 
вместе с ней.

Ну вот и пожелаем ему вечно-
го движения.

Олег 
ДИВОВ
Писатель
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С чем они пойдут в битву?
Рано или поздно войска Рая и Ада сойдутся в последней 

битве. И это событие фантастов, похоже, только радует. Ника-
кое сражение не сравнится с Армагеддоном!

Армию Ада изображают эффектной и многочисленной. 
Подобно тёмным властелинам из фэнтези, Дьявол уповает 
на численное превосходство, не особо заботясь о тактике. 
Адское войско, показанное в «Спауне», не уступит орде орков 
Саурона.

Но у Дьявола есть и другие козыри. Демоны очень силь-
ны физически и владеют магией. Не ограниченные, в отличие 
от ангелов, необходимостью выглядеть красиво, тёмные духи 
в подлинном облике могут обладать рогами, шипами, ядови-
тым хвостом. Для примера можно взглянуть на истинный об-
лик Завулона в «Ночном дозоре» Лукьяненко — сущий дьявол! 
Демоны могут состоять не из обычной плоти, а, скажем, из 
множества насекомых (один такой показан в «Константи-
не»). Или даже, пардон, из дерьма, как Фекалоид из «Догмы». 
Никаких ограничений.

В отличие от орков и вампиров, демонам отступать 
некуда. Выбор невелик: победить или погибнуть. Мирное со-
существование с Раем исключено. Отдельные демоны могут 
перейти на сторону Света, но в целом вражда двух лагерей 
не утихнет. И наконец, война будет вестись не на небесах 
или в аду, а на Земле. А здесь давно царят материализм 
и скептицизм, мало кто всерьёз верит в демонов. Для рядовых 
смертных появление адской армии будет шоком.

Ангелы тоже выглядят креп-
кими ребятами. Ведь летающая 
пехота — идеальные десантники. Им не обязательно драться 
красивыми огненными мечами, как это любят рисовать 
художники. Автомат в руках ангела — уже не шутка и не 
постмодернизм, а почти норма. Локи и Бартлби из «Догмы», 
например, косили из «УЗИ» целые толпы смертных.

Но ангелов очень мало, их даже все знают по именам. Это 
элитная гвардия, каждым членом которой нужно дорожить. 
Из фильма в фильм, из книги в книгу, задания Бога выполня-
ют всё те же Михаил и Гавриил. Пушечного мяса у Рая нет.

Дисциплина на обеих сторонах явно хромает. Есть мно-
го примеров того, как ангелы нарушали приказы небесной 
канцелярии. Что интересно, ими часто двигало стремление 
быть святее самого Бога. Ангел Ислингтон из «Никогде» 
Нила Геймана самовольно утопил «нечистую» Атлантиду. 
Кастиэль из сериала «Сверхъестественное» пытался предот-
вратить Апокалипсис, поглотил множество душ и объявил 
себя новым Богом. В цикле «Тёмные начала» Пулмана 
один из ангелов занял место Бога, выдавая себя за него. 
А в фильме «Константин» Господа предал даже вернейший 
из верных, архангел Гавриил. Он помог демонам выбраться 
на Землю, чтобы люди, сражаясь с ними, проявили свои 
лучшие качества.

Что уж говорить о воинстве Преисподней! Спаун, назна-
ченный его предводителем, «кинул» товарищей и стал воль-
ным мстителем. Чертёнок Хеллбой, попав на Землю, занялся 
совершением подвигов. Хроно из аниме «Крестовый поход 
Хроно» помогал церкви в охоте на бесов. Удивительно, но 
добрые демоны-ренегаты встречаются не реже, чем падшие 
ангелы. При этом ангелы продолжают творить «добро», каким 
они его видят, и ненавидеть Сатану. А вот «падшие демоны» 
полностью переходят на сторону противника.

Этими красавчиками должен был 
командовать Спаун.

Плохо быть ангелом в кино — сделают бесполым.

Зачем Богу ангелы, когда есть такие демоны?

Тысяча 
чертей

+4
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й

Униформа в Раю почему-то похожа 
на древнеримскую.

Пернатый

спецназ

+2

Святая ручная граната Антио-
хийская из фильма «Монти Пайтон 

и священный Грааль» будет на-
верняка стоять на вооружении 
армии света. Мощное оружие, 
простое в обращении. Нужно 
извлечь пресвятую чеку, 
счесть до цифири «три» и мет-

нуть в нечестивцев, кои тут 
же падут, поверженные пред 

лицом Господа. Помимо светлых 
рыцарей, святой гранатой пользу-
ются Дюк Ньюкем, герои игр Fallout 
и Postal и даже червяки Фаргуса.

Святая граната +1

А-а-аллилуйя!
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Но больше всего проблем Дьяволу доставляют его много-
численные дети. Некоторые из них, например, Блэкхарт из 
«Призрачного гонщика» и Маммон из «Константина», пошли 
в папу характером и пытались его свергнуть — это ещё куда 
ни шло. Но другие сыновья — ну просто позор семьи. Растяпа 
Никки, Дьявол-младший из одноимённого фильма и юрист 
Кевин из «Адвоката дьявола» выбрали жизнь простых людей 
на Земле. А Хеллстром из комиксов Marvel стал — о ужас! — 
супергероем! Пожалуй, только малыш Дэмиен из серии 
фильмов «Омен» радует папочкино сердце.

Среди смертных много 
грешников, и это, казалось 
бы, на руку Дьяволу. Но проблема в том, что настоящих 
сатанистов среди них — единицы. Одно дело — воровать 
и прелюбодействовать в своё удовольствие, и совсем 
другое — идти на смерть за козлоногого рогача. Земные 
грешники — эгоисты и при жизни в ряды адской армии так 
просто не встанут. Их нужно соблазнять, покупать их души, 
нанимать, наконец.

Добровольных помощников куда больше у Бога. И имен-
но на них Всевышний обычно полагается. Тёмным силам 
в фантастике чаще противосто-
ят не ангелы, а смертные люди, 
такие как Константин или как 
братья Винчестеры из сериала 
«Сверхъестественное». Осо-
бенно туго чертям придёт-
ся в аниме, где обоснова-
лись орден протестантских 
рыцарей и их конкуренты 
из католической церкви 
(«Хеллсинг»), Магдаленский 
орден («Крестовый поход 
Хроно») и Бюро инквизи-
ции («Кровь триединства»). 
Ударной силой 
Господа станут 
не херувимы, 
а толпы дево-
чек с огромны-
ми пистолетами, 
перевоспитав-
шихся вампиров 
и демонов-
ренегатов.

Если бы Последняя битва состоялась сегодня, Рай выиграл бы её, но с минимальным перевесом. Всё-
таки очарование сил зла велико. Хитроумный и элегантный Дьявол в фантастике действует куда актив-
нее, чем далёкий и не очень понятный Бог с его неисповедимыми планами.

Но как бы ни были обаятельны черти, они всегда противопоставляются нам, людям. Как ни странно, 
это не ангелы, а мы — фантастическое воинство добра. Это людям приходится изгонять демонов из одер-
жимых, это люди умудряются перехитрить Дьявола с его контрактами-ловушками. Это мы выбираем 
между искушением и силой воли, подлостью и благородством, жестокостью и милосердием. Исход борьбы 
добра и зла зависит от нас. И не только в фантастике.

в фантастике чаще противосто-
ят не ангелы, а смертные люди, 
такие как Константин или как 
братья Винчестеры из сериала 
«Сверхъестественное». Осо-
бенно туго чертям придёт-
ся в аниме, где обоснова-
лись орден протестантских 
рыцарей и их конкуренты 
из католической церкви 
(«Хеллсинг»), Магдаленский 
орден («Крестовый поход 
Хроно») и Бюро инквизи-
ции («Кровь триединства»). 
Ударной силой
Господа станут 
не херувимы, 
а толпы дево-
чек с огромны-
ми пистолетами, 
перевоспитав-
шихся вампиров 
и демонов-
ренегатов.

Ни один демон не устоит перед сестрой Розеттой 
из «Крестового похода Хроно».

Семейный альбом: Хеллстром, Дэмиен 
и Никки, сыновья Дьявола.

Монашки 

с пушками

+2й 
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Одно из лучших описаний 
борьбы Рая и Ада есть в романе Терри 

Пратчетта и Нила Геймана «Добрые предзнаменования». 
Ангел Азирафель и демон Кроули были посланы на Землю 
склонять людей на сторону добра или зла соответствен-
но и готовиться к Последней битве. Но эти двое так при-
вязались к Земле, людям и друг другу, что договорились 
«спускать на тормозах» приказы своих начальников. В конце 
концов, худой мир лучше доброй ссоры.

А может, не надо?

ОБЩИЙ СЧЁТ

78
О

Кофе против пива: новая тема для рубрики.

Кто коварнее, 
чем корпорации, 
пришельцы и вос-
ставшие машины, 
вместе взятые? 
Судя по голли-
вудским филь-
мам, нет ничего 
страшнее церкви 
и священников. 
Они либо безум-
ные фанатики, 
рвущиеся карать 
ведьм и еретиков 
(«Сайлент Хилл», 
«Код Да Винчи»), 
либо лицемеры, 

одержимые властью («Вавилон Н.Э.», «Золотой компас», 
«Догма», «V значит вендетта»). Такие клирики не только не 
помогут в борьбе со злом, но даже помешают.

Положительный образ священника ещё можно встре-
тить в аниме и играх, но в американских фильмах церковь 
рисуют страшнее, чем в советской пропаганде. Неужели 
Дьявол купил Голливуд?

Даже Папа Римский превратился в мишень для 
шуток, не всегда безобидных.

Авторитет
церкви -1

Проблемы 

с сыновьями
-1

ми



Чем привлекает фэнтези? Размахом? Но есть немало 
исторических и научно-фантастических эпопей не меньших 
масштабов. Головокружительными приключениями? Их 
полно и в исторических авантюрных романах. Атмосферой 
сказки? Но современных авторов «тёмного фэнтези» даже 
взрослый побоится читать на ночь. Иначе придётся спать 
с топором под подушкой. Для душевного спокойствия. Всем 
сразу? Да, и одновременно нет. Каждый находит что-то своё.

Фэнтези — это не только сюжеты и герои, но и особая 
эстетика. Согласитесь, даже если вы давно с упоением 
читаете Мартина, вы всегда будете рады задержать взгляд 
на очаровательной фэнтезийной деве. На брутальном могучем 
воине. Просто на красивой иллюстрации.

Вселенная коллекционной карточной игры «Берсерк» 
богата яркими персонажами. Спасибо за это стоит сказать 
художникам, воображение которых помогает миру Лаар 
обрести краски. В нашей сегодняшней галерее вы сможете 
полюбоваться на самых интересных персонажей последних 
сетов коллекционной карточной игры. И узнать их поближе.

«Берсерка»

ККИ «Берсерк» — известнейшая российская коллекционная карточная игра. Мир игры, Лаар, создан 
при участии Ника Перумова. С 2003 года было выпущено несколько сотен карточек, иллюстрации для 
которых создавали лучшие российские художники. У игры отличная турнирная поддержка и множе-
ство поклонников не только в России, но и по всему миру. Попробовать свои силы на полях сражений 
Лаара может любой: достаточно зайти на сайт berserk.ru, скачать и распечатать учебный набор.
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и морские волкии морские волки
Девы, воителиДевы, воители

РУННАЯ 
ЧАРОДЕЙКА

В горах Ангхейма, где холод 
пронизывает всё тело до 
костей, там, где высокие 
неприветливые пики 
вспарывают тяжёлое брюхо 
небес, родилась эта странная 
магия. Руны по легенде были 
дарованы северным народам 
богами-братьями Огеором 
и Омеором. Все мысли, все 
действия и все движения, 
порождающие заклятье, 
можно описать комбинациями 
этих древних рун.
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ЛЕОД
Командор почётной стражи 
Великого Магистра Братства. 
Леод способен личным примером 
воодушевить армию и повести 
куда угодно, хоть в ад.
Леод не силён в науке, зато 
проявил себя как стратег, 
тактик и дипломат. Жизнь 
научила его коварству. 
Леод способен найти язык с 
представителями любого 
сословия, даже самого низшего. 
Он помнит, что сам был 
когда-то простым 
воином. Леод пользуется 
успехом у женщин, но ни 
к одной не привязывается 
надолго. Возможно, 
потому, что в прошлом у 
него скрывается какая-то 
трагедия.

ТУРРИЛЛ 
РЖАВАЯ БОРОДА

Царь гномов Кайнаса. Сильный, свирепый, решительный, привыкший во всём искать 
выгоду. Трон гномов Кайнаса Туррилл не унаследовал, а захватил много лет назад. 
Предыдущим правителем был жестокий властолюбец, фактически превративший 
своих подданных в рабов. Туррилл возглавил восстание и сверг тирана.
Гномий народ любит и ценит своего правителя. Во время восстания Туррилл потерял 
в бою руку. Но в благодарность за избавления из рабства лучшие мастера народа 
камня создали Турриллу протез, способный дробить самые прочные материалы.
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Журналу желаю того, что ему 
реально нужно, — богатых рекла-
модателей. Читателям — ребя-
та, завязывайте с фантастикой. 
Сделайте со своей жизнью 
что-нибудь, а то однажды огля-

нетесь назад и поймёте, что 
в жизни не было ничего, кроме 

книжек, фильмов и игрушек.

Сергей 
КОВАЛЕВ
Дизайнер
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КЭНДРА
Дочь мастера Крэма, изобретателя летающей крепости Бернхольм. 

Кэндра владеет магией, но, как и отец, помешана на механизмах. 
Поэтому она часто экспериментирует, пытаясь дополнить механизмы 

магией и соединить магию с технологией. Именно благодаря ей 
появилось невероятное оружие, стреляющее холодным огнём.

Кэндра не только хороший мастер, но и отличный воин. Она не сильна 
физически, не владеет шпагой или искусством рукопашного боя, но её 
пушка, стреляющая холодным огнём, компенсирует эти недостатки 

с лихвой. Познания Кэндры в стратегии и тактике позволили ей стать 
главой службы безопасности проекта «Бернхольм».

АШЕЛЬТА
Эльфийская воительница из знатного и древнего рода. Отец 
Ашельты мечтал о наследнике, но родилась девочка. Старый 
воин не отступил от своих мечтаний и воспитал девчонку в 
спартанском духе. Впрочем, это не повлияло на её характер.
Ашельта очаровательна, женственна, ветрена и взбалмошна. 
Слово «дисциплина» для неё — пустой звук. Она легко находит 
общий язык с мужчинами, которые чаще смотрят на неё как 
на равного боевого товарища, с уважением, а не с похотью.

Ху
до

ж
ни

к:
 u

ild
rim

В
ра

т
а 

м
ир

ов

120

Г
ал

ер
ея



Г
ал

ерея
В

рат
а м

иров

121

УРДО
Суровый морской волк, жестокий и беспощадный к врагам, благородный и 
щедрый с друзьями. Но друзей и врагов он с лёгкостью меняет местами.
Некоторое время назад делил территории с Кайной Наварро. Жестокая 
борьба между двумя капитанами окончилась примирением ко взаимной 
выгоде. Теперь Урдо и Наварро союзники. Во всяком случае — пока.

Журналу желаю успешно пере-
жить неизбежный переход из 
реальности бумажной в вирту-
альную, найти форму, которая 
позволит жить и развиваться 
дальше. Читателям желаю 
поддержать журнал на этом 

неизведанном пути, помочь 
дельным советом и кон-

структивной критикой.

Александр 
РЕМИЗОВ
Художник-
иллюстратор
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НАВАРРО
Кайна Наварро — дочь 
легендарного пирата 
Аугусто Наварро, 
прозванного Большая 
Рука. Когда её отец был 
предан и убит, Кайна, 
которой едва исполнилось 
шестнадцать лет, 
спаслась на шлюпке 
вместе с боцманом. 
Пьяный боцман хотел 
продать девушку 
работорговцам, но 
Кайна утопила его. 
В ближайшем порту 
она набрала команду 
отчаянных сорвиголов, 
и с тех пор началась её 
пиратская карьера.
Кайна влюблена в море. 
Она цинична, жестока, 
но не лишена чувства 
справедливости. 
Отлично владеет 
абордажной саблей, 
метко стреляет. 
Наизусть знает все 
течения в море Шильд и 
способна провести свой 
корабль «Касатка» через 
око бури.

Ху
до

ж
ни

к:
 u

ild
rim



А
р

А
р

А
р

А
р

А
рх

ихихихихи
вывывывывы

 М М М М М
ининининин

асасасасас
-Т-ТТ-ТТ

иририририр
ититититит

ааааа
В

ра
т

а 
м

ир
ов

122
М

ир
 ф

ан
т

ас
т

ик
и 

• 
Д

ек
аб

рь
 •

 2
01

1

Не секрет, что Толкин остро переживал отсутствие 
у англосаксов своего эпоса, способного встать 
в один ряд с греческим, индийским или скандинав-
ским. Валлийские легенды о короле Артуре он за 
таковой не считал — всё-таки англичане не кельты. 
А раз эпоса нет, почему бы его не создать?

Средиземье складывалось на основе древних 
языков и древних мифов, шлифовалось и перестраи-
валось несколько десятилетий. Причём себе Толкин 
отводил роль не столько творца, сколько исследова-
теля уже существующей легенды. К примеру, когда 
будущего профессора однажды спросили, о чём же 
на самом деле его стихи про Эарендела, он ответил: 
«Не знаю. Это ещё надо выяснить». Выяснение при-
вело к появлению проработанного мира с собствен-
ной культурой, историей, письменностью.

НА СЕВЕР И В ГОРЫ
Тот, кто начнёт копать корни толкиновского мифа, 
первым делом наткнётся на обе «Эдды». Вот, к при-
меру, земли людей, карликов и троллей, окружён-

Текст: Мария Кузнецова

Если я видел дальше 
других, то потому, что 
стоял на плечах гигантов.

сэр Исаак Ньютон

МИФОЛОГИЧЕСКИЕ 
КОРНИ СРЕДИЗЕМЬЯ
Когда перевёрнута последняя страница любимой 
книги, хочется узнать о неё больше, понять, чем 
вдохновлялся автор. Исследователи уже измерили, 
взвесили и подсчитали все, вплоть до поголовья 
роханских табунов и гардероба Галадриэли 
в поисках формулы успеха. Все сходятся в одном: 
мир Толкина — это нечто большее, чем просто 
ряд заимствований из культурного наследия 
Великобритании и Скандинавии. Это совершенно 
новый мир и миф, литературная игра, полная 
намёков. Попробуем и мы разобраться, откуда пошла 
главная фэнтезийная сага всех времён и народов.

ОТ МИФА 

К МИРУ

 ■ Слово 
«орк» Толкин 
позаимствовал 
из поэмы 
«Беовульф».

 ■ Считается, 
что тролли — это 

воплощения суровой 
северной природы.
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ные морем, за которым лежат пространства, где 
властвуют иные силы. Есть Мировая Бездна, куда 
светлые силы изгнали тёмные. Срединный мир — 
Мидгард? Или Middle-earth?

Именно в скандинавском эпосе кроются корни 
таких средиземских народов, как эльфы и гномы. 
Можно поимённо назвать гномов, чьи имена взяты из 
«Младшей Эдды»: это все участники похода за драко-
новым сокровищем к Одинокой горе. Первый гномий 
король — Дарин (Дурин), так же звали и второго среди 
цвергов. И скандинавские карлики, и гномы Толкина 
живут под землёй, и те и другие — мастера-кузнецы, 
создающие магические вещи (хотя как раз у Толкина 
эльфы в этом не уступают гномам). Однако цверги 
не были воинами. Они предпочитали торговаться, их 
было нетрудно шантажировать, ловить на слове или 
обманом вынуждать работать на богов-асов.

Черты же асов приобрели средиземские эльфы. 
И те и другие видели мир с самого его сотворения, 
без них не обходилось ни одно важное событие, 
и они знали, что рано или поздно придётся уйти. 
С ними в новорождённый мир пришли войны, преда-
тельства, убийства, зависть и ложь, подобно тому, как 
каждое действие асов становилось очередным шагом 
к Рагнарёку. Самые могущественные магические 
предметы Толкин отдал перворождённым. Асы тоже 
накапливали волшебную утварь, с той разницей, что 
им приходилось привлекать мастеров-цвергов. А сре-
диземские эльфы сами справлялись и с кузнечными 
работами, и с чарами не хуже гномов.

Но, конечно, эльфы Толкина ближе не к богам, 
а к светлым альвам. Это племя, как описано в «Эддах», 
«обликом своим прекраснее солнца», обитает в небес-
ных чертогах Альвхейма и отвечает за растительное 
изобилие и разнообразие. Дивный народ Средиземья 
получил всё те же качества, кроме небесной резиден-
ции. Всё-таки Заокраинный Запад куда романтичнее.

В «плавильном котле» профессора мирно соеди-
нились предания скандинавов и кельтов. Эльфы 

Свойство обращаться в камень под 
солнечными лучами изначально 
принадлежало не только троллям, 
но и гномам. Сцена из «Хоббита», 
где Гэндальф одурачивает троицу 
троллей, почти дословно пере-
несена из «Речей Альвиса». Там 
рассказано, как хитрый Тор льстил 
своему опасному противнику: «Аль-
вис, скажи мне, про всё, что есть 
в мире, наверно, ты знаешь ...», за-
давая всё новые и новые вопросы, 
чтобы продержать его в доме до 
восхода. С первыми лучами солнца 
всезнающий цверг окаменел.

ГОРЕ ОТ УМА

 ■ Гибель Боромира 
напоминает сцену из 

«Песни о Роланде».

Дорогой журнал, чтоб ты нам 
был здоров, упитан и долговечен, 
и чтоб следующие эн-ста (а то 
и эн-сот!) номеров в тебе было 
так же здорово работать, как 
и в первые сто! Ты же лучший — 

ну, ты в курсе.
Дорогие читатели — узна-

вайте новое и радуйтесь ему, 
создавайте новое и радуйте 

этим других. Мир 
неисчерпаем и прекра-

сен — и в реальности, 
и в фантастике.

Татьяна 
ЛУГОВСКАЯ
Литературный 
редактор, 
корректор
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наделены чертами народа холмов из ирландских 
сказаний, что для середины XX века было револю-
ционной точкой зрения. Крошечные феи с кры-
лышками, порхающие среди цветочков, уступили 
место мудрецам и воинам, бессмертным и непо-
стижимым. Такую трактовку эльфов предлагал ещё 
Редьярд Киплинг в «Сказках Старой Англии», но 
только Толкину удалось популяризовать её.

КОРОЛЬ БЫЛОГО И ГРЯДУЩЕГО
При создании дивного нового мира никак не могло 
обойтись без рыцарского романа. А именно — цикла 
легенд о короле Артуре и его рыцарской братии. 
Тихая, светлая печаль, пронизывающая истории 
о легендарном правителе, идеально ложилась на 
канву истории Средиземья.

Можно смело проводить параллели между 
Артуром и Арагорном. И тот, и другой должны были 
доказать своё право на трон, и тому, и другому 
пришлось восстанавливать королевство из руин, 
и тот, и другой служили Прекрасной Даме. Вторая 
очевидная параллель — королевский меч. Клинок, 
по которому подданные могут признать истинного 
владыку, впервые оформился именно в артуровском 
мифе. Толкин добавил пафоса, сломав меч и вернув 
его Арагорну перекованным как раз перед возвра-
щением на царство.

Параллели между другими героями не так оче-
видны. В частности, судьба Артура, уплывшего на 
Авалон, прослеживается и в образе Фродо, который 
исцелён от старых ран только на Западе. Черты 
увечного Короля-Рыбака можно увидеть в намест-
нике Гондора, потерявшем одного сына и отказав-
шемся от другого. Арагорн становится не только 
королём, но и наследником Денэтора. В этом видны 
мотивы гораздо более древних кельтских легенд.

Нельзя не отметить и образ девы-воительницы, 
воплощённой Толкином в Эовин. Любовь без 
взаимности, тяга к смерти, подвиг — эти признаки 
роднят дочь роханского владыки и с валькириями, 
и с богиней войны Морриган, царившей на полях 
битв в ирландских сказаниях, и отчасти с сестрой 
Артура Морганой. Только Профессор оказался 
добрее к своей героине. Он позволил ей выжить 
и обрести счастье.

Прекрасной Даме во «Властелине Колец» служат двое. 
Если Арвен точно по канону машет своему рыцарю 
платочком с башни, вышивает знамя, а в конце меня-
ет бессмертие на любовь, то у второй пары, Гимли 
и Галадриэль, всё гораздо трагичнее. Здесь речь идет 
о самой настоящей куртуазной любви, без надежды на 
взаимность, а уж тем более на что-то плотское.

СМЕРТЬ КОЩЕЯ
В фэнтези второй половины XX века только ленивый не 
позаимствовал у Толкина сюжетный ход про могуще-
ственный артефакт не в тех руках. А откуда сам Про-
фессор взял любимое украшение Чёрного Властелина?

Первое, о чем обычно вспоминают, говоря 
о Кольце, — это проклятое сокровище карлика 
Андвари, родом из «Младшей Эдды» и «Песни о Ни-
белунгах». Изначально оно приумножало богатство 
владельца, только и всего. Но когда Локи отобрал 
кольцо у Андвари, тот наложил на него проклятие. 

Серый Странник, неужели и ты? Да, да и ещё раз да. Скандинав.
Впервые старец в широкополой шляпе, при посохе и бороде отправился в путь из Асгарда. Только 

у него ещё недоставало одного глаза. В таком виде верховный бог Один пускался в странствия по Мид-
гарду, чтобы испытывать достойных людей и карать негодяев. От этого поверья и пошли скандинавские 
традиции гостеприимства. Неровен час, выставишь отца богов за порог зимней ночью, а он обидится...

Второй кандидат на отцовство, конечно же, Мерлин — их роли в истории весьма похожи. Наставник 
короля Артура поделился умениями со всеми тремя магами «Властелина Колец». Радагасту отошли 
навыки друида, Саруману — книжная учёность, а Гэндальфу досталось прикладное волшебство. Мерлин 
щедрый, его на всех хватит.

Имя «Гандальв» позаимствовано из «Старшей Эдды», у одного из нижних альвов, и расшифровыва-
ется как gandr — жезл, alfr — альв. Менее очевидна языковая игра с эльфийским прозвищем «Митран-
дир». «Мотроднир», «блуждающий по кочкам» — поэтическое сравнение (кённинг), встречающееся 
в «Эддах» и скрывающее слово «олень».

ГЭНДАЛЬФ

 ■ Образ Гэндальфа навеян Толкину 
швейцарской открыткой «Горный дух».

СЛАВНЫЕ ХОББИТЦЫ

Считается, что Толкин придумал хоббитов, а до него и слова такого не существовало. Между 
тем Майкл Дэнхем, средневековый автор «Дэнхемских списков», даёт такой перечень сверх-
ъестественных существ: «... двойники, боуги, портуны, гранты, хоббиты, хобгоблины, данни...» 
Кроме того, внешним видом жизнерадостные селяне-полурослики напоминает норвежских 
проказников ниссе или кельтских брауни. Эти существа тоже любят яркие одежды: красный 

колпак, синий жилет, кафтан — жёлтый, шта-
нишки длиной доходят до коленок и обычно 
зелёные, чулки — в полоску, а обувь — дере-
вянные башмачки.

Но поставить знак равенства между 
хоббитами и каким-либо из этих народцев 
не выйдет. Самое большее — это некоторые 
фольклорные элементы, добавленные к сель-
ским типажам старой доброй Англии, столь 
любимым Толкином. Хоббиты в привычном 
нам виде — изобретение Профессора. Они уже 
и сами стали источником для заимствований. 
Достаточно вспомнить низушков Сапковского, 
халфингов Dungeons & Dragons или кендеров.

 ■ Сверху 
Гэндальф, 
а снизу Один. 
Или наоборот?

 ■ Законный наследник и его наставник-чародей. 
Правда, Арагорну пришлось возиться дольше, чем Артуру.
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Теперь «сокровище» будет приносить только раз-
доры и смерть. Так и вышло, причём с первого же 
счастливого обладателя. О власти и могуществе 
в речи не шло. Этот мотив появился у композитора 
Рихарда Вагнера, а именно в оперной тетралогии 
«Кольцо Нибелунга». Кольцо даёт власть, если 
хозяин найдёт в себе силы отказаться от любви и че-
ловечности. Поэтому богу Вотану (Одину) не под 
силу добыть кольцо, оно даётся только человеку, 
свободному от пороков и страха, — герою Зигфриду. 
И кольцо же, олицетворяющее власть, становится 
причиной его гибели и наступления сумерек богов.

Сам Толкин шутил, что общего между его Коль-
цом Всевластия и кольцом Нибелунгов — только то, 
что оба круглые. Но оправдываться ему пришлось 
потому, что сходство всё же есть. Кольцо Всевла-
стия — слишком тяжкая ноша и для рыцаря, и для 
эльфийской королевы, и для могущественного мага; 
хранить и уничтожить его под силу только слабому 
хоббиту. В противоположность Вагнеру, закончивше-
му историю гибелью прекрасной эпохи, у Толкина 
уничтожение Кольца становится началом Эры людей.

История обретения Кольца имеет параллель 
с «Республикой» Платона. Там, в частности, есть 
история о пастухе, нашедшем в пещере кольцо (при-
вет, Бильбо!). Оно делало своего обладателя невиди-
мым, наделяя той мелкой, «голлумовской» властью, 
о которой говорил Гэндальф. По мнению античного 
философа, только тот, кто опирается на духовные 
ценности, а не материальные блага, мог бы противо-
стоять ядовитому влиянию кольца-невидимки.

«А как же волшебные сказки? — спросит чита-
тель. — В них тоже есть магические предметы, в том 
числе и кольца». Так и есть, только от всемогущих 
артефактов из волшебных сказок Кольцо Всевластья 
отличает расплата за использование. Платить при-
ходится душой, жизнью, свободой мыслить, платить 
необходимостью ежеминутно противостоять ис-
кушению. Сказочный же предмет безопасен и прост 
в использовании.

ИСТОРИЯ ЛЮБИТ ПОВТОРЯТЬСЯ
Плетя сюжеты «Властелина Колец» и «Сильмарил-
лиона», Толкин сумел связать воедино культурные 
слои разных стран и эпох, от древних легенд до 
литературы нового времени. Отголоски истории 
Фауста, к примеру, видны в судьбе Сарумана и Денэ-
тора. Оба они уединяются в башнях со зловещими 
шарами-палантирами. Оба они, сознательно или 
нет, продают за знания душу Чёрному Властелину 
Саурону. Оба получают искажённые знания и те-
ряют себя, оказываются порабощёнными. То есть 
в обоих случаях это сделка с дьявольским подвохом. 
Образ колдуна-чернокнижника оказался слишком 
притягательным, чтобы Толкин мог пройти мимо.

Чудовищный волк, отгрызающий герою руку... 
Берен и Кархорот? Не только. Скандинавский бог 
Тюр также пожертвовал рукой, чтобы усмирить 
волка Фенрира, порождение Локи. Далее сюжет 
из эддического плавно перешел к валлийскому. 
Охота на Кархорота явно вдохновлена охотой на 
Турх Труйта, исполинского кабана, в гриве которо-
го скрывался очень нужный королю Артуру и его 
племяннику предмет.

С англосаксонской поэмой «Беовульф» есть 
и сюжетные параллели, и даже сходство в мелочах. 
Так, драконы пробуждаются после того, как ловкий 
вор похищает драгоценную чашу. А когда Беовульф 
отрубает голову матери Гренделя, его меч истаивает 
в руках как кусок льда. Во «Властелине Колец» этот 
эпизод обыгран дважды: клинок назгула истлева-
ет в руках Арагорна, и дымится кинжал, которым 
Мерри заколол предводителя чёрных всадников 
на Пеленнорской равнине. Но главное сходство — 
в этической позиции. В обоих случаях автор вносит 
христианские нотки в восприятие событий, которые 
происходят с далёкими от христианства героями.

ВОПРОСЫ ВЕРЫ
Конечно же, католик Толкин не мог обойти внимани-
ем Библию. Правда, в большей степени это сказалось 
на «Сильмариллионе». К примеру, потерянный рай 
представлен сразу в двух ипостасях — утраченное 
людьми королевство Нуменор и Неувядающие Земли 
эльфов, в которые они надеются однажды вернуться. 
В истории о Нуменоре можно заметить и историю гре-
хопадения, и Потоп, ставший карой за гордыню и гре-
хи людей. Методы высших сил, будь то ветхозаветный 
бог или валары, не отличаются разнообразием.

Бунтов высшие силы тоже не любят, отсюда 
классическая история падшего ангела. В мире Арды 
она применима к нескольким персонажам. В первую 
очередь, конечно, к Мелькору. Всё как по нотам: 
сначала первый среди равных, потом возникает 
зависть к всемогуществу Эру, потом заговоры и мя-
теж — с предсказуемо печальным финалом. На фоне 
Мелькора с его послужным списком другие «падшие 
ангелы», Саурон и Саруман, несколько бледнеют.

Искушение и борьба с ним, ещё один библейский 
мотив, представлены в двух вариантах. Почти все ге-
рои «Властелина Колец» так или иначе проходят через 
испытание властью и знанием. Кольцом и паланти-
рами, если говорить предметно. Те, кто оказывается 
слишком слаб, погибают. Те, кто сильнее, находят 
в себе силы отказаться. И только Фродо, совсем не 
героический персонаж, способен стать Искупителем. 
Это роднит его с образом Христа. Уничтожая Кольцо, 
Фродо освобождает народы Средиземья от его прокля-
тия. Черты Христа можно усмотреть и в воскресении 
Гэндальфа после Мории (посещения Преисподней) 
в новом качестве — Гэндальфом Белым. У Арагорна 
тоже прослеживаются черты мессии. Он, как и Иисус, 
наследник древнего королевского рода, и тоже спосо-
бен исцелять смертельно раненых. Не «Встань и иди!», 
конечно, но нельзя же совсем отбирать работу у бога!

Средиземье — для тех, кто хочет бежать не от жизни, 
а от современности и созданных человеческими 
руками уродств. Своими книгами Профессор вырыл 
подкоп в темнице обыденности и рутины. Осталось 
только дать волю фантазии, а ворошить пласты 
мифов и легенд, которые нашли новое воплощение 
в его творениях, можно бесконечно. 

КВЕНТА ИЗ ЛАПЛАНДИИ

История Турина, по незнанию со-
шедшегося с собственной сестрой, 
имеет аналоги во многих эпосах. 
Не обязательно речь идёт о сестре 
героя, это может быть и мать, 
и дочь. Но именно такое развитие 
событий наблюдается в «Калевале», 
в истории могучего Куллерво.

Влияние финского эпоса на 
Средиземье трудно недооценить. 
Именно поэтика финского языка 
изначально вдохновила Толкина, 
именно она легла в основу синдари-
на и квэнья. Возможно, именно из 
«Калевалы» с её песнями творения 
вырос образ Музыки айнур.

 ■ «Моя 
прелесссть!» 

Фафнир убил 
друга ради кольца 

Нибелунгов 
и превратился 

в дракона.

 ■ Боги не любят 
отщепенцев, особенно 
могущественных. 
Будь то Люцифер или 
Мелькор.

 ■ Осторожно, 
вызывает привыкание 

и распад личности!

 ■ Тюр, в отличие 
от Берена, вложил 
руку в пасть волку 
добровольно.

Сто номеров — это век журналь-
ной жизни, где каждый номер 
равен году. «Мир фантастики» 
держался в потоке читатель-

ского интереса, несмотря ни на 
какие кризисы. От всей души 

желаю продолжать в том 
же духе, ну и, конечно, вни-

мательных и благодарных 
читателей!

Ник  
ПЕРУМОВ
Писатель
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КОННЫЕ АРБАЛЕТЧИКИ
Конные арбалетчики-ангмарцы из цикла «Кольцо 
тьмы» Ника Перумова вызвали бурные споры в ин-
тернете. Аналогичная участь постигла и скованные 
цепями щиты гномьего хирда из цикла «Летописи 
Разлома» того же автора. Вывод очевиден. Даже 
известному писателю необходимо знать «матчасть» 
того, о чём он будет писать. Нужно отметить, что 
Ник Перумов этот вывод сделал. Уже в последней 
книге «Летописей» бойцы начинают наносить удары 
щитами и с удивлением обнаруживают, что длин-
ным мечом в плотном строю орудовать неудобно.

Ошибка Перумова не в том, что конных арбалет-
чиков якобы не могло быть. Конные воины с арба-
летами не просто существовали, но и в XIII-XV веках 
составляли не менее половины типичного рыцар-
ского «копья». Но реальная тактика средневековой 
«ездящей пехоты» имеет мало общего с описанной 
в «Кольце тьмы» лавиной конных стрелков. Перезаря-
жать арбалет с помощью отъёмного ворота, весящего 
два килограмма, рычага или поясного крюка (усилие 
80-90 кг) было очень непросто, даже сидя на непод-
вижной лошади. И если драгун «пороховой» эпохи 
мог, забив шомполом пулю, устремиться на врага, то 

Капитан Очевидность утверждает, что космические корабли не горят. Потому, что 
в космосе нет необходимого для поддержания горения воздуха. По этой же причине в вакууме не 
видны лазерные импульсы. И свет, кстати, в пустоте распространяется именно со скоростью 
света, а не с какой-нибудь иной. Вследствие чего луч не может и не должен ползти к цели как 
сонная муха по стеклу. Это всё — не такой уж большой секрет. Этому учат в школе.
Так ли важно пресловутое знание «матчасти», если есть закрученный сюжет, 
захватывающие приключения, искромётный юмор, стиль, глубоко проработанные характеры? 
Конечно, если всё перечисленное в наличии, то техническим тонкостям можно не уделять 
внимания. Но в любом случае владение материалом украсит и самое блестящее произведение.

НЕОДНОЗНАЧНЫЕ 
ФАНТАСТИЧЕСКИЕ 

«ИЗОБРЕТЕНИЯ»

В ажурных доспехах никто в бой не кидается, ибо в таких 
доспехах невозможно даже продираться сквозь заросли крапивы, 
густо покрывающей склоны Серых Гор, где золота, как известно, нет.

Анджей Сапковский, «Вареник, или Нет золота в Серых Горах»

Текст: Игорь Край

В ажурных доспехах
доспехах невозможно даждосп
густо покрывающей склогуст

Анджей Сапковски
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скакать с заряженным арбалетом нельзя было без 
риска, что болт выпадет из жёлоба. При встрече с про-
тивником копейщики (рыцарь и оруженосец) шли на 
сближение. Арбалетчики же останавливались, чаще 
всего спешивались, заряжали оружие и стреляли.

Разобраться в тонкостях военного дела ушед-
ших веков труднее, чем кажется. Как же избежать 
ошибок? Взглянуть на общеизвестный результат. На-
пример, раз уж американские индейцы при первой 
возможности меняли лук на самые примитивные 
ружья, значит, рассказы о чрезвычайной эффектив-
ности лука «в опытных руках» — вымысел. Ведь жи-
вущие охотой ирокезы не имели недостатка в опыте. 
А если римляне и греки щиты цепями не скрепляли, 
значит, у них были основания считать данную идею 
плохой. И можно без колебаний положиться на их 
выводы: они-то знали, как пользоваться щитами.

МЕЧ В КОСМОСЕ
Изумительное сочетание эффектности и неэффектив-
ности — световые мечи джедаев из «Звёздных войн». 
И дело даже не в физике. Конечно, странно, что луч 
почему-то взаимодействует с лучами других мечей 
как твёрдое тело, что вместо того, чтобы поглощаться 
и рассеиваться с расстоянием, он вдруг резко обрыва-
ется на дистанции в один метр. В конце концов, этому 

Лукас придумал объяснение. Но польза от этого 
порождения звёздных технологий абсолютно неясна. 
Капитан Очевидность находит, что капсюльный ре-
вольвер Кольта куда эффективнее джедайского меча.

Спорны даже преимущества светового клинка 
по сравнению со стальной саблей. Многие авторы 
обратили внимание на это обстоятельство и поспе-
шили вооружить космодесантников и астропилотов 
чрезвычайно полезными в рукопашной схватке 
мечами. Не устоял перед соблазном и Александр Зо-
рич. В эпопее «Завтра — война» клинки с гордостью 
носят как русские, так и конкордианские офицеры. 
Ладно если бы с парадной формой, но ведь и в бою!

Здесь налицо непохвальная жадность. Авто-
рам хочется иметь в создаваемом мире всё сразу: 
и мечи, и звездолёты с лазерами. Вне сомнения, 
длинный клинок придаёт декорациям космооперы 
романтическую окраску. Меч служит символом ры-
царских традиций. И он действительно может быть 
полезен в ближнем бою. Особенно если враг такой 
же растяпа, как ты, и тоже потерял бластер. Но 
капитан Очевидность утверждает: роль холодного 
оружия в современной войне — менее чем никакая. 
И в будущем она не возрастёт.

БРОНЕЛИФЧИК
Носить железный бюстгальтер очень предусмотри-
тельно со стороны героини, собирающейся скре-
стить мечи с врагом. Но ещё предусмотрительнее 
было бы хоть как-то прикрыть и другие уязвимые 
места, в которые тоже запросто можно получить 
удар. Например, голову, шею, плечи, живот. А если 
воительница полагает, что доспехи лишь будут 
мешать ей или что носят броню только трусли-
вые девочки, то и бронелифчик с бронетрусиками 
должны быть лишними. Остаётся вариант, что она 
надеется произвести ошеломляющее впечатле-
ние на врага. Но не следует забывать, что в мирах 
фэнтези неприятель часто принадлежит к другому 
биологическому виду либо вообще является каким-
нибудь големом или зомби. Так что прелести, слегка 
прикрытые полированной сталью, могут оказаться 
за пределами его понимания.

На самом деле «бронелифчик» — это не просто 
две металлические чашечки под третий размер. Это 
целый класс сопутствующих явлений. Если в играх, 
в фэнтези-арте этот элемент экипировки почти обя-
зателен к ношению всеми дамами, то в литературе 
он чаще лишь подразумевается. Но даже если сам 
автор категорически настаивает на платье, кольчу-
ге, скафандре или камуфляже, первое же описание 
схватки, как правило, позволяет догадаться, что на 
девушке только бронелифчик. Ведь рассказ о её под-
вигах на поле брани вызывает не больше доверия, 
чем две чашечки на бюсте в качестве доспеха.

Подобные неприятности, впрочем, случаются 
и с персонажами сильного пола. Но куда реже. 
Удивляться здесь нечему: изобразить женщину-
воина намного сложнее, чем воина-мужчину. Тем 
не менее, Джорджу Мартину в эпопее «Песнь льда 
и пламени» это удаётся. Мысленный эксперимент, 
позволяющий проверить убедительность портрета 

Желаю вам находить 
время увлекаться всем тем, 
что может предложить 
«Мир фантастики»!

Денис 
ДАВЫДОВ
Редакционный 
директор

 ■ В телепрограмме «Разрушители мифов» (канал Discovery) проверялся 
следующий миф: герой отбивает мечом стрелу и успевает подбежать и зарубить 
лучника прежде, чем тот наложит на тетиву следующую. Трюк удался всем.

 ■ Даже пехота 
в наше время 

всё чаще ведёт 
бой, не видя 
противника.

 ■ Барраярские форы из цикла «Сага о Форкосиганах» 
Лоис Буджолд носят перевязи со шпагами. Но лишь как часть формы.

 ■ Бронелифчик — 
обязательная часть 

униформы Мэри Сью.
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амазонки, жесток, но прост. 
Достаточно добавить шрам 
или убрать несколько перед-

них зубов. Если окажется, 
что после этого про-
должать повествование 
уже не стоит, значит, на 
героине ничего, кроме 
бронелифчика, нет.

Капитан Очевид-
ность полагает, что 
цель, для которой на-

девают бронелифчик, 
достигается ещё легче, 

изящнее и экономичнее, 
если его снять.

КНОПКА САМОЛИКВИДАЦИИ
Одно из изобретений, излишне часто встречаю-
щихся в научной фантастике, — это кнопка само-
ликвидации, которой оборудуются вражеские 
орбитальные или подземные цитадели. Не известно 
ни одного случая, когда это устройство удалось бы 
использовать по назначению. Как правило, Главный 
Гад подрывается на своей мине сам.

В реальности некоторые стратегические объекты 
действительно минировались заблаговременно. 
Но только объекты гражданские и только в при-
фронтовой зоне. Если мост, расположенный в тылу, 
окажется захвачен вражеским десантом, то именно 
враги и захотят взорвать его. Прежние же владельцы 
постараются отбить с минимальными повреждения-
ми. Фортификации не минировались никогда. Если 
они оставлялись без боя, всегда было время взорвать 
их. Если же брались штурмом, то артиллерия про-
тивника производила снос за свой счёт.

В разряд «кнопки самоуничтожения» можно от-
нести не только заряд, который враги предусмотри-
тельно заложили под себя сами, чтобы дать возмож-
ность герою сокрушить их одним движением пальца. 
Сюда входит любая другая возможность добиться 
глобального эффекта ничтожными силами. Конечно, 
есть примеры классические, легендарные и метафо-
ричные, такие как Кольцо Всевластья или Кощеева 
игла. К ним никаких претензий быть не может. Но эта 
тема уже исчерпана титанами давно и до дна.

С тех пор многое изменилось. Зло перестало быть 
трогательно хрупким и научилось бодро перено-
сить удары. Например, когда Максим в «Обитаемом 
острове» взрывает Центр, никакая тёмная цитадель 
не рушится, тёмные полчища не рассеиваются, как 
туман поутру. И вообще, ничего особенного не про-
исходит. Ведь есть ещё мобильные излучатели, целы 
ретрансляторы, инженеры, которые всё это изобрели, 
фабрики, где всё это сделано. На своих местах оста-
лись армия, гвардия, Неизвестные Отцы и зловредная 
Островная Империя за морем. Через несколько дней, 
если не часов, вещание возобновится.

Это естественно. Ведь Неизвестные Отцы не 
могли быть настолько легкомысленными, чтобы не 
предусмотреть возможность уничтожения Центра 
в результате диверсии, налёта авиации островитян 
или обыкновенного пожара. Зло уже давно не дела-
ет откровенных глупостей.

Если мир может быть спасён усилиями одного 
героя, то мир этот так ненадёжен, что его, может 
быть, и спасать не стоит.

МИФРИЛОВАЯ МЕТАЛЛУРГИЯ
Замахнёмся на святое. На Профессора. На мифри-
ловую кольчугу Фродо из «Властелина Колец». Она 
стоит как весь Шир, но сильно ли она поможет в бою? 
Отразить стрелу она может точно с таким же успе-
хом, как и железная: наконечник либо проскользнёт 
в ячею, либо нет. А будучи тонкой и лёгкой, кольчуга 
защитит Фродо от колющего удара немногим лучше, 
чем прочная одежда.

С другой стороны, меч Геральта из «Ведьмака» Ан-
джея Сапковского — изделие вполне функциональное. 
Несмотря на отсутствие детального описания, в клинке 
легко узнаётся катана, хотя пользуются им скорее как 
саблей. Но и тут возникает вопрос. Если развитие ме-
таллургии в мире позволяет ковать лёгкие и прочные 
лезвия, то почему «ведьмачья бритва» у небогатого 
Геральта есть, а состоятельные рыцари рубятся клинка-
ми «тяжёлыми, как заступы»? Потому, что риттершверт 
и полные латы лучше соответствуют имиджу?

Конечно, подобные мелочи не испортят гени-
альное произведение. Но не гениальное — испортят 
сильно. Поэтому молодым авторам, вводя оригиналь-
ные новшества, стоит не отмахиваться, кивая на опыт 
классиков, а детально продумать свойства и послед-
ствия своих допущений.

Избежать проблем помогут умеренность и чувство 
баланса. Если мифриловая кольчуга — уникальный 
артефакт, она может сыграть роль в судьбе одного хоб-
бита, продлив его дни, но на мире не скажется никак. 
Претензий не может быть, например, и ко второму — 
серебряному — мечу Геральта. Совершенно естествен-
но, что у борца с нечистью такой меч обязательно 
будет, он ему просто необходим. Прочие же воины, 
независимо от состоятельности, предпочтут обычные 
клинки. Сталь твёрже серебра.

Доспехи имперского штурмовика из «Звёздных войн» про-
биваются чем угодно и с какой угодно дистанции. Зачем же 
Империя их производит? Кстати, если уж на то пошло, то 
зачем она производит самих штурмовиков, которые никогда 
и никуда не попадают?

ЭФФЕКТ ШТУРМОВИКА

амаз
Дост
или 

ни
ч

и
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 ■ Мифические 
амазонки носили 
больше одежды, чем 
прочие персонажи 
греческого эпоса. 
Но с тех пор обычаи 
изменились. Климат, 
что ли, теплее стал...

Самоходное орудие 
«Ягдтигр» — един-
ственная в истории 
боевая машина, обору-
дованная встроенным 
зарядом самоликви-
дации. В 1944 году 
немцы постоянно 
отступали, а чудовище 
массой 75 тонн, обе-
здвиженное поломкой 
или отсутствием 
горючего, невозможно 
было эвакуировать.

ПУШКА, КОТОРАЯ ВЗРЫВАЛАСЬ

Читатели, читайте фанта-
стику и радуйтесь жизни вместе 
с любимым журналом!
Любимый журнал, пусть 
следующая сотня номеров про-
летит, как мгновение! Чтобы 
в 2020-м, оглянувшись назад, 
мы увидели, как из года в год 
журнал становился краше, 
пухлее и интереснее! «Миру 
фантастики» есть куда 
стремиться, в конце 
концов, надо же ещё 
захватить мир 
и остановить 
Ктулху!

Андрей ЗИЛЬБЕРШТЕЙН
Автор
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МНОГОСТВОЛЬНЫЙ РУЧНОЙ ПУЛЕМЁТ
Зачем нужен шестиствольный ручной пулемёт? 
Конечно, блок вращающихся стволов позволяет до-
стичь скорострельности от 4 до 12 тысяч выстрелов 
в минуту. В воздушном бою это может принести 
пользу. Но на грешной земле при такой плотности 
огня не напасёшься ни врагов, ни патронов.

И ладно, если бы действительно требовалось 
очень часто стрелять. Но на самом-то деле герой 
и из старинного пятизарядного «Кольта» за нераз-
личимо короткий период времени уложит больше 
народу, чем способно поместиться на экране. А им-
перский штурмовик всё равно не попадёт не только 
12 тысячами выстрелов в минуту, но и одним-
единственным, если всю эту минуту будет целиться.

С практической точки зрения шестиствольный 
пулемёт бесполезен. Зато выглядит просто шикар-
но. Особенно стильно смотрится шестиствольный 
пулемёт, если носить его с бронелифчиком.

Двуручный меч тоже выглядит шикарно и стиль-
но. И ничего, что для постоянного ношения не пред-
назначался даже обычный длинный меч. Рыцарям 
это казалось неудобным. Он же длинный: трудно вы-
хватить, не везде можно размахнуться. Зато выглядит 
стильно. Ещё шикарнее выглядит глефа. Особенно 
если взять её в одну руку, а тяжёлый посох в другую. 
Кама тоже выглядит шикарно, хотя это всего лишь 
откованный из мягкого железа серп для уборки риса. 
Зато он японский. А всё японское считается стильным, 
даже если оно — сельскохозяйственный инвентарь.

Увы, чем оригинальнее и красивее смотрится ору-
жие, тем больше шансов, что автор знает лишь, как оно 

выглядит. Но понятия не имеет, как поль-
зоваться ими и каков может быть эффект 
применения. Зато драк в книге окажется 
много. Если уж оружие такое красивое, то 
как можно не показать его в действии?

МАКСИМИЛИАНОВСКИЙ ДОСПЕХ 
КОРОЛЯ АРТУРА
Король Артур в максимилиановских латах XVI века — 
законный повод для шуток. Конечно же, во време-
на рыцарей Круглого стола (VI век) ещё не было 
такой брони. Но на проблему нужно смотреть шире. 
Стандартный мир фэнтези трудно отождествить 
с какой-то определённой эпохой. Как правило, в нём 
перемешаны элементы всех древних и средневековых 
культур, которые автор сумел припомнить. В Ме-
льинской империи (цикл «Летописи Разлома» Ника 
Перумова)  легионы, похожие на римские, соседству-
ют с рыцарской конницей. Моря позднесредневе-
кового мира Ведьмака бороздят драккары викингов 
с островов Скеллиге.

И сразу возникает вопрос: почему у острови-
тян драккары, если у остальных уже галеи и даже 
парусные корабли, соответствующие началу эпохи 
Великих географических открытий? Конечно, никто 
не запрещает скеллигийцам пользоваться морально 
устаревшей техникой, но как при этом они умудря-
ются успешно пиратствовать? Ведь ладья не может 
одолеть галеру. Если бы могла, все бы плавали 
на ладьях. Они дешевле в производстве и проще 
в эксплуатации. Драккары уже в XIII веке исчезли 
с морей потому, что их время прошло.

Страшны ли явные анахронизмы? Нет, если автор 
вводит их сознательно. Но не нужно впадать в ис-
креннее заблуждение, что выбор оружия — вопрос 
культурной традиции. Ведь почти никто не совершает 
такую ошибку, заглядывая в будущее. Если, допу-
стим, конструируется Российская империя XXIII века, 
звёздные войны не будут вестись силами казачьей 
конницы. Ибо каждому ясно: элементы культуры — 
это папаха и обращение «ваше благородие». А шашка 
и лошадь — просто инструменты, предназначенные 
для решения определённых задач и доступные на 
определённом технологическом уровне. То же самое 
в полной мере касается скутумов и драккаров.

Пехотинцы позднего 
средневековья воору-
жались алебардами, 
арбалетами, пиками, 
а не щитами и гладиу-
сами. Не потому, что 
не были уже сынами 
Великого Рима. Про-
сто им требовалось 
оружие, годное против 
рыцарской конницы. 
Легионеры на их 
месте вооружились бы 
точно так же.

ВСЕМУ СВОЁ ВРЕМЯ

 ■ Если огромный 
корабль может 

быть уничтожен 
одним попаданием 

в уязвимое место, 
логично ожидать, 
что враг направит 
удар именно туда. 

И установить 
дополнительную 
броневую плиту.

 ■ От удара, нанесённого троллем, который показан в киноверсии 
«Властелина Колец», не защитит и гибкий доспех из мифрила.

 ■ Во время съёмок фильма «Хищник» пулемётчика 
приходилось подпирать вкопанной в землю арматурой, 

чтоб не летал по Голливуду как Карлсон. Это при том, что 
стрельба велась холостыми патронами. Оружие с высокой 

скорострельностью имеет и высокую отдачу.

 ■ Конструкторы фантастических автоматов 
редко вспоминают о том, что боекомплект нужно 
где-то размещать и как-то подавать к оружию.

 ■ Максимилиановские 
латы не только моложе 
короля Артура. Они 
намного моложе легенд 
о нём. Никто из авторов 
эпоса не представлял 
себе сэра Ланселота 
в «фуллплэйте».

Журналу долгих лет жизни и не 
останавливаться в развитии. 
«Мир фантастики» всегда был 
динамичным живым организмом. 
Журнал, как человек, жив, только 
пока изменяется, растёт. Любой 
застой — это смерть. Не оста-

навливайтесь, живите.
Ну а читателям могу по-

желать открывать журнал 
и находить там что-то 

неожиданное и что-то 
ожидаемое. И всегда 

приятное.

Алексей 
ГРАВИЦКИЙ
Писатель-
фантаст



Р
е

Р
е

Р
е

Р
е

Р
еа

лалалалал
ьньньньньн

ососососос
т

ь 
ффффф

ананананан
т

а
т

а
т

а
т

а
т

ас
тстстстст

икикикикик
иииии

В
ра

т
а 

м
ир

ов
130

М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

Д
ек

аб
рь

 •
 2

01
1

Н
О

М
ЕР

АТОМНАЯ САБЛЯ
Капитан Очевидность отмечает, что в современном 
военно-морском флоте не только таран и абордаж, 
но и артиллерийская перестрелка считаются уста-
ревшими способами ведения боя. Он также полагает, 
что в будущем — на уровне галактических техноло-
гий — ситуация едва ли изменится. Это обстоятель-
ство следует учитывать стратегам звёздных войн.

Но стратеги редко прислушиваются к мнению 
капитана Очевидность. В результате баталии косми-
ческой эры до боли напоминают морские сражения 
XX или даже XVII века.

Можно, конечно, возразить, что технические 
детали — не главное. Главное — люди, и чтобы было 
красиво. Но если космосу всё-таки отводится некая 
сюжетная роль, то как он может её выполнять, если 
похож не на самого себя? Не на беспредельную пу-
стоту, не на звёздную бездну, а на океан с островами.

Если развевается чёрный флаг, если абордажный 
тесак в зубах и пушки бьют двойным зарядом во 
вражеский борт... то это не космос, а Карибское море, 
замаскированное под него. Если разворот против ве-

тра, и полный вперёд, и поднять эскадрильи, и чтобы 
трассы зенитных снарядов, а миноносец по правому 
борту режет курс, то это XX век, попавший в космиче-
ский антураж.

Но если уж хочется настоящего космоса, то 
стратегию, тактику, технику придумывать придётся 
с нуля. Основываясь на придуманных же технологи-
ях, физике и здравом смысле. Да, это трудно. Но кто 
сказал, что должно быть легко? Фантастика — это 
взгляд в будущее. Ещё до первых ракет Артуру Клар-
ку удалось предсказать многое из того, что стало 
реальностью с наступлением космической эры.

ЕЗДОВЫЕ ЯЩЕРЫ
Иногда жители миров ездят на ящерах. И в этом 
не было бы ничего плохого, если бы с завидной 
регулярностью не обнаруживалось бы, что ящер на 
самом-то деле лишь странно выглядящая лошадь. 
Ведь никаких свойств рептилии он не проявляет: не 
засыпает от холода, например. Иначе бы он не смог 
выполнять функции лошади. Капитан Очевидность 
отмечает, что в качестве лошади удобнее всего ис-
пользовать именно лошадь. Ездовой же крокодил 
может быть хорош лишь в роли ездового крокодила.

Если же присмотреться пристальнее, то обна-
руживается, что и лошадь эта, в действительности, 
лишь странного вида автомобиль. Её можно при-
парковать на обочине до тех пор, пока не понадо-
бится снова, не стреноживать и не кормить. Капитан 
Очевидность сообщает, что в автомобилях, время от 
времени человеческим голосом объявляющих «че-
рез триста метров сверните направо», в наше время 
нет ничего фантастического.

Иногда утверждается, что лошадь летает. Но спо-
собности копытных к полёту почему-то не влекут за 
собой множества других последствий для мира. Над 
полями овса не возвышаются пугала, изображающие 
грифонов или великанов в натуральную величину. На 
прохожих из поднебесья не падают конские яблоки. 
Внутренние дворы крепостей не затягиваются сетью 
во избежание посадки вражеской кавалерии. Словом, 
упускается масса интересных возможностей.

Можно, конечно, возразить, что крылатый конь не-
обходим для нагнетания атмосферы мира грёз. Ни-
какого навоза он не производит в принципе, и бомбы 
к нему подвесить нельзя. Но в том-то и дело, что опи-
сать мир волшебный, существующий по только ему 
присущим волшебным законам, проработанным, не-

Если хочется написать про пиратов, то зачем отправлять их с сундуком пиастров и попугаем 
в глубины Галактики, а не в Карибское море? На ум в первую очередь приходит боязнь 
допустить «ляпы» в слабо знакомой сфере. Въедливый читатель может заметить неточности 
в описании снастей и вооружения фрегата. А в конструкции «гиперкваркового конвертера» 
он наверняка разбирается не лучше автора.

К ЗВЁЗДАМ ПОД ПАРУСОМ

 ■ Судя по толпам 
космических пиратов 

в фантастике, звездолёт 
ассоциируется у авторов 

с морским судном. 
Вообще-то он ближе 

к авиалайнеру.
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противоречивым, понятным и по-своему логичным, — 
очень трудно. Искрящаяся атмосфера грёз рассеивает-
ся, как только автор начинает эти законы вышучивать 
или подменять известными, проверенными законами 
мира реального. И вопрос, почему сверху не падают 
конские яблоки, сразу получает право на жизнь.

ПРОСТОВАТЫЙ СУПЕРМОЗГ
Частым гостем на страницах фантастических произве-
дений является гений. Нередко это учёный — великий 
ум — в одиночку, «на коленке» совершающий эпохаль-
ные открытия, но при этом не способный просчитать 
даже самые очевидные последствия их внедрения. 
Популярен также образ страдающего подростковы-
ми комплексами суперзлодея, великого интригана 
и манипулятора, призёра конкурса «придумай самый 
глупый способ завоевать мир». Не стоит забывать 
и о бесчисленных гениальных полководцах, не имею-
щих даже отдалённого представления о тактике.

На первый взгляд, причина бедствия очевидна: 
персонаж не может быть ни умнее, ни компетентнее 
автора. Тем не менее изобразить «супермозг», как 
показывает опыт мастеров, вполне возможно. Гениа-
лен описанный Стругацкими в романе «Обитаемый 
остров» Колдун. Ничему не учившийся и никогда 
не покидавший дремучих лесов Саракша мутант 
разбирается в космологии и знает о пришельце 
с Земли то, чего тот и сам про себя не знает. Откуда? 
Догадался! Гений тем и отличается от простых 

смертных, что всё понимает. Ведь чем выше способ-
ности к анализу, тем меньше исходной информации 
требуется для правильных выводов. Причём описы-
вать, как Колдун высмотрел в единственной капле 
воды целое море и всех тварей, в нём обитающих, 
нет нужды. Всё равно ход его рассуждений не будет 
понятен ни Максиму Каммереру, ни читателю.

Другой блестящий пример, — лорд Петир по про-
звищу Мизинец (Джордж Мартин, цикл «Песнь льда 
и пламени»). Он достаточно умён, чтобы понимать: 
случайности происходят, а люди иногда ведут себя 
странно и непредсказуемо. Только простак верит 
в свою способность просчитать и учесть всё. Настоя-
щий гений, вместо того чтобы пытаться держать 
события под жёстким контролем, импровизирует, 
оборачивая в свою пользу любую ситуацию.

* * *
Нередко считается, что для написания историче-
ского романа требуется глубоко изучить реалии 
соответствующей эпохи, но для написания фанта-
стического романа специальных знаний не нужно. 
Ибо на то она и Страна чудес, что никто не знает, 
как там было... Но для того чтобы сконструировать 
мир, приправляя выдумкой элементы реальности, 
материалом необходимо не просто владеть, а вла-
деть виртуозно. Не просто знать, как было когда-то 
и где-то, а понимать, по каким именно причинам 
там и тогда всё было именно так. 

 ■ Странно, что наездники 
летающих скакунов никогда 
не пристёгиваются, не берут 

с собой парашюты и не носят 
длинные шарфы, чтобы в воздухе 

заматывать ими лицо, как это 
делали первые авиаторы.

 ■ Фантастические ездовые животные, как правило, 
обходятся без пищи. Авторы и наездники регулярно 
забывают, что о скакунах нужно заботиться.

 ■ Убедительнее всего смотрятся мудрецы из фэнтези, провожающие 
героев добрым взглядом, всё знающие, но ничего не говорящие. Эти 

гении понимают, что молча проще сойти за умного.

 ■ Электронный 
мозг в фантастике 

безнадёжно теряется 
при столкновении 

с «нелогичной 
и непредсказуемой» 

человеческой 
психологией... но при 
этом его собственная 
психология выглядит 
чисто человеческой.

Живите, совершенствуйтесь 
и не скучайте. И самое главное: 
верьте в фантастику!

Сергей 
ЧЕКМАЕВ
Бывший 
редактор, 
писатель, 
попечитель
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Тот факт, что декабрьский выпуск «Мира фантастики» оказался юбилейным, просто не оставляет 
никаких других тем для разговора. Пусть за окном декабрь, пусть падает снег, пусть мёрзнут руки (боже, 
когда я куплю, наконец, обогреватель?), зато в любимом журнале праздник, тёплая атмосфера и много-
много всего вкусного. 

Как минимум одну статью в данном выпуске «Машины времени» я постарался приурочить к юби-
лею. Суть в том, что круглые числа — это наша дань нумерологии, крошечный элемент веры во что-то 
магическое. Потому и статью я посвятил различным числам, которые играют определённую роль в нашей 
жизни. Правда, если вы увлекаетесь нумерологией по-настоящему и верите в магию чисел, не стоит 
читать этот материал: боюсь, ничего хорошего о себе вы там не найдёте.

Будучи по природе своей технарём, остальные статьи я с чистой совестью посвятил технико-
исторической стороне нашей жизни. Игорь Край, например, покопался в прошлом и написал о перспек-
тивах использования авиационных пушек на современных летательных средствах (перспективы, прямо 
скажем, сомнительные).  Дмитрий Злотницкий проследил за эволюцией мультипликации — от первых 
картонных зоотропов до сверхсовременной фотореалистичной анимации, позволяющей «воскресить» на 
экране даже почивших в бозе актёров прошлого. Наконец, обратив свой взгляд в будущее, я прикинул, 
через какое время мы пересядем с устаревающих бензиновых автомобилей на современные атомные — 
с появлением концепции ториевого двигателя это вполне вероятно. 

А журнал благополучно миновал почётную сотню и двинулся к номерам 101, 102, 103 и так далее. 
Я искренне надеюсь, что мы и впредь будем оставаться для вас такими же интересными и востребован-
ными, а вы найдёте на наших страницах ещё много замечательных материалов.

ЗА МЕСЯЦ ПРОЧИТАЛ:

МАШИНА ВРЕМЕНИ

ПНЕВМАТИЧЕСКИЙ 
АВТОМОБИЛЬ

Учёные всего мира бьются над 
созданием максимально эколо-
гичного автомобиля. Казалось бы, 
машина на водородном топливе — 
предел мечтаний, чище некуда, но 
тут не стоит забывать о чудо-
вищных отходах, возникающих 
в ходе производства и заправки 
баллонов с подобным горючим. 
Так что, если на время забыть 
о велосипедах, самым экологи-
чески безопасным средством 
транспорта можно признать 
пневматический. Два года на-
зад миру продемонстрировали 
220-килограммовую трёхместную 
машину AIRpod — вполне рабочий 
концепт, использующий сжа-
тый воздух в качестве горючего. 
Основным минусом был про-
бег — на одной заправке AIRpod 
проезжал от силы 5 км. Минуло 
два года. Ситуация с пробегом 
не изменилась ни на йоту, зато 
пневмомобиль Toyota Ku Rin 
поставил абсолютный рекорд ско-
рости для машин с воздушными 
двигателями — 129,2 км/ч. Сложно 
сказать, насколько это достиже-
ние приблизило распространение 
пневмомобилей по всему миру, 
поскольку пробег Toyota Ku 
Rin составил всего 3,2 км. Но по 
крайней мере учёные не сдаются 
и продолжают битву за будущее.

ВИННАЯ ЭЛЕКТРОНИКА
Винная пробка уже много со-
тен лет остаётся неизменной. 
Разве что кору дуба в последнее 
время начали подменять более 
дешёвым пластиком. На форму, 
впрочем, это нисколько не по-
влияло. А вот корейские дизайне-
ры Кванг-ви Парк и Юн-джи Лим 
не согласились с тысячелетним 
опытом виноделов и предложили 
совершенно новую концепцию 
винной пробки. Разработанное 
ими устройство не имеет ничего 
общего с традиционной дубовой 
пробкой — это высокотехноло-
гичный гаджет, напичканный 
электроникой по самое не могу. 
Верхняя его плоскость представ-
ляет собой экран, на котором 
указана температура вина (кроме 
того, гаджет может «потребовать» 
поместить вино в более холодное 
или тёплое место — в зависимо-
сти от установок), дата и время 
закрытия бутылки, а также дату 
и время, когда вино приобретёт 
наилучший вкус и его нужно бу-
дет срочно открыть. А если вино 
не дай бог испортится, пробка 
даст сигнал непосредственно 
на смартфон незадачливого 
ценителя алкогольных напитков. 
Чует моё сердце, скоро корейские 
дизайнеры разработают ещё 
и электронное вино…

АЛЛЕРГЕНАМ — НЕТ!
Человек, страдающий аллергией, 
не застрахован от несчастного 
случая даже в самом лучшем 
ресторане. Конечно, состав блюд 
написан в меню, но в салат может 
упасть случайный орех из со-
седней тарелки, а в суп попасть 
какой-нибудь лишний морепро-
дукт. И пиши пропало: анафилак-
тический шок, госпитализация, 
реанимация и прочие сопутствую-
щие радости. Компания Philips по-
заботилась об аллергиках так, как 
порой не заботятся лучшие врачи: 
дизайнер Эрик Борг разработал, 
а Philips выпустила «электронный 
нос» Food allergen detector. Гаджет 
достаточно поднести к готовому 
блюду, и он услужливо сообщит, 
содержатся ли там популярные 
продукты-аллергены — молоко, 
яйца, орехи, рыба, злаковые, соя 
и так далее. На сегодняшний день, 
правда, существует единственный 
прототип устройства, проходя-
щий испытания в лабораториях 
Philips. Если дело дойдёт до серии, 
то список аллергенов будет рас-
ширен; более того, можно будет 
задавать программу по поиску 
каких-то конкретных продуктов 
питания, то есть «индивидуализи-
ровать» прибор.

Будущее — сегодня

Мишель Ловрик «Книга из человеческой кожи»
На удивление добрая, занимательная и динамичная 
книга о Венеции начала XIX века; все плохие получа-
ют по заслугам, в конце — поцелуй на фоне заката.

Питер Уоттс «Ложная слепота»
Абсолютно гениальный роман; есть вся прочая НФ 
и есть Уоттс, как её высшая стадия. Глубокая, страш-
ная, странная, сильная книга.

 ■ Пневмомобили — 
самый экологичный 
вид транспорта. 
Но заправлять их 
приходится каждые 
несколько минут.

 ■ Электронная пробка для 
вина — радость гаджетомана.

 ■ Пока что Food allergen detector 
находится на стадии концепта.
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14 декабря 1911 года норвежская экспедиция под руководством Руаля 
Амундсена впервые в истории человечества достигла Южного полюса, 

то есть покорила Антарктиду. Как ни странно, в планы Амундсена 
этот подвиг не входил: экспедиция готовилась для покорения Се-

верного полюса, о котором великий исследователь грезил достаточно 
давно. Но в 1909 году все газеты мира стали трубить об американском 

исследователе Роберте Пири, который первым в истории достиг Северного 
полюса (а за год до этого известный авантюрист Кук заявил о том же самом, — но 
бездоказательно). И Амундсен понял, что первым стать не получится в любом слу-
чае. Мощности экспедиции были реструктурированы, и 3 июня 1910 года команда 
норвежца отплыла из Кристиании (ныне Осло) на корабле «Фрам». Отплытие про-
исходило в строжайшей секретности. Во-первых, спонсоры экспедиции думали, 
что Амундсен по-прежнему стремится к Северному полюсу, а во-вторых, норвежец 
боялся конкуренции. Его конкурентом была, в частности, английская экспедиция 
под руководством Роберта Скотта. В итоге англичане достигли полюса на 33 дня 
позже Амундсена, а на обратном пути погибли во льдах.

11 декабря 1911 года родился Цянь Сюэсэнь, знаменитый учёный, основопо-
ложник космической программы Китая, один из создателей межконти-

нентальных баллистических ракет США. Молодой человек, ведущий 
родословную ещё со времён Пэн Цзу (2300 г. до н. э.), он переехал из 

коммунистического Китая в США, окончил Массачусетский и Калифор-
нийский технологические университеты, защитил докторскую степень 

и стал одним из сооснователей Лаборатории реактивного движения, зна-
менитого исследовательского центра НАСА. В 1950-е годы в рамках холодной войны 
началась «охота на ведьм»; учёного китайского происхождения не могли допустить 
к работе со сверхсекретными проектами, он был обвинён в пособничестве коммуни-
стам и вскоре выслан в Китай. На родине его приняли с почестями; вскоре Цянь Сюэ-
сэнь возглавил космическую программу Китая, выступил с инициативой разработки 
баллистических ракет. Сегодня память Сюэсеня свято чтут в Китае (он скончался 
в 2009 году), называя его отцом китайской космонавтики; а ветераны НАСА до сих пор 
кусают локти из-за своей ошибки полувековой давности. 

13 декабря 1911 года ушёл из жизни великий русский учёный, пионер 
физической химии Николай Николаевич Бекетов. Биография Бекетова 

была довольно суха и обыденна для русских учёных XIX века. Окончил 
Казанский университет, занял должность профессора в Харьковском 

Императорском университете. Уже в почтенном возрасте 60 лет пере-
брался в Санкт-Петербург, руководил химической лабораторией, впо-

следствии читал различные курсы студентам Московского университета. 
Основные достижения Бекетова стали следствием его преподавательской деятель-
ности. Он впервые в истории русской науки начал читать курс «Отношение физи-
ческих и химических явлений между собой», который позже перерос в дисциплину, 
получившую название физикохимия. Бекетов стал основателем физико-химического 
отделения Харьковского университета, проводил многочисленные исследования и, по 
сути, стал основателем новой науки, выросшей из соединения двух давно известных. 
На досуге занимался выращиванием винограда и реализацией виноградного сока, 
изготавливаемого в собственном имении.

Бранденбургские 
ворота

28 лет Бранденбургские ворота 
были закрыты из-за разделения 
Германии — с 1961 по 1989 год.

Одним из знаменитейших архитектурных памят-
ников Берлина (да и всей Германии) являются 
Бранденбургские ворота, возведённые архитектором 
Карлом Готтгардом Ланггансом в 1789-1791 гг. Как ни 
странно, некогда они и в самом деле выполняли роль 
городских ворот (а вовсе не Триумфальной арки).

100
лет 

назад

100
лет 

назад

100
лет 

назад

Летопись ● Декабрь

Вторая 
республика

5

Декабрь в Европе 
обычно холоден и не 
славен революционными 
событиями (не считая 
восстания декабристов). 
Тем не менее именно 
в декабре президент 
Второй французской ре-
спублики Луи Наполеон 
Бонапарт объявил себя 
императором, страну — 
империей, а недоволь-
ных отправил на плаху.

разных республиканских строев (не 
считая прочих) сменилось во Фран-
ции за последние 220 лет.

Пересадка 
сердца

Пересадка сердца, 
осуществлённая южно-
африканским хирургом 
Кристианом Барнардом 
3 декабря 1967 года 
в Кейптаунском госпи-
тале, считается первой 
успешный, так как 
после предыдущих по-
пыток пациенты жили 
не более полутора ча-
сов: иммунная система 
отторгала новый орган.

18 дней прожил после операции 
пациент Луис Вашканский, после 
чего умер от… пневмонии.
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Математическая логика присутствует в округле-
нии цен на продукты (так проще считать и рас-
плачиваться), но в отсчёте дат ничего подобного 
нет. Наша жизнь редко заканчивается на круглой 
дате. И потому 50 лет может быть серединой жизни, 
а может и не быть. Отмечать полвека — просто дань 
нумерологическим предрассудкам. А теперь обра-
тим своё внимание на другие числа. Те, которым мы 
поклоняемся или по привычке суеверно крестимся, 
когда где-либо их видим. Да-да, не ищите глазами 
кого-то другого. Я говорю именно о нас.

ТРИ ШЕСТЁРКИ
С точки зрения математики 666 — совершенно обык-
новенное натуральное чётное число. Как и многие 
другие числа, оно относится к ряду математических 
групп, характеризующих те или иные его свой-
ства. Например, к так называемым числам Смита: 

ПОЧЕМУ 
ЧЕЛОВЕК ВЕРИТ 
В МАГИЮ ЧИСЕЛ?
Вы верите в магию чисел. Нет-нет, не оглядывайтесь, именно вы, и никто иной. Вы 
можете презирать астрологию, надменно поводить носом при слове «хиромантия», 
издеваться над друзьями, увлечёнными духовными практиками, но без нумерологии вы 
жить не можете. Привести пример? Да хотя бы празднование юбилеев. Почему с особым 
размахом отмечаются круглые даты — тридцатилетие, сорокалетие и уж подавно 
полувековой рубеж? Почему бы не праздновать 37-летие, например, как юбилей? «Красивые, 
круглые числа», — ответите вы и будете совершенно правы.

Таким образом, от вершины до низа основания, меры Великой Пирамиды 
в египетских дюймах составляют 161 000 000 000. Сколько человеческих душ 
жило на земле от Адама до сегодняшнего дня? Приблизительный подсчёт 
сообщает нам результат: от 153 000 000 000 до 171 000 000 000.

Plazzi Smyth, Our inheritance 
in the Great Pyramid, London, Isbister. 1880, p. 583

Текст: Тим Скоренко

 ■ Число «666» ассоциируется исключительно 
с дьявольщиной (на снимке кадр из английского 

фильма «666: число Зверя»).
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сумма его цифр равна сумме цифр всех его про-
стых сомножителей. Простые сомножители — это, 
собственно, простые числа, умножением которых 
можно получить искомое число. 666 = 2·3·3·37, 
и 2+3+3+3+7=6+6+6=18.

Другая группа, к которой относится 666, — числа 
харшад, то есть оно делится на сумму своих цифр 
(666/18=37). Проблема в том, что и чисел Смита, и чи-
сел харшад — бесконечное множество, и никакой 
уникальностью «числа дьявола» тут и не пахнет. 
Конечно, нумерологи прошлого нашли огромное ко-
личество занимательных закономерностей, связан-
ных с тремя шестёрками, но подобные же закономер-
ности можно привязать к любым другим числам. 
Самые характерные из числовых упражнений с 666:

22 + 32 + 52 + 72 + 112 + 132 + 172 = 666
3333 + 4443 + 5553 = 6663

6 + 6 + 6 + 63 + 63 + 63 = 666
…и так далее. Продолжать можно бесконечно — 

как и с любым другим многозначным числом. 
Так что же такого страшного и необычного 

в трёх шестёрках? Почему граждане многих госу-
дарств (в том числе и России) имеют права отказать-
ся от номера своего паспорта или ИНН, если в нём 
встречается сочетание 666 — и под этим предлогом 
потребовать новый?

Всё просто. «Число дьявола» упоминается 
в Библии, которая в христианской традиции явля-

ется собранием аксиом. «Здесь мудрость. Кто имеет 
ум, тот сочти число зверя, ибо число это человече-
ское; число его шестьсот шестьдесят шесть», — гла-
сит откровение Иоанна Богослова. Сложно сказать, 
откуда взял подобное сочетание древний автор (был 
это Иоанн или кто-то другой, до сих пор толком не 
выяснено). Но в более ранних версиях «Откровения» 
фигурирует совсем другое число — 616! Поэтому 
наиболее вероятной версией является та, что «666» — 
это не более чем плод ошибки переписчика. Причём 
ошибка могла быть намеренной, потому что слиш-
ком красивое число выходит. 

Нельзя забывать о том, что в оригинале «Апока-
липсиса» арабских цифр нет, 666 обозначалось как 
ΧΞϚ, 616 — как ΧΙϚ. В связи с этим толкований числа 

в современной нумерологической культуре (если 
можно так выразиться) множество. Большинство 
склоняется к тому, что в нём зашифровано имя 
императора Нерона, которого первые христиане люто 
ненавидели и имели на то известные причины. Сокра-
щённый титул Нерона, обозначенный на монетах, вы-
глядел на письме как רסק ןורנ (Император Нерон); чис-
ловые значения этих буква как раз и давали в сумме 
666. Впрочем, версий ещё множество, и большинство 
выглядят откровенно подогнанными. «Число дьявола» 
находили и в именах других императоров, и в сочета-
нии «Наполеон Бонапарт», и в титулах римских пап. 

Тем не менее пущенная две тысячи лет на-
зад утка продолжает махать крыльями. Известно, 
к примеру, множество случаев, когда по требованию 
людей переименовывались автобусные маршруты 
и поезда за номером 666. А ещё существует непри-
знанное официальной медициной, но фигурирую-
щее в шарлатанских книжицах понятие «гексакоси-
ойгексеконтагексафобия» — боязнь числа 666. 

О том, что бояться трёх шестёрок незачем, одно-
значно свидетельствуют два факта. Во-первых, в араб-
ском написании это число вряд ли имеет силу, что бы 
ни царапали доморощенные сатанисты на пентаграм-
мах. Во-вторых, во многих культурах «шестёрка» — 
число счастливое, а уж три шестёрки — это, что назы-
вается, счастье привалило. Собственно, о счастливых 
и несчастливых числах мы поговорим далее. 

ПЯТНИЦА, ТРИНАДЦАТОЕ
Известный факт: во многих гостиницах за рубе-
жом (да и у нас) нет тринадцатого этажа. То есть за 
двенадцатым сразу следует четырнадцатый. Точно 
так же в гонках «Формулы-1» (и многих других) нет 
гонщика, носящего тринадцатый номер (впрочем, 
история знала ряд прецедентов использования этого 
числа). В самолётах нет тринадцатого ряда, иногда на 
улицах пропускается тринадцатый дом — и так далее. 

Но вот загвоздка! Несмотря на множество 
нумерологических придирок, 13 оказывается вполне 
нормальным числом. Даже Соединённых Штатов 
в самом начале было именно столько, и 13 красных 
и белых полос на флаге никакой неудачи Америке 
не приносит. Собственно, на американском гербе 
всего по тринадцать: звёзд, полосок, стрел, листьев, 
ягод в листьях и букв в девизе. А уже в иудаизме 13 
и вообще считается счастливым числом (потому 
что совпадает с количеством колен израилевых). 
Поэтому «невезучесть» тринадцати объясняется 

 ПРИКЛАДНАЯ НУМЕРОЛОГИЯ

На самом деле любое удивительное числовое совпадение получается путём элементарной 
подгонки. Этот занимательный факт великолепно обыграл Умберто Эко в романе «Маятник 
Фуко». Позволим себе привести достаточно объёмную цитату, наглядно демонстрирующую 
абсурдность нумерологии как науки.

«Театральным жестом он распахнул ставни, предложил нам выглянуть и указал 
невдалеке, на углу между улочкой и бульварами, деревянный цветочный киоск.

— Господа, — сказал он. — Предлагаю вам самим отправиться и измерить эту будку. 
Вы увидите, что длина прилавка составляет 149 сантиметров, то есть одну стомилли-
ардную долю расстояния между Землёй и Солнцем. Высота его задней стенки, разделённая 
на ширину окошка, дает нам 176/56, то есть 3,14. Высота фасада составляет девятнад-
цать дециметров, то есть равна количеству лет древнегреческого лунного цикла. Сумма 
высот двух передних рёбер и двух задних рёбер подсчитывается так: 190х2+176х2=732, 
это дата победы при Пуатье. Толщина прилавка составляет 3,10 сантиметра, а ширина 
наличника окна — 8,8 сантиметра. Заменяя целые числа соответствующими литерами 
алфавита, мы получим C10H8, то есть формулу нафталина.

— Фантастика, — сказал я. — Сами мерили?
— Нет, — ответил Алье. — Но один подобный киоск был измерен неким Жан-Пьером 

Аданом. Воображаю, что все цветочные киоски должны строиться более или менее 
одинаково. С цифрами вообще можно делать что угодно. Если у меня имеется священное 
число 9, а я хотел бы получить 1314, то есть год сожжения Жака де Моле — этот день 
дорог сердцу каждого, кто, подобно мне, составляет часть тамплиерской рыцарственной 
традиции, — что я делаю? Умножаю на 146 (это роковой год разрушения Карфагена). Как 
я пришел к этому результату? Я делил 1314 на два, на три и так далее, до тех пор покуда 
не отыскал подходящую дату. Я бы мог поделить 1314 и на 6,28, что составляет собой 
удвоение 3,14, и пришел бы к цифре 209. Ну что ж, в этот год примкнул 
к антимакедонской коалиции Аттал I, царь Пергама. Годится?»

 ■ Три шестёрки горячо любимы рок-группами. 
Участники Iron Maiden даже сняли документальный фильм 
«Полёт 666», рассказывающий о становлении группы.

 ■ Вполне 
вероятно, в Библии 

три шестёрки 
появились благодаря 
императору Нерону.

Культурная миссия МФ, по мое-
му разумению, — формирование 
вкусов и взглядов русскоязычных 
фантастов нового поколения. Хо-
телось бы пожелать редакции, 

чтобы её труды сказались на 
качестве публикуемых про-

изведений. А читателям — 
чтобы они эти произведе-

ния написали.

Игорь 
КРАЙ
Автор
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всё тем же — исторически возникшим и ничем не 
подкреплённым суеверием. Более того, это суеверие 
имеет вполне научное название — трискаидекафо-
бия. Именно в потакание трискаидекафобам строи-
тели гостиниц начали «пропускать» 13-й этаж.

В отличие от трёх шестёрок, происхождение 
мифа о тринадцати покрыто мраком. Наиболее 
адекватная версия происходит всё из той же 
Библии: Иуда во время Тайной вечери был за столом 
тринадцатым. Но, если честно, даже эта идея при-
тянута за уши. А почему тринадцатым не считался 
Фома? Почему не Матфей? Сложный вопрос. Кроме 
того, нелюбовь к «чёртовой дюжине» существовала 
не только в христианской культуре; в злое число 
верили даже те, кто ничего и никогда не слышал 
о Христе. В любом случае однозначного ответа на 
то, приносит ли 13 неудачу, нет.

Противоположностью «чёртовой дюжины» у нас 
считается семёрка. Куда ни глянь, везде с семёркой 
связаны исключительно позитивные вещи: семь дней 
творения, Семь чудес света, семь нот и так далее. 
Правда, в отличие от тринадцати, свойства семёрки 
не столь явно выражены. Чаще всего люди назнача-
ют себе какое-то личное счастливое число, в которое 
и верят всей душой, и необязательно это семёрка. 

С тринадцатью есть ещё одна чёткая ассоциа-
ция: пятница. Реальная история этого суеверия 
затерялась в массе конспирологических версий. 
Например, известная история о том, что в пятницу, 
13 октября 1307 года были арестованы все фран-
цузские тамплиеры, в том числе и магистр Жак де 
Моле, была запущена в народ Дэном Брауном. Нет, 
тамплиеров действительно арестовали именно в тот 
день, но суеверия насчёт пятницы существовали 
задолго до этой даты. 

Большинство версий склоняются к тому, что пят-
ница — день распятия Христа, и именно потому она 

считается неудачной. С другой стороны, привязка дня 
распятия к количеству присутствующих на Тайной ве-
чере выглядит не более чем шарлатанской натяжкой. 

НУМЕРОЛОГИЯ: 
НАУКА ИЛИ ШАРЛАТАНСТВО?
Нумерологией сегодня занимается не меньше наро-
ду, нежели астрологией или другими псевдонаука-
ми. Задачи нумерологии просты, но невыполнимы: 
предсказать будущее, обеспечить человеку счаст-
ливое бытие и приток денег — и так далее. Своим 
учителем и в какой-то мере богом нумерологи 
считают Пифагора, который за пять веков до нашей 
эры сформулировал максиму: вся сущее может быть 
выражено числами. 

Собственно, Пифагор был прав. Даже человека 
можно описать «от и до» сложным набором математи-
ческих функций. Но описать числами — это одно, а вот 
изменить что-либо с их помощью — совсем другое. 

Концепций нумерологии — великое множество. 
Как и в других псевдонауках, толковой системы 
тут не существует. В Индии говорят одно, в Израи-
ле — другое, а цыганка на московском вокзале по 
дате вашего рождения расскажет вам нечто третье. 
Например, один из популярных нумерологических 
сайтов предлагает рассчитать собственное Число 
Судьбы, то есть «число вашего рождения, сокращён-
ное до десятичного значения путем сложения цифр 
даты рождения между собой». Например, я родился 
28 февраля 1983 года, то есть моё Число Судьбы 
вычисляется так: 2 + 8 + 2 + 1 + 9 + 8 + 3 = 33, далее 
3 + 3 = 6. Правда, что дальше делать с этой шестёр-
кой, предлагается выяснить за скромную сумму, 
отправляемую посредством SMS. Примерно так же 
вычисляются числа имени, числа души и другие 
занимательные вещицы.

Нужно отметить, что существует и нумерология 
вполне искренняя, историческая и практикуемая 
людьми просвещёнными. В частности, нумерология 
является неотъемлемым элементом каббалистиче-
ского учения. Особенно ярко выражена в каббали-
стике так называемая гематрия — подстановка чис-
ленных значений букв в слова. Аналогом гематрии 
в греческой и церковнославянской нумерологии 
являлась изопсефия, в арабской — абджадия. 

Единственным минусом гематрии и ей подоб-
ных методик является то, что результат без проблем 
можно подогнать. Любое слово можно истолковать 
с помощью цифр по-разному, и толкователь из-
начально использует именно те методы, которые 
позволяют получить требуемый результат. Напри-
мер, по методу греческой изопсефии число имени 
Тимофей (Τιμόθεος) — 704. А по методу армянской 

КИЛОБАЙТЫ И КИБИБАЙТЫ

Для любого человека, связанного с компьютерами, священный 
статус приобретает число 1024. Задайте вопрос: «Сколько 
байтов в килобайте?» — и тут же получите ответ: «1024!» Как 
ни странно, этот ответ неверен. В килобайте ровно тысяча 
байт, не больше и не меньше. Так же, как в мегабайте — тысяча 
килобайт. Приставки «кило», «мега», «гига», «тера» и так далее 
являются десятичными приставками СИ, то есть обозначающее 
увеличение числа в кратное степени десяти количество раз. 
А вот 1024 байта называются кибибайтом, где киби — двоичная 
приставка, умножающая число на степени двойки, а не десятки. 
Кило (103) и киби (210) очень близки, и потому кибибайт можно 
условно называть килобайтом — именно такая условность и при-
нята мировым сообществом. По аналогии называются и осталь-
ные единицы — мебибайт, гибибайт, тебибайт и так далее.

 ■ Разбитый автомобиль Пабло Торчи на Гран-При Сан-Себастьяна 
1925 года. Это одна из множества автогоночных аварий в истории 
Гран-При, но тринадцатый номер настораживает.

ННННННННННННННННННННН
ООООООООООООООООООООО

МММММММММММММММММММММ
ЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕРРРРРРРРРРРРРРРРРРРРР

 ■ Именно 
Пифагор считается 
основоположником 
современной 
нумерологии.

 ■ Нумерологию широко используют каббалисты.

Читателю. Оставайтесь 
с нами! Мир фантастики столь 
же необъятен, сколь необъ-
ятна Вселенная, а значит, вас 
ждёт ещё много удивительных 
(а может, и сенсационных) от-
крытий. Будем изучать этот 
мир вместе.
Журналу. Даёшь удвоение объё-
ма к стопятидесятому номе-
ру! Ибо лучше не меньше да 
лучше, а больше да лучше! 
Если вдруг возникнет 
дефицит материалов, 
обращайтесь — всегда 
помогу, чем смогу.

Антон 
ПЕРВУШИН
Автор, 
писатель

 ■ Премьеру 
каждого нового 

фильма о маньяке 
Джейсоне Вурхисе 

стараются проводить 
в пятницу, 13-го.
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или грузинской число будет совсем иным, так как 
это имя пишется на различных языках иными 
способами. А уж в китайскую нумерологию, раз-
вивавшуюся совсем по другим законам, мы и вовсе 
не будем углубляться.

Кстати, существует отдельное направление нуме-
рологии — теоматика, занимающееся исключительно 
исследованием Библии на базе гематрии и изопсе-
фии. Разработал теоматику американский иссле-
дователь Дэл Уошберн. Основная критика его работ 
основана на том, что он беззастенчиво подгоняет ре-
зультаты, полученные при исследовании библейских 
текстов, написанных на разных языках. И всё у Дэла 
чудесным образом сходится. Тем не менее книги 
Уошбёрна пользуются в США немалым успехом.

Современные нумерологи активно пользуются 
достижениями математики. Например, когда что-то 
не сходится, они переводят числа в двоичную или 
шестнадцатеричную систему и продолжают опери-
ровать в ней. В общем и целом нумерология в том 
виде, в каком она предстаёт перед нами, напоми-
нает любительский фэн-шуй в духе «туалет должен 
быть направлен на север, чтобы из дома не утекали 
деньги». Настоящая каббалистическая нумероло-
гия, практикуемая алхимиками и математиками 
прошлого, исчезла раз и навсегда.

ГДЕ ВЗЯТЬ ЗАГАДКУ?
Львиная доля «магических» чисел появляется 
в фольклоре, когда обнаруживается некая матема-
тическая закономерность. Что для учёного является 
занимательным фактом и объектом исследования, 
то для далёкого от науки человека обращается 
в магию. Недаром же Артур Кларк говорил: «Любая 
достаточно развитая технология неотличима от 
магии». Например, у многих восторг вызывает число 
142857, способное производить следующий «трюк»:

1 × 142857 = 142857
2 × 142857 = 285714
3 × 142857 = 428571
4 × 142857 = 571428
5 × 142857 = 714285
6 × 142857 = 857142
7 × 142857 = 999999
Другие оригинальные свойства этого числа 

проявляются при делении его на различные вели-
чины, возведении в степень и так далее. Но с точки 
зрения математики это называется цикличностью 
и является частным случаем самовоспроизведе-
ния по функции Капрекара (не будем вдаваться 
в подробности). 

Также за магию часто выдают различные цело-
численные математические последовательности. 
В этом материале уже упоминались числа Смита 
и числа харшад; на деле же таких последователь-
ностей сотни. Ну, к примеру, числа Армстронга или 
«самовлюблённые числа». Определение таково: 
число должно быть равно сумме своих цифр, возве-
дённых в степень, равную количеству его цифр (1³ + 
5³ + 3³ = 153). Или числа Цукермана, делящиеся на 
произведение собственных цифр. И так далее. 

Иногда волшебные свойства чисел можно вы-
тянуть не только из математических функций. На-
пример, в сериале «Санта-Барбара» 2137 серий (чем 
не волшебство, что он всё-таки закончился?). 

СТО ИЗ СТА
Вернёмся к круглым числам и к юбилейным датам. 
«Мир фантастики №100» звучит гордо, но в зависи-
мости от системы счисления это число может из 
юбилейного стать самым рядовым. Смотрите сами:

• двоичная: 1100100
• восьмеричная: 144
• шестнадцатеричная: 64
А в советской ЭВМ «Сетунь», разработанной 

в МГУ в 1959 году, и вовсе использовалась троичная 
логика («да», «нет», «может быть»). 

Поэтому не стоит торопиться с окончанием юби-
лея. Мы ещё отпразднуем сотый номер по одиннадца-
теричной системе (121-й, через два года), по двенад-
цатеричной (144-й, тоже не слишком-то далеко) и так 
далее. Кстати, сотый номер по десятеричной системе 
одновременно является 400-м по пятеричной. Соб-
ственно, математика (как и её магическая сестрица 
нумерология) позволяет подогнать под юбилей почти 
любой номер журнала. И в разумных пределах нуме-
рологическим выкладкам вполне можно доверять. 

?Что почитать

• Виктор Пелевин «Числа»
• Уильям Тенн «Арендаторы»
• Умберто Эко «Маятник Фуко»

?Что посмотреть

• «Тринадцатый этаж» (Германия-США, 1999)
• «Роковое число 23» (США, 2007)
• «666: число Зверя» (Великобритания, 2007)

КОСАЯ ЧЕРТА

Неофашисты нередко используют в различных контекстах загадочное число 14/88, причём 
в большинстве случаев не зная его происхождения. 14 — это количество слов из высказыва-
ния американского террориста Дэвида Лэйна: «We must secure the existence of our people and 
a future for White children», а 88 соответствует в алфавите буквам HH (Heil Hitler). Почему эти 
два числа сошлись вместе и пишутся через косую черту, история умалчивает, но, судя по все-
му, причиной стал интернет: кто-то первый написал, остальные подхватили. Через несколько 
веков, когда история происхождения 14/88 окончательно забудется, у этого числа есть все 
шансы стать загадочным и легендарным в определённой среде.

Другая числовая аббревиатура, получившая в последнее время широкой распростране-
ние, это 9/11. Особой расшифровки она не требует и всегда, видимо, будет ассоциироваться 
с трауром и огромной трагедией целого народа.

 ■ Сегодня с сочетанием 9/11 есть совершенно чёткие 
ассоциации. Ещё 10 сентября 2001 года их не было.

 ■ «Исходный код 
Библии», книга Дэла 

Уошберна, положившая 
начало теоматике.

 ■ Мудрый Кларк был 
прав, утверждая, что 

всякая достаточно 
развитая технология 

неотличима от магии.

 ■ ЭВМ «Сетунь», единственно серийно 
производившийся троичный компьютер.

«Фэнтези и фантастика во всех 
проявлениях» — этим девизом 
МФ задал себе высокую планку 
и, что очень приятно, уверенно 
её держит. И периодически 
повышает. Я искренне рад, 
что у нас есть возможность 

читать интересный и яркий, 
как сама фантастика, жур-

нал. И я твёрдо верю, что 
100 — далеко не предел. 

Курс на 1000!

Вадим 
ПАНОВ
Писатель, 
попечитель
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Размеры — вот основная проблема, не позволяющая 
снабдить автомобиль ядерным двигателем. Одна 
только система охлаждения, требующая постоян-
ного притока свежего теплоносителя, занимает 
столько места, что полезное пространство атомного 
автомобиля сводится к нулю. Стационарные АЭС 
используют для охлаждения воду, поступающую из 
внешних резервуаров, у атомных кораблей и под-
лодок тоже нет недостатка в теплоотводящем мате-
риале, а вот наземному транспорту весь запас охла-
дителя придётся возить с собой. Чисто теоретически 
проблему может решить создание реактора, рабо-
тающего по принципу управляемого термоядерного 
синтеза. Он будет заметно безопаснее и компактнее 
существующих систем. Но, к сожалению, подобный 
источник энергии остаётся лишь фантастикой.

Тем не менее, несколько концептов атомных 
автомобилей в XX веке увидели свет. Некоторые — 
в виде макетов, некоторые — в виде рисованных 

АТОМНЫЕ 
АВТОМОБИЛИ

Проблема создания компактных ядерных реакторов давно волнует человечество. 
Невероятно экономичный, практически вечный, довольно экологичный (если не 
учитывать вероятность аварии) двигатель мог бы спасти Землю от истощения ресурсов, 
поспособствовать очищению атмосферы, облегчить жизнь обыкновенному человеку. 
Но пока на атомной тяге передвигаются разве что крупные корабли и подлодки; когда 
дело дойдёт до автомобилей и поездов — неизвестно. Хотя истории известно несколько 
попыток поставить реактор на колёса.

Текст: Тим Скоренко

…И с равной быстротой атомные машины самых разнообразных типов вторглись 
в промышленность. Железные дороги выплачивали огромные суммы за право первыми ввести 
у себя атомную тягу, атомная плавка металлов внедрялась с такой поспешностью, что из-за 
неумелого обращения с новой энергией взорвалось несколько заводов… 

Герберт Уэллс «Освобождённый мир»

 ■ Серьёзнейшим недостатком применения атомной 
энергии является чрезмерная громоздкость реактора. 
На снимке — АЭС Enrico Fermi II (штат Мичиган, США).
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скетчей. Можно выделить две вспышки интереса 
к наземному атомному транспорту — в 1950-1960-х 
и в 2010-2011 годах. Первая была связана с гонкой 
вооружений и стремлением двух супердержав, 
СССР и США, перегнать друг друга в технологиче-
ском отношении. Кроме того, в те времена учёные 
искренне верили в то, что вот-вот атом будет под-
чинён окончательно и бесповоротно (а воз, честно 
говоря, и ныне там). Второй период заинтересован-
ности имеет другое обоснование. Сегодня открытие 
управляемого термоядерного синтеза и в самом 
деле маячит на горизонте, и компании стараются за-
ранее разработать концепт, где этот принцип будет 
применим, тем самым обогнав конкурентов. Что же, 
посмотрим, насколько осмысленны эти разработки.

ГЛАВА 1. FORD NUCLEON (1957)
Концепт-кар Ford Nucleon стал самым знаменитым 
атомным автомобилем. Тому есть целый ряд при-
чин. Он стал первой подобной разработкой, а также 
одной из двух таких машин, созданных хотя бы 
в виде макета и продемонстрированных на автошоу. 

Вопрос «нужно ли разрабатывать атомный 
концепт» в те времена не стоял. «Нуклеон» стал не 
частной попыткой дизайнера-одиночки, а про-
дуктом серьёзной работы инженеров и техников. 
Автомобиль продумали от первого до последнего 
винтика, учли необходимость обслуживания на 
дорогах общего пользования и фактор опасности 
облучения пассажиров. Дело оставалось за малым: 
создать требуемый движок. 

Техническое задание было получено группой 
фордовских инженеров в 1956 году, а годом позже 
концепт был готов. Конечно, функциональность Ford 
Nucleon вызывала сомнения. Всего два пассажиро-
места и крошечный багажник спереди: автомобиль 

мог служить разве что развлекательным транс-
портным средством. В качестве семейной машины 
он явно не годился. Но такая цель и не ставилась. 
Ядерная установка, занимавшая 2/3 объёма и массы 
автомобиля, была уменьшенной копией стандартного 
реактора S2W с подводной лодки USS Nautilus. Правда, 
уменьшить 35-тонную махину высотой 6 метров до 
«автомобильных» размеров не представлялось воз-
можным: конструкторы прекрасно это понимали. 
В ограниченном объёме нужно было разместить сам 
реактор, парогенератор и две турбины: одна должна 
была создавать крутящий момент (иначе говоря, 
вращать колёса), другая — крутить электрогенератор. 
Проблему охлаждения планировалось решить с помо-
щью конденсации отработавшего пара обратно в воду.

В принципе, идея выглядела реализуемой 
и даже работоспособной. Основным плюсом 
являлось полное отсутствие выбросов в атмосферу 
и чудовищная долговечность силового агрегата. Ко-
нечно, заправить новые урановые стержни в старый 
реактор было проблематично, поэтому «заправля-
лась» машина путём смены реактора. Но одной за-
правки должно было хватить как минимум на 8 000 
километров (рассматривались варианты до 30 000), 
так что проблемой это не считалось. Обогащать же 
использованные реакторы планировалось в завод-
ских условиях — так сегодня работают, например, 
станции по зарядке и обмену газовых баллонов. На-
конец, важнейшим плюсом являлась бесшумность 
«Нуклеона». За отсутствием процесса внутреннего 
сгорания ничего, кроме чуть слышного гудения тур-
бин, не нарушало бы покой окружающего мира. 

И всё-таки автомобиль оставался весьма 
громоздким. Футуристический дизайн, конечно, 
сглаживал это впечатление, но инженеры понимали 
важность изоляции салона от реактора, и потому 

Для редакции: никогда не думай-
те, что вы занимаетесь бесполез-
ным трудом. Есть люди, которые 
гордятся вашими достижения-
ми. Вы, ребята, молодцы!
Для читателей: даже если 
жизнь вас прижимает, не те-
ряйте способность мечтать. 

А ещё не теряйте веры 
в «МФ». В редакции сидят 

весьма умные товарищи, 
которые искренне пыта-

ются сделать журнал 
лучше.

Олег 
ГАВРИЛИН
Бывший 
редактор, 
автор

АТОМНЫЙ ТАНК

Интересным направлением разрабо-
ток в области наземных транспортных 
средств на ядерной тяге стала тема 
атомного танка. Когда атом пред-
полагалось использовать исключи-
тельно для военных нужд, в начале 
1950-х годов командование армии 
США выделило серьёзный грант на 

разработку танка, способного исполь-
зовать силу ядерной реакции.

На третьей конференции по 
вопросам танкостроения (Question 
Mark III), проведённой армейским ко-
мандованием в 1954 году, впервые был 
поднят вопрос о возможности создания 
ядерного двигателя для танка. В отли-
чие от автомобильных концептов, тут не 
возникало серьёзных проблем с массой 
и объёмом: на танк вполне можно было 
поставить чуть модифицированный 
реактор от подлодки. Первый концепт 
тяжёлого атомного танка получил наи-
менование TV-1. Предполагалось, что 
машина будет весить порядка 
70 тонн (из них половина — двигатель), 
толщина брони достигала 350 мм. Но 

одну проблему в те годы решить никак 
не могли — экранирование экипажа. 
Если автомобильные дизайнеры могли 
позволить себе пофантазировать, то 
армейцы бурным воображением не 
отличались и смотрели на мир с экс-
плуатационной точки зрения. И что-то 
подсказывало инженерам, что атомный 
танк построить пока что невозможно.

В 1955 году на следующей 
подобной конференции был пред-
ставлен второй проект R32 с более 
лёгким реактором. Теоретическая 
масса танка — 50 тонн, 120-мм броня, 
90-мм гладко ствольное орудие: этот 
концепт уже был похож на правду. 
Но отсутствие решения по экраниро-
ванию экипажа отправило на свалку 
истории и R32. Последняя попытка 
построить атомный танк произошла 
в 1959-м, когда тяжёлый танк M103 
собирались перестроить для испытаний 
на его шасси ядерного реактора. Но 
министерство обороны в итоге срезало 
финансирование сложного и не слиш-
ком перспективного проекта. Перед 
армейцами стояли другие задачи.

 ■ Танк TV-1 был представлен 
на третьей конференции по вопросам 
танкостроения в виде макета.

 ■ Компоновка танка 
не предполагала толковой 

защиты экипажа от излучения.

 ■ Ford Nucleon 
поражал современников 
футуристическим дизайном.

 ■ Уильям Форд рядом 
с моделью концепт-кара, 

1957 год.
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масса и размеры защитных пластин были соизмери-
мы с массой и размерами самого двигателя. Именно 
в целях безопасности, а не по прихоти художника 
кабина была вынесена вперёд, чтобы максимально 
отдалить пассажиров от опасного «сердца» автомо-
биля. Капсулу с горючим разместили в самой от-
далённой от кабины части — внизу, под двигателем, 
с тройным слоем изоляции. Но что такое 1-2 метра 
для радиоактивного излучения? Ничего, пшик. 

Ford Nucleon был изготовлен в виде макета в мас-
штабе 3/8, показан на ряде выставок и салонов. Но 
время шло, а компактные реакторы всё не появлялись 
и не появлялись. Полноразмерную копию машины 
строить не имело смысла, тем более что сама ком-
пания Ford не имела достаточных мощностей для 
разработки собственного атомного движка. Ведущий 
американский производитель реакторов для подво-
дных лодок Westinghouse Electric тоже не торопился 
с изменением форм-фактора своих конструкций. И ам-
бициозный проект свернули, так толком и не дав ему 
старта. Но спустя пять лет он получил продолжение.

ГЛАВА 2. FORD SEATTLE-ITE XXI (1962)
В 1961 году ООН приняла знаменитую декларацию 
о запрещении применения ядерного и термоядерно-
го оружия. Соответственно, огромному количеству 
лабораторий, работавших в этой области, пришлось 
приостановить исследования. Усилия срочно требо-
валось направить в мирное русло. Маркетологи ком-
пании Ford заметили в этом определённый сигнал 
и тут же отправили задание инженерам: продолжить 
тему «Нуклеона». И появился Ford Seattle-ite XXI.

На этот раз разработчики постарались не по-
вторить ошибки, сделанные при конструировании 
предыдущей модели. В частности, они сохранили тра-
диционную автомобильную компоновку: двигатель 
спереди, затем салон, затем — багажник нормальных 
размеров. Конечно, автомобиль получился огромным, 
но это было в духе американцев 1960-х и не нарушало 
понятия обывателя о прекрасном. Сразу же появи-
лась проблема. В «Нуклеоне» тяжеленный реактор 
«лежал» на неуправляемой задней оси. В Seattle-ite 
всю массу движка нужно было каким-то образом 
разместить на переднем мосту, при этом обеспечив 
нормальный радиус разворота автомобиля и адекват-
ную управляемость. Выход из ситуации был найден 

довольно оригинальный: передних осей было сделано 
две. Все четыре колеса поворачивались, при этом 
спокойно выдерживая массу реактора.

Ещё более удивительной была возможность 
«отстегнуть» всю переднюю часть автомобиля и за-
менить её на другую. Сегодня многие автомобили 
предлагаются с несколькими вариантами двига-
телей. В Seattle-ite можно было менять силовые 
агрегаты; предполагался экономичный вариант 
мощностью 60 л.с. и скоростной мощностью 400 л.с.

Так как компактного атомного движка на 
1962 год по-прежнему не существовало, инженеры 
не очень волновались по поводу его конструкции 
и систем. Зато они постарались уместить в концепт 
как можно больше фантастических идей, которые 
по тем временам частенько были технологически 
невозможны. Чего мелочиться, если машину всё 
равно построить нельзя (пока что). 

Так, в конструкции Ford Seattle-ite XXI нашёл место 
ряд решений, опередивших своё время на полвека. 
Например, у концепт-кара не было руля как такового. 
Управлять «Фордом» предполагалось с помощью каса-
ния пальцами специальной панели — прообраза совре-
менного тачскрина. Также в салоне был предусмотрен 
бортовой компьютер (тоже с тачскрином, которого на 
тот момент не существовало), придуманный художни-
ками интерфейс которого чем-то напоминал Windows 
(напомню: Биллу Гейтсу было тогда 7 лет). Основным 
назначением компьютера было прокладывание марш-
рута — это стало прообразом GPS-навигатора. Датчики, 
установленные по всему корпусу, учитывали дорож-
ную обстановку, близость других машин, погодные 
условия. По сути, инженеры «Форда» предсказали по-
явлении и парктроника, и датчиков дождя с автомати-
ческим включением щёток. Стёкла Ford Seattle-ite XXI 
имели изменяемую степень затемнения в зависимости 
от светового потока снаружи.

Ещё одной изюминкой была возможность уста-
новки силового агрегата на топливных элементах 
вместо атомного двигателя. Опять же, стоит напом-
нить, что первые работоспособные и компактные 
топливные элементы появились в 1980-х годах, а по-
всеместно их стали использовать только в XXI веке. 

Ford Seattle-ite XXI в отличие от предшественни-
ка был изготовлен в виде полноразмерного макета. 
Автомобиль получился очень низким и изящным, 
на ряде автосалонов он произвёл фурор (особенно 
в совокупности с промо-девушками), но технологи-
ческие барьеры не позволили создать даже опытный 
образец концепт-кара. Сегодня почти все фанта-
стические идеи, предложенные в Seattle-ite, легко 
реализуемы. Кроме самой главной — компактного 

 ■ Дизайнерское 
решение с задними 
крыльями, вторая 
версия «Нуклеона».

 ■ В отличие от своего предшественника, 
Seattle-ite был изготовлен в масштабе 1:1.

 ■ Промо-картинка Seattle-ite: 
компания надеялась, что 
в ближайшее время человек 
подчинит себе атом и автомобиль 
можно будет пустить в серию.

Журналу — больше интел-
лигентных, понимающих 
и благодарных читателей. 
Читателям — чтобы каждый 
новый номер «МФ» был ярче, 
информативнее и увлека-
тельнее предыдущего!

Александр 
ЧЕКУЛАЕВ
Автор
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атомного двигателя. Поэтому этот удивительный 
автомобиль продолжает поражать воображение 
конструкторов всего мира.

ГЛАВА 3. ARIEL ATOM (2010)
Минула целая вечность, прежде чем человеческая 
фантазия снова обратилась к атомным автомобилям. 
Но на этот раз за дело взялись не инженеры, а ди-
зайнеры. Благо что сегодня любой уважающий себя 
3D-художник считает необходимым нарисовать пару-
тройку автомобилей оригинальной конструкции.

Сингапурский дизайнер Мухаммад Имран вдох-
новлялся двумя автомобилями. Первый — это Ford 
Seattle-ite XXI, а второй — легкорамный английский 
спорткар Ariel Atom, производящийся небольшой 
компанией из Сомерсета. Спорткар имеет довольно 
странную компоновку: у него нет дверей, крыши, ба-
гажного отсека; он сделан на базе жёсткого трубчатого 
экзоскелета и оснащён мощным 245-сильным двигате-
лем Honda. За счёт низкой массы Ariel Atom способен 
разгоняться до 100 км/ч за фантастические 2,8 секунды. 

Ariel Atom Мухаммада Имрана отличается от 
обоих «прообразов». Дизайнер стремился сделать свой 
концепт как можно компактнее. В связи с этим он раз-
местил двух пассажиров автомобиля не рядом, а одно-
го за другим, причём ноги водителя доходят практи-

В Советском Союзе атомных танков и авто-
мобилей не разрабатывали, сознавая, что это 
изначально фантастические проекты. А вот 
передвижную атомную электростанцию, уме-
щающуюся в несколько вездеходов, не только 
спроектировали, но даже построили и ввели 
в эксплуатацию. Удивительный проект носил 
название ТЭС-3.

Первые разговоры о передвижной АЭС 
зашли в середине 1950-х годов. Инициировал 
разработку подобной системы Ефим Павлович 
Славский, на тот момент первый заместитель 
министра среднего машиностроения СССР, а впо-
следствии руководитель всей советской атомной 
промышленности. Разработкой занимался ряд 
заводов и институтов. Наиболее перспектив-
ным был признан проект обнинского Физико-
энергетического института. 

Сама энергоустановка представляла собой малогабаритный двухконтурный водо-водяной 
реактор. В качестве рабочего тела также выступала вода; турбина генератора приводилась 
в движение паром. Оборудование размещалось на удлинённом до 10 катков шасси от 
тяжёлого танка Т-10. Шасси получило общее наименование «энергосамоход». 

Целая электростанция представляла собой четыре энергосамохода. На первом — сам ре-
актор с биозащитой и воздушным радиатором, на втором — парогенераторы и циркуляцион-
ные насосы, на третьем — турбогенератор, а на четвёртом — пульт управления и резервное 
оборудование. Развёртывание станции занимало несколько часов, на ходу она функциониро-
вать не могла, потому что все энергосамоходы должны были соединяться проводами и трубо-
проводами. Биозащиту на ТЭС-3 обеспечить было не столь и сложно. Так как требующий изо-
ляции реактор располагался на отдельном энергосамоходе, его просто поместили в замкнутую 
свинцовую ёмкость, а во время работы операторы к этому самоходу не приближались. 

В 1960 году передвижная АЭС была готова к эксплуатации. 13 октября 1961 года со-
стоялся первый опытный пуск станции. Она неплохо себя показала, испытания продолжались 
до 1965 года. Но возникла одна проблема. Ни 
промышленники, ни учёные не сумели найти 
никакого толкового применения замечательной 
установке. Первоначально её проектировали для 
работы в условиях Крайнего Севера, но тради-
ционные энергоустановки на жидком топливе 
оказались проще и экономичнее. Экономическая 
нецелесообразность вынудила закрыть проект, 
и в 1969 году так нигде и не использованную 
ТЭС-3 законсервировали.

Одновременно шла разработка и второй мобильной АЭС — «Памир-630Д». В качестве 
шасси использовалась тяжёлая техника МАЗ. Эта станция по многим параметрам была 
удачнее ТЭС-3, но первый опытный её пуск состоялся, к несчастью, в 1985 году, незадолго до 
чернобыльской трагедии. После аварии большинство работ по ядерному направлению были 
закрыты по тем или иным причинам, исключением не стал и перспективный «Памир».

 ГУСЕНИЧНАЯ АЭС

 ■ В советских газетах появились многочисленные 
фотографии первого энергосамохода (того, 
в котором размещался пульт управления).

 ■ «Памир-630Д» умещался всего 
в двух тяжёлых трейлерах.

 ■ Схема крепления силового агрегата к автомобилю: 
его можно было заменить на более мощный.

 ■ Автомобиль имел две пары передних управляемых 
колёс, что послужило впоследствии толчком для 

множества подобных идей. Некоторые были реализованы.

 ■ Ariel Atom 
сингапурского 
дизайнера 
Мухаммада Имрана 
футуристичен, но 
невозможен.
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чески до переднего бампера (естественно, изнутри). 
Изолированный реактор по идее Мухаммада должен 
располагаться в задней части машины. Правда, тех-
ническая подготовка Имрана несколько смущает. На-
пример, красивые выхлопные трубы в виде знака ра-
диационной опасности выглядят эффектно, но зачем 
атомному автомобилю система выхлопа как таковая? 
В любом случае концепт сингапурца так и останется 
красивым концептом, частью его портфолио. 

Но не всё так печально. Потому что через пол-
года после скетчей Имрана в новостях замелькал 
атомный автомобиль, разработанный настоящей 
группой учёных и вполне возможный в условиях 
современного технологического развития.

ГЛАВА 4. CADILLAC WORLD THORIUM FUEL (2011)
Специалисты небольшой компании Laser Power 
Systems решили пойти по правильному пути: от-
талкиваясь не от футуристического дизайна, а от 
технологических возможностей и практических 
задач. В первую очередь они решили отказаться 
от уранового реактора, как сложного и чрезмерно 
опасного для пассажиров автомобиля. В качестве 
альтернативы был выбран торий.

В принципе, торий неоднократно пытались при-
менить в атомной промышленности. Будучи менее 
радиоактивным, он вполне способен заменить уран 
и плутоний, используемые сегодня. Кроме того, торий 
гораздо более распространён и потому относительно 
дёшев. Правда, схема работы тория в ядерном реак-
тора довольно хитроумна. Сначала изотоп торий-232 
должен захватить тепловой нейтрон и посредством 
реакции превратиться в изотоп уран-233; последний 
уже непосредственно принимает участие в реакции.

Идея ториевого реактора для автомобиля при-
шла к инженерам в процессе разработки лазера 
на основе тория (лазеры — основное направление 

компании). Как ни странно, ториевый лазер выдаёт 
на выходе не пучок света, а тепловую волну, при-
чём узконаправленную. А тепло — это та же самая 
энергия. Специалисты утверждают, что на 1 грамме 
тория можно два раза объехать вокруг экватора, 
и, скорее всего, не ошибаются.

Концепт-кар Thorium был разработан на базе 
Cadillac. По компоновке он в точности повторяет 
Ford Nucleon: вынесенная вперёд кабина и реактор, 
занимающий 70% полезного пространства авто-
мобиля. Дизайнер и руководитель амбициозного 
проекта — инженер Лорен Кулесус. 

Ряд узлов и деталей автомобиля уже существует 
«в металле». Разработка каждого узла ведётся с рас-
чётом на срок бесперебойной службы в 100 лет (при-
мерно на столько должно хватить одной заправки 
торием). Только вот покрышки придётся менять раз 
в несколько лет. Это связано с оригинальным техни-
ческим решением, использованным при разработке 
колёс. Каждое «колесо» состоит из 6 отдельных 
тонких дисков, сидящих на одной оси. Каждый диск 
оснащён собственным индукционным двигателем; 
таким образом, Thorium приводится в движение 
24 мотор-колёсами. 

Сложно сказать, построят ли инженеры Laser 
Power Systems свой автомобиль в полноразмерном 
варианте. Но если построят, у них будет шанс стать 
первыми в мире создателями атомного автомобиля.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
С каждым годом человечество всё ближе и ближе 
подбирается к подчинению атомной энергии. Запа-
сы нефти на Земле ограничены, запасы угля — тоже, 
а вот радиоактивного топлива хватит на десятки 
тысяч лет, причём даже при неэкономном расходо-
вании. Главное — научиться грамотно использовать 
эту опасную энергию.

История атомной энергетики началась не так 
и давно. 100 лет назад мы не знали, что это такое, 
а 60 лет назад умели только разрушать с её помо-
щью. Сегодня за атомной промышленностью — буду-
щее. И кто его знает, может, и в самом деле побегут 
по дорогам XXII века автомобили с компактными 
атомными движками. А создателям первых концеп-
тов Ford будут на каждом углу стоять памятники. 

Про атомные поезда наш 

журнал писал в №3’2011, 

а про атомные 

самолёты — 

в №6’2011.

?Что почитать

• Аркадий и Борис Стругацкие «Обитаемый остров»
• Герберт Уэллс «Освобождённый мир»

?Что посмотреть

• «Обитаемый остров» (Россия)

 ■ Серийный Ariel 
Atom выпускается 
в Сомерсете и никакого 
отношения к атомной 
энергии не имеет.

 ■ Компоновка 
Thorium повторяет 

придуманную 
инженерами Ford для 

концепта Nucleon.

Журналу я желаю, чтобы он был, 
всё остальное ерунда — сто раз 
можно сменить состав, оформ-
ление и стиль работы, всегда 
будут недовольные и всегда 
будут преданные читатели. 
Редакции желаю ничего 
никогда не бояться. Мир по-
коряется отважным.

Мария 
КУСТОВСКАЯ
Художник
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До Первой мировой войны и в первые её годы единственной посильной для авиации 
задачей считалась разведка. По этой причине (а также потому, что синхронизировать 
стрельбу пулемёта с вращением винта не умели) аэропланы не оснащались вооружением. 
Но с расширением военных действий обнаружилось, что разведывательные вылеты 
противника нужно пресекать любой ценой, а с земли это сделать практически невозможно. 
И авиаконструкторам пришлось импровизировать.

АВИАПУШКИ

Текст: Игорь Край

Первое время оружием воздушного боя считались 
специальные зажигательные ручные гранаты, по-
хожие на оперённые дротики. Их следовало метать 
из кабины так, чтобы они застревали в оболочках 
аэростатов и полотняных плоскостях «этажерок». 
Наблюдатель в корзине воздушного шара отвечал 
на эти попытки выстрелами из крупнокалиберного 
охотничьего штуцера (к примеру). Упомянутые гра-
наты использовались также в качестве «бомб» для 
поражения наземного противника.

Гораздо чаще, завидев врага, лётчик попро-
сту доставал револьвер. Пистолетная перестрелка 
между несущимися крыло к крылу аэропланами 
представляла собой зрелище эпическое и порой 
приводила к победе одного из стрелков. Но эффек-
тивность её оставляла желать лучшего, и долго так 
продолжаться не могло. Вскоре на верхнем крыле 
аэропланов (выше винта) появился ручной пулемёт 
«Льюис» — тот самый, с которым бегал по пустыне 
товарищ Сухов. Магазин на 47 патронов менялся 
вручную (соответственно, только на земле; управ-
ление пулемётом лётчик осуществлял посредством 

механической тяги, прикреплённой к спуску). Чуть 
позже «Льюисы» вытеснили пулемёты с синхрони-
заторами, способные стрелять через винт, — один, 
два, иногда три на машине. Но как получить решаю-
щее преимущество над противником, имеющим 
пулемёт? Ответ очевиден. Нужна пушка. 

ДРОБОВИКИ И ГАУБИЦЫ
Первые попытки вооружить летательные аппара-
ты орудиями были предприняты ещё до Первой 
мировой войны. На дирижабли фирмы «Цеппелин» 
устанавливалось две или четыре 75-мм пушки. 
Существовал к июлю 1914 года и пушечный само-
лёт — российский «Илья Муромец». Одна из первых 
модификаций четырёхмоторного бомбардиров-
щика Сикорского вооружалась 37-мм траншейной 
пушкой Гочкиса, двумя «Максимами», ещё двумя 
ручными пулемётами и парой пистолетов Маузера. 

Вторая попытка установить на аэроплан орудие 
была предпринята во Франции в 1916 году. Три 
сотни истребителей SPAD S.VII были вооружены той 
же самой легендарной траншейной пушечкой (по 

В единственном сохранившемся 
корпусе легендарного отряда 731 
(Пинфань, близ Харбина) сегодня 

расположился музей.

Штурмовик был наш, гвардейский. 
Свежо, жизнерадостно блестели 
мордки твердотельных пушек. Значит, 
после вчерашнего боя машина успела 
пройти экстренный ремонт. На 
«Белых воронах» стоят монструозные 
57-мм молотилки. Когда пилот 
увлекается стрельбой очередями, он 
гробит их за один-два вылета. 

Александр Зорич, 
«Время — московское!»

 ■ Российский ас, 
основоположник 
высшего пилотажа 
Пётр Нестеров 
предлагал распарывать 
оболочки аэростатов 
укреплённой на 
хвосте аэроплана 
пилой, а в воздушном 
бою ломать крылья 
вражеских самолётов 
ударом шасси. Попытка 
(к слову, успешная) 
провести этот приём 
стоила ему жизни.
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массе и габаритам близкой к пулемёту). «Гочкис» 
располагался в развале цилиндров мотора, стрелял 
через ось винта и перезаряжался пилотом вручную. 

В условиях воздушного боя маневрирующую 
в трёх измерениях цель, как правило, невозможно 
обстреливать дольше секунды. За это время авиа-
ционный пулемёт того времени успевал сделать 
всего десяток выстрелов, а «Гочкисс», естественно, 
бил всего единожды — но зато картечью, выпу-
ская разом 16 пуль, каждая из которых обладала 
значительно лучшим поражающим действием, чем 
пулемётная. Против аэростата или дирижабля мог 
быть применён разрывной снаряд.

Результат испытаний пушечных «Спадов» на 
поле боя оказался противоречивым. Знаменитый 
французский ас Рене Фонк сбил в одном бою шесть 
самолётов (этот рекорд, кстати, побили только во 
Вторую мировую войну) всего одиннадцатью вы-
стрелами из «Гочкиса». Но менее опытные лётчики 
успеха чаще всего не добивались. Стреляя очередью, 
пилот имел возможность корректировать огонь, 
внося поправки в прицел, и хоть одна пуля да насти-
гала врага. А вот перезаряжаемая вручную пушка 
такой коррекции не допускала, и направление вы-
стрела требовалось определить с первой попытки. 

ИСТРЕБИТЕЛЬ ПРОТИВ БОМБАРДИРОВЩИКА
В 1914-1916 годах мысль о применении в воздушном 
бою артиллерии была явственно преждевременной. 
Для уничтожения «этажерки» эпохи Первой миро-
вой редко требовалось более десятка попаданий из 
винтовки или пулемёта (чаще всего хватало двух-
трёх — в пилота, бензобак или руль). Но в 30-е годы 
ситуация стала меняться. Прочность и скорость ма-
шин значительно возросли. Появилась нужда в спе-
циальных авиационных пулемётах, скорострель-
ность которых была примерно вдвое (а у советского 
ШКАС — аж втрое) выше, чем у пехотных образцов. 
Но и это не помогло. Наиболее важные узлы самолё-
тов всё чаще защищались противопульной бронёй. 
Даже средний двухмоторный бомбардировщик на-
чала сороковых мог выдержать больше сотни попа-
даний. Кроме того, он не позволял изрешетить себя 
безнаказанно: один или два хвостовых пулемёта 
могли доставить немалые проблемы нападающему. 

Lockheed AC-130 задумывался как самолёт для поддержки пехотных соединений, соответствен-
но, его тяжёлое вооружение не предназначено для воздушных боёв. Тем не менее, построенный 
в 1967 году гигант можно назвать продолжателем «авиапушечных» традиций первой половины 
XX века. На модификации AC-130 устанавливались различные орудия. Модификация 
AC-130H имеет на борту две 20-мм авиапушки M61 «Вулкан», 40-мм пушку Bofors L60 и могу-
чее 105-мм орудие М102. Более современный вариант АС-130U вооружён вместо «Вулкана» 
25-мм автоматической скорострельной авиационной пушкой GAU-12/U. Пушка 105 mm 
Howitzer M102 уникальна в первую очередь тем, что это гаубица, и изначально для установки 
на самолёт она никак не рассчитывалась. Впрочем, больших проблем её адаптация не вызвала: 
на современных AC-130 стоят компьютерные системы наведения, которые позволяют с завид-
ной точностью отстреливать движущиеся цели, причём не только на земле, но даже в воздухе.

ГАНШИПЫ: НЕБЕСНЫЕ ЛИНКОРЫ

 ■ AC-130 Spectre создан на базе транспортного самолёта Lokheed C-130 Hercules 
и способен не только вести бой, но и перевозить войсковые соединения на дальние расстояния.

 ■ Огневая мощь 
«Муромцев» навела 
российских стратегов 
на мысль использовать 
медлительный самолёт 
в качестве истребителя 
аэростатов и дирижаблей. 
Пушка, способная 
одним ударом пробить 
в обшивке цеппелина 
внушительную дыру, 
оказывалась очень кстати.

 ■ Английский истребитель 
Sopwith 2F.1 Camel вооружался 
противодирижабельными 
зажигательными ракетами-гарпунами.

 ■ Для того чтобы повысить огневую производительность, 
количество стволов приходилось увеличивать. Дальше всего 

зашли англичане, ставившие на Hawker Hurricane Mk.II до дюжины 
пулемётов. В секунду истребитель выпускал 3,6 килограмма пуль.
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Принятие на вооружение более мощных пулемё-
тов калибром 12,7-13 мм, а также скорострельных 20-
мм пушек позволило повысить эффективность огня. 
Но и бомбовозы быстро наращивали калибр обо-
ронительного вооружения, да и сами увеличивались 
в размерах. Если для уничтожения средней двухмо-
торной машины требовалось всадить в неё десять-
пятнадцать 20-мм снарядов общим весом полтора 
килограмма, то на тяжёлый бомбардировщик такая 
«доза» должного впечатления не производила. 

Если же учесть, что в воздушном бою в цель по-
падает лишь один выстрел из пятнадцати, выходило, 
что Messerschmitt Bf.109F (вооружение — одна 20-мм 
пушка MG 151 и два пулемёта) с «огневой произво-
дительностью» 1,7 кг/сек должен был обстреливать 
«Летающую крепость» Boeing B-17 в течение 23 секунд 
(при том, что боеприпасов к пушке хватало лишь на 
16 секунд огня). В то время как даже одному 12,7-мм 
«Браунингу» американской машины требовалось 
всего шесть секунд для того, чтобы разобрать истре-
битель на запчасти. Конечно, всё это — не более чем 
теория, но и практика не то чтобы сильно отличалась.

Более живучий и хорошо вооружённый Focke-
Wulf Fw 190 имел большие шансы против тяжёлого 
бомбардировщика; но последние двигались обычно 
плотным строем, прикрывая друг друга, да ещё не-
редко имели сопровождение в виде истребителей. 
В результате наиболее эффективной формой атаки 
оказалось пикирование сквозь вражеское построе-
ние в расчёте на то, что в какой-то момент бьющие 
сплошной очередью башни «крепостей» окажутся 
направленными друг на друга. Собственно, аме-
риканцы отмечали, что их самолёты чаще по-
вреждаются дружественным огнём, чем немецким. 
Но несмотря на то, что каждая четвёртая машина 
возвращалась после вылета с новыми пробоинами, 
«раны» редко оказывались смертельными. 

Радикально изменить правила игры пытались 
японцы, создавшие в конце войны двухмоторный 
Mitsubishi Ki-109, вооружённый полноценной 75-мм 
зениткой (зарядка ручная, боекомплект 15 выстрелов). 
Самолёт предназначался для обстрела соединений 
Boeing B-29 с дистанции, измеряемой километрами, 
причём каждый снаряд гарантированно уничтожал 
целый бомбардировщик. Но лётные характеристики 
Ki-109 фактически не позволяли ему осуществлять 
перехват скоростных и высотных «Крепостей», при 
этом уходя от огня истребителей сопровождения. 

Что-то подобное пытались предпринять и немцы, 
поставившие 50-мм пушку BK 5 на некоторое количе-
ство бомбардировщиков Junkers Ju.88Р-4 и двухмо-
торных истребителей Messerschmitt Ме-410 Hornisse. 
Эффект применения «чудо-машин» как против бом-
бардировщиков, так и против танков был незначи-
тельным: прикрытие просто не подпускало их к цели. 
Кроме того, огневая производительность BK 5 
оказалась вдвое хуже, чем у советской 37-мм НС-37. 

Зато немецкая 30-мм пушка МК 108, хотя и отлича-
лась невысокой начальной скоростью снаряда (всего 
505 м/с), при значительно меньшем собственном весе 
не уступала советскому орудию в «производитель-
ности». Реактивный Messerschmitt Ме.262 получил 
четыре такие пушки, обеспечившие суммарную массу 
одного залпа 13,3 кг. Собственно, после войны калибр 
30-мм был признан оптимальным для авиации.

Четырьмя 30-мм пушками должен был вооружаться 
и скоростной японский Kyushu J7W Shinden, исполь-
зующий революционную аэродинамическую схему 
«утка» и толкающий винт. Но на нём орудия были 
установлены необычно — «веером». Предполагалось, 
что это увеличит вероятность попадания с больших 
дистанций. Правда, испытательные полёты его 
пришлись на август 1945 года, когда до капитуляции 
Японии оставались считанные дни.

В воздушном бою удаётся обстреливать цель сбо-
ку, сзади или спереди — попасть по такой небольшой 
площади непросто. Гораздо выгоднее стрелять с зем-
ли по широкому «брюху» самолёта. Немцы попыта-
лись выйти из этой ситуации: из шести 30-мм МК 108 
тяжёлого ночного истребителя Heinkel He.219 Uhu 
(«Филин») два орудия позади кабины направлялись 
под большим углом вверх. Установка, получившая 
название Schrage Musik («Неправильная музыка»), 
предназначалась для поражения бомбардировщиков 
снизу. Немцы и японцы создали несколько моделей 
самолётов с наклонным вооружением. Причём для 
атаки на встречных или пересекающихся курсах 
предусматривался автоматический спуск, использу-
ющий датчик-фотоэлемент. Существовал и про-
тивопехотный вариант «Неправильной музыки». 
Подвесной контейнер Waffen-Behalter 81A с шестью 
пулемётами MG 81Z, направленными вниз под углом 
15 градусов, позволял бомбардировщику поливать 
пехоту огнём, не выходя из горизонтального полёта.

САМОЛЁТ ПРОТИВ ТАНКА
Не остались в стороне и советские конструкторы. 
Уже к началу войны была создана мощная 23-мм 
пушка ВЯ. Большие габариты и сильная отдача не 
позволили поставить орудие на истребитель. Но 
и в качестве вооружения штурмовика Ил-2 пушка, 
придающая 200-граммовому снаряду скорость 
900 м/с, не оправдала надежд. Даже против лёгких 

 ■ Даже планеры оборудовались амбразурами, через которые десант 
мог поражать вражеские истребители огнём из ручных пулемётов 

и карабинов. А на снимке — планер-истребитель Blohm und Voss BV 40 
(1943), вооружённый двумя 30-мм авиапушками MK 108.

 ■ Экстравагантное 
обозначение И-Z получила 
модификация И-16, 
оснащённая двумя 
семизарядными 
безоткатными 76.2-мм 
пушками. Достоверно 
известен случай 
уничтожения выстрелом 
с И-Z японского 
истребителя в бою над 
Халкин-Голом.

 ■ 30-миллиметровая 
MK 108 — самая 

известная немецкая 
авиапушка времён 

Второй мировой войны.

Журналу пожелаю выстоять 
в мировом кризисе печатных 
СМИ, даже если придётся транс-
формироваться в нечто другое.

Читателям пожелаю оста-
ваться читателями.

Евгений 
ИСУПОВ
Учредитель
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танков её пробивная способность оказалась недо-
статочной. При штурмовке же автоколонн и бата-
рей 20-мм пушки ШВАК показывали себя не хуже. 

В результате уже в конце 1942 года каждый двад-
цатый «Ильюшин» стали вооружать парой 37-мм 
пушек ШФК-37, а затем НС-37. 740-граммовые, выле-
тающие со скоростью 890 м/с снаряды действитель-
но оказались способны поражать лёгкие и средние 
танки. Но результат боевых вылетов оказался неудо-
влетворительным. Лётчик на Ил-2 попросту не мог 
толком прицелиться из ШФК-37: отдача крыльевых 
установок раскачивала самолёт, сбивая наводку. 

Вскрылось и ещё одно неприятное обстоятельство. 
Достойную 37-мм бронебойных снарядов цель ещё 
требовалось найти! Палить же не дающими осколков 
болванками по пехоте и грузовикам было бессмыс-
ленно. В результат средний расход боекомплекта за 
вылет был весьма низок — не более 40%.

Аналогичные проблемы возникли и у немцев 
с их противотанковыми штурмовиками Junkers 
Ju.87G и Heinkel Hs.129b-2/Wa, вооружёнными 

37-мм пушками ВК 3.7. При равном 
с НС-37 весе последние имели 

вчетверо меньшую скоро-
стрельность. И хотя 

отчёты штур-
мовых асов 

Люфтваффе содержат свидетельства бесчисленных 
побед, испытания трофейной техники, проведённые 
впоследствии в СССР, показали: ВК-3.7 броню Т-34 
вообще не пробивала. 

Более удачным советским самолётом оказался 
появившийся в 1943 году Як-9Т, у которого одна 
НС-37 с 32 снарядами располагалась в развале мото-
ра. Отдача мощного орудия распространялась вдоль 
центральной оси машины, и точность стрельбы от 
неё не страдала. 

Буква «Т» в обозначении самолёта обозначала 
«танковый»: машина создавалась специально для охо-
ты на танки и катера. Правда, как раз в этом качестве 
она никак себя не зарекомендовала. Зато конструкто-
рам удалось в полной мере сохранить манёвренность 
Яка-9, позволяющую ему вести воздушный бой про-
тив вражеских истребителей, чем «танковый» Як, об-
ладающий весом секундного залпа 4,1 кг и отличной 
дальностью стрельбы, с успехом и занимался. 

Опыт был признан удачным, и послевоенные со-
ветские МиГ-9, МиГ-15, МиГ-17 вооружались одной 
37-мм и двумя 23-мм пушками. Американцы же 
ограничивались более скромным калибром. По весу 
секундного залпа МиГ-15 и вооружённый шестью 
12,7-мм пулемётами North American F-86 Sabre были 
равны. Но советский истребитель мог обстреливать 
тяжёлые и хорошо бронированные бомбардировщики, 
оставаясь за пределами досягаемости их турелей. 
Для этого он и был создан. Sabre же предназначался 
только для боя с машинами равного класса.

Я ПРИМУ ЕГО В ЛОБ!
Практика не продемонстрировала решающих пре-
имуществ 37-мм калибра в бою против истребите-
лей. Но моральное воздействие Як-9Т на противни-
ка оказалось значительным. Внешне «пушечный» 
Як почти не отличался от обычного и производил-
ся серийно. Всего в 1943-1945 гг. было построено 
3030 самолётов Як-9Т и Як-9УТ. Наученные горьким 
опытом пилоты «Фокке-Вульфов» перестали ходить 
«в лоб» на любые Яки. 

Впрочем, основываясь на данных, предостав-
ленных художественной литературой и кинема-

тографом, можно заключить, что лобовая атака 

 ■ Первоначальное 
решение 
Ильюшина строить 
Ил-2 одноместным 
оказалось 
неверным. Потери 
модифицированных 
двухместных 
Ил-2 оказались 
ниже благодаря 
возможности 
отстреливаться.
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37 мм пушками ВК 3.7. При равном 
с НС-37 весе последние имели 

вчетверо меньшую скоро-
стрельность. И хотя 

отчёты штур-
мовых асов 
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 ■ Носовая пушка 
Ш-37 стала прототипом 
легендарной НС-37. На 

рисунке — занимательная 
схема установки 

авиапушки прямо 
внутри V-образного 

авиадвигателя М-105.

 ■ Для борьбы с катерами, малоуязвимыми для 
пулемётов и легко уклоняющимися от бомб и торпед, 

применялся морской штурмовик North American 
B-25G/H Mitchell с 75-мм короткоствольной пушкой.
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представляла собой лишь состязание нервов. Если 
пилот попытается уклониться, он подставит борт 
и наверняка будет сбит. В противном же случае 
самолёты столкнутся, и погибнут оба лётчика. 
Чаще всего подобные психологические игры 
заканчивались одновременным уворотом двух 
пилотов. Огонь вёлся всего секунду-полторы, зато 
процент попаданий оказывался очень высоким. 
Поражались главным образом не хвостовое опере-
ние и баки с горючим, как при атаке «вдогон», 
а двигатель и кабина. 

Немцы в начале войны всеми средствами 
пытались уйти от боя на встречных курсах, совет-
ские же пилоты упорно навязывали им подобную 
тактику. Объясняется данный факт не низким 
моральным духом Люфтваффе, а техническими 
характеристиками машин. Установленный на 
истребителях Bf.109F двигатель водяного охлаж-
дения DB 601 являлся предметом чёрной зависти 
прочих наций. Но при этом он был недостаточно 
живуч и имел настолько малое сечение, что не 
давал надёжного укрытия пилоту от огня спере-
ди. Двигатель Як-1 (М-105) отличался несколько 
худшими характеристиками, зато выдерживал 
много попаданий.

Не в пользу немцев оказывался и баланс огне-
вой мощи. Формально и Як, и Bf.109E были равны — 
имели по одной 20-мм пушке и паре пулемётов. 
Но скорострельность советского авиационного 
оружия была выше. Вес секундного залпа «Эмиля» 
(как неофициально именовали 109-й) составлял 
1.7 кг, а у Як-1 — 2 кг. Кроме того, Bf.109E нёс два 
орудия, но крыльевых, что не эквивалентно одному 
моторному. «Лоб в лоб» попасть из них можно 
было только в малоуязвимые передние кромки 
крыльев противника.

«Мессерам» было очень невыгодно принимать 
бой на встречных курсах. Даже древние И-153 «Чай-
ка» в этом случае имели равные с ними шансы. При 
лобовой атаке нельзя использовать преимущество 
в скорости и в опыте. Прицеливаясь по врагу, лётчик 
и сам попадал на мушку. 

Но Focke-Wulf Fw 190 с громоздким мотором 
BMW-801, за которым пилот был практически не 
виден, вооружённые четырьмя пушками и двумя 
пулемётами (огневая производительность 5,4 кг/сек), 
«в лоб» шли охотно. Тем более что низкая манёврен-
ность истребителя-бомбардировщика не позволяла 
ему «искать хвост» противника. 

Распространённость лобовой атаки как нельзя 
лучше иллюстрирует тот факт, что среди советских 
асов поставленный по ленд-лизу Bell P-39 Airacobra 
пользовался огромной популярностью (на нём сра-
жался сам Александр Покрышкин). Самолёт имел 
низкую скороподъёмность, недостаточный потолок 
и плохую манёвренность на высоте, а вот поло-
жительных же качеств наличествовало ровно два: 
расположенный позади кабины двигатель позволил 
оборудовать машину носовой стойкой шасси, по-

вышающей безопасность при посадке на грунтовые 
аэродромы; и очень мощным было вооружение. 
Одна 37-мм пушка М4 и два 12,7-мм пулемёта Брау-
нинга располагались в капоте, и ещё четыре 7,61-мм 
пулемёта в крыльях. Это был идеальный самолёт 
для лобовой атаки.

В СССР крыльевые пулемёты обычно снима-
лись. Носовые же пулемёты и пушка переделыва-
лись на одну гашетку. Теоретически «браунинги» 
предназначались для пристрелки: только увидев, 
что попадает пулями, пилот открывал огонь из 
орудия, к которому имелось лишь 30 патронов 
(при скорострельности 140 выстрелов в мину-
ту запас вполне достаточный). На практике же 
пушка, использующая боеприпас к старинному 
«Гочкису», имела намного худшую баллистику, 
чем пулемёты. На большой дистанции попадания 
из Браунингов не гарантировали, что пушечный 
огонь достигнет цели, а в ближнем бою время на 
пристрелку попросту отсутствовало. 

* * *
Конец Второй мировой войны стал и закатом 
«артиллерийской» эры в авиации. К 1945 году про-
блема поражения тяжёлых бомбардировщиков 
пушечным огнём решена не была, а затем ситуация 
только усугублялась. На смену 60-тонным Boeing 
B-29 Superfortress пришли 120-тонные Convair B-36 
Peacemaker. В Советском Союзе рассматривалась 
возможность вооружения истребителя 57-мм «мо-
лотилкой», но идея была сочтена бесперспективной. 
Для борьбы со «стратегами» требовалось оружие 
более мощное и более дальнобойное — ракеты. Не 
годились «пушки-скорострелки» и для боя между 
истребителями. В пикировании скоростные само-
лёты могли просто догнать собственные снаряды. 

В результате советский Су-9 и многие другие 
машины, появившиеся в начале 60-х, получали 
в качестве вооружения только ракеты. В наше время 
улучшенные, многоствольные пушки калибром 
20-30-мм и скорострельностью 4-12 тысяч выстрелов 
в минуту по-прежнему устанавливаются на ис-
требители, но уже лишь как резервное вооружение. 
Мало ли что случится. 

?Во что поиграть

• Rise of Nations (2003)
• Lock On: Modern Air Combat (2003)
• Battle of Britain 2: Wings of Victory (2005)
• Карибский кризис (2005)
• Звёздные волки 2: Гражданская война (2008)
• Battlestations: Pacific (2009)

 ■ Первым серийным истребителем без пушечно-пулемётного 
вооружения стал в 1951 году North American F-86D Sabre Dog. 
В кассете под воздухозаборником размещалось двадцать четыре 
70-мм неуправляемых реактивных снаряда.

 ■ Орбитальная станция 
«Алмаз-2» (Салют-3) была 

вооружена авиационной 
пушкой НР-23. Орудие, 

эффективная дальность 
стрельбы которого 

составляла 3000 метров, 
успешно прошло 

испытания 24 января 1975 
года.

 ■ Convair B-36, 
американский 

межконтинентальный 
бомбардировщик, один 

из крупнейших самолётов 
в мире. В его эпоху (1949 

год) пушки как авиационное 
вооружение уже отжили своё.

?Что почитать

• Андрей Лазарчук «Штурмфогель»

Читателям и редакции: храни-
те молодость внутри и снаружи, 
не упускайте её, это богатство!

Марина 
и Сергей 
ДЯЧЕНКО
Писатели, 
попечители
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Текст: Дмитрий Злотницкий

Техника рассказа историй посредством сменяющих 
друг друга картинок известна человечеству с глубо-
кой древности — как минимум с эпохи бронзового 
века. Однако прошли сотни лет, прежде чем рисун-
ки действительно ожили. Вероятно, китайский изо-
бретатель II века нашей эры Дин Хуань был первым, 
кому удалось заставить статичные изображения 
двигаться. Сделать это позволил вращающийся 
цилиндр, куда вставлялась лента с последовательно 
сменяющими друг друга кадрами, — зоотроп. По-
вторно его изобрёл в 1833 году английский матема-
тик Уильям Джордж Хорнер.

К тому времени в Европе уже вовсю развивались 
технологии, давшие начало современной анимации. 
Так, в 1831 году бельгийский физик Жозеф Плато 
изобрёл фенакистископ — прибор, который с по-
мощью вращающегося картонного диска и зеркала 
создавал простую оптическую иллюзию и заставлял 
человеческий глаз поверить, что рисованные герои 
на самом деле двигаются. 

В 1868 году английский художник Джон Барнс 
Линнетт запатентовал кинеограф — специальную 
книжку, где каждая страница представляет собой 
отдельный кадр, и при быстром перелистывании 
создаётся иллюзия движения. 

30 августа 1877 года француз Эмиль Рейно запатенто-
вал праксиноскоп — устройство, совмещавшее в себе 
принципы работы зоотропа и фенакистископа. Спустя 
несколько лет месье Рейно усовершенствовал своё изо-
бретение и совместил его с проектором, что позволило 
перенести изображение на большой экран. 28 октября 
1892 года в музее Гревен состоялся первый показ 
мультфильмов «Бедный Пьеро», «Клоун и его собаки» 
и  «Отличная кружечка пива», каждый из которых 
состоял из нескольких сотен нарисованных вручную 
кадров и длился порядка пятнадцати минут. Хотя с по-
явлением кинематографа популярность Рейно резко 
пошла на спад, всё же именно он заложил фундамент 

мультипликации в современном понимании этого сло-
ва и дал толчок её бурному развитию в начале XX века.  

Первым мультфильмом, 
снятым на киноплёнку, 
считается Humorous 
Phases of Funny Faces ре-
жиссёра Стюарта Бэктона; 
последнего ныне называ-
ют «Отцом американской 
анимации». Премьера 
мультфильма, продолжительность которого составля-
ла всего три минуты, состоялась 6 апреля 1906 года. 

В 1906 году российский балетмейстер и танцор Алек-
сандр Ширяев, сняв кукольный балет  «Пьеро и Колом-
бина», стал пионером нового направления анимации. 
Однако его работы были обнаружены лишь в конце 
XX века, а настоящий толчок развитию кукольной 
анимации дал другой российский мультипликатор — 
Владислав Старевич. Когда его картина Lucanus Cervus, 
для съёмок которой он использовал чучела жуков-
рогачей, впервые увидела свет в 1910 году, 
многие зрители посчитали, что Старевич снимал 
выдрессированных живых насекомых — настолько 
реалистичной была картинка. К сожалению, ни одной 
копии мультфильма до наших дней не сохранилось.

В 1914 году Макс Флейшер стал первым анимато-
ром, применившим технику ротоскопирования, при 
которой художник обрисовывает кадры с живыми 
актёрами и реальными декорациями. Ротоскопирова-
нием, в частности, пользовался Ральф Бакши, снимая 
в 1978 году свою экранизацию «Властелина Колец». 

В 1917 году вышел первый полнометражный анима-
ционный фильм — El Apóstol, снятый аргентинским 
режиссёром Квирино Кристиани. Увы, ныне мульт-
фильм считается утраченным.   

Её название происходит от латинского слова animare, что означает «оживление», 
и ей действительно удалось вдохнуть жизнь в неподвижные рисунки. Ей обязаны 
своим рождением многие идолы современной популярной культуры. Они сопровождают 
нас с детских лет, но её магии покорны все возрасты. «Мир фантастики» всегда 
с удовольствием писал о ней, а сегодня мы решили подробнее остановиться на её истории.

6429 эпизодов насчитывает комедийное аниме Sazae-san, считающееся самым про-
должительным мультипликационным сериалом в истории (на момент написания 
этой статьи).



ЭвЭволол
ю

ц
ю

цияия
М

аш
ина врем

ени
149

w
w

w
.m

irf.ru

Первый анимационный персонаж, завоевавший 
широкую известность и популярность, — Кот 
Феликс — дебютировал на экранах в 1919 году. Он 
доказал, что рисованные герои тоже могут быть 
звёздами и, таким образом, стал предтечей целой 
плеяды классических героев вроде Микки Мауса, 
Багза Банни, Дятла Вуди и Тома с Джерри.

16 октября 1923 года 
братья Уолт и Рой Диснеи 
основали студию Disney 
Brothers Cartoon Studio 
и начали выпускать ани-
мационный сериал Alice 
Comedies, основанный на 
сказке Льюиса Кэррола 
«Алиса в Стране чудес». 
Alice Comedies интересен прежде всего тем, что в нём 
наряду с рисованными персонажами действовали 
и живые актёры, — до того этот приём не находил 
широкого применения, а вот во второй половине 
XX века режиссёры нередко к нему обращались. 
Стремительный взлёт популярности студии начался 
в 1928 году, когда на экране впервые появился Микки 
Маус, которого на первых порах озвучивал сам Уолт 
Дисней. Со временем интересы корпорации The Walt 
Disney Company вышли далеко за рамки анима-
ции — сегодня в её состав входят парки развлечений 
по всему миру, телеканалы, кинокомпании, а также 
корпорация Marvel со всеми подразделениями. 

В 1932 году Disney выпускает первый полностью 
цветной мультфильм — «Цветы и деревья». Он же стал 
первым обладателем премии «Оскар» в номинации 
«Лучший анимационный короткометражный фильм».

10 июня нынешнего года отметила 75 годовщину 
старейшая отечественная анимационная студия — 
«Союзмультфильм». В 1936 году вышла её первая 
работа, — «В Африке жарко» — а всего за время су-
ществования студии в её стенах снято порядка двух 
тысяч мультфильмов. 

В Стране восходящего солнца к искусству мультипли-
кации приобщились в самом начале XX века, однако 
становление самобытной японской анимации нача-

лось лишь во второй половине 
столетия. Родоначальником 
аниме принято называть The 
Tale of the White Serpent — пер-
вый цветной полнометражный 
мультфильм, снятый в Япо-
нии, — пусть даже создавался 
он под сильным влиянием 
продукции Disney и, соответ-
ственно, имеет мало общего 
с современными образцами 
жанра. 

22 ноября 1995 года состоялась премьера первого 
в истории мультипликационного фильма, который 
был полностью создан с помощью компьютерной 

графики. При бюджете в 30 миллионов долларов 
«История игрушек» собрала в прокате более 360 
миллионов и, благодаря столь оглушительному 
успеху, открыла новую эру в истории анимацион-
ного кино. Третья часть «Истории игрушек», 
вышедшая на экраны в 2010 году, на сегодняшний 
день удерживает за собой первую строчку в cписке 
самых кассовых мультфильмов — пока только ей 
удалось преодолеть рубеж в миллиард долларов. 

В 2001 году в списке номинаций премии «Оскар» 
появилось несколько новых пунктов и, в частности, 
за «Лучший анимационный полнометражный 
фильм». Первым обладателем награды стал мульт-
фильм студии DreamWorks «Шрек».

Летом 2001 года состоялась премьера «Последней 
фантазии: Духи внутри нас» — первого полноме-
тражного фильма, созданного с помощью фотореа-
листичной компьютерной анимации. При бюджете 
в 137 миллионов долларов в прокате он собрал всего 
85, и его провал всерьёз замедлил развитие этого 
направления анимации. 

В 2003 году, по итогам голосования 140 ведущих аниматоров и ки-
нокритиков, лучшим мультипликационным фильмом всех времён 
и народов был признан «Ёжик в тумане» Юрия Норштейна. Второе 
место заняла его же «Сказка сказок».

ЛУЧШИЙ ИЗ ЛУЧШИХ

7,4 миллиарда долларов получил в 2006 году Стив Джобс от корпорации Disney за студию Pixar. Двадцатью го-
дами ранее Джордж Лукас, остро нуждавшийся в тот момент в деньгах, продал Джобсу компанию Graphics 
Group, которая тут же была переименована в Pixar, всего за пять миллионов.м

26 раз Уолт Дисней удостаивался премии «Оскар».

Журналу хочется пожелать 
и дальше так же успешно раз-
виваться, потолстеть ещё на 
интересное количество страниц 
о фантастике во всех её проявле-

ниях. А читателям — и дальше 
оставаться преданными по-

клонниками журнала.

Александр 
НАТАРОВ
Автор



Д
жерри сплюнул козлу под копыта и пару раз пальнул из 
револьвера по зарослям ароха, чтобы прогнать сон. Вздрог-
нул мохнатый ствол, и стайка раскормленных птиц тяжело 

поднялась над ядовитыми кронами.
Растревоженный ароховый лес выглядел ещё гаже, чем 

сытый и безмятежный, и одинокий всадник поспешил переза-
рядить оружие. За время пути вдоль кромки проклятых зарослей 
взгляд стрелка то и дело натыкался на выбеленные кости зверей, 
людей и клатов, а этот лес простирался на многие мили к северу 
и вздымался на два человеческих роста. От него можно было 
ждать любой подлости.

«Арох» на языке клатов — чужак, и этот чужак, ядовитый гость 
из Ночных Земель, где никогда не восходит солнце, за последние 
десятилетия стал подлинным бичом Порубежья. В темноте схва-
тишь мясистый стебель — и не заметишь, но стоит солнечному 
свету коснуться поражённой кожи, и она чернеет от чудовищного 
ожога. Джерри не понаслышке знал, какую боль может причинить 
ароховый яд и как трудно его изжить. Скот, пожравший молодые 
побеги ароха, падёт, а выжившие дадут отравленное молоко, 
и плоть их станет ядовита. Там, где пророс арох, земля уже не даст 
иных плодов. Рубить и корчевать его без толку, да и не достанет 
сил, хоть сгони на опасную, даже смертельную, работу всё По-
рубежье. Гореть арох вовсе не горит, покуда не иссохнет, но тогда 
ему на смену поднимется живучая молодая поросль.

«Два года, — подумал Джерри отрешённо, вглядываясь в не-
добро шелестящие заросли. — Ну три, и нужно сваливать из этой 
дыры. На север. Пусть ещё большим голодранцем, чем был, когда 
сигал с парохода, но здесь скоро пойдут по миру даже богачи. 
Арох заберёт их землю, их скот, их дома, а Джерри Таклер будет 
всё так же гулять, стрелять и пить».

Тут Дюк потянулся было губами к какой-то чахлой травин-
ке у обочины, но получил оплеуху от бдительного всадника. 
Ароховый лес отделяла от дороги широкая полоса земли, на 
метры вглубь выжженной пиромантами из метрополии, и всё 
же Джерри понимал — это лишь отсрочка, не панацея. А Дюку, 

невзирая на размеры, может и одного ростка хватить, чтобы 
с копыт... Единственные твари, которые с аппетитом жрут арох 
и не дохнут, — слепые ночноземельские козы, чёрные, как вакса. 
Местные фермеры просто помешались, покупают этих тварей 
втридорога, чтобы выедали и вытаптывали отраву. Говорили, 
помогает, но Джерри что-то не верилось. Отборные маги из ме-
трополии оказались бессильны, а тут какие-то козы...

Когда ароховый лес остался позади, цикад уже сменили 
сверчки. Дорога забирала на юг, огибая унылое, навсегда за-
стрявшее в поздней осени редколесье, за которым начиналась 
земля клатов. Солнце скрылось за горизонтом, оставив по себе 
лишь бледнеющий свет. Этого света хватало на пару часов, 
а после на небе воцарялся мрак, а под небом — слепые голодные 
твари из ароховых зарослей. Кратчайший путь до города лежал 
через глухомань, и только он мог избавить стрелка от ночёвки на 
открытом месте. Проложить дорогу должны были помочь пара 
револьверов, винтовка при седле да умница Дюк.

Умница покорно ступил на шелестящий ковёр прошлогодней 
листвы. Под сводами обыкновенного леса Джерри чувствовал 
себя куда увереннее, но окончательно расслабляться не спешил. 
Опасался он в первую очередь не зверья, пусть и самого сквер-
ного, и тем более не клатов, а людей — тех, которые не брезгуют 
пальнуть по одинокому путнику и обшарить карманы. Впрочем, 
единственный человек, встреченный мистером Таклером в этот 
день, отличался редкой для Порубежья безобидностью. Джерри 
так и подмывало пальнуть по бедолаге, но стрелок сдержался. 
Подгниёт верёвка — или шея — сам свалится, если безглазые не 
отыщут его раньше.

Когда впереди замаячили белёсые, словно оплетённые не-
ряшливой паутиной деревья, Джерри в сердцах пожалел, что 
его дёрнуло поминать ночноземельскую мерзость после заката. 
Дюк с каждым шагом шёл всё неохотнее, тревожно косил глазом 
и раздувал ноздри. В полном безветрии ничто не выдавало 
присутствия хозяина этих мрачных угодий, лишь усеивал ветви 
жуткий урожай из остатков его трапезы, но Джерри решил не 
испытывать судьбу. Он уже начал разворачивать козла, чтобы до 
темноты объехать недоброе место, когда среди объедков что-то, 
очертаниями напоминающее человека в нелепой шляпе, отча-
янно рванулось, привлекая к себе внимание всадника. И Таклер, 
опасливо покосившись на всё ещё бледное небо, вздохнул и на-
правил упирающегося Дюка в сторону недоброй рощи.

«Никто, даже самый паскудный негодяй, не заслуживает та-
кой смерти, — твёрдо решил он про себя. — Если не смогу помочь, 
так хоть пристрелю, на это у меня меткости достанет».

Старательно огибая свисающие с ветвей клочья липкой 
слизи, которую от своего тела можно или отпарить клатским 
отваром, или оторвать вместе с кожей, и неустанно подбадривая 
мелко трясущегося Дюка, стрелок пересёк границу владений 
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сонного червя. Револьверы он держал наготове — сомнений, что 
хозяин дома, почти не осталось. По крайней мере, смрад в роще 
стоял такой, что насилу удавалось глотнуть воздуха, не отдавая 
взамен скудный походный ужин. Да и едва ли тот бедняга сам по-
пался в расставленную сеть, да так и повис. Вероятно, несчастная 
жертва была поймана и оставлена про запас.

Лишь подъехав почти вплотную к ещё живой добыче сонного 
червя, Джерри понял, что всё-таки ошибся. Перед ним был не чело-
век; в коконе из клейкой слизи жалобно разевала клюв старая хала. 
Её мистер Таклер узнал, как узнавал почти любой на Порубежье, по 
пронзительным синим глазам, в которых жутковатая бессмыслен-
ность взгляда мелкой пичуги сочеталась с печалью и мудростью 
одинокой старухи. Клаты почтительно называли её Эйре Ла — Смо-
трящая Сверху. Откуда взялось прозвище старой шаманки и какой 
смысл в него вкладывали местные, стрелок не представлял, ведь 
росту она была невысокого, а халы, похожие на нелепую помесь 
людей и галок, не умели летать на своих слабых руках-крыльях.

— Сейчас, сейчас... — пробормотал Джерри, чувствуя себя 
почти рыцарем, спасающим из логова дракона престарелую 
клювастую принцессу.

Он уже выудил клатский нож, к которому не липла ночно-
земельская зараза, и привстал в стременах, когда краем глаза 
заметил неуловимое движение в ветвях над головой. Дюк, как 
следует получив коленями в бока, не сплоховал — две клейких 
струи взрезали воздух за самой спиной всадника.

На состязаниях стрелков сонный червь не знал бы себе рав-
ных — он целился быстро, стрелял метко и так молниеносно, чт о 
человеческому глазу не угнаться было за его движением. Един-
ственный недостаток этой жирной белёсой твари с бахромой 
мягких мясистых лапок по бокам тела крылся в долгой переза-
рядке, и тут уж Джерри сполна отыгрывал очки.

Червь сдался не раньше, чем противник сумел пристреляться 
по гибким мясистым щупикам на переднем конце его туловища, 
слепо обшаривавшим ветви и воздух вокруг. А может, в каморах 
его мерзких желёз просто закончились патроны, и хищник, не-
довольно съёжившись, ретировался в толстую трубку из слизи 
в кроне одного из деревьев, служившую ему логовом. На раны 
ему, верней всего, плевать, единственный верный способ изжить 
заразу, пока она не оставила потомства, — при свете дня превра-
тить её жилище в огромный факел. Джерри мысленно пообещал 
себе завтра же вернуться сюда с людьми, и отправился вызволять 
свою принцессу, пока та не испустила дух, превратив рыцарский 
подвиг стрелка в бессмысленную авантюру.

— Ничего, у нас со стариной Дюком всегда найдётся место для 
дамы, — приговаривал он, усаживая халу в седло. Та была очень 
слаба и немного ожила лишь при виде фляги с водой.

Со своим неожиданным грузом Джерри решил повернуть 
в сторону клатской деревни, что лежала в лесистой низине к се-
веру. До города Смотрящая могла и не дотянуть, а выхаживать её 
там среди ночи взялся бы разве что коновал — из страха перед 
гневом местных божков, а то и за деньги Таклера. Клаты же очень 
почитали старуху, да и в медицине, пусть своеобразной, толк 
знали. И, чего уж греха таить, в этом случае можно было рас-
считывать на благодарность или даже награду, а в городе, кроме 
насмешек и трат, ничего не дождёшься.

Путь до клатского селения Джерри помнил смутно, будто 
в тумане — усталость и липнущая к одежде и коже слизь превра-
щали минуты в часы. Смотрящая, примотанная верёвкой к седлу 
впереди стрелка и намертво прилипшая и к Дюкову загривку, 
и к своему спасителю, то и дело заваливалась куда-то вбок. Да 
и сам Таклер начинал клевать носом и, чтобы проснуться, палил 
из револьвера в воздух.

Клаты услышали его издалека. Не теряя даром времени и не 
задавая вопросов, они взяли Дюка под уздцы и отвели в деревню. 
Эйре сняли с седла и унесли куда-то — Джерри не уследил. Его 
самого обработали отваром, дали вымыться и даже подсунули 
чистую одежду почти подходящего размера.


— Ты хорошо сделал, что спас Эйре Ла, — со значением про-

говорил шаман, раздувая щёки. Джерри, выспавшийся и умытый, 
вежливо поклонился, в глубине души надеясь, что этим благо-
дарность племени не ограничится. — Ей рано ступать по тропам 
предков. Мы все благодарны тебе.

— Не стоит, — вяло улыбнулся стрелок. — Так я могу ехать?
— Погоди, — жаболицый властно вскинул руку. — Эйре Ла 

хочет сказать.

Смотрящая чуть наклонила голову в подтверждение его слов 
и, пристально глядя на Джерри, что-то немелодично протрещала 
на своём языке.

— Эйре Ла тоже хочет благодарить тебя, — перевёл шаман.
Прежде чем Таклер успел удивиться или испугаться, синегла-

зая протянула к стрелку когтистые пальцы. Из её клюва вырвал-
ся надсадный клёкот, а птичьи глазёнки полыхнули неземной 
синевой, на какое-то мгновение поглотившей зрачки. Магия Эйре 
была щекочуще лёгкой, пахла васильками и цикорием, и Джерри 
расслабился, позволяя шаманке завершить неведомый ритуал.

Наконец Смотрящая отступила на шаг и уставилась на своего 
спасителя, совершенно по-птичьи склонив голову набок. Сколь 
бы жалким ни выглядело её некогда роскошное оперение после 
слизи и клатского отвара, было в этот миг в старой хале что-то 
завораживающе царственное.

— Эйре Ла говорит, ты будешь теперь самый лучший стрелок 
на Крайней Земле, — объяснил шаман новую трель. — Она гово-
рит, ты будешь разить без промаха, и ни одна пуля не достанет 
тебя. Она говорит, ветер донесёт твоё имя до Последнего моря, 
и сто лет не сотрёт из памяти живущих.

Джерри ожидал чего угодно — что его сделают членом пле-
мени, наденут какую-нибудь хрень на голову, будут кланяться 
и петь песни, ну и, может быть, подарят немного золота. Но к по-
добному он не был готов.

— Я... спасибо, Эйре, я очень... — начал он ошалело, но Смотря-
щая строго перебила его.

— Она говорит, будь осторожен, — перевёл шаман. — Говорит, 
твоё оружие приведёт тебя однажды в Ночные Земли. Когда стре-
ляешь, пуля забирает частицу твоего духа.

— Да-да, — пробормотал Джерри, чья растерянность понемно-
гу сменялась разочарованием. Как же, развесил уши! — Спасибо, 
мудрая Эйре. Я всё понял. Буду осторожен.


Поначалу всё это казалось игрой. Таклер вроде и верил в на-

говор Смотрящей, а вроде и нет, и, проверяя, лез в авантюры, 
дрался на дуэлях, ездил на турниры стрелков. И всякий раз он 
опережал противника на доли секунды, на палец, на волосок — от 
смерти, которая неизменно проносилась мимо. Слава о непобеди-
мости Джерри Таклера опережала его на мили, по пути обрастая 
легендами и абсурдными домыслами. Его называли заговорён-
ным, твердили, что он будто бы продал душу мрачным языческим 
божкам. Четырежды у него крали револьвер, полагая, что тот за-
колдован, один раз покусились на шляпу. Зарезать во сне в каком-
нибудь занюханном пансионе тоже пытались не раз — завист-
ники, сумасшедшие, фанатики. Но Джерри везло и здесь — везло 
вовремя проснуться и не оставлять револьвер далеко от кровати. 
Он всегда считал себя не последним стрелком на Порубежье, 
и вдруг оказался первым — это ощущение кружило голову.

И только одна мысль, с каждым днём всё более назойливая, 
не давала Таклеру покоя. Если заклятье старой халы в самом 
деле работает, может быть, и её зловещее напутствие — не пустой 
звук? В подвох Джерри всегда верилось легче, чем в дармовщину.

Ответить на терзавшие его вопросы могла бы сама Эйре, но 
её вернувшийся в деревню Таклер не застал. Смотрящая уходила 
и приходила снова, клаты давно привыкли к этому. Оставалось 
попытать счастья у жаболицего шамана.

— Послушай, приятель, — как бы невзначай проговорил стре-
лок за плошкой горячей похлёбки. Клат ободряюще улыбнулся 
в ответ. — Помнишь, в тот раз Эйре говорила что-то про частички 
моего духа? Это серьёзно?

— Очень, — важно кивнул шаман.
Внутри у Джерри похолодело. Он не стал спрашивать, что с ним 

станет, когда последняя частичка покинет тело. «Приведёт в Ноч-
ные Земли» могло означать лишь одно — «убьёт». Рано или поздно.

— А... ты можешь сказать, на сколько ещё выстрелов хватит 
этого моего духа?

Жирный клат отчего-то очень развеселился, принялся хло-
пать ладонями по круглым бокам, квохча, будто несушка.

— Сто, — объявил он, продолжая потешаться.
— Сто? — недоверчиво переспросил Джерри.
— Сто.
Сердечно поблагодарив хозяина, мистер Таклер в смяте-

нии вышел из хижины и чуть не споткнулся о стайку клатских 
ребятишек, игравших посреди деревни в бродячих мертвецов — 
гонявшихся друг за другом с закрытыми глазами. Всё встало на 
свои места. С одной стороны, мысль о том, что он в самом деле 
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неуязвим и непобедим, что ему нет равных на всём Порубежье, 
горячила кровь — это ли не мечта любого стрелка? С другой, 
сто — это много или мало?..

Стряхнув с себя невесёлые мысли, стрелок отправился сед-
лать Дюка, лихо поигрывая револьвером. В любой сказке герой 
мог произнести волшебное слово лишь трижды, а у него, Джерри 
Таклера, было в запасе сто пуль, не знающих промаха!..


Их осталось всего тридцать две.
Это Джерри знал совершенно точно — со дня своего по-

следнего визита к клатам он вёл скрупулёзный учёт сделанным 
выстрелам, и не мог ошибиться. Тридцать две. Если позволять 
себе по выстрелу в день, можно прожить месяц. Выстрел в год — 
и есть шансы увидеть внуков.

Выстрел в год. Палка, и та стреляет не реже. На Порубежье 
эдак не то что внуков — детей не видать.

Стрелку было не до шуток. Каждый раз, нажимая на спуск, 
он словно воочию видел, как вылетают из ствола годы его жизни 
в облачке пороховых газов. Джерри сделался замкнутым и нерв-
ным, бросил кутежи и поездки, трясясь над своими оставшимися 
выстрелами, как скупец над скрыней. Теперь он стрелял лишь 
тогда, когда иного выхода просто не оставалось.

Всё это породило ещё больше досужих сплетен и слухов. Го-
ворили, что он случайно застрелил своего брата или свою жену, 
обзавестись каковой Таклер, со всеми его мыслями о внуках, так 
и не успел; что кто-то ему будто бы явился, что-то будто бы ска-
зал... Правда была страшнее — Джерри, чтобы жить, приходилось 
рассовывать собственную жизнь по каморам револьвера.

Между тем не проходило недели, чтобы не притащился с дру-
гого конца Порубежья какой-нибудь сопляк, жаждущий бросить 
вызов легендарному Джерри Таклеру. В другое время щенка жда-
ла бы заслуженная пуля — мистер Таклер полагал, что пришед-

ший за шерстью должен быть готов уйти стриженым. 
Сейчас же наибольшее, на что приходилось рассчи-
тывать забиякам, — разбитый нос и пинок под зад.

И всё же их осталось тридцать две. Только трид-
цать две. И это не давало Джерри покоя.


— Эйре Ла. Смотрящая Сверху, — терпеливо повто-

рял он. — Она же бывает в вашей деревне. Когда вы 
её видели в последний раз? Сколько дней назад?

— Сто, — 
подумав, 
ответил старший 
из троицы клатов. 
Джерри в деревне при-
нимали, как родного, но 
сейчас никто не мог взять 
в толк, отчего «узколицый 
друг» так взволнован и зол.

А узколицый друг был готов 
рвать и метать. Сто! Проклятое 
число как будто преследовало его 
повсюду. Он, дурак, когда-то давно, 
в прежней жизни, думал, что сто — 
это много. Чепуха! Это ничтожно, 
чудовищно мало!..

Он собирался умолять, рыдать 
на коленях, приносить любые 
клятвы, лишь бы Смотря-

щая забрала свой проклятый дар назад, но Эйре ушла сто дней 
назад, и одним её птичьим богам ведомо было, куда она могла 
отправиться.

В отчаяньи Джерри вскочил в седло. Тридцать две пули — это 
слишком мало для долгих безнадёжных поисков. Оставалось 
одно — убираться восвояси, за океан, и там положить револьвер 
на полку, стать каким-нибудь пекарем, аптекарем или куафё-
ром... слово-то какое гадкое! Об этой последней возможности он 
подумывал давно, и не раз решительно собирал вещи, но мысль 
о пекарской-аптекарской жизни в протухшей метрополии вдруг 
оказывалась невыносимее ожидания неизбежного — последней 
пули в барабане.

«А я-то собирался бежать от ароха», — горько подумал Джер-
ри, но проститься с Порубежьем ему не позволили и теперь.

Три всадника перегородили дорогу. Двое грамотно захо-
дили с боков. Все на конях — дорогое удовольствие здесь, в ко-
лонии. Дюк ощутимо напрягся, угрожающе пригнул к земле 
рогатую башку.

— Эйдрос, Джерри. Ходит тут слушок, будто ты намылился за 
море... — разговоры, начинающиеся подобным образом, никогда 
не заканчиваются благополучно и при полном составе собесед-
ников. Только не на Порубежье. Таклер узнал говорившего — его 
звали Джонни, Джонни по кличке Краб. На левой руке, которой 
Джонни был обязан этим прозвищем, недоставало трёх пальцев, 
но правая, по слухам, вытворяла с револьвером сущие чудеса.

Стрелки очень щепетильны в вопросах иерархии. Если ты — 
второй ствол Порубежья, то сказать тебе об этом может только 
первый. Таких, как Краб, да и сам Джерри, прежний Джерри, 
хлебом не корми, дай пострелять по шляпам. Иногда — на голо-
вах соперников.

Таклера на Порубежье недолюбливали многие. Но чтобы 
сразу пять — а если прислушаться к шороху в кустах, то, выходит, 
и больше — недоброжелателей вопреки суеверию рискну-
ли попробовать Заговорённого на зуб?

— Ты приехал попрощаться? — с нарочитой ленцой 
осведомился Джерри, непринуждённо отводя назад 
руку и оценивая позицию. Позиция выдалась скверная, 
но не безнадёжная — от безнадёжности его всё ещё 
отделяли тридцать две пули. — Не плачьте, парни. 
Я буду писать.

Целых тридцать две. Всего тридцать две.

— Я при-
ехал напом-

нить, что за тобой 
должок, — осклабился 

Краб. — И не один.
Долги. Удивитель-

но, с какой скоростью 
они накапливаются, стоит 

перестать расплачиваться по 
счетам свинцом.

— А ты, никак, законником 
заделался? Что, нынче и увеч-

ных берут? — пальцы на рукояти. 
Пальцы Джонни — тоже, а коротыш-

ка тянет с плеча винтовку. Медленно 
так тянет.

— Берут. И сто заговорённых пуль выда-
ют, — очень нехорошо улыбнулся калека. — Но как 

отстреляешь, приходится платить за удовольствие.
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«Вот оно что», — с какой-то странной отрешённостью по-
думал Джерри. Как они узнали? Сам ли стрелок проговорился 
с пьяных глаз, или выдал кто-то из клатов?

Краб и его молодцы явно были настроены добыть голову Та-
клера. Или даже взять его живым. Если так, то шансы ещё есть...

Тридцать два из ста.
— Тридцать один, — прошептал Джерри себе под нос, и воздух 

вокруг взорвался грохотом и бранью, а Дюк тугой пружиной 
рванул с места, распугав породистых скакунов.


Джерри Таклер давно не испытывал такого упоения и азарта. 

Он вновь ощутил себя заговорённым, неуязвимым, бессмертным. 
Он вышел один против девяти — теперь уже семи — головорезов, 
и на нём не было ни царапинки. Он вёл со счётом два-ноль: два 
смирно лежали в пыли, а ноль тем временем, петляя и отстрели-
ваясь, уводил погоню всё дальше на север.

Дюка стрелок отпустил, едва спешившись, и очень наде-
ялся, что смышлёный козёл не полезет за хозяином под пули. 
Теперь Краб и его дружки гнали пешего одиночку, и всё равно не 
чувствовали за собой превосходства. Один, отчаявшись достать 
проворного беглеца и, видимо, уверившись в его неуязвимо-
сти, — или, что вернее, попросту струсив, — с проклятьями раз-
вернул коня. Вместе с бранью недавних товарищей его настигла 
и неумолимо вырвала из седла пуля — Джерри не сумел удер-
жаться при виде удобной мишени. Его очередное укрытие было 
обнаружено, и гонка возобновилась.

Он уже не помнил, когда перестал считать. Невозможно было 
не сбиться, паля из нескольких стволов и на бегу подхватывая 
чужое оружие. И всё-таки он был ещё жив, и сердце не то в груди, 
не то в горле, отплясывало последний бешеный танец.

Десять? Пять? Одна?
Каждая пуля, покидающая ствол, казалась Джерри той самой, 

последней, и это то дразнило, то пугало до тошноты.
Для долговязого, что на долю мгновения замешкался на 

склоне, эта — точно последняя. Теперь бы добраться до его 
карабина...— Эй, Таклер! Не глупи! Выходи с поднятыми руками, 
и считай, что хотя бы до заката твоя последняя пуля останется 
в барабане. Даю слово.

До заката ещё уйма времени. Но что, если вот эта — послед-
няя? А ведь наверняка последняя, ведь их оставалось так мало... 
Рискованно высунулся вон тот, в чёрной шляпе, но тратить свою 
последнюю пулю, свою жизнь, на ублюдка, которого даже по 
имени не знаешь?..

С ужасом Джерри понял, что руки его предательски дрожат — 
впервые за многие месяцы. Он убил четверых. Сколько же раз он 
промахнулся? Десять? Нет, больше. Двадцать? Двадцать семь?

Это было хуже, чем держать дуло у собственного виска. 
Хуже, чем играть в урдскую рулетку. Что, если участь, на кото-
рую обрекает проклятого стрелка сотая пуля, много хуже смер-
ти? Что сталось со всеми «частичками духа», со всеми кусочками 
Джерри Таклера, вылетевшими из револьверного ствола? И что 
будет с последним?..

— Эй, Таклер! Тебе некуда бежать! Бросай оружие!
Некуда. Стая гончих прижала зверя к самой кромке арохово-

го леса. И зверь, хотя ещё мог огрызаться, с молчаливой обре-
чённостью отступал к финальной черте. Джерри не мог, не хотел 
в последний раз нажать на спуск собственной рукой.

Они стояли напротив, в дюжине шагов, и нагло ухмылялись, 
держа его на прицеле. Он нервно поигрывал револьвером во 
вспотевшей ладони. Этот револьвер мог выстрелить ещё как ми-
нимум раз, и стереть поганую ухмылку с лица Джонни.

За спиной тревожно шелестело бескрайнее море ароха. Ре-
вольвер глухо стукнулся о землю.

— Вот и умница, Джерри, — двухпалая рука потянулась за 
верёвкой. — Когда об этом дне будут слагать красивую леген-
ду, обязательно соврут, что ты дрался до конца и всех уложил. 
Выше нос.

Таклер диковато улыбнулся в ответ. И, придав себе решимо-
сти яростным, отчаянным воплем, подхватил револьвер и бро-
сился во мрак арохового леса. Предостерегающе вздрогнули под 
градом пуль мохнатые стволы, и, мгновение спустя, воцарилась 
мёртвая, нездешняя тишина.


Ни один луч света не мог проникнуть в царство колдов-

ского мрака под ароховыми сводами, и всё-таки Джерри 
осмелился приблизиться к краю леса не раньше, чем уверил-

ся, что на небе зажглись первые звёзды. Всё тело стрелка, не 
защищённое одеждой, покрывал узор невидимых ожогов. 
Единственный луч солнца мог обратить его в пепел, словно 
вампира, и даже призывное, протяжное меканье старого друга 
не заставило мистера Таклера рискнуть. Мгновенный по-
рыв давно отхлынул, но глупо теперь было о чём-то жалеть. 
Джерри Таклер выбирал из трёх смертей. По крайней мере, он 
выбрал самую эффектную.

— Дюк, дружище! Нашёл меня, старый ты башмак... Не по-
ранили тебя эти сволочи?

На старого башмака Дюк нисколько не обиделся, лишь 
упёрся крутым лбом всаднику в грудь, радуясь воссоединению 
и требуя похвалы. Хвалить было за что — козёл не только отыскал 
Джерри, он привёл с собой помощь, пусть и запоздалую.

Мистер Таклер помнил этого молодого охотника. Парня звали 
Руа Ксан — Узнающий Зло, или что-то в таком духе. Вот и сейчас 
парнишка безошибочно узнал притаившееся до рассвета зло, 
и на плоском лице его была написана такая искренняя скорбь, 
что Джерри едва не расхохотался. Нервно и невесело.

— Не плачь по мне, малыш, — стрелок ободряюще похлопал 
клата по плечу. — Моя песенка ещё не спета. Эйре говорила, эта 
штука приведёт меня в Ночные Земли — видно, так тому и быть. 
Скажи, далеко ли идти, если напрямик?

— Не ходи, добрый Джери, — жалобно пробормотал Руа. — Там 
плохо. Там жить нельзя.

— Здесь мне тоже нельзя, — горько усмехнулся стрелок. Он 
и сам понимал, что порет чушь — с одной пулей в Ночных Землях 
не выжить, легче сразу пустить её себе в висок. Наверное, так 
и стоило поступить, только парню это знать ни к чему. — Так 
сколько идти? Дней десять, небось, не меньше?

— Сто, — тихо ответил Узнающий, и отпрянул, увидев, как 
Джерри переменился в лице.

— Как ты сказал?..
— Сто, — повторил охотник. — Сейчас ровно, потом гора. На-

верх, потом вниз. Очень долго. Сто дней.
Таклер медленно наклонил голову и вдруг спросил, глядя на 

мальчишку исподлобья:
— Скажи, Руа, сколько звёзд на небе?
— Сто, — отвечал тот после короткой паузы, недоверчиво гля-

дя на стрелка, который вдруг рухнул на колени и не то распла-
кался, не то расхохотался, сотрясаясь в истерике всем телом.

Сто звёзд на небе. Сто лет существует мир. Сто раз дурак 
Джерри Таклер, принявший пророчество не то за благословение, 
не то за проклятье. Сто частичек духа — ведь слышал же Джерри 
и раньше, что халы не любят огнестрельного оружия и не одо-
бряют убийства!

Когда на базаре говорят «сто», это значит «тебе, жабья морда, 
не по карману». Очень много. Бесконечно много. И ни один хре-
нов миссионер не догадался выучить клатов аллийскому счёту 
иначе, как на пальцах, сто иголок им в задницу!

— Не плачь, добрый Джери, — осторожно и жалобно прогово-
рил Руа. — Ты хороший. Когда умрёшь, будешь в хорошем месте.

Но «добрый Джери» не слушал, давясь смехом и рыданиями. 
Предсказание Эйре сбылось. Он стал знаменитым стрелком — 
сам, без всяких чар. И похоронил себя тоже сам. Сам, собствен-
ной глупостью, привёл себя в Ночные Земли.

— Скажи мне только одно, парень. Рассвет скоро? И не взду-
май ответить «сто» — пристрелю!


Люди, сгинувшие на границе Ночных Земель или в самом 

проклятом краю, порой все-таки возвращались. С закрытыми 
глазами. Они могли вести себя, как прежде,  так, словно ничего 
не случилось, но — не открывая глаз. Их называли бродячими 
мертвецами.

Той же ночью Джерри Таклер вошел в салун с закрытыми 
глазами и парой револьверов, а вышел с  открытыми и умиро-
творенной улыбкой. И  отправился будить гробовщика, чтобы за-
платить вперед за пять добротных изделий. Никто и не подумал 
его остановить.

Лишь верный Дюк изо всех сил пытался удержать хозяина на 
самой границе арохового леса, но там, куда отправлялся Джерри, 
старому приятелю не было места, а рассвет наступал на пятки.

Джерри Таклер шел на север. И с собой у него было лишь сто 
патронов. По клатскому счету.

© «Мир фантастики», 2011 
© Дмитрий Деулин
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Я не понимаю, почему никто не 
поздравил меня, Густава, с годовщи-
ной работы в «Мире фантастики». 
С таким важным событием! Все гово-
рят о каком-то сотом номере, а про 
меня забыли! 

Я, можно сказать, душу вкла-
дываю в каждое слово. Весь свой 
профессионализм. Я смотрю фильмы, 
читаю книжки, посещаю культур-
ные мероприятия, слежу за модой. 
Хороший колумнист должен быть 
эрудированным. Я не понимаю, почему 
главный редактор игнорирует простое 
требование — предоставить мне боль-
ше рубрик. Ведь надо в новую сотню 
с новыми силами. Это почти как Новый 
год: как встретишь, так и проведёшь. 
За свою тяжёлую работу я ведь не-
много требую. 

Например, в последнее время 
часто засыпаю с «айфоном», сидя на 
пуфике. И за всё — неблагодарность. 
Чтобы писать более объективные 
рецензии, мне нужно больше воз-
духа. А его нету, как и традиционных 
орешков на столе Дениса Недыпича. 
В общем, безблагодать. 

Я обещаю навести в редакции 
бучу — буду кататься на мопеде по 
офису, пока меня не услышат и не из-
винятся. Или пока не кончится бензин. 
О результатах сообщу в следующем 
номере, если не уйду к конкурентам.

Ваш Густав, которого не поздрави-
ли с годовщиной!

Колумнист: Густав

ЗА МЕСЯЦ:

Школьник старших классов Уилл (Лэндон Либуарон) родил-
ся в результате неудачного кесарева сечения при странных 
обстоятельствах. Мама умерла при родах, мальчик остал-
ся с отцом и теперь заканчивает школу юного гота. Там 
он самое слабое звено — неудачник и отшельник, который 
тайно втюрился в одноклассницу (Линдси Шоу), гуляющую 
с тестостероновым «быком». Девушка приглашает Уилла 
на вечеринку, где под действием наркотических веществ 
ему чудится оборотень. На следующий день странные вещи 
продолжаются, и вот уже сам Уилл постепенно начинает 
превращаться в животное.

* * *
Когда я только пришёл работать в «МФ», мне обещали, что 

я буду вести колонку авторского кино. Я думал о достойных 
представителях, но с первого же задания понял, что меня обма-
нули. У Киселева есть «Другое кино». Чем я хуже?

Я вообще-то уважаю оригинальный фильм Джо Данте «Вой». 
Это приятный неторопливый ужастик, снятый по мотивам 
одноимённой книги. Авторы «Перерождения» взяли за основу 
вторую часть книжного цикла, о чём громогласно объявляют во 
вступительных титрах. С пролога уже стало ясно, что меня ждёт 
убогий любительский фильм. Дальше только хуже: главный 
герой — точная копия Дэниэля Рэдклиффа, которого обижает 
кучка пафосных качков. Кажется, мне подсунули телевизион-
ный фильм для недалёкой аудитории телеканала MTV, полный 
идиотизма и не дружащий со здравым смыслом. Казалось бы, 
много загадок, но интриги нет. Редкий экшен создан при помо-
щи дурацкого монтажа. Я лучше монтирую ролики с «айфона» 
в Movie Maker. Герой мается от тяжёлой жизни (девушка пред-
лагает заняться сексом, парень не понимает намёков и крайне 
удивляется), сотоварищи аккомпанируют ему по тупости 
и пучеглазости. Тинейджер-бык ходит с пистолетом за пазухой, 
ликантропы думают, что непобедимы, но серебряные пули их 
быстро убеждают в обратном. Большая часть оборотней похожа 
на обычных упырей, а грим и куклы были лучше в оригинале 

тридцатилетней давности. Но я не стал 
ни смеяться, ни плакать, а проявил про-
фессионализм.

Больше всего обидно, что и без 
того осквернённую бесчисленными 
продолжениями серию испохабили 
пуще прежнего. К концу вообще всё 
скатилось к ценностям «сумеречной» 
саги.  Ведь основу — мифологию и идею 
выживания стаи — сохранили. Нашлось 
место и более прямым отсылкам. Но 
разглядит всё это лишь преданный 
фанат. Такой, как я! 

Итог: пафосный фильм про фило-
софствующего подростка. Лучше зани-
маться делом, чем себя жалеть.

Жанр: Сумерки

Страна: США

Режиссёр: Джо Нимзики

Сценаристы: Джо Нимзики, 
Джеймс Р. Джонстон III

Первоисточник: книжная 
трилогия «Вой» Гэри Брэнднера

В ролях: Лэндон Либуарон, 
Линдси Шоу, Ивана Миличевич

Возрастной рейтинг: 
R (до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: 
«Каравелла DCC»

Премьера в России: 
16 ноября 2011 года

Похожие произведения:
«Пропащие ребята: Племя» 
(2008)
«Сделка с дьяволом» (2006)

• ГАРРИ ПОТТЕР
• ТУПОЙ ДРУГ 
• НЕПОНЯТНАЯ ШКОЛА

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• СОБСТВЕННЫЙ СТИЛЬ
• ВНЯТНАЯ ЛОГИКА
• ЗАХВАТЫВАЮЩИЕ 

ПРЕВРАЩЕНИЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т
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Съел пиццу в честь завершения работы над 
сотым номером
Точнее, только завтра съем. Но для вас 
это уже прошлое. Назову данное явление 
парадоксом Густава.

Встретил Сергея Палия в метро
Он хороший, помог затащить мопед 
на эскалатор.
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 ■ Господи, ты застрелил падре!

 ■  «О да! Забацаю лук! 
Снимусь-ка на камеру 
для доказательства, что 
я оборотень». Было в 
оригинале!

Бла-бла-бла.
Речь главного герояРечь главного герояThe Howling: Reborn

Вой: 
Перерождение
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Глеб Самойлоff & The Matrixx

Треш
Я из тех времён, когда безумно пёр-
лись по Сергею Бодрову, фильму «Брат» 
и отечественному уличному менталитету. 
Когда вышла вторая часть, «братомания» 
продолжилась: прилавки с музыкальной 
продукцией пестрели альбомами напо-
добие «Брат 5»,  и я даже думал заняться 
изданием пиратских кассет под лэйблом 
«Густав», «Густав 2», «Густав 3», ну и так 
далее. Это была суровая и безрадостная 
рок-музыка. В составе оригинального 
саундтрека «Брата 2» была композиция 
«Секрет» группы «Агата Кристи» Коллектив 
объявил о распаде в 2009 году, и вскоре 
фронтмен Глеб Самойлов организовал 
новый проект — «Глеб Самойлоff & The 
Matrixx». Самойлов, пускай и наследник тех бодровских времён, только вот само это 
наследие он втаптывает грязными сапогами в асфальт вместе с The Matrixx. Мне как 
патриоту очень стыдно за него!

Как говорят парни из «Музыкального центра» — на выходе получился фатали-
стичный панк-рок с примесью загробной тематики. Глеб безнравственно поёт о гря-
зи мира и немного о непонятной мне любви, не стесняется материться и срывается 
на вопли. Лирика безграмотна. Музыка не мелодична. В «Ну, погоди!» было круче! 
Сам Глеб — бескультурный мизантроп. Не уважаю. А песни про бомбы он вообще 
скопировал со своего якобы утерянного сольного альбома.

Итог: внешним видом «Глеб Самойлоff & The Matrixx» косят под 30 Seconds to 
Mars. Только Глеб Самойлов всё же не Джаред Лето.

Терри Брукс 

Принцесса Заземелья
Меня всегда занимало — почему Толкин не 
написал сиквелы «Властелина Колец»? Ведь 
материала было — завались! И сколько 
можно было интересных книжек сочинить! 
«Возвращение Фродо», «Сын Сэма», «Назгу-
лы наносят ответный удар», «Тени Мордо-
ра», «Любовник Гэндальфа», «Кулинарная 
книга Саурона»… Эх! И как бы всё хорошо 
продавалось! И как это Профессор упустил 
из виду? Видно, джентльменское воспита-
ние сказалось — практичности не хватило.  

Другое дело — современные авторы. 
К примеру, Терри Брукс, известный за счёт 
долгоиграющей серии «Летописи Шаннары». 
Он написал ещё несколько циклов, в том 
числе «типа юмор» про Заземелье. Причём 
в первых книгах серии действительно имел-
ся неплохой юморок и симпатичные герои.

И вот Брукс решил вернуться в создан-
ный им мир (чего зря добру пропадать?) 
и привлечь к циклу более юных читателей. 
Потому прежний герой, король Заземелья 
Бен Холлидей, был списан в утиль, а цен-
тральное место заняла его дочурка, юная 
принцесса Мистая. 

Героиню преследуют проблемы — ссо-
ры с родителями, непонимание со стороны 
окружающих и поиск своего места в мире. 
Правда, рисуя характер Мисти, автор 
перестарался — самоуверенная, самовлюблённая, эгоистичная, истеричная героиня 
буквально напрашивается на неприятности, которых легко можно было избежать. 
Говоря откровенно, ведёт себя как полная дура — а глупость и скверный характер со-
чувствия особого не вызывают. Хотя, может, сейчас это модный тренд такой? 

Ну, ладно, Мисти хотя бы сама принимает решения, поступки же и мотивы 
других персонажей я вообще не понял. В Заземелье присутствуют все основные 
составляющие фэнтези: драконы, тролли, гномы, волшебники. Но упоминаются они 
настолько редко и вскользь, что, кажется, Брукс писал не роман, а сценарий мало-
бюджетного фильма для кабельного телевидения.

Итог: читать «Принцессу Заземелья» взрослым строго не рекомендуется — 
банально и скучно. Да и подростки легко найдут более достойное чтиво. Может, 
Толкин всё же неспроста не писал «Сына Сэма»? 

Стиль: Плохая «Агата Кристи»

Издатель: «Союз Мьюзик», 2011

Страна: Россия

Число треков: 16

Сайт: thematrixx.ru

Terry Brooks
A Princess of Landover 
Роман
Год издания на языке оригинала: 2009 
Переводчик: С. Чепелевский
Издательство: «Центрполиграф», 2011
Серия: «Мастера фэнтези»
448 стр., 4000 экз.
«Хроники Заземелья», часть 6

Интересное 
ВОКРУГ

Пацаны 
разобрались

Чудотворное!

Наш журнал вреден 
от начала и до 
конца. Поводов не 
верить нет. Весть 
от учёных. Учёных! 

Игромания, киномания, клептомания (по-
купка нашего журнала), токсикомания (нюхать 
журнал). Теперь к ним присоединилась любовь! 
Всемирная организация здравоохранения при-
шла к выводу, что любовь — это психическое от-
клонение на почве привычек и влечения. Читать 
журнал в обнимку с любимым человеком (или 
существом, я любил своего попугайчика!) вредно 
для здоровья. Печально. Кстати, это не лечится.

Не люблю хамов 
и богатых людей. 
Наверное, потому 
что сам не такой. 
Справедливости 
не существует. 
Остаётся наде-

яться, что выбежит голый мужик и всех побьёт. 
Так случилось с задиристым киноактёром Шайа 
Лабафом, известным по трилогии «Трансфор-
меры». На выходе из бара его коварно избил 
полуголый канадец, порвавший на себе рубашку, 
как герой боевиков. А нечего было нарываться. 
В четвёртой части «Трансформеров» обещают 
Джейсона Стэтхэма. Уж он всем покажет, как 
надо себя вести!

Не зря гласит 
народная 
мудрость: если 
что-то хорошо 
построил, 
это на века! 
Поэтому 
мне часто 
приходится 

убеждать редакторов в том, что именно мне 
надо отдать тот или иной материал. Получается 
очень редко. Я не отчаиваюсь. Например, в горо-
де Хиросима стоит арка тории. Ей всё нипочём. 
Даже землетрясение, цунами и взрыв атомной 
бомбы. Тоже самое с моими текстами Просто 
редколлегия ещё не уяснила, что мои тексты — 
самые лучшие.

I love you,baby!

73процента людей ненавидят суицид 
по причине любви. Ненадёжная 
статистика! Должно быть больше.

4место занял триквел 
«Трансформеров» в списке 
самых кассовых фильмов. 

16метров бессмертия. 
И Годзилла 
не страшна!
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Фантастическая

викторина
5

2 6

3 7

4 8

Предлагаем вашему вниманию конкурс фан-
тастических супергероев. Перед вами — восемь 
фигурок супергероев из различных фантасти-
ческих произведений. Вам требуется угадать, из 
какого фильма, мультфильма или игры взят герой. 
А если вы вспомните имя персонажа, ваши шансы 
на победу значительно возрастут. Ответы присы-
лайте в виде «1 — Бендер — «Футурама», 2 — Эдвард 
Каллен — «Сумерки».

Ждём ответы по e-mail otvet@mirf.ru или по 
почте с пометкой «Суперконкурс — декабрь» на 
адрес редакции. Обязательно укажите свои имя, 
отчество, фамилию и обратный адрес с ин-
дексом (или телефон, если вы живёте в Москве), 
чтобы мы могли отправить приз в случае вашей 
победы. Если не сможете получить приз сами — 
указывайте данные того, кто получит его за вас.

Ответы можно прислать также с мобильного 
телефона. Отправьте SMS на короткий номер 1121. 
В начале сообщения обязательно наберите #mfkonk 
(без этого сообщение до нас не доберётся), поставьте 
пробел и пишите ответы по приведённому выше ша-
блону. Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Призы получат трое читателей, наиболее верно 
и полно выполнивших задание. Итоги конкурса мы 
подведём в феврале. Успехов всем нашим читателям!

Благодарим компанию Магазин 
«СуперГероев» за предоставленные призы.

1

СуперГероев» доставленные приза пре»

Анимационный 
Гендальф, статуэтка 
(Властелин колец)

Саурон эксклюзив, 
башкотряс 

(Властелин колец)

Голлум, 
башкотряс 

(Властелин колец)
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Падме (1) постаралась скрыть свои 
мысли.

C-3PO (2) неловко повернулся и кивнул 
R2-D2 (3):

— Привет, дроид. Здравствуйте, леди 
Скайуокер.

Это новое имя всё ещё звучало для неё 
непривычно, неестественно. Она улыбнулась 
в ответ:

— Доброе утро, C-3PO. Где Энакин (4)?
— В библиотеке с магистром Йодой (5) — 

выбирают место для монтажа шифровального 
комм-пульта. Они сейчас придут. Да вот и они.

Падме проследила за его взглядом. Под 
аркой появился магистр Йода — худой, не-
взрачный и вежливый, а рядом с ним — плот-
ный, крепко сбитый мужчина, выглядевший 
в парадной джедайской форме очень и очень 
величественно: лорд Энакин Скайуокер, ради 
которого она прилетела на Корусант (6).

— Приветствую вас, миледи, — негром-
ко произнёс он, протягивая руку. Тон был 
сдержанным, но в ясных глазах Энакина 
Скайуокера светилась искренняя любовь. 
«Похоже, в этих двух зеркалах я выгляжу 
невиданной красавицей — в отличие от того, 
что минуту назад видела наверху. Отныне 
я буду смотреться только в них — в глаза 
моего мужа».

Слова «мой муж» укоренились в созна-
нии так же быстро, решительно и крепко, как 
её рука легла в его руку. А вот новое имя — 
«леди Скайуокер» — по-прежнему словно 
отскакивало от Падме.

Хотя Гимли (1) и не успел ещё 
придумать, что же ему сказать 

Саурону (2), Галадриэль (3) снова его 
опередила, заговорив его голосом — 
таким же слабым и глуховатым, как 
и прежде:

— Только Хозяин может открыть 
дверь этого Дома. Только у правителя 
есть ключ от неё.

— Ключ от неё? — эхом откликнулся 
Саурон.

Гимли замер, как изваяние; лицо 
его оставалось совершенно безучаст-
ным — такое же лицо было у Галадриэль 
в тот день на верхнем этаже башни, ког-
да она впервые посмотрела на Гимли.

— Ключ? — удивлённо и требова-
тельно повторил Саурон.

— Ну да, ключ. Назови подлинное 
имя твоего Царя.

Что-то сдвинулось в темноте подзе-
мелий. Кто из них двоих шевельнулся? 
Кто произнёс эти слова?

Саурон, напряжённый, дрожащий 
и по-прежнему страшно растерянный, 
почти шёпотом произнёс:

— Мелькор (4).
Ветер прошелестел в сухой траве.
И вдруг майа не выдержал; он 

рванулся вперёд, глаза его сверкнули 
безумным огнём, и он вскричал:

— Откройся же именем моего Царя, 
именем всего сущего в Арде! Это при-
казываю тебе я, Майрон (5)!

Уэнсди Аддамс (1) стояла на крыльце, смо-
трела, как зима пеленает землю в свой белый 

саван, и думала спокойно: «Вечером мы погрузим-
ся в спячку». Ведь все Аддамсы делают так в ноябре 
(и, по правде сказать, это очень разумно, если кто 
не любит холода и темноты). Она закрыла дверь, 
неслышным шагом подошла к маме и сказала:

— Идёт снег.
— Знаю, — ответила Мортиция Аддамс (2). — 

Я уже приготовила для вас самые тёплые гробы. 
Можешь лечь наверху в западной комнате вместе 
с дядей Фестером (3).

— Дядя Фестер ужасно храпит, — сказала 
Уэнсди. — Можно я лягу вместе с Пагсли (4)?

— Как хочешь, — отвечала Мортиция. — Тогда 
устроим Фестера в восточной.

Семейка Аддамсов, все их друзья и знакомые 
готовились к долгой зимней спячке серьёзно 
и обстоятельно.

Мортиция Аддамс накрыла стол на веранде, но 
в чашке у каждого была лишь кровь с отрицатель-
ным резусом. (Совершенно необходимо, чтобы 
желудок был набит кровью с отрицательным ре-
зусом, если предстоит проспать целых три месяца 
подряд.) После обеда (а он казался уж совсем без-
вкусным) все чуть серьёзнее обычного пожелали 
друг другу доброго дня, и Мортиция Аддамс велела 
всем вычистить зубы. А Гомес Аддамс (5) обошёл 
весь дом, закрыл все двери и ставни и обернул 
люстру сеткой от комаров, чтобы не запылилась. 
Потом каждый залез в свой гроб, укрылся с головой 
одеялом и стал думать о чём-нибудь приятном. 
И только Уэнсди Аддамс со вздохом сказала:

— Какую уйму времени мы теряем зря!

Благодарим AUDIO-TECHNICA и KOSS 
за предоставленные призы.

Предлагаем вниманию наших читателей конкурс «Фанта-
стическое травести». Ниже вы увидите три отрывка из различ-
ных фантастических книг, но все имена собственные мы под-
менили. Полагаем, вам будет нетрудно снять маски и узнать 
настоящие имена героев, значимые реалии, а также авторов 
и названия произведений, откуда были взяты отрывки. От-
веты в виде «1. Кристофер Робин — Дзирт До’Урден, 2. Пухова 
опушка — Мензоберранзан, книга — «Тёмный эльф», автор — 
Роберт Сальваторе» присылайте на otvet@mirf.ru или на 
почтовый адрес редакции с пометкой «Травести — декабрь» на 
конверте или в теме письма. Обязательно пишите полностью 
фамилию, имя, отчество, адрес и почтовый индекс (а если 
вы живёте в Москве — то и телефон), чтобы мы смогли с вами 
связаться и вручить или отправить фантастические призы. 
Если вы не сможете получить приз сами, указывайте данные 
того человека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. 
Отправьте SMS на короткий номер 1121. В начале сообщения 
обязательно наберите #mftrav (без этого сообщение до нас 
не доберётся), поставьте пробел и пишите ответы по приве-
дённому выше шаблону. Стоимость SMS — приблизительно 
3 рубля.

Трое победителей, приславших верные ответы, получат 
призы: наушники AUDIO-TECHNICA ATH-FC707, AUDIO-
TECHNICA ATH-ANC23 и KOSS Porta Pro. Итоги конкурса мы 
подведём в декабре. Желаем удачи!

травести
Фантастическое

1 2 3

а

и 

ы

AUDIO-TECHNICA 
ATH-ANC23

AUDIO-TECHNICA 
ATH-FC707

KOSS Porta Proa Proorta
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Почта

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем 
распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. 
В теме письма напишите: «Письмо в «Почто-
вую станцию»! Ваше послание обязательно 
будет прочитано, редакция оставляет за собой 
право ответить на него по электронной почте 
либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, 
шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 
фантастики». Ваше письмо обязательно будет 
прочитано, но вступать в переписку по обычной 
почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение 
на номер 1121, набрав префикс #mfpost 
(это важно — иначе сообщение не дойдёт). 
Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше 
сообщение обязательно будет прочитано, но 
вступать в переписку при помощи SMS-сервиса 
редакция не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» 
публикуются самые интересные письма, SMS-
сообщения и сообщения с форума журнала, 
расположенного по адресу forum.mirf.ru, с 
ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО 
В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»

ПОБЕДИТЕЛИ: ТРАВЕСТИ  («МФ» № 98, ОКТЯБРЬ 2011)

ПОБЕДИТЕЛИ: ВИКТОРИНА  («МФ» № 98, ОКТЯБРЬ 2011)

Правильные ответы. Первый отрывок: Роджер Желязны «Девять принцев Амбера». 1. Белоснежка — Эве-
лина, 2. Чихун — Джулиан, 3. Ворчун — Каин, 4. Простачок — Эрик, 5. Умник — Корвин. Второй отрывок: Терри 
Пратчетт «Невидимые академики». 1. Янус Полуэктович Невструев, директор НИИЧАВО — Наверн Чудакулли, 
Архиканцлер университета, 2. Кадавр — Мегапод, 3. Модест Матвеевич Камноедов, заместитель директора 
по административно-хозяйственной части — Думмер Тупс, Мастер Традиций, 4. Заведующий Отделом Пред-
сказаний и Пророчеств — профессор Бесконечных Исследований, 5. Фёдор Симеонович Киврин, Заведующий От-
делом Линейного Счастья — доктор Икоц, глава Департамента Посмертных Коммуникаций. Третий отрывок: 
Роберт Хайнлайн «Звёздный десант». 1. Тарон — Дженкинс, 2. Пел Лин — Эйс, 3. Низа Крит — Диззи Флорес, 4. 
Эон Тал — Смит, 5. Кэй Бэр — Джонсон, 6. Пур Хисс — Джонни, 7. Ноор — Джелли. Нам пришло 32 правильных 
ответа. Победителями по результатам жеребьёвки становятся: Ксения Китаева (г. Новокуйбышевск) — получает 
видеорегистратор Ritmix AVR-500, Дмитрий Селезнёв (г. Липецк) — получает цифровую ручку Ritmix DP-205 BT, и 
Екатерина Косицына (г. Самара) — получает плеер Ritmix RF-4310. Поздравляем победителей!

Правильные ответы. 1 — Г, 2 — Б, 3 — Б, 4 — Г, 5 — В, 6 — Б, 7 — Г, 8 — Б, 9 — А, 10 — Г, 11 — В, 12 — Б, 13 — Б, 
14 — В. Нам пришло 56 правильных ответов. Приз — первую книгу межавторского проекта «Анабиоз» 
с автографами авторов — получают: Сергей Родионов (г. Чебоксары), Наталья Рыбалка (г. Аксай), Валерий Латов 
(г. Саров), Пётр Назаров (г. Санкт-Петербург), Наталия Латова (г. Москва), Николай Анекин (г. Санкт-Петербург), 
Николай Рагузин (г. Новокуйбышевск), Екатерина Косицына (г. Самара), Олег Поляковский (г. Тверь), Светлана 
Подшибейкина (г. Йошкар-Ола). Поздравляем победителей!

Здравствуйте, уважаемая редакция!

Пишу в поддержку Николая Викторовича, письмо которого вы опубликовали 

в сентябрьском номере, где он высказывал свою печаль по поводу отсутствия в 

современной фантастической литературе великих дел, грандиозных мыслей, 

патетических чувств. Собственно, это даже не поддержка гласа вопиющего, а 

скорее требование к вам как к рупору и глашатаю мира фантастики.

Недавно, просматривая очередную серию «Торчвуда», я поразился реплике 

одного из главных героев (извините, не искал дословно): будучи схваченным и свя-

занным своей подругой-коллегой по требованию тайной организации, он заявляет, 

что как единственный оставшийся на земле смертный человек он всеми силами 

будет бороться за жизнь. И пусть умирают заложники, и побоку дружбу... и это 

показательно! Прекрасно иллюстрирует, что собственное благо для нашего 

времени стало важнее таких идеалов, как дружба, человечность, доброта. Стало 

аксиомой, что лучше украсть кусок хлеба и жить, чем голодать и умереть чест-

ным, что смерть страшнее всего, а ведь это не так! Ведь есть вещи похуже!

Современный герой — это либо маленький/нормальный человек, вынужденный 

под давлением обстоятельств совершать героические поступки (архетип крепкого 

орешка), либо супергерой, который по сути и не человек уже вовсе, а или иноплане-

тянин (супермен), или ренегат, изгой общества, а потому совсем не может быть 

его типичным представителем и обладать типичными ему чертами. А если и мо-

жет, по аналогии с античными богами, которые были отражением человека в ми-

фологии, то мотив у него один: месть. Вроде бы так ближе к жизни, натуральней, 

больше верится. Так утверждают наши властители дум и инженеры душ. С этим 

мы идём на улицы и офисы, школы и метро, мы уже не верим в альтруизм, не верим, 

что нам помогут, и сами не помогаем... А что же «МФ» как рупор? Я полагаю, что 

журнал должен спросить с писателей! Пускай они дадут отчёт о мотивах своих 

героев! Да, это творческие личности, и им так пишется, и это творческий процесс, 

но пусть задумаются, что они пишут не просто книжки. Они пишут нас.
Buh1740Buh1740

Хотелось бы мне верить, что «Мир 
фантастики» может быть тем рупором, 
через который можно скомандовать: «Всем 
писать только сильную и серьёзную фанта-
стику — такую, чтобы люди учились думать 
и сопереживать, и прекратить писать 
фуфло», и чтобы это хоть как-то сработа-
ло... И в меру сил мы стараемся. Но, что бы 
мы ни делали, как бы мы ни хвалили одних 
и ни ругали других — мы работаем на поле, 
формировать которое можем крайне опо-
средованно. Литература, фильмы, игры — 
зеркало жизни; «Мир фантастики» — калька 
с этого зеркала. Иногда карикатурная — 
когда нам совсем поперёк горла какой-
нибудь очередной «Поход клюнутого».

Но попытаться я должна. Дорогие дру-
зья! Писатели, состоявшиеся и начинаю-
щие! Когда будете планировать очередную 
книгу — подумайте не только о том, в ка-
кую серию её пристроить, сколько в книге 
будет драк и сцен секса и какой попросить 
аванс. Читатели скучают по хорошей, 
доброй, умной и серьёзной литературе.

КРИКНУ... А В ОТВЕТ ТИШИНА

Здравствуйте, дорогой читатель!
Итак, «Проект 100» завершён. 

Жюри выбрало победителя, рассказ 
которого мы сегодня и публикуем. Если 
вы следили за ходом конкурса и уже 
читали этот рассказ, то можете за-
метить, что для публикации в журнале 
он был дополнительно доработан. 
Личный мастер-класс с «отловом 
блох» для автора провела Вера 
Камша. Я благодарю писательницу за 
то, что она смогла выкроить в своём 
плотном графике время для «Мира 
фантастики», и поздравляю автора 
рассказа — читателя «МФ» Дмитрия 
Деулина — с первой публикацией. Ещё 
раз благодарю организаторов конкурса 
со стороны «Литкреатива», особенно 
Олега Давыдова: вы выполнили работу, 
объём которой до сих пор приводит 
меня в ужас. И, конечно, благодарю 
членов жюри. Все они нашли время, 
чтобы не просто расставить рассказы 
победителей по ранжиру, но и написать 
отзывы. Особенно впечатлил Олег Ди-
вов, не пожалевший несколько дней на 
то, чтобы написать подробный «разбор 
полётов» на шесть страниц.

Читателям же хочу сказать сле-
дующее. Многие из вас обиделись на 
довольно острые критические отзывы 
членов жюри. Но такие отзывы — как 
раз то, что нужно каждому из вас, если 
вы всерьёз намерены стать писателя-
ми. Так что — пишите, совершенствуй-
тесь, участвуйте в новых конкурсах. 
Переписывайте, дорабатывайте, рвите 
в клочья и снова пишите. Успех при-
ходит только к тому, кто готов работать.

Сегодня мы поговорим с вами о 
«Сумме технологий» и «Эпиграфе», 
скрестим пальцы за 101-й номер и 
выступим с призывом к современным 
писателям.



Дяченко. Они вполне неплохо пишут, но за 
столько номеров успели уже надоесть. Да ещё и с 
такими, чего греха таить, откровенно уродливы-
ми иллюстрациями. Почему бы для разнообразия 
не доверить написать эпиграф другому автору? И 
иллюстратору? Просто для разнообразия.

Spyfox с форума mirf.ru

Марина и Сергей Дяченко писали эпиграфы для 
журнала в течение всего 2011 года. В 2012-м 
вступительный рассказ будут писать другие 
фантасты. А иллюстрировали эпиграфы Марины 
и Сергея разные художники.

Понравилось про скандальные обложки! (рассказ 
про самые неудачные обложки журнала ищите в 
ноябрьском номере — прим. ред). Не зря, значит, 
были все эти перепалки. И с идеальными 
обложками всё подметили верно.

Spyfox с форума mirf.ru

Ну ещё бы. Если сложить всё время, которое мы 
убили на обложечные дискуссии, то, наверное, 
хватило бы на выпуск десятка дополнительных но-
меров «МФ». С белой обложкой и фломастерами.

Есть у меня нехорошее подозрение, что, сдав 
сотый номер, редакция на радостях устроит себе 
отдых, и в 101-м и 102-м напрягаться не будет 
вообще. Вы там, пожалуйста, без вот этого вот! 
Даёшь все номера, как сотый!

Малыш

Не напрягаться не получится, как раз в этих номе-
рах у нас материалы, к которым мы всегда гото-
вимся заранее — «Ожидания» и «Итоги». Главное 

после сдачи сотого — не пропустить какие-нибудь 
«Ожидания 2011» или там «Итоги 2012».

Скажите, а насколько реально, что конкурс расска-
зов вроде «Проекта 100» вы ещё будете проводить, 
и у читателей (обычных людей!) появится шанс 
опубликоваться в любимом журнале?

Соня

Мы непременно будем проводить такие 
конкурсы. Первый опыт, я считаю, был очень 
удачным. Ребятам с «Литкреатива» наша со-
вместная работа тоже очень понравилась, так 
что — следите за анонсами!

Давненько не было статей про художников. Вер-
ните, пожалуйста, эту рубрику! Я понимаю, что 
другие читатели вас, наверное, просят «побольше 
букв», но и о нас, визуалах, тоже не забывайте! 
Мы любим статьи с большими картинками, «Ко-
микс о комиксе» и комикс Александра Ремизова!

Есеня

Мы не забрасывали рубрику о художниках, и уже 
готовим следующий материал из этого цикла. 
Также для «визуалов» в ближайших выпусках — 
продолжение «Комикса о комиксе» с историей про 
Тинтина и новые картины звёздного неба с ком-
ментариями Антона Первушина. А в этом номере — 
красивые девушки (и не только) из «Берсерка».

Поздравляю редакцию любимого журнала с сотым 
номером! Желаю, чтобы журнал становился всё 
толще, а читателей становилось всё больше! Ура!

Поздравление, составленное из 43 писем

Спасибо! Мы стараемся для вас!
Редакция может перенести 
анонсированные материалы в один 
из последующих номеров журнала.
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Работа над сотым номером, длившаяся несколько месяцев, завершена. Это были 
очень сложные, но чудесные и увлекательные месяцы. Ещё раз поздравляю всех — и чи-
тателей, и редакцию — с первым вековым юбилеем. Желаю всем нам новых интерес-
ных идей, героических свершений и заслуженных побед. Я ставлю последнюю точку — 
и закрываю целую эпоху в существовании журнала.

Светлана КарачароваСветлана Карачарова
Ваша фея
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VD «МИРА ФАНТАСТИКИ» В ЯНВАРЕ

• Контакт: Роман Арбитман
• Репортаж со съёмочной площадки 
     фильма Фантом
• Сериал: Хэйвен
• Контакт: Создатели Batman: 
     Arkham City и рецензия на игру
• Музыкальный центр: Kid Coala
• Теории XX века: Популярные лженауки
• Вперёд в прошлое: Фантастические 
     допущения в житиях святых
• Бестиарий: Чисто английское 
     чудовище
• более 100 книжных, музыкальных, 
игровых и кинорецензий
и множество других 
материалов.





Ringu
(1998)

Культовый японский 
фильм ужасов, 

породивший волну 
римейков

Режиссёр Хидео Наката

ХОРОШО ЗАБЫТОЕ СТАРОЕ
Здравствуй, МФ!
Я только что прочитал вторую статью про историю журнала, и у меня сложилось впечатление, что за всё время существования раздела «Сумма тех-нологий» никто из читателей ни разу не похвалил его! Так вот. Я хвалю! Хва-лю! Хвалю! Хвалю! Мне очень нравился этот раздел! И я был даже опечален, когда он пропал! Это был интересный раздел! Это была фантастика в нашей реальной жизни. Читая статьи о роботах, о технологических достижениях сегодняшнего дня (пускай и в области бытовой техники или мобильных теле-фонов), я поражался, насколько сильно меняется наш мир! Некоторые дости-жения техники — это фантастика в чистом виде! А статьи о сайтах? Мне до сих пор не хватает этого раздела. В мировой паутине столько интереснейших мест! И попасть туда можно либо случайно, либо после продолжительного выгугливания маршрута, либо с помощью гида. Именно гидом по обширному миру фантастики был и остаётся для меня ваш журнал!«Сумма технологий» была интересным разделом! Это был раздел о будущем, о том, как продвигался технический процесс. Нет в мире журнала, который так же талантливо, как вы, соединял бы статьи о технологиях и футурологии с рецензиями на книги, фильмы, видеоигры, а также со статья-ми о фантастических вселенных! С благодарностью кладу огромный букет цве-тов к могиле «Суммы технологий»! Надеюсь, что когда-нибудь в ваших рядах появится редактор, который прорвётся через ворчание читателей, возродит этот футуристическо-технологический раздел и сделает из него настоящую конфетку! Помните: поклонники у этого раздела были!

В. ЦарёвВ. Царёв
Всегда приятно услышать собствен-

ные доводы в устах другого человека. 
Примерно так же мы защищали «Сумму», 
но — увы! — так и не смогли защитить. 
Лучшее из того, что было в этом разделе, 
есть в журнале и сейчас: статьи футуроло-
гической и технической направленности 
периодически появляются в «Машине 
времени», там же прописано и «Будущее 

сегодня». Подбирать лучшие сайты мы 
перестали — но раз читателям этого не 
хватает, будем думать, может быть, найдём 
место и под рубрику «Сети интернета». 
Кстати, со следующего номера в рамках 
«Машины времени» появится новая 
небольшая рубрика. Предварительно она 
называется «Гаджет». О чём в ней будет 
рассказываться, угадайте сами!

ОЖИДАНИЯ 
2012
САМЫЕ ОЖИДАЕМЫЕ КНИГИ, ФИЛЬМЫ, 
ИГРЫ И ДОЛГОЖДАННЫЙ КОНЕЦ СВЕТА.

ЧАСТЬ ВТОРАЯ

100 ЛЕТ ФАНТАСТИКИ
ЭКСПРЕСС-КУРС ПО ПОДГОТОВКЕ ЗНАТОКОВ 
ФАНТАСТИКИ ВТОРОЙ ПОЛОВИНЫ XX ВЕКА.
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